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Predgovor

PREDGOVOR

“Vsakdo, ki se spominja svojega izobraZevanja, se spominja uciteljev
in ne metod in tehnik. U¢itelj je srce izobrazevalnega sistema.”
Sidney Hook

Ena od kompetenc ucitelja je, da se nenchno odziva na nove situacije. Pomembno je, da v
Casu skokovitega razvoja umetne inteligence damo posebno mesto ucitelju. Ucitelja si
zapomnimo po njegovih dejanjih in vrlinah, s katerimi je v nasih srcih pustil sled. Zato je
izpopolnjevanje ucitelja na podro¢ju mehkih vescin izrednega pomena. Kako se
sporazumevati z drugimi, kako razvijati custveno inteligenco, kako sodelovati v skupini, kako
se soocati s svojimi Custvi, kako premagovati stresne situacije, to so teme, v katere se je
potrebno poglobiti v 21. stoletju in ucence soociti z njimi. Poleg tega so u¢ne vsebine, ki
obravnavajo okolje in kako ravnati z njim, izjemnega pomena za celotni zivelj na Zemlji.

V bodocnosti pa so prav videoposnetki, ¢e so izdelani v skladu z didakticnimi naceli,
bistven pripomocek za u¢inkovito ucenje. Kakovosten videoposnetek lahko podkrepi ucitelja
pri uporabi Kriti¢nega razmisljanja, kreativnosti, sodelovanju in komunikaciji.

V zborniku so predstavljene bogate izkusnje avtorjev prispevkov, s katerimi so vstopali v
razline izzive. Znotraj tematskih sklopov boste v prispevkih nasli odgovore na naslednja
vprasanja:

1. Kako kvalitetno izdelati videoposnetek? Kaks$na orodja pri tem uporabiti? KakSna
so didakticna nacela pri izdelavi videoposnetkov? Kako poucevati z uporabo
videoposnetkov?

2. Na kakSen nacin lahko razvijamo mehke ves¢ine? Kako izboljsati komunikacijo?
Kaksno vlogo ima ¢ujecnost v izobrazevanju? Kako premagujemo stres pri uciteljih
in ucencih? Kako naj zmanjSamo anksioznost pri uc¢encih?

3. Na kakSen nacin lahko vkljufimo vsebine vzgoje in izobraZevanja za trajnostni
razvoj (VITR) v pouk? Kako kvalitetno izvajati pouk v zunanjem okolju?

V stevilnih prispevkih so avtorji predstavili primere in u¢inkovite resitve poucevanja in
vrednotenja znanja ter tako predstavili nabor reSitev, kako poucevati tukaj in zdaj. V
prispevkih je izkazan velik pomen vnaSanju mehkih ves¢in v pouk. Prav sodelovanje ucitelja
bogati in mu $iri obzorja, kako poucevati. V poucevanje je potrebno vnasati dozivljanje
sedanjega trenutka in obCutenje spreminjajoCega se sveta. Nenehno je potrebno vlagati v
lasten razvoj, saj s tem pripomoremo k spreminjanju druzbe in sveta. Zato ne pozabimo, da
ste ucitelji srce izobraZevalnega sistema.

V zborniku je zbranih 65 znanstvenih in strokovnih prispevkov, 6 povzetkov
predavanj ter predstavitve dveh okroglih miz na temi: Delo z otroki z motnjami v razvoju,
Sodobni pristopi poucevanja prihodnjih generacij.

Programski in organizacijski odbor
mednarodne konference EDUizziv, februar 2023
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USE OF VIDEO AND
MODERN TECHNOLOGY IN EDUCATION

UPORABA VIDEOPOSNETKOV IN
SODOBNIH TEHNOLOGIJ V IZOBRAZEVANJU

Uporaba videoposnetkov in sodobnih tehnologij v izobrazevanju




IKT - resitev, nadloga ali nuja v Solah

ICT — Solution, Nuisance or Necessity in Schools

Marjan Tkavc

Osnovna Sola Sentvid
marjan.tkavc@ossentvid.si

Povzetek

Informacijsko-komunikacijska tehnologija (IKT) danes predstavlja temeljno dobrino razvite druzbe,
zato je nenavadno, da ne zavzema pomembnega mesta v slovenskih Solah. Pouka rac¢unalniStva skoraj
ni. V osnovni $oli so le izbirni predmeti, ki namesto ustvarjalcev vzgajajo uporabnike oz. potro$nike
racunalnikov. V srednjih Solah je, zal, podobno. V tujini je situacija nekoliko drugac¢na, saj otroke ucijo
tudi, kako se slepo tipka. Teorija slepega tipkanja je enostavna, zato se lahko vsak nauci tipkati hitro z
vsemi prsti, ¢e le ve kako. Ni pa enostavno uvesti informacijsko-komunikacijske tehnologije v Sole. Zdi
se, da je uvajanje nepremisljeno — tablo se zamenja s projektorjem. Ta nacin ne vodi do razvoja
racunalniskega misljenja, ki je nujen v danasnji dobi. Racunalnisko administriranje pouka je prineslo
nesluten napredek, hkrati pa tudi nekaj ve¢jih ali manjsih tegob; pretiravanje z gesli, prehitre odjave,
utripajo¢i meniji, neuporabni naslovi idr. Omenjeno je prikazano na popularnem sistemu eAsistent,
vklju¢no z reSitvami.

Kljucne besede: eAsistent, IKT, problematika IKT, racunalnisko misljenje, slepo tipkanje, slovensko
Solstvo, tegobe IKT.

Abstract

Today, information and communication technology (ICT) represents a fundamental asset of a developed
society, so it is unusual that it does not play an important role in Slovenian schools. There are almost no
computer classes. In elementary school, there are only optional subjects that educate computer users or
consumers instead of creators. Unfortunately, it is similar in secondary schools. It is better abroad, where
children are also taught how to touch type. The theory of touch typing is simple, so anyone can learn to
type quickly with all fingers if they just know how. But it is not easy to introduce information and
communication technology in schools. The implementation seems to be without given thought — just
replacing the blackboard with a projector. This way does not lead to the development of computational
thinking, which is necessary in today's age. Unfortunately, computerized administration of lessons also
brings bigger or lesser problems, from too-strict password rules, too fast logouts, to flashing menus and
useless titles, which is illustrated by the popular eAsistent system, including solutions.

Keywords: computational thinking, eAsistent, ICT, ICT issues, ICT problems, Slovenian education,
touch typing.
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1. Uvod

Informacijsko-komunikacijska tehnologija (IKT) je danes v sredis¢u ¢lovekovega delovanja na
vseh podrod¢jih ("Informacijsko-komunikacijska tehnologija", 2022). Spremenila je nacin Zivljenja,
zato tudi v Solah ni ve¢ tako, kot je bilo. Ce v osemdesetih letih prejsnjega stoletja $¢ nismo mogli
govoriti o IKT v Solah in lahko ugotavljamo zacetek uvajanja v devetdesetih, potem je danes IKT
nedvomno eden izmed osnovnih sestavnih delov Solskega sistema.

Vloga IKT v Solah je dvojna: (1) kot u¢na snov in (2) kot orodje (u¢na potrebsc¢ina, ucni
pripomocek in administrativno orodje). IKT v Solah uporabljajo tri skupine: ucenci, ucitelji in
vodstvo. Vloge in uporabniki se tekom u¢nega procesa prepletajo.

Ce so v $oli udenci na prvem mestu, potem vloga IKT kot uéna snov temu ne sledi, saj je
IKT obravnavana zgolj "per partes”. Druga skrajnost je IKT kot administrativno orodje u¢nega
procesa, saj je to sedaj skoraj izkljucno vezano na uporabo IKT. Po mojem mnenju sta to
temeljna problema oz. znacilnosti IKT v danasnjih Solah.

Ker sem ob preskoku iz vloge ucenca v ucitelja naredil tudi velik casovni preskok, imam
edinstven pogled na uporabo IKT v Solstvu kot nekakSen »outsider«. Sedaj u¢im cetrto leto,
pred tem pa sem delal izven Solstva dvajset let. Na zacetku kariere sem krajsi ¢as delal tudi kot
ucitelj racunalniStva. Pri delu izven Solstva sem se med drugim ukvarjal tudi z razvojem
informacijskih sistemov na drzavni in mednarodni ravni. To me je spodbudilo, da kriti¢no
razmi$ljam o trenutnem stanju IKT v Solstvu, kar izpostavljam v ¢lanku. Dodajam tudi nekaj
prakti¢nih resitev za lajSanje tegob pri vsakodnevni uporabi IKT.

2 Problematika pouka IKT
2.1 Brez obveznega predmeta

Glede na osrednjo vlogo IKT v dana$nji druzbi bi bilo upravi¢eno pri¢akovati pomembno
mesto IKT v $olskih programih, vendar temu ni tako. Ze hiter pregled virov na to temo potrdi
opazanja, da so slovenske Sole dokaj dobro opremljene v primerjavi z ostalimi drzavami EU,
medtem ko je usposobljenost uéiteljev slaba (Fabjan, 2020). Se vegji problem predstavlja
izredno slaba zastopanost IKT v Solskih programih (Brodnik idr., 2018).

V osnovnoSolskem programu ni obveznega predmeta o IKT. Je zgolj nekaj izbirnih
predmetov, ki pokrivajo samo dolocen del uporabe IKT, ne pa znanja in razumevanja IKT, ki
bi omogocal podlago za kaj vec¢. V srednjih Solah ni veliko bolje.

V tujini je stanje precej druga¢no. Ze davnega leta 1999, ko sem uéil ra¢unalniitvo na
mednarodni osnovni Soli, je bila vsaj ena ura racunalniStva na teden v vsakem razredu.
Standardni del programa v vseh razredih je bilo tudi slepo tipkanje (ang. touch typing).

Vecina drzav EU je v zadnjih desetih letih ze izvedlo oz. izvajajo reforme Solskih
programov. Izstopa Anglija, ki ima od leta 2012 od 1. razreda osnovne Sole dalje obvezni
predmet rac¢unalnistva. Podobno je leta 2017 storila Poljska (Brodnik idr., 2018).

2.2 Slepo tipkanje

Ucitelji od u¢encev pri¢akujejo PowerPoint predstavitve, znanje manipuliranja z datotekami,
USB pomnilniki in tiskalniki, ne da bi jih v Soli o tem ucili (Japelj idr., 2020). Podobno se od
ucencev pri¢akuje znanje pri uporabi miske in tipkovnice. Na tipkah so zapisani znaki in po
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mnenju mnogih stvar ni zapletena. Tako ponavadi tudi ostane. VecCina prebivalcev Slovenije
danes tipka z nekaj prsti in gleda v tipkovnico med tipkanjem. Iskanje tipk je motece za
ustvarjanje, ker prekinja tok misli in slabi koncentracijo. Sistemati¢no ucenje slepega tipkanja
v okviru obveznega osnovnosSolskega izobrazevanja bi povecalo hitrost in natan¢nost tipkanja
slovenskega naroda, kar bi predstavljajo prednost tudi pred nekaterimi drugimi drzavami
(Krystian in Andrea Wawrzynek, 2019).

Ker je teorija slepega tipkanja enostavna in kratka, z njo seznanim vse ucence 6. razreda pri
pouku tehnike v okviru osnovnih informacij o racunalniku. Pokazem jim tudi spletno stran za
ucenje slepega tipkanja, ki omogoca izbiro slovenske tipkovnice (www.typingstudy.com).
Skupaj naredimo nekaj vaj v raCunalniski ucilnici, nato pa jih moram prepustiti lastni motivaciji
in domaci vaji. V vsaki generaciji se najde vsaj kaksSen ucenec, ki se pohvali z uspesno nauc¢eno
vescino slepega tipkanja. Nekateri uspejo celo navdusiti ostale druzinske Clane. Izkaze se, da
v¢asih manjka zgolj kratka informacija, da slepo tipkanje obstaja.

2.3 Power Point namesto table?

Uvajanje IKT v Sole se hitro razume kot zamenjava vsega klasicnega z novim ra¢unalnisko
podprtim. Ni opaziti, da bi bilo sistemati¢no, zato se poraja obcutek, da je brez premisleka, kaj
se bo izboljsalo (ali se bo kvaliteta pouka izboljsala ali bodo ucenci bolje sledili pouku, si vec¢
zapomnili med poukom ali bo novost tudi izboljsala delo uéitelja, morda predvsem olajSala delo
ucitelja).

Na to temo je Ze precej napisanega, izpostavil pa bi zanimivo raziskavo glede uporabe IKT
kot pripomocek ucencev, ki sta jo izvedli univerzi Princeton in UCLA (Mueller in
Oppenheimer, 2014). Raziskava se je nanasala na uc¢inkovitost belezenja zapiskov klasi¢no na
papir in moderno v prenosnik s tipkovnico. Na testu so ugotovili slabSe rezultate Studentov s
prenosniki pri konceptualnih vprasanjih. Razlog je v ve¢ji miselni prisotnosti med
zapisovanjem na papir in prevelikim avtomatizmu pri tipkanju.

Sam imam podobne izkusnje v vlogi uéitelja. Ce uporabljam zapiske na papirju, tabelska
slika pa nastaja s kredo sproti, velikokrat naredim popravke tako na tabli kot v zapiskih, in sicer
glede na odzive ucencev in diskusije. V nekaterih primerih uporabljam Power Point. Takrat
sem miselno drugace prisoten, manj energije vloZim v razlago, saj je vse Ze zapisano. Razlaga
poteka preve¢ mimogrede, ucenci pa samo prepisujejo. Tudi prilagajanje trenutnemu podajanju
snovi glede na prisotne ucence je veliko tezje. Popravki snovi so manj pogosti. Moram si jih
posebej zabeleziti, ker popravljanje prosojnic preve¢ zmoti. Problem je tudi s hitrostjo
prepisovanja uéencev, ker jih je nekaj vedno zelo pocasnih. Namig: isto predstavitev se lahko
odpre v dveh oknih, se jih postavi enega nad drugim in prilagodi prikaz prosojnic za hitre ter
pocasne ucence.

Menim, da je nujno premisliti, katera izobraZevalna tehnologija bo najboljSa za izbrano
temo. Za usposabljanje odraslih, s katerim imam precej izkusenj, je Power Point zelo dobra
izbira. Za pouk v osnovni $oli je ta primeren za prikaz slikovnega gradiva, za zapis snovi se mi
zdi boljsa tabla, Se posebej, e gre za raCunanje pri matematiki, fiziki ipd.

2.4 Razvoj racunalniskega misljenja

Prevladujoce splosno mnenje je, da se lahko otroci in mladostniki sami naucijo IKT, saj
prebijejo veliko Casa pred zasloni in imajo tako veliko izkuSenj. Toda temu, Zal, ni tako. To so
le uporabniki IKT. Brodnik (v Fidermuc, 2018) poda dobro primerjavo s pralnim praskom. Ce
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otrok zna uporabljati pralni prasek, postane enkraten porabnik kemicne industrije, ki mu bo
marsikaj prodala. Ne bo pa znal narediti novega in boljSega praska, ki bi ga lahko sam prodajal.
Zato je v osnovni Soli del obveznega programa tudi kemija. Seveda ne bo vsak otrok, ki bo
zakljucil osnovno $olo, postal kemik.

Podobno ne bo vsak ucenec postal ra¢unalnicar, ¢e se uvede IKT v obvezni del programa.
Pri tem gre za veliko veé, tako kot pri pralnem prasku in kemiji. IKT ni zgolj poznavanje
pisarniSkega paketa (npr. MS Office) in svetovnega spleta, je raCunanje, avtomatizacija
raCunanja, prevajanje problemov na racunanje in njihov zapis z algoritmi, programiranje
algoritmov v jeziku, razumljivem strojem, ter ustvarjanje teh strojev oz. naprav (Fiirst, b. d.).
Gre za razvoj ra¢unalni§kega misljenja, ki omogoca uporabo ra¢unalniskih konceptov, nacina
razmis$ljanja in odlo¢anja za reSevanje najrazli¢nejSih problemov, tudi obic¢ajnih vsakodnevnih
(Brodnik idr., 2018; "Computational thinking", 2023).

3. Tegobe IKT
3.1 Informacijski sistemi

Temeljni problem pri uvajanju informacijskih sistemov kot nadomestilo npr. papirnega
administriranja je njihova digitalnost, toda hkrati je to njihova inherentna lastnost in tudi
prednost oz. razlog za njihovo uvajanje. Informacijski sistem je namrec krojen za dolo¢eno
skupino uporabnikov le tako dobro, kot je sprogramiran oz. kot je programer razumel potrebo
uporabnika. To pomeni, da lahko uporabnik v sistem vnese le vnaprej doloCene informacije v
vnaprej doloCena mesta, medtem ko je uporaba papirja veliko bolj prilagodljiva. Uporabnik
lahko npr. ob robu papirja marsikaj dodatno zapise.

Informacijski sistemi preko daljSega obdobja uporabe z nenehnim razvojem in upostevanjem
potreb uporabnika postajajo vedno blizje analognim. Predvsem v smislu, da lahko uporabniki
vnaSajo prakticno vse informacije, ki bi jih na papir. Problem ostaja le v ¢asovni komponenti;
dodajanje nove funkcionalnosti sistemu obi¢ajno traja precej €asa, ker gre za programiranje in
spremembo sistema, ki ne sme ogroziti dotedanjega delovanja. Odlocitev za novo
funkcionalnost je vezana tudi na priljubljenost oz. na Stevilo uporabnikov, ki bi jim taksSna
novost prisla prav. To precej omeji prilagodljivost glede na papir, kjer je to zelo individualno.

V Solstvu se uporabljajo razli¢ni informacijski sistemi, ki so prinesli nesluten napredek v
primerjavi s klasi¢no papirno administracijo. Poleg tega omogoc¢ajo funkcionalnosti, ki so v
papirnem svetu neizvedljive. Kljub Stevilnim prednostim pa informacijski sistemi niso brez
slabosti. Zagotavljanje neprekinjene razpolozljivosti je velik izziv za upravljalce. Ce sistem ne
deluje, je vsaka klasicna administracija boljSa. Vsakodnevna uporaba ni takoj$nja, potrebna je
prijava (poraba ¢asa, nezmoznost prijave idr.). Izziv je tudi prepreCevanje izgube podatkov in
varnost pred vdori na streznike.

Kot podpora vodenju uénega procesa v $olah se pogosto uporablja eAsistent podjetja eSola,
kot virtualno u¢no okolje so na voljo spletne ucilnice zavoda Arnes, kot videokonferencni
sistem se ponujata predvsem Teams podjetja Microsoft in Zoom podjetja Zoom Video
Communications. Vsi ti ponudniki se bolj ali manj uspe$no spopadajo z omenjenimi izzivi ter
s prilagajanjem svojih sistemov uporabnikom. Ve¢ je uporabnikov, tezje je in slabse za
uporabnike. Podobno velja za ostalo opremo IKT.
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3.2 Gesla

Gesla so $e vedno zelo pogost nacin potrditve pristnosti (avtentikacije) za dostop do opreme
IKT. Ker je IKT v srediscu ¢lovekovega delovanja na vseh podrocjih, je potrebnih gesel
enostavno prevec, da bi povprecen prebivalec lahko zadostil zahtevam glede gesel. Da bi bilo
geslo enkratno, iz 100 znakov vseh vrst, da bi ga znali na pamet in da bi ga vsak teden spremenili
s popolnoma drugac¢nim geslom - nemogoce.

Lep primer pretiravanja z gesli je sistem eAsistent. Sistem zahteva komplicirano geslo, Ki
ima ob tem tudi omejeno veljavnost. Ko se bliza 120 dnevni rok, vas sistem neutrudno opozarja.
Problem poteka veljavnosti je, da si je vedno znova potrebno zamisliti novo komplicirano geslo,
ki ni podobno prejs$njim, in si ga zapomniti. Zakaj? Ker se v Soli dela ve¢inoma na javnih
racunalnikih. V obi¢ajnih razmerah uporabe racunalnika je geslo za dostop do ra¢unalnika
glavni klju¢. Druga gesla uporabniki obi¢ajno shranijo v brskalniku oz. drugih aplikacijah;
izjeme so zelo pomembna gesla, kot je na primer spletna banka. Praviloma se ta gesla ne
spreminja prav pogosto. Sam se dejansko ne spomnim, koliko let Ze imam isto geslo za spletno
banko, verjetno 20 let ali ve¢. Podobno je z ostalimi pomembnimi gesli, toda teh je malo.

Vse skupaj je zelo nadlezno. Zakaj? Ker eAsistent po mojem mnenju ni tako pomemben kot
spletna banka. V ¢asu papirne administracije so ucenci nosili papirni dnevnik in redovalnico iz
razreda v razred. Iz danasnje perspektive zacuda ti dokumenti niso bili zaklenjeni v prenosne
blagajne.

Upam trditi, da si je povprecen ucitelj danes sposoben zapomniti le najpomembnejsa osebna
gesla. To utemeljujem z lastnimi izku$njami in reSitvijo, ki sem jo videl pri sodelavcih — vsa
gesla zapisana na enem velikem listu. Dobra reSitev? Da. Varna? Ne. Vendar samo tako
prezivijo v morju gesel.

Upravljalce sistema eAsistent sem osebno kontaktiral in jim poskuSal dopovedati, da
pretiravajo z gesli do te mere, da si uporabniki pisejo gesla na listke, s ¢cimer popolnoma iznicijo
namen gesel. Njihovi argumenti za ohranitev te zahteve niso bili dobri, kljub temu da so
priznali, da se ta praksa opusca. Napovedali so novost - dvostopenjsko avtentikacijo s pomo¢jo
mobilne aplikacije. Samo Se to nam manjka.

Kaksno leto sem se boril s sistemom in gesli, potem pa sem si kot reSitev nabavil tablico,
manj$o z zaslonom 10 incev, da jo lahko drzim v eni roki. V brskalniku tablice imam shranjeno
geslo in ne belim si ve¢ glave z zahtevami glede gesla. Ob menjavi gesla uporabim kar moznost
generiranja nakljucnega gesla, ki ga eAsistent ponuja. Vsaj nekaj koristnega, kar se tice gesel.

3.3 "Session timeout"

Sprva se je dozdevalo, da se razvijalci sistema eAsistent ne zavedajo, da ucitelji v Solah
vecinoma ali pogosto delamo na javnih racunalnikih. Izjema so u¢itelji, ki vedno ucijo v svoji
ucilnici, pa Se ti imajo obCasno nadomescanja v drugih ucilnicah.

Naslednja tegoba izvira ravno iz zavedanja dela na javnih racunalnikih. Sistem namrec
samodejno odjavi uporabnika po 30 min neaktivnosti ali celo manj. Vsekakor ne traja vec¢ kot
45 min (to¢nega podatka ni moc najti). Razlog je verjetno ta, da prijava uciteljice ob zacetku
ure ne traja v naslednjo uro ob predpostavki "worst case", da bo v isti u¢ilnici pouk nadaljeval
drugi ucitelj ali celo huje, da bodo med odmorom ucenci nepooblas¢eno dostopali do sistema.

Omejitev trajanja seje oz. "session timeout" je potrebna resitev za "worst case", ni pa dobra,
ker ne omogoca izjem oz. nastavitev za npr. ucitelje, ki izvajajo ves pouk v isti 0z. svoji ucilnici.
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Za vecino tegob IKT obstajajo resitve. Nekdo pred nami je imel podobne zagate, zato je
izdelal resitev ter jo nesebi¢no ponudil sotrpinom. Podobno je pri tej tegobi. Za brskalnike
Chrome in ostale na njihovi zasnovi, npr. Vivaldi, ki ga osebno priporo¢am, obstaja razsiritev
(ang. extension) Easy Auto Refreash (Ksoft, 2022). Ta omogoca, da uporabnik nastavi
samodejno osvezevanje strani, kar ohranja sejo v nedogled. Seveda je odgovornost na
uporabniku, da poskrbi za odjavo iz sistema, ki se sicer vedno zgodi ob zaklepu, spanju ali
zaustavitvi racunalnika.

3.4 Utripajoci meni

Informacijski sistem eAsistent omogoca dostop do razli¢nih delov sistema preko navpi¢nega
menija na levi strani, ki pa ima svojevrsten nacin prikazovanja. V obi¢ajnem stanju je meni
skréen na ikone. Ko se kazalec uporabnikove miske premakne v podrocje menija, se le-ta razsiri
v vodoravni smeri, tako da se poleg ikon prikaZejo $e naslovi. Velikokrat se pojavi nehote, ko
uporabnik s kazalcem slucajno zaide ob rob, in sicer kot nekakSen utripajoc¢i meni.

Namen takSnega prikazovanja je dober, saj se ¢im manj povrsine zaslona porabi za meni, ki
je potreben samo med prehodom do drugih delov sistema, sicer le moti in zaseda dragoceni
prostor zaslona, na katerem je potrebno npr. prikazati dnevnik pouka za celotni teden.

Pri sami izvedbi se ponovno pojavijo tezave, kajti ne omogoca prilagoditve uporabnikom,
ki imajo npr. dovolj velik zaslon, da bi lahko bil meni ves ¢as prikazan ali jih moti utripajoci
meni. Uporabnikom bi bilo potrebno ponuditi npr. tri moznosti nastavitve prikaza: (1)
obstojeca, (2) meni vedno prikazan v celoti in (3) meni vedno skréen na ikone. Preklop med
nacini bi bil lahko zelo enostaven z gumbom na meniju. Podobno resitev je imel Gmail s svojim
"hamburger" gumbom, ki je omogocal poleg stalnega prikaza celega menija tudi resitev, ki jo
ima trenutno eAsistent. Da ta reSitev ni dobra, verjetno prica dejstvo, da so pri podjetju Google
nedavno ukinili utripajo¢i meni in ga nadomestili z boljSo verzijo.

Resitev za omenjeno tezavo ponovno obstaja v razsiritvi za Chrome in sorodne brskalnike,
ki omogocajo ukinjanje posameznih delov spletnih strani na uporabnikovi strani: Click to
Remove Element (Koprda, 2023). S to razsiritvijo lahko uporabnik z enim klikom ukine blok,
ki prikazuje reklamo, sliko, video ali celotni meni v sistemu eAsistent. Utripanja ni ve¢, toda
kako potem do podstrani. Enostavno. Za vse pogosto uporabljene strani se naredijo zaznamki
v orodni vrstici zaznamkov, do ostalih pa se lahko dostopa s kak$nim drugim brskalnikom.
Predlagam, da imate te strani odprte vsako v svojem zavihku (Slika 1), tako da je sistem takoj
na razpolago, kot je bilo to v ¢asu papirne administracije.

3.5 Neuporabni naslovi spletnih strani

Ze od zadetka svetovnega spleta in jezika HTML obstaja koda za naslov spletne strani. To
so npr. kode za naslove strani v sistemu eAsistent:

eDnevnik: <title>eAsistent :: eDnevnik</title>,
eRedovalnica: <title>eAsistent</title>,
Komunikacija: <title>Komunikacija</title>,

uUrnik: <title>eAsistent</title>.

Ta koda je za uporabnika pomembna, saj se naslov izpiSe na zavihku brskalnika. Ko je
odprtih vec zavihkov sistema eAsistent, pa je Se kako pomembna, sicer ne locimo med zavihki.
Ce so naslovi slabi, enaki, tako kot na primeru sistema eAsistent, nam ni¢ ne pomagajo.
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Resitev se ponovno najde med razsiritvami brskalnika Chrome, s pomocjo katere se lahko
poljubni spletni strani dodeli naslov, ki se prikazuje v brskalniku. To je Tab Modifier (Syl,
2018).

4. Zakljucek

Informacijsko-komunikacijska tehnologija izboljSuje delovanje danasnje druzbe, vendar
hkrati prinasa veliko izzivov. Tudi v Solah reSuje mnoge probleme, a prinasa tudi tegobe. Na
sre¢o lahko marsikaksno nadleznost z malo truda odpravimo. Vsekakor ni vec tako, kot je bilo
v Casu papirnega dnevnika in redovalnice.

Zal danes vzgajamo uporabnike oz. potrognike IKT in ne njene ustvarjalce. Za vzgajanje
ustvarjalcev, tudi izven IKT, je nujen razvoj racunalniSkega misljenja. Ta pa je mozen le s
sistematicno in celostno vkljucitvijo vsebin IKT v slovenske Sole, kar ,zal, Se vedno ostaja izziv.
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IAEA). Sedaj je zaposlen na Osnovni Soli Sentvid v Ljubljani in poucuje tehniko ter tudi filmsko vzgojo.
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Povzetek

Umetna inteligenca (UI) postaja vse bolj prisotna na razli¢nih podro¢jih, vklju¢no z izobrazevanjem. Ul
lahko pomaga pri personaliziranem ucenju, avtomatiziranem ocenjevanju in spremljanju napredka
ucencev. Vendar pa lahko tudi povzroci tezave, kot so omejevanje razvoja doloc¢enih sposobnosti,
tehnolosko odvisnost in omejevanje kreativnosti. V nadaljevanju bomo raziskali vpliv Ul v Solstvu,
vkljuéno s trenutnimi aplikacijami in izzivi, ki jih prinasa prihodnost. Preucili bomo tudi mozne resitve
in perspektive za prihodnost uporabe UI v Solstvu.

Kljucne besede: avtomatizacija, ocenjevanje s pomocjo Ul, personalizirano ucenje, uciteljski poklic v
prihodnosti, umetna inteligenca.

Abstract

Artificial intelligence (Al) is becoming increasingly prevalent in various fields, including education. Al
can help with personalized learning, automated grading and tracking student progress. However, it can
also cause problems such as limiting the development of certain abilities, technological dependence and
limiting creativity. In this article, we will explore the impact of Al in education, including current
applications and challenges posed by its use. We will also examine possible solutions and perspectives
for the future use of Al in education.

Keywords: Al-assisted grading, artificial intelligence, automation, personalized learning, the way of
teaching in future.

1. Uvod

A umetna inteligenca je eno najhitreje razvijajocih se podroc¢ij moderne tehnologije, zato ni
presenetljivo, da smo dobili novo orodje DALL-E 2. Septembra 2022 pa je podjetje OpenAl
ocenilo, da je DALL-E 2 dovolj razvit in preizkuSen, da ga lahko ponudi vsakomur. Odtlej
lahko dostop dobi vsakdo.

Trenutno lahko wumetna inteligenca v Solstvu omogoca personalizirano ucenje,
avtomatizirano korekcijo domacih nalog in avtomatizirano ocenjevanje. Predvideva se, da bo v
prihodnosti vedno ve¢ uporabe virtualnih asistentov in racunalniskega poucevanja ter da bo
umetna inteligenca klju¢na pri ocenjevanju in spremljanju napredka ucencev. Prav tako se
pri¢akuje, da bo umetna inteligenca pomagala pri doloc¢anju individualnih potreb posameznih
ucencev in pri spremljanju njihovega napredka, kar bo omogocilo bolj u¢inkovito ucenje.
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2. Primeri uporabe Ul v prihodnosti

Umetna inteligenca lahko v prihodnosti spremeni potek izobrazevanja na ve¢ nacinov:

— Personalizirano ucenje: Umetna inteligenca lahko analizira podatke o ucencu, kot so
njihove sposobnosti, interesi in napredek, in na podlagi tega ustvari individualiziran
nacrt uenja za vsakega ucenca.

— Avtomatizirano ocenjevanje: Umetna inteligenca lahko avtomatizira proces ocenjevanja
domacih nalog in testov, kar bo omogocilo uciteljem, da se osredotocijo na poucevanje
in pomo¢ posameznim uc¢encem.

— Virtualni asistenti: Umetna inteligenca lahko omogoca uporabo virtualnih asistentov, ki
bodo lahko pomagali u€encem pri ucenju, odgovarjali na vpraSanja in pomagali pri
iskanju informacij.

— RacunalniSko poucevanje: Umetna inteligenca lahko omogoc¢a uporabo racunalnisko
poucevanja, kjer se ucenci ucijo z uporabo racunalniskih programov in igric, ki so
prilagojeni njihovim sposobnostim in interesom.

— Spremljanje napredka uc¢encev: Umetna inteligenca lahko spremlja napredek ucencev
in pomaga uciteljem pri sprejemanju odlocitev o tem, kako najbolje pomagati u¢encem.

— Prilagojeno ucenje: Umetna inteligenca lahko omogoca prilagojeno ucenje, kjer se u¢ne
vsebine in nacin poucevanja prilagaja trenutnim sposobnostim in potrebam ucenca.

Vse naStete moZnosti uporabe umetne inteligence lahko pomagajo uciteljem in u¢encem
delati bolj u¢inkovito in prilagoditi potrebe posameznih u¢encev. Poudariti je potrebno, da
umetna inteligenca ni nadomestek za ucitelja, ampak orodje, ki mu lahko pomaga pri delu.
(Greller, Law, 2020)

3.1 DALL-E

DALL-E je racunalniski model za generiranje slik, ki ga je razvilo podjetje OpenAl. Ime
DALL-E izhaja iz besed "DALI" in "Wall-E", ki predstavljata slikarskega umetnika Salvadora
Dalija in animirani film "Wall-E". DALL-E uporablja generativni model umetne inteligence,
ki temelji na umetni nevralni mrezi, za ustvarjanje novih vizualnih konceptov na podlagi
besedilnih opisov. Na primer, ¢e vnesete besedno zvezo "slon, ki nosi kovéek kot ro¢no prtljago

na letaliscu", bo DALL-E ustvaril sliko, ki ustreza temu opisu. DALL-E ima Stevilne mozne
aplikacije v umetnosti, oglasevanju, oblikovanju, medicini in drugih podro¢jih. (Hus, 2022)

Fotografijo z umetno inteligenco dopolnimo. V tem primeru sliko nalozimo na enak nacin,
potem pa v anglescini opisemo, kaj zelimo fotografiji dodati ali odvzeti. Rezultat je zabaven,
v nobenem primeru pa ni nadomestek za Photoshop. Postopek lahko iterativno ponavljamo,
saj sliki vsakokrat dodamo nove elemente na omejenem prostoru. S ponavljanjem lahko sliko
povecujemo.

Modeli iz druzine generativnih modelov, ki omogocajo generiranje kreativne vsebine, so v
tem trenutku sposobni na podlagi navodil v naravnem jeziku generirati pisne vsebine, kot so
eseji, novice, pesmi, prepricljive slikovne vsebine, pa tudi programsko kodo. V bliznji
prihodnosti lahko torej pricakujemo preboj na podrocju video in avdio vsebin. Primer
prevajanja je prikazan na sliki 1.
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Slika 1

Primer prevajanja iz slovenscine v anglescino.

Ali mi lahko prevedes spodniji tekst v anglescino?

Sure, please provide me the text you would like me to translate.

Vabimo Vas, da aktivno sodelujete na strokovnem izobrazevanju z izvedbo delavnice ali
predstavitvijo referata in sooblikujete program. Vabimo vas k izmenjavi vizij in uvedenih
dobrih praks na podroéju osebnostne rasti, u¢inkovite komunikacije, premagovanju stresa in
izgorelosti ter uvajanju raznolikih ¢uje¢nostnih praks v poudevanje.

Z nami bodo tudi priznani predavatelji s podrodja ¢ujeénosti (dr. Eva Skobalj, Robert Krizaj,
Mateja Bobek in drugi).

We invite you to actively participate in professional training by conducting a workshop or
presenting a paper and co-shaping the program. We invite you to exchange visions and
good practices in the field of personal growth, effective communication, stress and burnout
management and introducing various mindfulness practices in teaching. We will also be
joined by recognized speakers in the field of mindfulness (Dr. Eva Skobalj, Robert Krizaj,

Mateja Bobek, and others).

V u¢no mnozico jezikovnih modelov so njihovi razvijalci poleg korpusov naravnega jezika
nedavno dodali tudi vecje koli¢ine programske kode, za primer omenimo celotno platformo
GitHub, in jim s tem dodali tudi neverjetno sposobnost generiranja programske kode. Ceprav
so modeli, ki so sposobni pisanja programske kode, trenutno Se v povojih, se na trgu Ze
pojavljajo razsiritve razvojnih okolij, kot je na primer GitHub Copilot, ki razvijalcem omogoca
nadaljevanja programske kode iz dane izto¢nice, generiranje kode iz komentarjev v naravnem
jeziku ter tako imenovane »docstringe«, generiranje enotskih (angl. unit) testov iz dane kode
in/ali specifikacij, prestrukturiranje in razlage dane kode ter iskanje ranljivosti v programski
opremi. Primer generiranje programske kode je prikazan na sliki 2. (Racunalniske novice, 2022)

Slika 2

Primer generiranja programske kode v programskem jeziku Java.

napisi mi metodo v javi za izracun prastevil

5] Copy code

(num <

= 23 i <= Math.sgrt(num); i++) {

(num % i == 0) {

»
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V zadnjem Casu pa se je fokus iz generiranja samega teksta prestavil tudi na generiranje
prepri¢ljivih, realnih, namisljenih ali abstraktnih vizualnih vsebin iz navodil, podanih v
naravnem jeziku. Primer je podan na sliki 3 in 4.

Slika 3

Primer generiranja slike na podlagi vnesenih besed

“bled lake polluted”

Edi x DALL-E
Human & AI

Slika 4

Primer generiranja slike na podlagi vnesenih besed.

“big fish wih a sunglases on a
dish”

Edi x DALL-E
Human & AT
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3. Slabosti in tveganja

Doloc¢ene sposobnosti se ne morejo razviti: Uenje s pomocjo umetne inteligence se
osredoto¢a na konkretne cilje in sposobnosti, ki jih je mogofe meriti in oceniti s
pomocjo algoritmov. Nekatere klju¢ne sposobnosti, kot so kriticno misljenje,
komunikacija in kreativnost, se lahko zaradi tega ne razvijejo v taki meri, kot bi bilo
mogoce pri klasi¢nem poucevanju.

TehnoloSka odvisnost: Ucenje s pomocjo umetne inteligence zahteva dostop do
tehnologije in interneta, kar lahko postane problem v primeru tezav s tehnologijo ali
omejenega dostopa do interneta.

Omejenost vsebin: Ucenje s pomo¢jo umetne inteligence se osredotoca na dolocene
vsebine, ki jih lahko merimo in ocenjujemo z algoritmi. Nekatere pomembne vsebine,
ki se ne da meriti na ta nacin, se lahko zaradi tega ne bodo pojavile v procesu ucenja.

Omejenost uciteljev: Ucenje s pomoc¢jo umetne inteligence zahteva ucitelje, ki so
seznanjeni s tehnologijo in sposobni delati z njo. To lahko postane problem v primeru
pomanjkanja uciteljev, ki so seznanjeni z umetno inteligenco.

Omejenost ¢loveskega pristopa: Ucenje s pomocjo umetne inteligence se osredotoca na
konkretne cilje in sposobnosti, ki jih je mogoce meriti in oceniti s pomocjo algoritmov,
kar lahko omeji ¢loveski pristop v pouéevanju.

TeZave s podatki: U¢enje s pomocjo umetne inteligence temelji na podatkih, ki jih zbira
in uporablja. Te podatke je potrebno pravilno zbrati, hraniti in uporabljati, kar lahko
postane tezavno in lahko vpliva na to¢nost ucenja.

Varnost in zasebnost: Ucenje s pomo¢jo umetne inteligence zahteva hranjenje in
uporabo osebnih podatkov uencev, kar lahko povzro¢i tezave s varnostjo in
zasebnostjo.

Vse te slabosti ne pomenijo, da umetna inteligenca v Solstvu ni koristna, vendar pa je
potrebno biti seznanjen s temi omejitvami in jih upoStevati pri uporabi v poucevanju. Prav tako
je pomembno, da se umetna inteligenca uporablja kot dopolnilo h klasi¢nemu poucevanju, ne
pa kot nadomestek za njega, le tako bomo lahko preprecili njene negativne vplive.

4. Potencialne zlorabe

Ucenci lahko zlorabljajo umetno inteligenco, ¢e imajo dostop do nje. Nekateri nacini zlorabe
umetne inteligence v Solstvu:

Plagiat: Ucenci lahko uporabljajo umetno inteligenco za generiranje vsebin domacih
nalog ali esejev, ki so bili prekopirani iz spleta, kar lahko povzro¢i nepoSteno
konkurenco med ucenci.

Goljufanje na testih: Ucenci lahko uporabljajo umetno inteligenco za pridobivanje
odgovorov na teste, kar lahko povzroc¢i neposSteno konkurenco med ucenci.

Pomanjkanje razumevanja: Ucenci, ki se ucijo s pomocjo umetne inteligence, lahko ne
razumejo vsebin, ki jih ucijo, saj se ucijo zgolj za odgovore na teste, ne pa za
razumevanje.

Omejevanje kreativnosti: Ucenci, ki se u¢ijo s pomo¢jo umetne inteligence, lahko ne
razvijejo svoje kreativnosti, ker se ucijo zgolj iz predefiniranih vsebin.
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Da bi se izognili tem tezavam, se je potrebno seznaniti z tveganji in ustrezno upravljati oziroma
omejiti uporabo umetne inteligence v Solstvu. To lahko vkljucuje tudi odgovorno uporabo
tehnologije, ki se uporablja v Solstvu, in ustrezno vzgojo ucencev. Poseben poudarek je potreben
tudi glede etike in na splo$no postenosti uporabe tehnologije (Luckin, Liu, Mitchell, 2020).

5. U¢iteljski poklic v prihodnosti

Ucitelji se lahko bojijo, da bodo zaradi umetne inteligence ostali brez sluzbe, vendar ni
nujno, da bo do tega prislo. Umetna inteligenca lahko pomaga uciteljem, da bolje razumejo
potrebe svojih ucencev in da lahko delajo bolj uc¢inkovito in optimizirajo svoj delovni proces.
Umetna inteligenca lahko, med drugim, pomaga pri avtomatizaciji rutinskih opravil, kot so
popravljanje domacih nalog in ocenjevanje, kar bo omogocilo uciteljem vec ¢asa za poucevanje
in razvoj posebnih strategij podajanja znanja.

Vendar pa je potrebno vedeti, da se bodo potrebe po uciteljih morda spremenile, saj bo
potreba po uciteljih s specializacijo v podro¢ju Al in tehnologije rasla. Prav tako se bo povecala
potreba po uciteljih, ki bodo znali delati z umetno inteligenco in drugimi tehnologijami, ki se
uporabljajo v Solah.

Skratka, umetna inteligenca lahko pomaga uciteljem opravljati svoje delo ucinkoviteje.
Vsekakor se bo tudi potrebno pripraviti na spremembe in se prilagoditi prihajajo¢im
tehnologijam.

6. Zakljudek

Avtor ugotavlja, da umetna inteligenca ze danes omogoca presenetljive moznosti, ki se bodo
v prihodnosti samo Se izboljSevale in dopolnjevale. Vsekakor bo to vplivalo tudi na Solski
proces. Vsekakor se bo UI uporabljala kot dopolnilo klasicnemu poucevanju. Potrebno jo bo
vkljuciti v proces razvoja in uporabe in tudi uence seznaniti z etiko in postenostjo uporabe.
Avtor tudi ugotavlja, da je v Solstvu potrebno nadaljnje raziskovanje, da se tehnologija izboljsa
in tako preprecijo morebitne tezave, ki jih tehnologija prinasa.
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Izobrazevanje mladih o kibernetski varnosti s pomoc¢jo kratkih
videoposnetkov na druzabnih omrezjih

Educating Young People about Cyber Security through Short
Videos on Social Network

Dominik Letnar

Srednja poklicna in tehniska sola Murska Sobota
dominik.letnar@spts.si

Povzetek

Vedno ve¢ mladih veliko svojega Casa prezivlja na druzabnih oz. socialnih omrezjih. DruZzabna omrezja
lahko uporabljamo v razlicne namene, odvisno od potreb in idej posameznikov, zato lahko preko njih
tudi izobrazujemo splo$no populacijo, zlasti mlade. S pomocjo kratkih videoposnetkov lahko mladim
na zanimiv in inovativen nacin predstavimo razli¢ne vsebine, in to drugace, kot bi jih morda predstavili
odraslim. V prispevku bo tako predstavljeno, kako smo na ta drugac¢en na¢in mladim priblizali tematiko
kibernetske varnosti. Pripravili smo razliéne videoposnetke, v katerih so informacije o geslih,
zlonamerni programski opremi in podobno. V prispevku Zelimo predstaviti pristop, pripravo, snemanje,
urejanje in pripravo koncnega videoposnetka. Videoposnetki so bili na druzabnih omrezjih, kot sta
TikTok in Instagram, odli¢no sprejeti in so imeli spodbudno Stevilo ogledov, kar nas je prijetno
presenetilo. Na takSen nacin lahko tudi v bodoce izobrazujemo mlade in z njimi delimo informacije
izven Solskega okolja, in to na nacin, ki jim je blizu. Pomembno je, da se zavedamo, kako mladi
dozivljajo ter uporabljajo druzabna omreZzja, in poskusimo $e sami prispevati kak$no uporabno vsebino.

Kljucne besede: druzabna omrezja, Instagram, izobrazevanje, TikTok, videoposnetek.

Abstract

More and more young people spend a lot of their time on social networks. Social networks can be used
for various purposes, depending on the needs and ideas of individuals, so we can also educate the general
population, especially young people, through them. With the help of short videos, we can present
different content to young people in an interesting and innovative way, in a different way than we might
present it to adults. The article will present how we approached the topic of cyber security to young
people in this different way. We have prepared various videos that contain information about passwords,
malware and suchlike. In this article we want to present the approach, preparation, recording, editing
and preparation of the final video. The videos were well received on social networks such as TikTok
and Instagram and had an encouraging number of views, which we were pleasantly surprised by. In this
way we can continuous to educate young people in the future and share information with them outside
the school environment, in a way that is close to them. It is important to be aware of how young people
experience and use social networks and to try to contribute some useful content ourselves.

Keywords: education, Instagram, social networks, TikTok, video.
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1. Uvod

Druzabna oz. socialna omrezja so del naSega vsakdana in razumljivo je, da jih uporabljajo
tako odrasli kot mladi. Druzabna omrezja so lahko zelo koristna, a dejstvo je, da se vecina
mladih morda Se premalo zaveda razli¢nih pasti, ki jih lahko doletijo pri uporabi le-teh. V Casu
izobrazevanja v osnovni Soli se mladi najraje vkljuCujejo na druzabna omrezja TikTok,
Snapchat, YouTube in Discord, v najstniSkem obdobju pa na Instagram, Facebook, BeReal in
Whatsup.

V Solskem okolju je premalo izobraZevanja o ustrezni uporabi druzabnih omreZij, zato je
pomembno, da se potrudimo in mladim na izbranih in najljubS§ih omrezjih te informacije
ponudimo skozi kratke, zanimive ter njim prilagojene videoposnetke. Pri izdelavi
videoposnetkov je ve¢ dejavnikov, ki jih je treba nacrtovati in upostevati ze pred zacetkom, od
scenarija do snemanja, urejanja in izdelave kon¢nega videoposnetka.

V nadaljevanju tega prispevka bo predstavljeno, kako smo v mesecu oktobru, mesecu
kibernetske varnosti, na druzabnih omrezjih s pomo¢jo kratkih videoposnetkov nacrtovali in
predstavili vsebino s tega podrocja. Videoposnetki so pozeli veliko zadovoljstva in imeli
spodbudno $tevilo ogledov.

2. lzobraZevanje s pomocjo videoposnetkov
2.1. Druzabna omrezja

Socialno ali druZzabno omrezje so aplikacije, spletne storitve ali strani, ki gradijo in odrazajo
odnose med ljudmi, ki imajo skupne interese ali aktivnosti. Na tak$nih omreZjih je omogoceno
ustvarjanje javne ali delno javne podobe, oblikovanje seznama prijateljev oz. sklepanje povezav
z uporabniki ter objava in pretok razlicnih informacij. Strani spletnih druZabnih omrezij
uporabnikom omogocajo deljenje dejavnosti, dogodkov, zamisli in interesov znotraj svojega
ustvarjenega omreZja ter na ta na¢in omogoc¢ajo interakcijo med uporabniki preko interneta.
Primarna funkcija socialnih omreZij je nudenje posamezniku, da ohranja stik z ljudmi, ki jih vidi
zelo redko ali jih morda sploh ne bo ve¢ videl. Po drugi strani pa si lahko posameznik gradi
obseZnejSo mreZo prijateljev in na ta nacin naveze stike z ljudmi, ki jih Se ne pozna.

Med mladimi so najbolj priljubljena druZzabna omreZzja TikTok, YouTube, Snapchat,
Instagram in Discord. Ce smo govorili o tem, da milenijci informacije najpogosteje i8¢ejo v
spletnem iskalniku Google, pa t. i. generacijo Z (v njo bi naj spadali posamezniki, rojeni po
letu 1997) lahko imenujemo »digitalni domorodci«, saj gre za generacijo, ki je odrascala z
dostopom do interneta in mobilne digitalne tehnologije od zgodnjih otroskih let. Zavedati se je
treba, da so za generacijo Z vir za iskanje informacij prav druzabna omrezja. Pri omenjeni
generaciji izstopajo druzabna omreZja YouTube, Snapchat ter ¢edalje bolj TikTok, ki je
najnovejSe omrezje med omenjenimi. Kratka video vsebina je klju¢ do generacije Z, in sicer se
najbolj odzivajo na vsebine, kot so kratke ankete, vprasanja, kvizi, skratka na vse, kar jih
zabava. Komunikacija skozi video vsebino mora delovati naravno in neprisiljeno.

2.2. TikTok in Instagram

Druzabno omrezje Instagram je v lasti podjetja Facebook, Inc. in uporabnikom omogoca
manj storitev kot glavni produkt tega podjetja, druzabno omrezje Facebook. Ustvarila sta ga
Kevin Systrom in Mike Krieger, izSel pa je oktobra 2010, in sicer samo na mobilnem
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operacijskem sistemu iOS (priljubljenem mobilnem operacijskem sistemu za mobilne naprave
Apple iPhone). Prvi¢ je mobilna aplikacija za operacijski sistem Android izsla leto in pol
pozneje, in sicer aprila 2012. Dandanes imamo moznost dostopa do druzabnega omrezja
Instagram preko spletnega mesta ali preko aplikacije za pametne naprave (mobilni telefon,
tablica ipd.). Zasnova druzabnega omrezja je zelo podobna, in sicer lahko uporabnik deli
fotografije in videoposnetke, dodaja napise, ureja fotografije s filtri in §¢ mnogo ve¢. Prav tako
je omogoceno vzpostavljanje svojega druzabnega omrezja, in to na podlagi sledilcev.
Uporabniki se lahko odloc¢ijo za sledenje, komentiranje, vSeCkanje, oznaevanje uporabnikov
in zasebno klepetanje. Vecino funkcij, ki jih ima druzabno omrezje Instagram, ima tudi
Facebook. Tudi na tem druzabnem omrezju imamo moZznost »javnega« ali »zasebnega« profila,
s ¢imer lahko nadzorujemo in varujemo zasebnost svojih dejavnosti.

Druzabno omrezje TikTok je nastalo leta 2016, dve leti pozneje pa se je zdruzilo z aplikacijo
Musical.ly. Kitajsko podjetje ByteDance je v zacetku leta 2017 platformo lansiralo na mobilne
naprave z operacijskim sistemom iOS in Android. Dandanes imamo moznost dostopa do
druzabnega omrezja TikTok preko spletnega mesta ali preko aplikacije za pametne naprave
(mobilni telefon, tablica ipd.). Omogoca gledanje razli¢nih posnetkov do 60 sekund. Tako kot
pri ostalih druzabnih omrezjih tudi tukaj pridobivamo sledilce, ki lahko vSeckajo ter
komentirajo videoposnetke. Podobno kot Instagram tudi TikTok omogoca zgodbe (angl.
stories), ki so uporabnikom na voljo 24 ur od trenutka objave. TikTok danes spada med najbolj
razSirjene aplikacije in druzabna omrezja na svetu, saj Stevilo prenosov Ze presega milijardo.

Instagram je v letu 2020 kot odgovor druzabnemu omrezju TikTok pripravil novo
funkcionalnost, imenovano »Reels«. Nedolgo zatem je tudi druzabno omrezje YouTube
naznanilo novo funkcionalnost, »Shorts«. Obe funkcionalnosti sta zelo podobni osnovnemu
delovanju TikToka.

2.3. TikTok racunalnistva in ideja

Ze ve¢ let smo kot $ola prisotni in zelo aktivni na druzabnih omrezjih Facebook, Instagram,
Snapchat in YouTube. V preteklem letu, konec meseca februarja 2022, pa smo v
izobraZevalnem programu tehnik ra€unalniStva ustvarili uporabniski racun tudi na druzabnem
omrezju TikTok. Skupaj z dijaki in dijakinjami smo ustvarjali razlicne vsebine, ki so bile
zabavne, smesne, poucne, resne ter konec koncev tudi privla¢ne za naSe sledilce. Na§ racun je
rasel in rasel, tako po vseckih kot po ogledih in sledilcih. S€asoma pa smo ugotovili, da lahko
naSim sledilcem ponudimo nekaj vec, in to vsebine, za katere zelimo, da jih poznajo. Prisel je
mesec oktober, mesec kibernetske varnosti, na Soli pa smo imeli Ze nekaj vnaprej nacrtovanih
aktivnosti. Dodali pa smo Se eno, in sicer smo nase sledilce s pomoc¢jo kratkih in zabavnih
videoposnetkov opozorili na pasti, s katerimi se lahko srecajo na spletu, prav tako smo delili
nasvete, kako lahko tudi sami poskrbijo za varnost na internetu.

V sklopu meseca kibernetske varnosti smo Zeleli mlade ozavestiti o varnih geslih za razli¢ne
uporabniSke racune, o laznih nagradnih igrah na spletu in opozoriti na prejem elektronskih
sporocil in ¢udnih priponk, ki vodijo v »phishing« napad. Pomemben korak proti temu lahko
storimo z ozave$c¢anjem vseh generacij posameznikov, predvsem mladih.

Video marketing se hitro razvija, zato je pomembno, da smo prisotni in za svoja druZzabna
omreZzja ustvarjamo tudi izobrazevalne vsebine. Tako lahko ozaves¢amo Se ve¢ posameznikov,
prav tako pa Sirimo glas o nasem izobrazevalnem programu in o nasi Soli.
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2.4. Priprava, snemanje in urejanje videov

Iz osnovnih idej smo razvili in izdelali scenarije za razli¢ne videoposnetke. Podrobneje
predstavljamo, kako smo se lotili izdelave videoposnetka »Varna gesla«. Na zacetku smo z
dijaki in dijakinjami pripravljali idejni scenarij celotnega videa. Dijaki so predlagali, da bi v
videoposnetek vkljucili tudi mene kot ucitelja, saj bi bil video na ta nacin strokovnejsi in
podkrepljen s praktiénimi informacijami in dejstvi. V scenariju smo predvideli, da se dijak, ki
igra uporabnika, prijavlja v spletno mesto in ima enostavno geslo. Tezava pri tej zamisli je bila,
da gledalcu videa nismo mogli dovolj dobro prikazati, da se za prijavo uporablja slabo geslo.
Zato smo se odlocili, da geslo zapiSemo S$e na papir, da bolje ponazorimo sporocilo
videoposnetka. To izvedbo smo Se nadgradili in za popestritev dodali razlicne barvne
samolepilne listice. Iskali smo $e nekaj, kar bi videu dodalo vrednost. Spomnili smo se, da lahko
en dijak drugemu dijaku fotografira gesla, napisana na papirju, in ko dijak to opazi, hitro za¢ne
prekrivati in skrivati papircke. Ko smo imeli zamisel dovolj dobro izdelano, smo iskali
prostovoljce, ki bi Zeleli pri tem videu sodelovati. Sledilo je snemanje, videoposnetku pa smo
dodali razli¢ne priljubljene dodatke: gibe snemanja, spremembe kadrov, tresenje kamere ipd.
Vse skupaj nam je uspelo precej dobro posneti, je pa koristno, da se posnamejo kratki odseki iz
razlicnih smeri, saj lahko pri kon¢ni montazi izbiramo med ve¢ posnetki. Na sliki 1 so prikazani
posnetki, ki so nastali, ko smo snemali Ze omenjeni video.

Ceprav snemanje izgleda precej enostavno, je hkrati zanimivo in naporno. Treba je tudi
predvideti, da ni tako enostavno govoriti pred kamero, ko te opazuje ve¢ ljudi. Potrebno je
veliko samozavesti in sproS¢enosti, da nastane spontan, vSefen in zanimiv posnetek. Med
snemanjem smo uporabili tudi svetlobni obro¢ (angl. ring light), ki dodatno poveca svetlost in
poudari govorca. Dodali smo tudi dodatne luci, da smo dosegli tako osvetljenost, kot smo si jo
zamislili. Vse to ni izziv samo za govorca, temve¢ za celotno ekipo, ki je prisotna pri snemanju,
kar lahko vidimo na sliki 2.

Slika 1 Slika 2

Prikaz kratkih odsekov v galeriji Priprave na snemanje, postavitev luci

Sz
;‘"El
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V sklopu serije videoposnetkov na tematiko kibernetske varnosti smo tako izdelali 4 razli¢ne
posnetke, in sicer:

- ozave$Canje o pomenu varnosti gesel ter prikaz ravnanja z gesli. Video jasno prikazuje
nepravilne nacine hranjenja gesel, neprimerna gesla in nekaj strokovnih nasvetov (Slika 3);
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- prejetje elektronske poste, v kateri se nahaja arhivirana datoteka (*.rar, *.zip ipd.), gre
za zlonamerno programsko opremo (t. i. izsiljevalski virus) znotraj priponke. Ce
nadaljujemo in jo odpremo, lahko sledi katastrofa (Slika 4);

- ozaveSCanje o nagradnih igrah, da ne vpisujemo vsepovsod telefonske Stevilke,
elektronskega naslova, saj v veliko primerih gre za lazne nagradne igre (Slika 5);

- predstavili smo spletno stran haveibeenpwned, ki nam prikaze, ali so nasi podatki (e-
posta ali telefon) objavljeni v kateri izmed javnih baz podatkov, povezanih z nasim e-
naslovom ali telefonsko Stevilko (Slika 6).

Slika 3 Slika 4 Slika 5 Slika 6
Video varnageslana  Video o virusu na Video o laznih igrah Video o podatkih na
TikToku Instagramu na Instagramu TikToku

Ce na tej spletni strani
v iskalnik vpises svoj e-imefl

https://haveibeenpwnedicom

SV

snennu ’OKLDENA 1N TEHN SKA S0LA
UF SKA SOBOTA

& sprsms 02207

Med snemanjem se vsi sodelujoci tudi zabavajo, predvsem takrat, ko nastanejo razlicne
napake, npr. pri izgovorjavi besed, strmenju v kamero ipd. To so trenutki spros¢enosti, ki nas
Se dodatno spodbujajo. Dijaki in dijakinje zelo radi sodelujejo, kar nas izredno navdusuje in
motivira za Se ve¢ podobnih projektov.

Za urejanje videov lahko uporabljamo najrazli¢nejSo programsko opremo, npr. Adobe
Premiere, CapCut, iMovie, Wondershare Filmora, Sony Vegas, Da Vinci ipd. Posameznik
izbere programsko opremo, ki mu je bolj znana oz. mu omogoca osnovne funkcionalnosti, ki
jih potrebuje. Za urejanje TikTok videoposnetkov 0z. posnetkov za Instagram Reels je zelo
popularna aplikacija CapCut. Aplikacija CapCut je zelo enostavna za uporabo in omogoca vec
kot dovolj razlicnih funkcionalnosti za pripravo solidnega in kakovostnega posnetka za
omenjeni platformi. Aplikacija je na voljo brezplano ter jo lahko uporabljamo tako na
mobilnih oz. pametnih napravah kot tudi na racunalniku ali navsezadnje kar preko spletnega
brskalnika. S pomocjo aplikacije lahko ustvarimo vrstni red kratkih odsekov, ki smo jih posneli
(Slika 7), jih obrezemo, pospesimo ali upocasnimo, dodamo tekstovna sporocila in na ¢asovni
osi nastavimo, kdaj naj se prikazejo in kako dolgo naj ostanejo prikazana (Slika 8). V aplikaciji
prav tako lahko izbiramo razli¢ne pisave, barve, obrobe ipd., ki popestrijo nas videoposnetek
in pritegnejo pozornost gledalcev (Slika 9). Prav tako lahko nastavimo animacijo, da posnetek
izgleda, kot da uporabljamo podnapise.
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Slika 7 Slika 8 Slika 9

Urejanje kratkih odsekov v Nastavljanje prikaza tekstov in  Urejanje slogov, ucinkov,
aplikaciji CapCut Cas trajanja vidnosti pisave, animacije

Ce na tej spletni strani

[attpst//haveibeenpwiedcom)

https://haveibeenpwned.com

Font Style Effects Animation Bubble
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Glasba videoposnetku daje poseben pecat in je lahko tudi odloc¢ujoca, ali bo video uspesen
ali ne. Prav glasba je pomembna in klju¢na sestavina TikTok videoposnetka, saj z njo
pritegnemo pozornost gledalca v ¢asu 1 sekunde, preden se pomakne na naslednji posnetek. Ce
uspemo, da v dolo¢enem trenutku povezemo vsebino videoposnetka in glasbo, lahko s tem
dosezemo vecjo zavzetost gledalcev in ustvarimo domino ucinek, ki poveca celoten doseg
kampanje. Pri TikTok platformi je pomembno, da sledimo razli¢énim posnetkom in spremljamo
trende ter tako tudi pri svojih videoposnetkih uporabimo glasbo, ki je popularna. V dolocenih
primerih pa je bolje, da izberemo kak$no instrumentalno ali dramati¢no glasbo, ki ob¢asno
spremeni stalnico, ki jo pri¢akujejo nasi sledilci. Glasbo lahko dodamo v videoposnetek s
pomocjo aplikacije CapCut, Se bolje je, e jo dodamo v aplikaciji TikTok.

Pri Instagramu, specificno pri storitvi »Reels«, trenutno Se ni pogostih sprememb v
algoritmih za prikaz videoposnetkov. Drugace je pri TikToku, kjer razvijalci omreZja algoritme
za prikaz videoposnetkov, pridobivanje sledilcev ipd. neprestano spreminjajo. Pomembno je,
da druzabna omrezja poznamo malo bolj ter sledimo spremembam, saj lahko le-te povecajo
gledanost oz. pojavnost videa na »strani za tebe« (angl. for you).
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2.5. Objava na druzabnih omrezjih

Videoposnetki so posneti in urejeni, ¢as je, da jih posljemo v svet in da dosezejo uporabnike.
Ceprav smo se trudili po najboljsih mo&eh, to $e ne zagotavlja uspeha pri dosegu. Na druZzabnih
omrezjih imamo tudi analitiko, kjer lahko dostopamo do informacij, kdaj so nasi sledilci najbolj
aktivni, zato je lahko to ena od zelo pomembnih informacij, kdaj bomo izbrani videoposnetek
nalozili na druzabno omrezje. Videoposnetek potrebuje tudi opis, ki naj bo privlacen,
uporabnika naj naredi radovednega, nikakor pa ne pozabimo dodati $e kaksnih smeskov, ki naj
poudarijo vsebino ali zgolj izrazajo pocutje. Tukaj so Se oznake (angl. hashtags), ki so tako na
Instagram »Reels« kot na TikTok platformi zelo uporabne in klju¢nega pomena. Z oznakami
ne pretiravamo, najbolje pa je, da v opis dodamo znacko, ki pripada nam (v nasem primeru je
to: #mismoracunalnistvo #sptsms), nato pa Se kakSno, ki se navezuje na vsebino v
videoposnetku.

Na Slikah 10 in 11 lahko vidimo razli¢no Stevilo ogledov na platformah Instagram in TikTok
za videoposnetke, ki so nastali v sklopu serije posnetkov na tematiko kibernetske varnosti.
Stevilo ogledov je odvisno od razli¢nih dejavnikov (3tevilo sledilcev, ¢as objave, zanimivost,
glasba, urejenost videa ipd.). Konc¢na zelja je, da, potem ko videoposnetek posnamemo, ga
uredimo ter objavimo, uspemo $e z velikim Stevilom ogledov.

Slika 10 Slika 11

Stevilo ogledov na Instagramu Stevilo ogledov na TikToku

Druzabno omrezje z vidika upravljalca ni samo orodje, na katerem se promoviramo,
prodajamo storitve ali izdelke, vaZimo, temvec¢ je veliko ve€. To je naSa skupnost, uporabniki,
ki nam sledijo, pri¢akujejo, da bodo lahko pridobili razli¢ne informacije, se zabavali ter
nasmejali, se kaj naucili ipd. So kot naSe zveste stranke, zato je potrebno spremljati analitiko,
se odzivati na komentarje, spremljati in ponujati vsebino, ki si jo Zelijo, da lahko ohranjamo in
povecujemo skupnost, sledilce. Zelo pomembno je torej nacrtovati teme, ki so relevantne in
privlaéne. Vse pa ni idealno, pojavijo se tudi uporabniki, gledalci, ki jim naSa vsebina ni vSec,
jih ne zanima, zapisejo kakSen negativen komentar ... Na vse to je potrebno biti pripravljen in
se pravocasno odzvati. Druzabno omrezje je podobno kot tek na dolge proge, saj se skupnost
gradi pocasi. Zelimo si, da nam sledijo uporabniki, ki jih res zanimajo naSe vsebine, zato je
treba vloziti veliko truda in energije, da kakovostne vsebine ohranjamo na dolgi rok. Pogostost
objav je prav tako klju¢nega pomena, zato je zelo pomembno imeti nacrte in ideje, da smo lahko
vedno povezani z naSo skupnostjo.
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3. Zakljucek

Ce Zelimo biti povezani z mlaj§im obé&instvom in v koraku s ¢asom, je zagotovo pomembno,
da namensko ustvarjamo video vsebine krajSega formata, ki so zabavne in komunicirajo
vrednote organizacije. MlajSe generacije, predvsem t. i. generacija Z, imajo mocna staliS¢a in
unikaten okus. Druzabna omrezja so za njih glavni vir navdiha in raziskovanja, zato morajo
tudi podjetja, organizacije, posamezniki, ki jih Zelijo doseci, tja usmeriti svojo energijo.
Komunikacija z njimi bo najlazja na druzabnih omrezjih Instagram, YouTube, Snapchat in
TikTok.

Kot Sola smo Ze precej let prisotni na druZzabnih omrezjih, a ideja o tem, da bi morda ustvarili
Se TikTok, se je zdela nedosegljiva. Po slabem letu dni, od dneva, ko smo zac¢eli na nasi Soli v
izobrazevalni smeri tehnik racunalniStva z uporabniskim racunom na TikToku, lahko povem,
da je bila to ena izmed boljsih idej. Algoritem na TikToku se je v tem ¢asu zelo spremenil in je
dandanes veliko tezje pridobivati sledilce ter veliko Stevilo ogledov, ¢e v videoposnetku ni
prisoten kakSen vplivnez, ki je pri mlajSih generacijah pogosto navdih in njihov mnenjski vodja.
Sami pa vecje Stevilo ogledov obCasno dosezemo z zanimivimi in zabavnimi videoposnetki.
Stevilo ogledov je pri videoposnetkih relativna informacija, saj se naa organizacija nahaja v
manjsi regiji, nasi ciljni uporabniki pa so zagotovo bolj iz nasega okolja in ne iz cele drzave ali
sveta. Nekateri nasi videoposnetki vsebujejo podnapise, spet drugi so posneti v narecju, nekaj
jih je popolnoma zabavnih ipd. Z dijaki in dijakinjami se pri ustvarjanju zabavamo, smejimo,
raziskujemo in i§¢emo zamisli, nasi videoposnetki pa postajajo vedno boljsi in kakovostne;jsi.
Stevilo sledilcev nam pocasi, a iz meseca v mesec raste, kar pomeni, da delamo dobro.
Zagotovo bo na$ uporabniski racun na TikToku Zivel tako dolgo, dokler se bomo tako ucitelji
kot dijaki in dijakinje pri ustvarjanju vsebin zabavali in uzivali.
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Videoposnetki za izdelavo seminarske naloge pri informatiki in
kemijski informatiki

Video Recordings for the Preparation of a Seminar Paper in the
Course of Computer Science (General and Chemistry-oriented)

Selma Stular Mastnak

Solski center Ljubljana,
Gimnazija Antona Askerca, Srednja strojna in kemijska sola Ljubljana
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Povzetek

V prispevku so podrobno opisani trije avtorsko izdelani videoposnetki, ki dijakom omogocajo smiselno
rokovanje s programom za urejanje in oblikovanje besedil MS Word s ciljem, da tehni¢no pravilno
izdelajo seminarsko nalogo pri informatiki in kemijski informatiki. Dodano vrednost avtorica izdelanih
videoposnetkov vidi v sistemati¢ni odsotnosti poucevanja in ucenja izdelave seminarske naloge, ki se
lahko implementira tudi na druga predmetna podroéja. Posebno pozornost avtorica nameni didakti¢ni
rabi (vlogi ucitelja) in poucevanju s posnetki (uéni pristop), ko natan¢no, po zaporednih u¢nih urah,
opisSe njihovo uporabo v razredu. V zakljucku prispevka avtorica primerja uporabo posnetkov v razredu
ter v asu pouka na daljavo.

Kljucne besede: avtorski videoposnetek, didakticna uporaba, seminarska naloga, spletne ucilnice,
ucenje.

Abstract

The article presents three authentic video recordings that enable high-school students to make use of
Microsoft Word with a view to being able to write a technically suitable and proper seminar paper as
part of a Computer Science assignment (for general or chemistry purposes). The author elaborates on
the added value that such a video manual offers the user in the absence of regular teaching classes.
Namely, the instructions recorded can easily be applied to any number of other subjects where a seminar
paper is an integral part of the course. A special emphasis is put on the recordings' didactic use (the role
of a teacher) and the teaching method itself, since it describes a step-by-step course of video lessons to
be used in class. In conclusion, the author offers a comparative view of the use of video recordings in
the classroom as opposed to their use in online teaching.

Keywords: authentic video recordings, didactic use, LMS Moodle, online teaching, seminar paper.

1. Uvod

Izdelava seminarske naloge je pomembna komponenta, s katero se ucenec, dijak, Student
sreca na vseh ravneh izobrazevanja. Na ta nacin izkaze zmoznost samostojnega obravnavanja
vnaprej doloc¢ene teme, odgovornost do sebe in drugih, se uri pri raz¢lenjevanju razlicnih virov,
ki jih implementira na kon¢ni izdelek, v€asih nalogo tudi frontalno predstavi.
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Prvi¢ se ucenci z zapisom naloge srecajo v drugi triadi osnovnosSolskega izobraZevanja, z
namenom izboljSanja konc¢ne (zakljuCene) ocene oz. namesto ustne ocene doloCenega
predmeta. Slednje frontalno predstavijo z orodjem za izdelavo prosojnic, npr. MS PowerPoint.

Izkusnje so pokazale, da so bile seminarske naloge v veini primerov napisane s pomo¢jo
starSev oz. drugih strokovnjakov, vescih pisanja in uporabljanja orodja MS Word. Razlog je
gotovo ta, da ufenci v okviru pouka niso sistemati¢éno poduceni, kako tehni¢no zapisati in
oblikovati nalogo.

Eden od ciljev predmeta informatika v gimnaziji (obvezni sploSnoizobrazevalni predmet v
1. letniku) in kemijska informatika v srednje strokovnem izobraZevanju (obvezni
sploSnoizobrazevalni predmet v 2. letniku) je usposobiti dijake, da tehni¢no »pravilno«
oblikujejo seminarsko nalogo na temo, ki jim je vnaprej doloc¢ena. Pri tem uporabljajo program
za urejanje in oblikovanje besedil MS Word in se tako naucijo rokovanja z razli¢ni orodnimi
vrsticami, ki so dostopne v zavihkih programa. Na ta nac¢in dijaki skozi prakti¢no delo usvojijo
in osmislijo delo s programom (Urbanci¢ idr., 2021).

Dijaki nalogo izdelujejo pri vajah, Kjer so razdeljeni v skupine, v katerih je 16 dijakov. Vaje
potekajo strnjeno, 2 Solski uri na teden. Obseg ur, ki jih bo posamezni ucitelj za izdelavo naloge
predvidel, ni vnaprej dolocen in je odvisen od letnega delavnega nacrta aktiva. Zagotovo pa ta
presega 10 Solskih ur.

2. Videoposnetki za izdelavo seminarske naloge

Ucinki epidemije COVID-19 so nas pripeljali do tega, da smo avtorsko izdelali
videoposnetke za izdelavo seminarske naloge. Poleg tega je bila v ozadju avtorja tudi skrita
ideja uporabnosti in prenosljivosti posnetkov na razli¢na predmetna podrocja v ¢asu dijakovega
izobrazevanja.

Tako so nastali trije videoposnetki, ki smo jih objavili v Learning Manangement System
LMS Moodle (v nadaljevanju spletni uéilnici — SU, kot je razvidno iz slike 1):

e navodila za izdelavo seminarske naloge, oblikovanje naslovnice in kazala,

e vkljuditev slik in sklici,
e navajanje in sklicevanje na vire.

Poleg videoposnetkov je tema SU opremljena z dodatnimi navodili in prilozenimi
datotekami:

¢ Stalni katalog naslovov za izdelavo seminarskih nalog pri informatiki,
e navodila za izdelavo seminarske naloge (interno gradivo),

e Kriterij ocenjevanja (interno gradivo),

e primer dobre prakse (izdelana seminarska naloga).
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Slika 1

Navodila za izdelavo seminarske naloge

Seminarska naloga

DELO NA DALJAVO 17. 5. 2021 - 20. 6. 2021 (vse skupine)

1. Izberi si temo seminarske naloge iz KATALOGA NASLOVOV

2. Oglej si KRITERIJ ocenjevanja seminarske naloge

3. Skusaj seminarsko nalogo oblikovati v skladu z NAVODILI ZA IZDELAVO - OGLEJ S| PREDAVANJA
4. 7a smernico si oglej Ze PRIMER oddane naloge

Katalog naslovov za izdelavo seminarske naloge

Mavodila za izdelavo seminarske naloge

Kriterij ocenjevanja

seminarska naloga

M e B B

% Navodila za izdelavo seminarske naloge, nastavitev naslovnice, kazala - PREDAVANIA
@ vkljucitev slik in sklici - PREDAVANJA
'S NAVAJANJE IN SKLICEVANIE NA VIRE - PREDAVANIA

L preg ed oce T,.E ne seminarske naloge, skupaj s kome 1ta’_‘€'ﬂ

3. lzdelava videoposnetkov

Za snemanje videoposnetkov smo uporabili videokonferen¢ni sistem Zoom s ciljem, da

dijaki z orodjem MS Word usvojijo kar se da najvec spretnosti, ki jih nato prenesejo na kon¢ni
izdelek.

Zavedali smo se odgovornosti, da dijaki do tedaj niso bili sistemati¢no vodeni, kako izdelati
seminarsko nalogo. Zato je prvi stik s tako zahtevno nalogo nadvse pomemben, da dijake
motivira, jih opogumlja, da so tega zmozni ter da naloga ni prezahtevna glede na njihove
trenutne kognitivnim zmoznosti. Vloga ucitelja se na ta nain spremeni, saj poleg poucevanja
prevzame tudi vlogo motivatorja, mentorja in kriti€nega prijatelja (Das, 2019).

Sprva smo dijakom ponudili, da si samostojno izberejo temo naloge (iz Stalnega kataloga
naslovov seminarskih nalog pri informatiki), ki je na voljo vsem maturantom izbirnega
maturitetnega predmeta informatika sploSne mature. Katalog smo objavili tudi v SU. Tako smo
dijakom omogocili, da izkaZejo svoja mocna podrocja zanimanja za predmetno podrocje in jih
usmerili v lastno razmisljanje na izbrano temo, prevzemanje odgovornosti za delo ter jih
motivirali za raziskovanje.

Posnetkov smo se lotili s konstruktivistiénim pristopom in v ozadju skrito filozofijo, da
dijaki sami raziskujejo med razli¢nimi viri, ki so relevantni glede na obravnavano temo. Slednje
od dijakov terja visjo raven digitalne pismenosti, ki je mnogi od njih (v 1. oz. 2. letniku) niti ne
dosezejo (Hadjerrouit, 2019). Zato mora ucitelj pri ocenjevanju, ob predhodno podanem
kriteriju ocenjevanja, to upostevati in ustrezno ovrednotiti.

V nadaljevanju bomo opisali vse tri uporabljene videoposnetke v razredu.

3.1 Navodila za izdelavo seminarske naloge, nastavitev naslovnice in kazala

Menimo, da mora biti prvi posnetek skrbno nacrtovan, saj v njem dijakom razlozimo vse
programske nastavitve, ki so nujno potrebne za izdelavo naloge.
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V posnetku se sprva osredoto¢imo na prvo komponento — branje navodil za izdelavo
seminarske naloge (interno gradivo) — hkrati pa simultano prikazemo in komentiramo kriterij
ocenjevanja (Preglednica 1). Danasnji dijaki so osredotoceni predvsem na nagrado (oceno
izdelka) in ne tako na kvaliteto kon¢nega produkta ter pridobljeno znanje in vesCine. Niso
pripravljeni na nalogo, ki je casovno kompleksna. V vecini primerov je njihov pristop povrsen,
brezbrizen, z nerazumevanjem prisvajanja kraje intelektualne lastnine.

Preglednica 1

Kriterij ocenjevanja pri seminarski nalogi

Oblikovanje Stevilo to¢k
Naslovna stran 15
Kazalo vsebine 5
OBLIKOVANJE VSEBINE (44 tock)
Uvod 7
Zakljucek 7
Vsebina ostalih poglavij 10
Jezik in slog 4
Dolzina vsaj 12 strani 5
OstevilCenje strani 2
Druzina pisave poglavja (Naslov 1), 3
velikost pisave, slog, oStevil¢enje
Druzina pisave podpoglavja (Naslov 2), 3
velikost pisave, slog, oStevil¢enje
Druzina pisave besedila (Navaden), 3
razmik med vrsticami, velikost pisave,
poravnava
VSTAVLJANJE SLIK (19 toc¢k)
Vstavljanje slik (5 slik, napis, vir) 5
Druzina pisave napisa, velikost pisave, 4
slog (krepko), sredinska poravnava
Druzina pisave vira, velikost pisave, slog 5
(leZzece), sredinska poravnava, aktivna
povezava
Sklicevanje na sliko 5
BIBLIOGRAFIJA (17 tock)
Bibliografija (APA 6) 10
Ostevilcenje virov (bibliografija) 2

Sklicevanje na literaturo 5
100

V nadaljevanju posnetka dijake prakti¢no vodimo, ob so¢asnem branju prilozenih navodil,
do kreiranja naslovnice in uporabo orodne vrstice prvega zavihka (Osnhovno) orodja MS Word
(druzina pisave, velikost pisave, krepko, obicajno, oblikovanje odstavka, leva, sredinska
poravnava).
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Nato pokazemo pomen vstavljanja preloma strani (zavihek Vstavljanje) ter osStevil¢enja
strani, ko naslovnica ni oStevil¢ena. Vse strani, od vklju¢no kazala dalje, morajo biti
ostevilCene.

V skladu z navodili pokazemo, kako spremenimo obliko slogov (Naslov 1, Naslov 2,
Navaden), Stevilcenje naslovov in kreiramo prve 4 naslove (Uvod, Vsebina, Zakljucek, Viri).
Pri tem opozorimo, da se u¢inki spremembe slogov nanasajo zgolj na ta dokument (nalogo).

Nato kreiramo kazalo vsebine (zavihek Sklici) in predstavimo njegov pomen. Pri tem smo,
kadar pouk poteka v razredu, delezni za¢udenja in odobravanja dijakov, kar potrjuje naso
uvodno tezo, da tega do sedaj Se niso samostojno naredili.

V posnetku posebej izpostavimo pomen uvoda in zakljucka s priporo¢ilom, da naj ju dijaki
zapisejo Sele tedaj, ko bo njihova naloga vsebinsko koncana.

Med pisanjem vsebine poglavij jim, na podlagi lastnih izkusenj, skusamo ponazoriti pomen
uporabljenih virov, ki naj si jih sproti shranjujejo ob koncu vsakega odstavka naloge, saj se
bodo morali v nadaljevanju na njih (videoposnetek st. 3) sklicevati.

Cilj posnetka je osredotoCen na branje navodil, njithovo razumevanje, prakticno
uresni¢evanje kreiranja naslovnice, uporabo slogov za generiranje kazala ter usvojitev kriterijev
ocenjevanja. Celoten posnetek je obsezen in dolg 48 minut.

3.2 Vkljucitev slik in sklici

Dijaki vstavljanje slik navadno razumejo kot masilo, kot doprinos k dolZini obsega naloge
o0z. kot zapolnitev predpisane kvote Stevila strani naloge.

Zato smo se v posnetku osredotocili na Stevilo slik ter posledi¢no njihovo velikost. Poudarili
smo, da slike niso same sebi namen, saj moramo z njimi ilustrativno podkrepiti zapisano
besedilo. Da bo ucinek dosegel svoj namen, se moramo, glede na vstavljene slike, med
besedilom naloge na njih sklicevati.

Sprva smo pokazali, kako se posamezna slika vstavi in oznaci (zavihek Sklici, Vstavi napis).
Pri tem smo spremenili slog napisa (zavihek Osnovno, Slogi) in predstavili programske
prednosti tako urejene slike (avtomatsko Steviléenje in kasneje sklic). Posledi¢no smo opozorili
na dodajanje vira pod sliko, ki je, v kolikor slika ni avtorska, nujno potreben (kraja intelektualne
lastnine). Za tem smo prakti¢no pokazali, kako kreiramo nov slog in ga poimenovali (VIR).
Tako smo dijakom pokazali nesmiselnost vsakokratnega urejanja vira, ki se mu na ta nacin
lahko izognejo. Dijake smo opozorili, da naj bodo povezave do posameznih neavtorsko
uporabljenih slik aktivne.

V nadaljevanju posnetka smo pokazali, kako se med samim besedilom naloge sklicujemo na
vstavljene slike (zavihek Sklici, Navzkrizno sklicevanje, Vrsta sklicevanja, le oznaka in
Stevilka). Pri tem smo dijake opozorili na razliéne moznosti, ki jih lahko uporabijo za sklic. V
vsakem primeru pa so pri sklicevanju na slike v besedilu naloge dolzni dopisati sklic v oklepaju.

V posnetku smo posebej izpostavili, kako ravnamo, ko dolo¢ene oznake ni programsko
predvidene (npr. Preglednica, Grafikon, ...) 0z. jo moramo sami definirati.

Na ta nacin smo sklice na slike naredili aktivne, ki bralca, v kolikor klikne na besedilo sklica,
avtomati¢no premaknejo na oznako slike. Dolzina posnetka obsega 20 minut.
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3.3 Navajanje in sklicevanje na vire

V tretjem posnetku (dolzina 33 minut) smo se osredotocili na navajanje virov po standardu
APA (6. izdaja), ki smo jih programsko implementirali na nalogo. Pri tem smo dijakom razlozili
pomen standarda navedbe virov ter, v kolikor so ti programsko narejeni, prenosljivosti
navedenih virov v razli¢ne standarde, ki jih program predvidi. Posebej smo izpostavili krajo
intelektualne lastnine.

V orodni vrstici zavihka Sklici smo v razdelku Citati in bibliografija izbrali Slog (Standard
APA) in nato priceli s kreiranjem baze virov (Upravljaj vire). Pri tem smo dijake vodili skozi
razliéne ponujene moznosti (Knjiga, Clanek v reviji, Spletno mesto, Dokument s spletnega
mesta, Elektronski vir) in si pri posameznih vnosnih poljih tabele pomagali s ponujenim
primerom. Poudarili smo, da je za vire, ki so dostopni na spletu, potrebno navesti datum dostopa
ter aktivno povezavo na njih.

V posnetku smo navedli, da mora vsak dijak uporabiti vsaj 2 knjizna vira ter 3 vire, ki so
dostopni na spletu.

Nato smo dijakom pokazali, kako v poglavje naloge vstavimo vire (zavihek Sklici,
Bibliografija). Rezultat tega dejanja je, da so viri urejeni po abecednem redu in navedeni
skladno z navedenim standardom, niso pa oStevilCeni. Zato slednje opravimo programsko
(zavihek Osnovno, Odstavek).

Na ta nacin kreirana baza virov nam omogoca enostavno sklicevanje na uporabljene vire v
nalogi. S klikom na gumb Vstavi citat (zavihek Sklici, Citati in bibliografija) izberemo vir, ki
se nanasa na dolo¢en odstavek naloge.

4. Poucevanje z videoposnetki

Preden pri€nemo s poucevanjem z videoposnetki, je pomembno, da imajo dijaki Ze izbrano
temo naloge in so zato bolj dovzetni za njeno izdelavo. Dodatno jih motiviramo s tem, da jim
pokazemo primer dobro narejene naloge (nalozene v SU), v kateri so prisotne tudi tehni¢ne
pomanjkljivosti. Saj jim na ta nain lazje razloZimo cilje naloge in posledi¢no nasa pricakovanja
(Sahni, 2019).

Nalogo lahko opredelimo kot vrsto projektne naloge, ki mora rasti, zoreti, se nadgrajevati v
daljSem ¢asovnem obdobju (vsaj 10 Solskih ur). Zato smo prvi videoposnetek uporabili v prvih
dveh Solskih urah. Dijakom smo razdelili slusalke in jih prepustili lastnemu delu. Pogovorno bi
lahko rekli, da smo jih vrgli v vodo, naj sami (s)plavajo.

Vloga ucitelja v tej etapi sklopa ucnih ur je pomembna, ker lahko dijakom nudi pomoc in jih
navaja na samostojnejSe delo. U¢ni pristop je kombiniran, z elementi vrstniSkega dialoga in
dela v dvojicah.

Naslednje 4 Solske ure so namenjene samostojnemu delu, ko dijaki pisejo besedilo naloge.
Uciteljeva interakcija z dijaki mora biti ¢im manjSa, da dijakom omogoca prevzeti svoj del
odgovornosti do raziskovanja in prebiranja razlicnih virov ter njihovega koherentnega
povzemanja. Cilj teh ur je, da imajo dijaki ob koncu dela zapisanih Ze nekaj strani naloge in so
zato pozitivno motivirani za naslednji posnetek.

V naslednji Solski uri dijakom zopet razdelimo sluSalke in jih prepustimo poslusanju
posnetka, ki je namenjen temu, da dijaki usvojijo tehniko vstavljanja slik, napisov, virov in
sklicev. Vloga ucitelja druge Solske ure je individualno nudenje pomoci dijakom s ciljem, da
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imajo vsi dijaki ob koncu obeh Solskih ur vstavljene vsaj 3 slike (od skupno 5), ki so opremljene
z vsemi zahtevanimi elementi.

Tretji, tehnicno najzahtevnejsi, videoposnetek izvajamo na enak nacin kot prva dva, pri
c¢emer se zavedamo, da se dijaki z navajanjem virov po predpisanem standardu in njihovim
sklicevanjem srecajo prvikrat. Zato je uciteljeva interakcija pri tem posnetku najvecja in hkrati
premo sorazmerna s kon¢nim rezultatom, ko dijaki pokazejo zadovoljstvo z vstavljenimi viri v
nalogo.

Zadnji 2 Solski uri sta namenjeni pisanju uvoda ter zakljucka. Uciteljeva vloga je
individualno nudenje pomoci.

Rok (datum in ura) za oddajo naloge v SU je vnaprej dogovorjen. Sledi ¢asovno
najobseznejsi del, ko je ucitelj dolzan vsako nalogo pregledati (ve¢ kot 100 na Solsko leto), jo
komentirati in oceniti v skladu s kriteriji (MIZS, 2020).

Vse posnetke smo na enak nadin uporabili tudi med epidemijo COVID-19. Casovna
komponenta za izdelavo naloge je bila daljsa, saj so dijaki, v kolikor so zeleli pridobiti
uciteljevo pomo¢, morali deliti svojo zaslonsko sliko in »pravilno« predstaviti problem. Pri delu
so morali biti samostojnejsi. Kon¢ne naloge se v tehnicnem smislu niso bistveno razlikovale od
tistih, ki so bile narejene v razredu.

Menimo, da je za to (vse preveckrat) kriva potuha, saj ucitelj prehitro odreagira na dijakovo
tezavo in mu ne pusti, da samostojno razre$i dani problem ter ob tem gradi pozitivno
samopodobo.

5. Zakljucek

Prednost nastalih videoposnetkov je njihova trajnost in prenosljivost na druga predmetna
podrocja. Dijaki Solanje zakljuc¢ijo z maturo (sploSna, poklicna), kjer se vsaj pri enem od
izbranih predmetov srecajo s pisanjem seminarske naloge. Zato prosnja (Slika 2) za ponovni
dostop do posnetkov ni presenetljiva.

Slika 2

Voo
Prosnja

Spostovani,

v drugem letniku | kemijski tehnik ) ste nas imeli informatiko in ste nam na spletno wéilnici nalofili posnetek kako pravilino narediti seminarsko nalogo. Zdaj sem 4. letnik in moram za 4. predmet mature
naraditi seminarsko in ker sem pozabila par stvari, kako se pravilno naredijo, me ranima, e je kakina moinost, da imate $e zmeraj ta video in e bi mi ga lahko prosim poslali,

Za wnaprej se vam zabhvaljujem 2a vai odgovor in lepe petitnice Se naprej.

Lepo pozdravijenil

Dija Iun|a- |

Pri vseh avtorsko izdelanih videoposnetkih smo pazili na to, da se tezavnost stopnjuje,
upostevali smo dijakovo predznanje ter kon¢ni cilj, tehni¢no dobro izdelana seminarska naloga,
v upanju, da bodo pridobljene ves¢ine dijaku koristile pri nadaljnjem izobrazevanju.

Pri primerjavi dela dijakov v 1. letniku z delom dijakov v 2. letniku smo zaznali pomembno
razliko. Slednji so samostojnejsi, ne potrebujejo toliko uciteljeve pomoci, njihove naloge so
vsebinsko boljse, kar lahko pripiSemo dejstvu, da so leto starejsi in s tem kognitivno zrelejsi.
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Nezanemarljivo dejstvo je tudi, da so vpisani v program kemijski tehnik, kjer je veliko $tevilo
ur namenjenih samostojnemu, laboratorijskemu delu.

Menimo, da bo v prihodnje poucevaje z avtorsko izdelanimi videoposnetki pomembno
vplivalo na uciteljev poucevalni pristop, ga nadgradil ter obogatil in s tem opolnomocil njegov
kombiniran u¢ni pristop. Nacin in drza ucitelja bosta na ta nacin postali digitalno vzdrzni in
odporni.
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Povzetek

Ugotavljamo, da veliko u¢iteljev $e vedno poucuje po klasi¢nih metodah, ki pa so danes za dijake prevec
zastarele in dolgocasne, zato od njih premalo odnesejo, saj je razlaga pogosto omejena, snov pa si tezko
predstavljajo. Zato smo se odlo¢ili, da bomo poskusali uram racunalniSkega oblikovanja, kjer
spoznavamo osnove oblikovanja, dodati animacijo oziroma animiran nacin prikaza snovi. Najprej smo
morali najti ustrezno programsko opremo, nato pa pri posameznih tezko razumljivih temah razmisliti,
kaj bo animacija vsebovala in le-to tudi ustvariti. Slednje smo zelo uspe$no naredili z brezplaénim
orodjem Animaker. Program smo po za¢etnem spoznavanju hitro usvojili, §¢ pomembnejse pa je, da so
bili dijaki z ustvarjenimi animacijami zelo zadovoljni, saj jim je bil tovrstni dodatek k rednemu pouku
zelo vSe€. Mislimo, da bi bile animacije primerne zlasti pri urah fizike ali kemije, zato smo program ze
predstavili uéiteljem, ki so bili nad njim navdus$eni.

Kljucne besede: animacija, Animaker, motivacija, ucenje, video.

Abstract

There are still many teachers who use classical teaching methods, which are nowadays considered
outdated and boring to students. Since such lectures are often limited and the content is hard to imagine,
students do not gain enough knowledge. Therefore, we have decided to add animation or animated
presentation of learning materials to computer design classes, where students learn the basics of design.
Firstly, it was essential to find the appropriate software; furthermore, we had to consider the content of
animation for difficult topics and create it. The latter was done very successfully with the Animaker free
tool. After watching the tutorials, we got familiar with the program very quickly. Moreover, students
were very satisfied with the created animations and they really liked this kind of addition to regular
lessons. It is our belief that animation would be particularly suitable for physics and chemistry classes;
therefore, we have already presented the idea to the teachers and they were enthusiastic about the idea.

Keywords: Animaker, animation, learning, motivation, video

1. Uvod

Cilj izobrazevanja je, da mlade ljudi z znanjem in veS¢inami opremimo za prihodnost. V
daljni preteklosti je to pomenilo nekoga uciti loviti ali kmetovati, v danasnjem casu pa sO
prioritete posameznika bistveno druga¢ne. Toda ena spremenljivka ostaja enaka — kreativnost.
Edini nacin, da pripravimo prihodnje generacije za Zivljenje, je, da zbudimo njihovo kreativno
zilico in pri tem so v Solstvu zelo pomembne izobraZzevalne tehnologije oziroma sam nacin
uéenja. Zivimo namre¢ v svetu, kjer druzba nujno potrebuje ustvarjalne posameznike. Zanimivo
je, da pravzaprav imamo zelo kreativne otroke, ampak ko le-ti enkrat pridejo v $olo, se ta
ustvarjalnost velikokrat ustavi, saj je ucni sistem zelo linearen in zastarel ter zato nujno potreben
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sprememb. Tudi ucitelji ne zelimo kot po tekoCem traku in po standardnih postopkih
izobrazevati »robotov«, ampak izvirne, domiselne posameznike, pri ¢emer nam je lahko
tehnologija v veliko pomo¢. Obstaja ve¢ metod, kako v u¢ne ure s pomocjo racunalnikov vnesti
nove zanimive elemente, kot so recimo virtualna resnicnost, igrifikacija, interaktivne vsebine,
avdio in videoposnetki ter, kot Ze omenjeno, tudi animacija (Kesh, 2017).

2. Kaj je animacija?

Animacija omogoc¢a pripovedovalcu zgodb, da le-te pripoveduje na edinstven naéin. V

.....

proces prikaza negibljivih slik v hitrem zaporedju, s ¢imer ustvarimo navidezno iluzijo gibanja.
Te slike so lahko narisane z roko, lahko so slike 3D-objektov ali pa so racunalnisko generirane.
Ceprav animacijo ve¢ina ljudi povezuje z risankami, pa je njena vloga veliko ve&ja. V zadnjem
Casu jo vse pogosteje najdemo tudi v Solstvu (Madison, 2023).

Glede na nacin izdelave animacije lo¢imo:
e risani film (risba na celulojdnih folijah — slika 1),
e stop motion animacijo (animacija lutk in predmetov) ter

¢ racunalnisko animacijo.
Za potrebe ucenja bomo uporabili racunalnisko animacijo, saj je najbolj prakti¢na, omogoca pa
tudi najvec razli€nih moZnosti izdelav, hkrati pa potrebuje najmanj sredstev ter virov (Maio, 2020).
Slika 1

Prikaz izdelave animacije

3. Animirano ucenje

Animacijski izobrazevalni videi predstavljajo animacijo, ki je ustvarjena za potrebe ucenja.
Seveda tu ne mislimo na animacijo, ki jo ustvarimo kot prehode na naSih drsnicah v
PowerPointu. To so animirani videi, ki delujejo kot vizualna podpora nasih predavanj. Namen
je, da vizualizirajo tekstovni material in pomagajo u¢encem, da bolje razumejo kompleksne ali
abstraktne koncepte. Ta nacin u¢enja ima veliko prednosti, seveda pa obstaja tudi nekaj slabosti.
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Prednosti:

vizualizacija predmeta za boljSe razumevanje: vizualizacija neke teme je nujna, ¢e
je predmet znanstvni ali pa je tema predavanja zelo zahtevna in potrebuje vec kot le
enostavno razlago;

hitrejSe ucenje: animacijsko ustvarjanje je dolgotrajno, ampak s tem privarcujemo pri
Casu, ki je potreben za ucenje, saj je kar devetdeset odstotkov informacij, ki jih nasi
mozgani pridobijo, vizualnih; tovrstne informacije se v mozganih tudi veliko hitreje
procesirajo kot tekstovne informacije;

izboljSanje vklju¢enosti v temo: ko nekoga uéimo, zelimo, da to osebo tema tudi
zanima in jo privlaci; vemo pa, da je v praksi ucence, razen ¢e niso za dolo¢eno podrocje
sami motivirani, zelo tezko pritegniti zgolj s tekstom; ko pridemo do kompleksnejsih
predmetov, kot so na primer matematika, fizika ali kemija, pa se zmoznost motivacije
Se poslabsa; video ali animacija lahko v trenutku pozivi razlago in pritegne pozornost
ucencev; tako lahko z visoko kvalitetno animacijo ustvarimo zabavno atmosfero, s
katero uc€ence uspe$no motiviramo; prav tako lahko animacija sprosti njihov stres in
omogoca daljSo koncentracijo;

motiviranje ucencev pri u€enju: ko ucenci gledajo zanimivo animacijo, je velika
verjetnost, da si jo bodo pogledali Se enkrat; kadar si izobrazevalno animacijo pogledajo
veckrat, s tem ne pridobijo le znanja, ampak tudi disciplino in sposobnosti samoucenja.

Slabosti:

distrakcija od ucenja: razne S$tudije so pokazale, da lahko preve¢ kompleksna
animacija dijakom preusmeri pozornost in iz nje ne izlus¢ijo bistva; to se dogaja, ¢e je
animacija preve¢ zabavna in smes$na, zato pazimo na kontekst in vsebino animacij, saj
ni dovolj zgolj to, da imajo lep izgled,;

animacije so drage: zal je dobro animacijo prakti¢cno nemogoc¢e dobiti zastonj, Se
posebej Ce se nanasa na to¢no dolo¢eno temo; obstaja veliko animacijskih studiev, ki
ustvarjajo kvalitetne specifi¢ne animacije, vendar je za potrebe Solstva to neprakticno
oziroma predrago; imamo pa sedaj na razpolago kar nekaj dobrih programskih
moznosti, kjer lahko z malo znanja in z minimalnimi stro$ki animacijo ustvarimo sami;
slabost tovrstnih programov pa je, da nam ne omogocajo detajlov in tako ne moremo
ustvariti vseh stvari, ki smo si jih zamislili, ker nam programi to enostavno ne
0mogocajo;

velika poraba ¢asa: ¢e bomo animacije ustvarjali sami, bomo za to porabili ogromno
Casa, Se zlasti, ¢e bomo Zeleli, da je animacija dobra, saj je izbira vsebine, elementov,
objektov, zvoka in drugih elementov zelo zamudna;

neprijazne za zaCetnike: obstaja kar nekaj programov, ki so primerni za zacetnike, a
so preve¢ splosni, tako da lahko ustvarimo animacije zgolj za splo$ne teme; v primeru
kompleksnejsih konceptov pa za animiranje potrebujemo kar nekaj vescin, Se zlasti v
primeru, ko Zelimo sami izpeljati celoten proces — od pisanja skripte do risanja in
samega animiranja (»Pros and Cons of Animated Educational Videos« b.d.).
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4. Uporaba v Soli

Idealen prostor za uporabo animacije z namenom ucenja je torej ravno Solski prostor. Tudi
pri pogovorih z dijaki na razrednih urah smo ugotovili, da so dijakom predavanja na Soli
vecinoma dolgocasna in nezanimiva, predvsem pa izvedena po istem sistemu. Najpogosteje
profesorji snov razlagajo s pomoc¢jo drsnic, od koder si dijaki snov tudi prepiSejo v zvezek.
Dijaki cCetrtih letnikov Srednje Sole Ravne so ocenili predavanja trinajstih uciteljev, ki jih

trenutno poucujejo.

Graf 1l

Na kaksen nacin so izpeljana predavanja pri vasih predmetih?

m Pisanje na tablo
m Powerpoint

® Powerpoint + internet
brskanje

Powerpoint + video ali
animacije
m Mi je vseeno

Kot je razvidno iz grafa 1, je anketa nase ugotovitve potrdila. Prevladuje razlaga z uporabo

PowerPointa.

Graf 2

Kaksno obliko predavanj bi Zeleli imeti pri vasih predmetih?

15

m Pisanje na tablo
m Powerpoint

m Powerpoint + internet
brskanje

Powerpoint + video ali
animacije
= Mi je vseeno

Vecina dijakov zeli razgibana predavanja z uporabo interneta, videoposnetkov in animacij
(graf 2). Ob predstavitvi teh ugotovitev se je mnogo uciteljev zamislilo. Tudi ucitelji strokovnih
predmetov na podro¢ju racunalniStva smo po nekajletnem ucenju modula Racunalnisko
oblikovanje ugotovili, da je dolo¢ena snov dijakom nezanimiva in jo v¢asih tudi tezje razumejo,
zato smo iskali nacine, kako razlago te snovi popestriti, da bi jo dijakom ¢im bolj priblizali.
Prisli smo do predloga, da bi nekatere u¢ne ure popestrili z animacijskim prikazom snovi. Te
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animacije bi lahko vkljucili tudi v vaje, kjer bi jih nato dijaki pripravili za svoje namene, na
primer namesto klasi¢nih PowerPoint predstavitev.

Ob tem se je postavilo vprasanje, kako sploh zaceti. Ker Zelimo zadevo izpeljati s ¢im nizjimi
finan¢nimi izdatki, smo se odlocili, da animacijo ustvarimo sami in se s tem izognemo
stroSkom, ki bi nastali, ¢e bi jo ustvarili drugi. Najprej smo morali ugotoviti, kdo je naSe
obcCinstvo, torej za koga bomo animacijo ustvarili. Vedeti je namre¢ potrebno, do kam seze
znanje uporabnikov, saj jim bomo le tako lahko uspesno podali bistvo snovi. Prav tako bo
vizualna podoba animacije drugacna, v kolikor u¢imo v prvi triadi osnovne Sole ali pa v
zadnjem letniku srednje Sole. Ker bomo ustvarjali za prve letnike, smo v procesu izdelave
izbrali malo bolj »otroski« slog (za OS bi to bilo e bolj poenostavljeno).

Nato smo se lotili pregleda snovi in iskanja primernih tem. Zaceli smo z animacijo uvodne
ure, kjer smo predstavili samega sebe. Na ta na¢in smo zelo uspesno izpeljali uvodno uro. Dijaki
S0 si jo z zanimanjem ogledali in tako marsikaj izvedeli o ucitelju. Atmosfera v razredu je bila
takoj bolj sprosc¢ena, Cesar pri prvih letnikih ni vedno enostavno doseci. Nato smo ustvarili Se
pet animacij, in sicer priblizno vsako tretjo uro po eno, saj bi izdelava animacije za vsako uro
zahtevala preveC dela in Casa. Prav tako za vsako u¢no uro tudi nismo nasli ustreznih tem.
Zagotovo pa jih bomo skozi leto Se dodajali. Za vsako animacijo, ki je vedno trajala manj kot
minuto, smo najprej na list papirja napisali skripto. To predstavlja enega najbolj klju¢nih delov
celotnega procesa. Posebej smo bili pozorni, da je vsebina pravilna in da ni moznosti za
druga¢no razumevanje snovi, kot je predvideno. Ustvarili smo ve¢ osnutkov in preden smo se
odlocili za kon¢no verzijo, smo jih vedno preverili pri sodelavcih. Prav tako smo sluZzbenim
kolegom pokazali vsako kon¢no animacijo, in to preden so jo videli dijaki (»How To Create
An Animation For Education«, b.d.).

Pri vsaki uri, kjer smo animacijo uporabili, smo najprej naredili uvod v snov, za tem pa smo
pogledali animacijo. Dijaki so jo vedno hoteli videti veckrat, kar smo uporabili za to, da smo jo
lahko Ze sproti komentirali. Nato smo si to temo v zvezek skicirali, da si bodo dijaki vizualno
animacijo lazje priklicali v spomin. Na koncu pa smo v zvezek napisali Se komentar oziroma
snov, ki jo animacija prikazuje. Dijaki so v takem nacinu dela zelo uZivali, kar so na koncu tudi
sami povedali (graf 3).

Graf 3
Kaj ti je bilo najbolj vsec pri ucenju s pomocjo animiranih videov?
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Predavanja naredi  Snov lazje razumem Ure so zaradi tega  Animirani videi mi
bolj zanimiva bolj sproscene niso bili vse¢

Smo pa imeli pri modulu RacunalniSko oblikovanje kar nekaj tezav z izdelavo animacij, saj
je ta precej omejena in je tezko najti primerno snov, ki bi jo lahko prikazali. Po pogovoru z
ostalimi ucitelji, ki ucijo predmete, kot so matematika, fizika in kemija, Smo ugotovili, da bi si
lahko skoraj pri vsaki uri pomagali s podobno interaktivno vsebino, tako da bomo na $oli v
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prihodnje izvedli kratko izobrazevanje na to temo in tako usposobili ucitelje, da bodo za svoje
ucne razlage sami izdelovali podobne animacije.

5. Program Animaker

Po pregledu spleta glede primerne, predvsem pa brezplacne programske opreme za
ustvarjanje animacij smo naleteli na program Animaker. To je programska animacijska oprema
po principu »naredi sam« in tece v oblaku ze od leta 2014. Dostopna je na spletnem naslovu
https://www.animaker.com/. Uporabnikom omogoca ustvarjanje animiranih videov s pomocjo
7ze v naprej ustvarjenih karakterjev in predmetov. Poglejmo si, kako lahko v Animakerju
ustvarimo animacijo.

e Ustvarjanje ra¢una
Lahko se prijavimo kar preko Google racuna.

e Spoznavanje vmesnika programa

Na zacetku si izdelamo delovni prostor (Workspace), kjer lahko dodamo clane, ki
skupaj delajo na istih projektih. Nato lahko za¢nemo z ustvarjanjem videa (Create a
video), kjer najprej izberemo, ali bomo uredili Ze obstojeco predlogo (Template) ali pa
bomo ustvarili nov prazen projekt (Blank Project). Odlociti se moramo Se, kakSno bo
razmerje stranic nasSe animacije oziroma ali bomo delali animacijo za racunalnik ali za
telefon (Horizontal, Vertical, Square). Preden se lotimo same izdelave, je priporocljivo,
da spoznamo vmesnik programa. Ta je razdeljen na pet odsekov (slika 2):

Slika 2

Vmesnik programa Animator

* Upgrade to starter > o2 ﬁ 1%

P— » KNJIZNICA

.;.; DELOVNI PROSTOR SCENE

‘ & Animaker
£ e &

e Q 00:10 » B ° + e P

oo;

CASOVNICA

o KknjiZnica: v njej najdemo vse elemente, ki jih potrebujemo za na$ video,
vkljucno s karakterji, pripomocki, ikonami, glasbo itd.;

o delovni prostor: to je bel prostor na sredini, kjer bomo ustvarjali nase
animacije;

o scene: odsek prikazuje vse scene, ki jih imamo v videu (podobno kot drsnice);
scene naredijo skupen video;
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o menijska vrstica: tukaj naredimo predogled videa, spremenimo njegov naslov
in ga delimo oziroma objavimo;

o <¢asovnica: nahaja se na dnu ekrana in pomaga, da nadziramo dolzino, ¢as in
efekte posameznih elementov oziroma scen.

e lzdelava prve scene

Tukaj dodajamo animaciji razli¢ne elemente:

o dodajanje karakterja: to je ustvarjanje osebe, ki se bo pojavljala na videu;
lahko izberemo ze ustvarjeno osebo ali pa jo ustvarimo sami (Create your owl)
tako, da bo mogoce po lastnostih najbolj podobna ucitelju; ko jo ustvarimo, jo
dodamo v delovni prostor in nastavimo, kaj bo pocela (Action); na voljo imamo
preko 500 razli€énih moZnosti (mahanje, plesanje, voZznja z avtom ...); ni pa oseba
nujni del animacije — ustvarimo jo lahko z napisi ali drugimi predmeti in objekti;

= dodajanje glasu karakterju: osebi lahko dodamo glas, tako da se ji
premikajo usta in izgleda, kot da govori — kliknemo na osebo in izberemo
opcijo »sinhronizacija z ustnicami« (Lip-sync); zvok lahko posnamemo
ali pa izberemo opcijo »tekst v govor« (Text to Speech), kjer napisSemo
besedilo, ga uredimo (izbira glasu, odmorov me besedami ...), program
pa besedilo izgovori in ga doda osebi; na ¢asovnici izberemo $e, kdaj se
bo besedilo izreklo;

» dodajanje gibanja karakterju: oseba in kasneje tudi vsi elementi se
lahko tudi gibajo, kar je glavni princip animacije; ustvarimo ga tako, da
izberemo opcijo »pametno gibanje« (Smart Move) in izberemo oziroma
spremenimo zacetno in kon¢no tocko ter pot, po kateri se bo nas objekt
gibal (slika 3); na ¢asovnici izberemo $e, kako dolgo bo nasa pot trajala;
ko izberemo in dolo¢imo vse elemente, kliknemo na »uporabi« (Apply);

Slika 3

Dodajanje gibanja v animacijo

o dodajanje ozadja: klik kjer koli na ozadju odpre moznost izbire barve (lahko
je tudi preliv barv); izberemo lahko tudi eno od prednastavljenih ozadij (npr.
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Slika 4

ucilnico, ulico, Sportno igrisce ...) ali lastno sliko oziroma video (kliknemo na
Bg, Image, Video in dodamo);

dodajanje teksta: iz knjiznice izberemo moznost »tekst« (Text), nastavimo
vrsto in tip pisave, dodamo sence in razne efekte, na ¢asovnici pa izberemo, kako
dolgo bo besedilo vidno (¢e zelimo, da se na primer pojavi Sele po drugi sekundi
naSe scene, povleCemo roznati drsnik na dve sekundi in mu dodamo Se
animacijo, da se pisava pripelje) (slika 4);

Nastavitev casovnice

o dodajanje elementov: klik na moznost »lastnosti« (Properties) ponudi

elemente, ki jih lahko dodajamo animaciji; ¢e na primer govorimo o
raCunalniStvu, pois¢emo racunalnik (Computer), ga dodamo, spremenimo mu
lahko barvo, ga Se dodatno uredimo (kot tekst), dolo¢imo, kdaj se pojavi,
dodamo efekte, gibanje in podobno kot osebam (Smart Move);

dodajanje glasu pripovedovalcu: poleg dodajanja glasu karakterju, lahko
dodamo glas tudi tako, kot da snov nekdo pripoveduje — kliknemo na ikono
»pripovedovalec« (Voice-over), nato pa ponovimo postopek dodajanja glasu
karakterju;

izbira dolZine scene: dolzina privzete scene je deset sekund, lahko pa jo na
¢asovnici podaljSamo/skrajSamo s pritiskom na gumb +/- ;

Dodajanje nove scene
Novo sceno dodamo s klikom na gumb + na sekciji »scene; ¢e kliknemo na tri pikice,
isto sceno podvojimo ali izbriSemo; na tak nacin ustvarimo vse naslednje scene.

Dodajanje tranzicije oziroma prehoda med scenami

Podobno kot v PowerPointu lahko tudi tukaj izberemo, kakSen prehod naj bo med
posameznimi scenami, in sicer s klikom na wtranzicija« (Transition), kadar smo pod
doloceno sceno.

Dodajanje glasbene podlage

Glasbo dodamo tako, da v knjiznici kliknemo na gumb »glasba« (Music) in izbiramo
med brezpla¢nimi glasbenimi podlagami (program nam jih ponudi okoli 30 000);
izbrana glasba je vidna na asovnici, kjer jo lahko uredimo, s klikom na tri pike (...) pa
izberemo glasnost glasbe.
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e Predogled in prenos videa
Celotni video lahko v menijski vrstici pregledamo s klikom na »predvajaj« (Play) in ¢e
smo z njim zadovoljni, ga pod gumbom »objavi« (Publish) prenesemo s klikom na
»prenesi video« (Download Video) (»Animated educational videos and how to create
themg, b.d.).

6. Zakljucek

PrepriCani smo, da moramo zaradi razvoja racunalniske tehnologije posodobiti sistem
poucevanja, in to predvsem z dodajanjem bolj dinami¢nih vsebin v obliki videoposnetkov,
animacij ali kakr$nih koli drugih interaktivnih vsebin. Razpolozljivost tovrstnega gradiva za
namene izobrazevanja je relativno majhna, z dodatnim izobrazevanjem uciteljev pa bi lahko
trenutno stanje hitro izboljsali. Ustvarjanje takih vsebin sicer zahteva dolo¢eno racunalnisko
znanje in tudi veliko mero ustvarjalnosti, Se zlasti ¢e Zelimo, da bo tak nacin razlage snovi zares
ucinkovit, iz katerega se bodo dijaki kar najve¢ naucili oziroma si zapomnili. Taki videi namre¢
v najve¢ji meri motivirajo in vkljuéijo uence v proces usvajanja snovi ter jim pomagajo do
boljsih rezultatov ucenja. Seveda ima tak nacin poucevanja tudi nekaj slabosti, ampak z malo
truda lahko ustvarimo res impresivne animacije, ki so za sodobno generacijo ucencev ene
najprimernejsih pri spodbujanju motivacije in usvajanju u¢ne snovi. Tudi na Srednji Soli Ravne
se je animacija izkazala za zelo dobro metodo in jo bomo k uénim uram vsekakor Se dodajali
pri predmetih, ki to omogocajo in so za tovrstni nacin poucevanja primernejsi (fizika, kemija
in matematika), saj se Zelimo priblizati zeljam dijakov in jim na ta nacin izboljsati srednjeSolsko
izkusnjo.
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Motivacija u€encev osnovnih Sol za podrocji raCunalniStva
in elektrotehnike

Motivation of Elementary School Students in the Fields of
Computer Science and Electrical Engineering

Gorazd Gec

Srednja Sola Ravne na Koroskem
gorazd.gec@ssravne.si

Povzetek

Eden izmed nacinov za motivacijo ucencev za podrocji ra¢unalniStva in elektrotehnike je, da jim
pokazemo, kako lahko te tehnologije uporabijo v vsakdanjem zivljenju in kako lahko prispevajo k
reSevanju resni¢nih svetovnih problemov. Druga moznost je, da jim ponudimo prakti¢ne izkusnje z
razliénimi orodji in tehnologijami, ki jih lahko uporabijo v projektih, ki so jim zanimivi. Ker sta
racunalnistvo in elektrotehnika v danasnjem svetu izrednega pomena, smo se odlo¢ili izdelati delavnico
za uCence osnovnih $ol, s katero jih Zelimo motivirati za uporabo racunalnistva in elektrotehnike v
vsakdanjem Zivljenju. Ucenci v delavnici s pomo¢jo mikrokrmilnika Arduino merijo temperaturo in
simulirajo vklop ali izklop poljubne naprave (vklop ali izklop LED lu¢ke). Vse skupaj pa upravljajo s
pomocjo spletne aplikacije, ki je optimizirana za mobilne naprave (tablice in telefone).

Kljucne besede: Arduino, elektrotehnika, mikrokrmilnik, motivacija, programiranje, racunalnistvo.

Abstract

One way to motivate students to pursue computer science and electrical engineering is to show them
how they can use these technologies in their everyday lives and how they can contribute to solving real-
world problems. Another option is to offer them hands-on experience with various tools and
technologies that they can use in projects that interest them. Since computer science and electrical
engineering are extremely important in today's world, we decided to create a workshop for elementary
school students, with which we want to motivate them to use computer science and electrical
engineering in everyday life. Students in the workshop measure the temperature with the help of an
Arduino microcontroller and simulate the switching on or off of any device (switching on or off the
LED light). Everything is managed with the help of a web application that is optimized for mobile
devices (tablets and phones).

Keywords: Arduino, computer science, electrical engineering, microcontroller, maotivation,
programming.
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1. Uvod

Motivacija je eden izmed klju¢nih dejavnikov uspes$nega ucenja in poucevanja. V procesu
motiviranja ufencev ima pomemben vpliv tudi pestrost metod in oblik poucevanja ter
vkljuevanje ucencev v interakcijo.

Motivacija ucencev za podrocji raCunalnistva in elektrotehnike se lahko poveca z razli¢nimi
metodami, kot so:

1. Prakticna delavnica — ulenci se lahko ucijo racunalniStva in elektrotehnike s
pomocjo prakticnih delavnic, kjer lahko sami izdelujejo projekte in spoznavajo
razli¢ne tehnologije.

2. Konkurencni projekti — uéencem lahko pomagajo razviti tehnoloske vescine in jih
motivirajo za nadaljnje ucenje.

3. Povezovanje teorije in prakse — ufencem pomaga bolje razumeti in uporabiti
tehnoloske koncepte v praksi.

4. Predstavitve in izobrazevanja, ki jih izvajajo strokovnjaki s podrocja racunalnistva
in elektrotehnike, lahko pomagajo u¢encem razsiriti Svoje znanje in jih motivirajo za
nadaljnje ucenje.

5. Zanimivi in povezani ucni nacrti — u¢encem lahko pomagajo videti povezavo med
tehnologijo in njihovim vsakdanjim zivljenjem ter jih motivirajo za ucenje.

Odloc¢ili smo se izdelati delavnico za ucence osnovnih Sol, s katero jih Zelimo motivirati za
uporabo raCunalnistva in elektrotehnike v vsakdanjem Zivljenju. To smo naredili s pomocjo
mikrokrmilnika Arduino.

2. Mikrokrmilnik Arduino

Arduino je univerzalni mikrokrmilnik, zasnovan na Atmelovi tehnologiji in je idealen za
elektroniko in robotiko. Arduino je odprtokodna mikrokontrolna platforma, zasnovana na
enostavni razvojni plos¢ici z vhodno/izhodnimi prikljucki in uporabniku prijaznem razvojnem
okolju (Svet elektronike, 2013).

S pomocjo mikrokrmilnika Arduino Zelimo meriti temperaturo in simulirati vklop ali izklop
poljubne naprave (vklop ali izklop LED lucke). Vse skupaj bi radi upravljali s pomocjo spletne
aplikacije, ki je optimizirana za mobilne naprave (tablice in telefone).

3. Potek delavnice

Mikrokrmilnik Arduino z vgrajenim omreZnim modulom bomo povezali z usmerjevalnikom
(router), ki bo povezan v internet. Z usmerjevalnikom bo povezan tudi prenosnik, s katerim
bomo sprogramirali mikrokrmilnik in izdelali spletno aplikacijo. Na mikrokrmilnik bomo
priklopili senzor temperature in vlage ter LED lucko, ki bo simulirala vklop in izklop poljubne
naprave.

Spletna aplikacija bo merila temperaturo in vlago ter upravljala z LED lucko (vklop, izklop).
Podatki s senzorja se bodo shranjevali v zbirko podatkov.

Za programiranje mikrokrmilnika bomo uporabili program Arduino 1.6.3, za izdelavo
spletne aplikacije pa Microsoft Visual Studio 2015. Na sliki 1 je prikazana shema povezav.
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Slika 1 prikazuje shemo povezav. Mikrokrmilnik in prenosnik sta s kablom UTP povezana z
usmerjevalnikom.

Upravljanje mikrokrmilnika bomo izvedli s spletno aplikacijo na prenosniku ter prek

mobilnega telefona ali tablice. Za izvedbo resitve bomo potrebovali:

1 mikrokrmilnik Arduino z omreznim vmesnikom,
1 napajalnik za mikrokrmilnik Arduino (9 V),

1 usmerjevalnik (linksys WRT54GL),
3 kable UTP,
10 priklju¢kov UTP,
1 prenosnik z namesc¢eno programsko opremo (Arduino 1.6.3 in Visual Studio 2015),

1 komplet za izdelavo kablov UTP (noz za snemanje zaSCitnega ovoja, klesce za
spajanje prikljuckov, tester signala).

Postopek izdelave:

1.

o gk w N

Izdelamo kable UTP.
Mikrokrmilnik Arduino povezemo z usmerjevalnikom in ugotovimo njegov naslov IP.
Sprogramiramo Arduino.

Povezemo vse komponente.
Izdelamo spletno aplikacijo.
Testiramo.

5
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3.1. Izdelava kablov UTP
S kompletom za izdelavo kablov izdelamo dva kabla UTP (dolga priblizno 1,5 m). Najpre;j
odrezemo kabel na primerno dolzino in na obeh koncih snamemo zascitni ovoj. Nato na oba

konca kabla nataknemo prikljuc¢ka in ju stisnemo s kleS€ami. Na sliki 2 je shema priklopa
prikljuckov.

Slika 2

Shema priklopa prikljuckov

12345678 RJ-45 Plug

Pin 1

il LA il LIk

Cipis poited

away from you.

=

Slika 2 prikazuje barvno shemo povezave RJ45 prikljuckov kabla UTP.

Paziti je treba, da prikljucka pravilno obrnemo.

3.2. Povezava mikrokrmilnika Arduino z usmerjevalnikom in prenosnikom
Z enim kablom UTP povezemo mikrokrmilnik Arduino z usmerjevalnikom (vhod 1), s

kablom USB pa s prenosnim racunalnikom (slika 3). Z drugim kablom UTP povezemo
prenosnik z usmerjevalnikom (vhod 2).
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Slika 3

Povezava mikrokrmilnika
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Slika 3 prikazuje povezavo mikrokrmilnika in prenosnika z usmerjevalnikom s pomocjo dveh
kablov UTP, ki smo jih izdelali v prej$Snjem koraku.

Nato na prenosniku zazenemo program Arduino 1.6.3 in napiSemo program za dolocanje IP-
naslova mikrokrmilnika. Program prevedemo in ga nalozimo v mikrokrmilnik. V programu
Arduino zazenemo serijski vmesnik in preverimo naslov IP mikrokrmilnika ter si ga zapiSemo.

Slika 4

Program Arduino

IPNaslov: 192.168.001.101

Na sliki 4 je program za mikrokrmilnik Arduino, s katerim dolo¢imo IP-naslov mikrokrmilnika.
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3.3. Programiranje mikrokrmilnika Arduino

Senzor DHT smo na mikrokrmilnik Arduino prikljucili na izhod 2 (pin 2), LED lucko pa na
izhod 4 (pin 4). Zato najprej deklariramo izhode. Nato dolo¢imo naslov IP mikrokrmilnika
Arduino (tega smo prej prebrali) in naslov streznika IP (to je prenosnik, na katerem se bo
izvajala spletna aplikacija). Dolo¢imo S$e prehod in masko omrezja ter MAC-naslov
mikrokrmilnika.

Po uspesni povezavi v omrezje sledi branje podatkov s senzorja ter upravljanje LED lucke.

3.4. Povezava vseh komponent
Na mikrokrmilnik Arduino priklopimo senzor DHT (senzor temperature in vlaznosti) po
prilozeni skici (slika 5). Priklopimo Se LED lucko. Nato mikrokrmilnik Arduino odklopimo iz

racunalnika (odstranimo kabel USB) in ga priklopimo na napajanje s prilozenim napajalnikom.
Senzor postavimo na optimalno mesto za merjenje temperature.

Slika 5

Povezava vseh komponent

UTP

INTERNET

220V

PRENOSNIK

. LED

DHT lu¢ka
senzor

Na mikrokrmilnik priklju¢imo senzor in LED lucko ter ga priklopimo na napajanje.

Usmerjevalnik priklopimo na internet, da bomo lahko dostopali do strezniske spletne
aplikacije in shranjevali podatke na oddaljeni streznik SQL.
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3.5. Priklop senzorja DHT11 in LED lucke

Senzor DHT11 priklopimo na mikrokrmilnik Arduino, kot kaze slika 6 (pin 2):
Slika 6

Senzor DHT11

OWER ANALOG IN @
SUGNDSV 012345

Na sliki 6 je prikazan nacrt priklopa senzorja DHT11 na mikrokrmilnik.

Nato priklopimo $e LED lu¢ko po naslednji shemi (pin 4):
Slika 7

LED lucka

aa o e o o
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_-: Arduino seawwfless o

Slika 7 prikazuje nacrt priklopa LED lucke na krmilnik.

Koncna shema priklopa senzorja DHT11 in LED lucke na mikrokrmilnik:
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Slika 8

Senzor DHT1 1 in LED lucka

e

T 8 . e
= s Arduino W PRy e
- E

e e w ll e e R
R R O
IRPRS A IPOPERPPPIPPRIID
R

Na sliki 8 je kon¢ni nacrt priklopa senzorja DHT11 in LED lu¢ke na mikrokrmilnik.

Na koncu vse skupaj izgleda takole:
Slika 9

Koncna shema projekta

Slika 9 prikazuje konéni projekt. Mikrokrmilnik s senzorjem DHT11 in LED lucko ter prenosnik sta
povezana z usmerjevalnikom.

3.6. lzdelava spletne aplikacije

Spletno aplikacijo izdelamo v programu Microsoft Visual Studio 2015. I1zdelamo nov projekt
(ASP.NET Web Application):
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Slika 10

Microsoft Visual Studio 2015

Discover what's new in Enterprise 2015

Slika 10 prikazuje izdelavo projekta za spletno aplikacijo s programom Microsoft Visual Studio 2015.

Spletno aplikacijo bomo izdelali v programskem jeziku C#. lzdelali bomo dve predlogi —
eno za namizno spletno aplikacijo in eno za mobilno spletno aplikacijo. Spletna aplikacija bo
omogocala pregled prebranih podatkov (temperaturo in vlaznost) in upravljanje LED lucke
(vklop in izklop).

Za shranjevanje podatkov senzorja o temperaturi in vlaznosti bomo izdelali podatkovno
zbirko s tabelo meritve, ki bo vsebovala naslednje podatke:

— 1id (zaporedna Stevilka meritve),

— temperaturo (v stopinjah Celzija),

— vlazZnost (v odstotkih),

— Cas meritve (datum in ura) in

— senzor (naziv senzorja).

Mikrokrmilnik Arduino bo bral podatke s senzorja priblizno vsakih 60 sekund in jih

shranjeval v zbirko podatkov. Podatke bomo posiljali lokalni zbirki podatkov in zbirki podatkov
na oddaljenem strezniku (z naslovom IP 193.2.42.18).

Spletna aplikacija bo prikazovala podatke iz lokalne zbirke podatkov. Podatke na
oddaljenem strezniku lahko preverimo na naslovu http://193.2.42.18/meritve.
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Slika 11

Namizna spletna aplikacija

Arduino - delavnica za OS

Domov Izpis podatkov Upravijanje
Izpis podatkov Upravljanje
Na tej strani je prikaz podatkov, ki jin vsako minuto zajame DHT senzor, prikljuéen na Na tej strani je moZno upravijanje LED lucke: vklop ali izklop

Arduino mikrokrmilnik.
Vel »

Vel »

© 2015 - 5C Ravne, Srednja 3ola Ravne

Slika 11 prikazuje spletno aplikacijo za namizne racunalnike.

Slika 12

Mobilna spletna aplikacija

Arduino -
Domov Izpis podatkov Upravijanje
|zpis podatkov
Na tej strani je prikaz podatkov, ki jih vsako minuto
zajame DHT senzor, prikljuéen na Arduino
mikrokrmilnik.
Upravljanje

Na tej strani je moZno upravljanje LED lucke: vklop ali
izklop.

® 2015 - 5C Ravne, Srednja 3ola Ravne

Na sliki 12 je prikazana spletna aplikacija, ki je prilagojena za mobilne naprave.

3.7. Testiranje

Zazenemo spletno aplikacijo. Na zacetni strani lahko izbiramo med izpisom podatkov in
upravljanjem. Izpis podatkov prikazuje podatke iz tabele meritve (id, temperaturo, vlaznost, ¢as
meritve in senzor), upravljanje pa omogoca vklop in izklop LED lu¢ke. Zacetno stran (namizne)
spletne aplikacije prikazuje slika 13:
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Slika 13

Zacetna stran spletne aplikacije

Arduino - delavnica za 03

Domov Izpis podatkov Upravijanje
|1zpis podatkov Upravljanje
Na te] strani | prikaz podatkov, ki jih vsako minuto zajame DHT senzor, prikijuten na Na te] strani je mozno upravijanje LED lutke: viiop all izkiop

Arduino mikrokrmilnik.
Veé »
Vet »
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Slika 13 prikazuje zacetno stran spletne aplikacije. Izbiramo lahko med upravljanjem z LED lucko ter
izpisom podatkov.
Slika 14

Izpis podatkov

Arduino - delavnica za OS

|zpis podatkov

L] Temperatura Viaznost Cas meritve Senzor

148 21 54 08.10.2015 17:31:27 Osnovna_sola
147 21 54 08.10.2015 17:30:48 Osnovna_sola
146 21 54 08.10.2015 17:29:42 Osnovna_sola
146 21 54 08.10.2015 17:28:36 Osnovna_sola
144 21 54 08.10.2015 17:27:29 Osnovna_sola
143 21 54 08.10.2015 17:26:23 Osnovna_sola
142 21 54 08.10.2015 17:25:18 Osnovna_sola
141 21 50 08.10.2015 15:48:54 Osnovna_sola
140 21 50 08.10.2015 16:47:49 Osnovna_sola
138 21 50 08.10.2015 16:46:43 Osnovna_sola

© 2015 - §C Ravne, Srednja Sola Ravne

Slika 14 prikazuje izpis meritev senzorja DHT11.

Slika 15

Upravljanje

Arduino - delavnica za 08

Domov Izpis podatkov Upravijanje

Upravljanje

oo [ coor

©2016 - SC Ravne, Srednja Sola Ravne

Slika 15 prikazuje upravljanje LED lucke na spletni aplikaciji.
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4. Zakljucek

Racunalnistvo je eno najprodornejSih podrocij, ki ze nekaj desetletij kroji prakti¢no vse
panoge gospodarstva, Solstva, kulture, uprave in drugih dejavnosti. Silovit razvoj racunalniske
tehnologije terja izobraZevanje ustreznih kadrov, ki so sposobni razvijati, upravljati in
vzdrzevati tako rac¢unalni$ko uporabnisko in sistemsko opremo kot tudi informacijske sisteme,
ki temeljijo na teh tehnologijah.

Z racunalniStvom je tesno povezana tudi elektrotehnika, ki je Se bolj vpeta v industrijo, kjer
v zadnjem Casu poteka vse vecja avtomatizacija proizvodnih procesov. Zato je pomembno, da
pri ucencih in dijakih vzbudimo ¢im ve¢ zanimanja za ti dve podrocji.

S tem namenom smo pripravili delavnico za osnovnoSolce, kjer se seznanijo z osnovami
racunalnistva in elektrotehnike. Tako spoznajo izdelavo kablov UTP, s katerimi povezujemo
naprave v omrezja, izdelajo spletno stran, prilagojeno mobilnim napravam, s pomocjo
mikrokrmilnika in senzorja izvajajo meritve temperature in vlage ter upravljajo z napravami
(prizigajo oziroma ugasajo LED lucko). Vse podatke shranjujemo v podatkovno bazo, tako da
spoznajo tudi delo s podatki.

Delavnice izvajamo v osnovnih Solah v 7., 8. in 9. razredu. Ucenci, ki sodelujejo v
delavnicah, si pogostokrat kupijo osnovne komplete mikrokrmilnika z nekaj senzorji in doma
raziskujejo ter izdelujejo razli¢ne projekte. S tem smo tudi dosegli cilj, ki smo si ga zadali —
motivirati u¢ence za podrocji raCunalnistva in elektrotehnike.

S povecanjem zanimanja za ti dve podro¢ji pa smo povecali tudi zanimanje za vpis v
srednjeSolska strokovna programa Tehnik ra¢unalniStva in Elektrotehnik, ki ju izvajamo na nasi
Soli. V letoSnjem Solskem letu imamo tako prvi¢, odkar izobrazujemo dijake za ti dve podrogji,
dva oddelka tehnikov racunalniStva in en oddelek elektrotehnikov v vseh §tirih letnikih.
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Uc¢imo se Scratch s pomocjo videoposnetkov v Active Presenter-ju

Learning Scratch with the Help of Videos in Active Presenter

Nusa Bratovscéak

OS Pohorskega odreda Slovenska Bistrica
nusab@ospo-slb.si

Povzetek

Zivimo v obdobju pospesenega tehnoloskega napredka. Ugitelji in udenci smo dandanes obdani z
moderno tehnologijo in ob pravilni rabi je lahko uporabna in koristna. Posledi¢no se je spremenil tudi
nacin poucevanja. Pri pouku je vedno bolj v ospredju interaktivnost. Vedno pogosteje ucitelji v pouk
vkljuujemo video vsebine, saj Studije dokazujejo, da video vsebine motivirajo in povecujejo
sodelovanje ucencev pri pouku. Ucitelji lahko za kreiranje video vsebin uporabimo razlicne programe
in aplikacije, a najpomembneje je, da so vsebine kvalitetno, pregledno in pou¢no pripravljene. Pri
izbirnih predmetih iz raunalnistva pogosto poucujemo z uporabo videoposnetkov. Za izdelavo video
vsebin uporabljamo program Active Presenter. Video vsebine predvajamo ob razlagi nove snovi ali jih
posljemo ucencem kot navodila za samostojno delo. Videoposnetek lahko ucenci spremljajo v svojem
ritmu. Lahko si ga veckrat pogledajo, ustavijo predvajanje videa na dolo¢enih mestih ali si izbran del
ponovno predvajajo. Tako se u¢encem na avdio-vizualni nacin prikaze u¢na snov in tako dosezemo
zastavljene ucne cilje.

Kljucne besede: Active Presenter, interaktivnost, izbirni predmet, video.

Abstract

We live in an era of accelerated technological progress. Today, teachers and students are surrounded by
modern technology and when is used correctly it can be useful. As a result, it also changed teaching
method. In lessons, interactivity is more often in the foreground. Teachers in classes include video
contents because studies show that video content motivates and increases student participation in
lessons. Teachers can use various programs and applications to create video content, but the most
important is that the contents are prepared in a high-quality, transparent and instructive manner. In
computer science electives, we often teach using videos. For example we use the Active Presenter
program for video content. VVvideo content is played when explaining new material or it is sent to
students as instructions for independent work. Students can watch the video in their own rhythm. They
can watch it several times, stop playing the video at certain points or they can replay selected part. In
this way, the learning material is shown to the students in an audio-visual way and so the learning goals
are achieved.

Keywords: Active Presenter, interactivity, optional subject, Video.

1. Uvod

S hitrim razvojem informacijsko-komunikacijske tehnologije (v nadaljevanju IKT) v zadnjih
letih se spreminja pouk v danasnjih Solah. U¢itelj ni ve¢ zgolj nekdo, ki frontalno podaja snov,
ucenci pa ga poslusajo, ampak pri svojem delu uporablja razli¢ne pripomocke. Pripomocki, ki
jih ucitelji uporabljajo pri pouku, so na primer elektronska in interaktivna tabla, racunalnik,
prenosni racunalniki, tabli¢ni racunalniki in pametni mobilni telefoni. In z uporabo
vecpredstavnosti in interaktivnih elementov spodbujajo ucence k bolj aktivnemu ucenju.
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Vecpredstavnost oz. multimedija s tem zaradi svoje dinami¢ne narave omogoca pritegnitev
pozornosti in poveCanje zanimanja za vsebino. Poznamo Sest glavnih elementov
veépredstavnosti oz. multimedije: besedilo, slika, zvok, video, animacija in interaktivne
vsebine.« (Debeve, 2002).

2. Neobvezni izbirni predmeti pri pouku rac¢unalnistva

Za neobvezni izbirni predmet racunalniStvo v 2. vzgojno-izobraZzevalnem obdobju ni na
voljo nobenega potrjenega ucbenika.

Ucenci imajo v 4., 5. in 6. razredu moZznost izbrati neobvezni izbirni predmet racunalnistvo.
Pri tem predmetu se seznanjajo s tehnikami in metodami reSevanja problemov in razvijajo
algoritmicen nacin razmisljanja, spoznavajo omejitve racunalnikov in njihov vpliv na druzbo.
Poseben poudarek je na programu Scratch. Pogosto poucujem z uporabo videoposnetkov. Za
izdelavo video vsebin uporabljam program Active Presenter. Video vsebine predvajam ob
razlagi nove snovi ali jih posljem u¢encem kot navodila za samostojno delo. Nacin dela pri
predmetu spodbuja ustvarjalnost, kriti¢nost, sodelovanje in poseben nacin razmisljanja ter
delovanja. S spoznavanjem racunalniSkih konceptov in razvijanjem postopkovnega nacina
razmis$ljanja ucenci pridobivajo znanja, spretnosti in ves¢ine, ki so veliko bolj trajne kot hitro
razvijajoCe se tehnologije. Ta znanja so neodvisna od tehnologij (Krajnc, 2013a).

3. Program Scratch

Scratch (Slika 1) je eden novejSih programskih jezikov (2007), ki je bil narejen prav za
ucenje programiranja. Otroci lahko z njim programirajo svoje racunalniske igre, izdelujejo
animacije ali interaktivne zgodbe. Svoje izdelke lahko prikazujejo na svetovnem spletu in jih
delijo z drugimi, izmenjujejo izkusnje in se pri tem ucijo. Program je razvil inStitut Media Lab
z ugledne ameriske univerze MIT pod vodstvom Mtchela Resnicka. Avtorji so se pri svojem
delu zgledovali po znamenitih kockah LEGO. Otroci tako namesto pisanja zapletenih
programskih kod premikajo in zlagajo pisane grafi¢ne bloke, ki vsebujejo razlicne programske
ukaze (Lajovic, 2011).

Slika 1

Zaslonski posnetek naloge v programu Scratch
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4. Program Active Presenter

Active Presenter je eden izmed mnogih boljsih brezpla¢nih programov. Ta program je po
sestavi in funkcijah zelo podoben programu MS Powerpoint. Lahko dodajamo nove
diapozitive, jih oblikujemo, saj vsebuje podobne funkcije kot MS Word in Powerpoint. Dodamo
lahko animacijo slik ali teksta in spreminjamo nacrt. Program ponuja veliko razli¢nih moznosti
pri ustvarjanju videoposnetkov. Posnetke ustavimo tako, da postopoma dodajamo Zeljeno
vsebino in tudi slike in videoposnetke uvozimo ter nanizamo v dolo¢enem zaporedju. V
program Active Presenter lahko uvozimo ze narejene PPT predstavitve. Omogoca nam, da
posnamemo trenutni zaslon (snemamo prosojnice) in hkrati snema nas glas in naSo sliko (Slika
2). Za snemanje zvoka potrebujemo mikrofon, za snemanje nase slike pa kamero.

Vstavljene slike lahko obogatimo in animiramo. V programu lahko izberemo pametno
lastnost s polnim gibanjem in zajemanjem zvoka. Program nam ponuja tudi funkcijo, s katero
priblizamo zajem zaslona ali ga zameglimo. Posnetke lahko izvozimo kot WMV, AVI,
MPEG4, WebM ali SCORM. Veclinoma pa koncne izdelke uvozimo v mp4 obliko kot
videoposnetek.

Slika 2
Zaslonski posnetek programa Active Presenter z diapozitivi ter videoposnetki
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5. Zakljugek

V zadnjem desetletju se je, predvsem z bliskovitim razvojem IKT, zelo spremenil u¢ni
proces v Solah povsod po svetu, ne samo v Sloveniji. U¢ni proces ne poteka samo na klasi¢en
nacin, torej tako, da bi ucenci zgolj poslusali, ucitelji pa podajali snov. Ena izmed slabosti
takega nacina pouka je ta, da so pri tem ucenci pasivni in le poslusajo ter sprejemajo snov. Ker
je IKT v zadnjih letih mo¢no napredoval, je v slovenskih Solah opaziti naras¢anje uporabe IKT.
Dandanes si pouk v Soli brez uporabe IKT Ze tezko predstavljamo. IKT ponuja narascajoce
Stevilo intuitivnih, zanesljivih orodij za izboljSanje kvalitete pouka (Pesek, 2011). Zato tudi
sama pri pouku neobveznih izbirnih predmetov uporabljam IKT in se zelo pogosto posluzujem
lastnih videoposnetkov. To je bila tudi ena izmed temeljnih oblik izobrazevanja na daljavo.
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Program Active presenter nam omogoca enostavno oblikovanje videoposnetka in ob tem nam
omogoca, da hkrati razlagamo u¢no snov razlago. Prednosti so seveda, dostopnost programa,
enostavna in pregledna uporaba programa Active presenter. Seveda tudi prenosljivost,
nazornost in pri takSnem nac¢inu podajanja u¢ne snovi je razlaga bolj premisljena in dinami¢na.
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Uporaba video pripomockov pri pouku Sporta

Using Video Aids at Sports Lessons

Spela Horvat
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Povzetek

Uporaba videoposnetkov pri pouéevanju postaja vse bolj priljubljena v sodobnem izobraZzevanju, pri
¢emer se mnogi ucitelji in vzgojitelji obracajo na ta medij kot nacin, da pritegnejo in navdihnejo uéence.
Mnogi ucenci raje gledajo videoposnetke, saj jih lahko gledajo v svojem tempu in ponavljajo vse dele,
ki se jim zdijo izziv. To lahko ucencem pomaga, da prevzamejo odgovornost za lastno ucenje, kar lahko
privede do vecje angaziranosti in motivacije. Videoposnetki so lahko odlic¢en nacin za pomoc¢ otrokom
pri ucenju pri vseh predmetih. Otroci so po naravi radovedni in so bolj angazirani, ko informacije vidijo.
Uporaba videoposnetkov lahko pripomore k temu, da je ucna izku$nja za otroke bolj interaktivna in
privla¢na, kar jim lahko olaj$a uéenje in ohranjanje novih informacij. Malo otrok danes po televiziji ali
medijih spremlja Sport, zato je tudi uenje in razumevanje le tega vedno tezje. S posnetki ucitelji Sporta
lazje predstavimo vsebino, ucencem pa hitreje podamo vecjo Sirino znanja in prejSnje dojemanje
informacij. S pomocjo video analiz pa ucenci lazje razumejo svoje napake. Gimnastika je $port, ki
zahteva visoko stopnjo spretnosti in natan¢nosti. Da bi u¢encem pomagali izbolj$ati njihovo uspesnost
in tehniko, trenerji in ucitelji pogosto uporabljajo video analizo kot orodje za prepoznavanje podrocij
Sibkosti in zagotavljanje povratnih informacij. V prispevku je nekaj nasvetov o uporabi videa za analizo
gimnastike v Sportni lekciji.

Kljucne besede: analiza posnetkov, dostopnost, gimnastika, snemanje videa, Sport, video tehnologija.

Abstract

The use of video in teaching is becoming increasingly popular in modern education, with many teachers
and educators turning to this medium as a way to engage and inspire students. Many students prefer to
watch videos as they can watch them at their own pace and repeat any parts they find challenging. This
can help learners to take responsibility for their own learning, which can lead to increased engagement
and motivation. Videos can be a great way to help children learn at all subjects. Children are naturally
curious and are more engaged when they see information. Using videos can help make the learning
experience more interactive and engaging for children, which can make it easier for them to learn and
retain new information. Just a few children today follow sport on TV or in the media and, as a result,
learning and understanding of it is increasingly difficult. The videos make it easier for sports teachers
to present the content and for learners to gain more knowledge and understanding of what they have
already learnt. Video analysis makes it easier for students to understand their own mistakes. Gymnastics
is a sport that requires a high level of skill and precision. To help students improve their performance
and technique, coaches and teachers often use video analysis as a tool to identify areas of weakness and
provide feedback. In the abstract are some tips on how to use video to analyse gymnastics at a sports
lesson.

Keywords: accessibility, gymnastics, sport, video analysis, video recording,,video technology.
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1. Uvod

Na splosno je uporaba videoposnetkov mocno orodje za sodobno ucenje. Videoposnetki
lahko pomagajo narediti u¢enje bolj zanimivo in interaktivno. Video tehnologijo je mogoce
uporabiti tudi za razlikovanje pouka, saj u¢encem nudi razli¢ne ucne stile z razli¢nimi viri. Na
primer nekateri u¢enci morda raje gledajo video posnetke, medtem ko drugi raje berejo besedilo
ali poslusajo zvoc¢ni posnetek. Video tehnologija omogoca tudi uciteljem, da zagotovijo
vizualne pripomocke, ki so lahko za nekatere ucence bolj privlacni.

Uporaba video tehnologije v Sportni vzgoji postaja vse bolj priljubljena v sodobnem Solskem
poucevanju. Moznost uporabe videa prek telefona ali racunalnika pri pouku Sporta ponuja
Stevilne prednosti tako za ucitelje kot ucence.

Ena od glavnih prednosti uporabe video tehnologije pri pouku Sporta je, da omogoca
natan¢no in podrobno analizo uspeSnosti ucencev. UCcitelji lahko uporabijo video za
zagotavljanje povratnih informacij o tehniki, obliki in izvedbi, kar lahko u¢encem pomaga
prepoznati podrocja za izboljSave in napredovanja.

Druga prednost uporabe video tehnologije pri pouku Sporta je, da lahko pove¢a motivacijo
ucencev. Ce si ogledajo svoje nastope na videoposnetku, lahko ufencem pomaga pri
postavljanju ciljev, spremljanju njihovega napredka in opazovanju izboljsav, ki so jih naredili.

2. Uporaba video tehnologije v Soli

Ustvarjanje dobrega videa med Sportnimi urami je lahko odliCen nacin za pregled in
izboljSanje uspeSnosti gimnasticnih elementov. Dobro narejen videoposnetek je lahko
dragoceno orodje za Sportnike in trenerje pri pregledu in prepoznavanju podrocij za izboljSave.

Preden zacnete snemati, nacrtujte posnetke, ki jih Zelite zajeti. To lahko vkljucuje
pridobivanje seznama elementov, ki bodo izvedeni, odlocanje o kotih kamere ter dolo¢anje
svetlobnih in zvo¢nih zahtev. Predhodno je dobro, da si ucenci pogledajo razli¢ne posnetke
dolocenih elementov.

Tukaj je nekaj nasvetov, ki vam bodo pomagali narediti visokokakovosten video, ki bo
uporaben tako za Sportnike kot za trenerje.

a) Uporabite mirno kamero

Majava kamera lahko oteZi jasen ogled gimnasti¢nih elementov. Uporabite stojalo ali
stabilizator, da bo kamera mirna in da bo videoposnetek enostavno gledati. To lahko pomaga
tudi pri ohranjanju kamere v istem poloZzaju, tako da lahko Sportniki vidijo enak pogled kot
trener.

b) Zagotovite si pravi kot

Prepri¢ajte se, da je kamera namesScena pod kotom, ki omogoca ogled celotnega
gimnasti¢nega elementa. To bo pomagalo Sportnikom in trenerjem videti celoten obseg gibanja
in prepoznati morebitne napake. Pomembno je upoStevati tudi ozadje posnetka in se prepricati,
da ni motece.
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c) Uporabite dobro osvetlitev

Pravilna osvetlitev je bistvena za jasen video. PrepriCajte se, da je osvetlitev dovolj svetla,
da jasno vidite elemente gimnastike, vendar ne tako svetla, da bi ustvarjala blescanje ali sence.
Ce snemate v zaprtih prostorih, razmislite o uporabi dodatne osvetlitve ali prilagoditvi
obstojecih luci, da izboljSate vidljivost.

¢) Uporabite visokokakovostno kamero

Kamera visoke locljivosti bo ustvarila jasnejsi in podrobnejsi video. Tako boste lazje opazili
vse napake ali podrocja, ki jih je treba izboljsati.

d) Uporabite pocasen posnetek

Snemanje v poc¢asnem posnetku lahko pomaga Sportnikom in trenerjem videti gimnasti¢ne
elemente bolj podrobno. To jim lahko pomaga prepoznati napake ali podrocja za izboljsave, ki
so jih morda zamudili pri redni hitrosti.

e) Dodajte zvo¢ni komentar

Trener ali izkuSen gimnasticar lahko videu doda besedni komentar. To lahko pomaga
razloziti elemente, ki se izvajajo, in tako se izpostavijo posebna podrocja za izboljsave.

f) Uredite videoposnetek:

Uporabite programsko opremo za urejanje videa, da izreZete vse nepotrebne posnetke in
videoposnetku dodate napise ali druge opombe. Tako ga boste lazje gledali in razumeli.

Z upostevanjem teh nasvetov lahko ustvarite visokokakovosten video, ki ga lahko uporabite
za pregled in izboljSanje gimnasti¢ne uspesSnosti. Za Sportnike in trenerje bo dragoceno orodje
za pregled in prepoznavanje podrocij za izboljSave. Poleg tega je pomembno, da ste dosledni
pri snemanju, saj lahko tako $portniki in trenerji primerjajo napredek in izboljSave skozi Cas
(BILTEN I-naprave in i-pouk, 2011).

2.1. Uporaba video tehnologije pri pouku Sporta

Ko gre za snemanje gimnastike v Solskem okolju, je treba upoStevati nekaj dodatnih
dejavnikov.

a) Pridobite soglasje

Pred snemanjem gimnasti¢nih prvin obvezno pridobite pisno soglasje starSev ali skrbnikov
ucencev. Tako boste zagotovili, da imate zakonsko pravico do uporabe posnetkov v
izobrazevalne namene in namene pregleda.

b) Bodite pozorni na Solske pravilnike

Poskrbite, da se seznanite s Solskimi pravilniki glede snemanja in fotografiranja. Nekatere
Sole imajo morda posebne smernice, ki jih je treba upostevati.

c¢) Bodite spostljivi do zasebnosti Studentov

Pri snemanju bodite pozorni na zasebnost u¢encev. [zogibajte se snemanju ucencev, ki niso
dali svojega soglasja ali ki bi jim morda bilo neprijetno biti pred kamero.
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¢) Uporabljajte primerno opremo

Uporabljajte primerno opremo, ki je varna za uporabo v Solskem okolju. To lahko vkljucuje
uporabo stojala ali stabilizatorja, da ostane kamera stabilna in zagotovite, da nobena dodatna
osvetlitev ne predstavlja nevarnosti.

d) Delite posnetke z ucenci

Delite posnetke z ucenci, da si lahko ogledajo svojo predstavo. To jim bo pomagalo
prepoznati lastne napake in podro¢ja za izboljSave.

e) Uporabite posnetek za namene poucevanja

Uporabite posnetek za namene poucevanja, kot je pregled in analiza dolo¢enih elementov
ali tehnik. To lahko u¢encem pomaga izboljsati svoje sposobnosti in razumevanje gimnastike.

Z upostevanjem teh nasvetov lahko ustvarite visokokakovosten videoposnetek, ki ga lahko
uporabite za pregled in izboljSanje uspesnosti gimnastike v Solskem okolju. Poleg tega ne
pozabite na varnost pri snemanju in na spoStovanje zasebnosti uencev.

2.2. Primer video analize gimnastike z ucenkami OS Markovci

V nasem primeru smo z u¢enkami najprej analizirali posnetke gimnastike. V ucilnici smo
pogledale sestavo na gredi in skoke na mali prozni ponjavi.

Slika 1 Slika 2

Ogled sestave na gredi v ucilnici Ogled sestave na gredi v ucilnici
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Slika 3 Slika 4

Ogled skokov na mali prozni ponjavi Ogled skokov na mali prozni ponjavi

Na sliki 1 in sliki 2 je prikazano, kako smo si ogledale najprej posnetek gimnasti¢ne sestave
na gredi. Na sliki 3 in sliki 4 pa vidimo ogled skokov na mali prozni ponjavi.
Po ogledu posnetkov smo z u¢enkami odsle v telovadnico, kjer smo te elemente posnele in

analizirale.

Slika 5 Slika 6

Razovka na gredi (dober primer) Razovka na gredi (slabsi primer)
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Slika 7 Slika 8

Zalet na malo prozno ponjavo Odriv z male prozne ponjave

Po posnetih videih smo vsako ucenko posebej analizirale in jim preko video posnetkov in
slik predstavile napake na gredi. Ucenke 8. razredov imajo v u¢nem nacrtu gimnastike
vkljuCene vaje za ravnotezje na ozji povrsini. Sama sem jim sestavila kratko sestavo na gredi:
hoja (zajemanje), razovka na gredi, obrat za 180 v pocepu, obrat za 180 stoje, dva koraka
stegnjeno in drze seskok. Pri analizi smo vsaki element posebej pogledale in se dotaknile vsake
napake posebej. Na sliki 5 in sliki 6 lahko vidimo, kako nazorno je prikazan element razovke
na gredi v boljsi in slabsi izvedbi.

Enako smo storile pri mali prozni ponjavi, kjer smo analizirale skoke: skok stegnjeno, skok
raznozno, skok skréeno, obrat za 180 in obrat za 360. Posebej smo dale poudarek na iztegnitev
kolen, $picke in pravilen doskok elementa. Ko popravljamo napake, mora biti vade¢emu dano
jasno navodilo, ki mora vsebovati poimenovanje dela telesa in nacin prave izvedbe gibanja
(Cuk, Bolkovi¢, Buéar Pajek, Tursi¢ in Bricelj, 2006). Na sliki 7 lahko vidimo zalet na malo
prozno ponjavo, ki je zelo pomemben pri nadaljnjem odrivu, ki ga vidimo na sliki 8.

Video analizo smo opravile preko telefona, kjer je moznost uporabe pocasnega posnetka.
Ucenke so bile nad svojo izvedbo zelo presenecene, saj niso pricakovale takSnega rezultata. V
resnici imajo obcutek, da razovko na gredi naredijo zelo visoko, na primer pri skoku na mali
prozni ponjavi so bile mnenja, da imajo kolena popolnoma iztegnjena, vendar ko so videle same
sebe na posnetkih, je bila slika Cisto drugacna. S tem pa prilagodimo pouk razlicnim
kognitivnim znacilnostim in uénim stilom posameznika, saj spodbuja ustvarjalnost ter
spontane, igrive in socialne dimenzije pouka (Strmsek Turk, 2013).

Ce zelimo kar najbolje izkoristiti svoj videoposnetek, ga lahko uporabimo kot del u¢nega
nacrta in razpravo ucenk, kot v naSem primeru. Poleg tega videoposnetek lahko uporabimo kot
izhodisce za nadaljnje dejavnosti, kot so skupinske razprave, kvizi in naloge. Tudi Starc (2004)
meni, da bi morali uliteljem pri uvajanju sodobne tehnologije pri pouku zagotoviti takSne
pogoje, da bi lahko testirali in preizkuSali svoje sposobnosti pri uvajanju novih tehnologij za
izobrazevanje. Z napisanim se strinjajo tudi Gerli¢, Krasna in Pesek (2013), ki menijo, da je
ucitelje potrebno predvsem ustrezno motivirati in usposobiti ter zagotoviti ustrezne programske
in strojne opreme.
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3. Zakljuéek

Pred analizo videoposnetka postavite jasne ucne cilje, kaj naj bi ucenci lahko dosegli kot
rezultat gledanja videa. To lahko vkljucuje prepoznavanje posebnih elementov ali tehnik, ki jih
je treba izboljsati. Pri analizi videa se je treba osredotociti na kljucne tocke elementa, kot so
vzlet, pristanek in poloZaj telesa (Cuk idr., 2006). Te tocke lahko razkrijejo najpogostejse
napake in podrocja izboljsav. Gledanje videoposnetka v pocasnem posnetku lahko uc¢encem
pomaga videti elemente gimnastike ali katerega drugega Sporta bolj podrobno. To jim lahko
pomaga prepoznati napake ali podrocja za izboljSave, ki so jih morda zamudili pri redni hitrosti.
Posnetki u¢encem pomagajo, da se osredotocijo na dolo¢ena podrocja elementov in razumejo
povratne informacije uciteljev. Spodbujajte ucence, da si ogledajo videoposnetek in razmislijo
o lastni uspesnosti. Pomembno je, da uéenci prepoznajo lastne napake in podro¢ja za izboljSave
saj lahko na ta nacin izboljSajo svoje sposobnosti.

Uporaba video tehnologije pri pouku je lahko mo¢no orodje za poucevanje v sodobni Soli.
Zaradi Siroke dostopnosti pametnih telefonov in ra¢unalnikov je uciteljem lazje kot kdaj koli
prej vkljuciti video tehnologijo v svoje lekcije, u¢encem pa dostop do te tehnologije in njeno
korist.
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Ogledalo z zamikom v Sportu

Mirror with Offset in Sport

Ziga Ivansek

OS Kaselj
ziga.ivansek@oskaselj.si

Povzetek

Odprava napak v Sportu je zahtevna, zato je povratna informacija zelo pomembna. V $portu se ve€inoma
uporablja verbalna povratna informacija. V plesu se veliko uporablja ogledala, ki so lahko draga in v
dolocenih primerih celo nevarna. Za druge Sporte je zato bolj ucinkovita uporaba pametnih telefonov ali
tabli¢nih racunalnikov, ki z uporabo aplikacij omogocajo posnetek z zamikom. Vadeci lahko z ogledom
posnetka po izvedeni dejavnosti primerja svojo izvedbo s prilozeno sliko pravilne izvedbe in skupaj z
verbalnim komentarjem ucitelja Se hitreje odpravi svoje napake. V ta namen obstajajo brezplacne
aplikacije. V clanku bosta predstavljena dva primera aplikacij in sicer za operacijska sistema Android
in i0S. Za uporabo aplikacije potrebujemo dovolj zmogljivo napravo, primerno osvetljen prostor,
stojalo za napravo in po potrebi zas¢ito pred neposredno son¢no izpostavljenostjo zaradi pregrevanja
naprave in vidljivosti ekrana. Poleg tega morajo biti vadeci primerno motivirani in dovolj zreli, da se
bolj kot svojemu izgledu na kameri posveéajo izvedbi naloge. Za oba operacijska sistema obstajata
funkeciji zaklepa naprave, ki omogoc¢a dostop le do izbrane aplikacije.

Kljucne besede: napake, odprava napak, ogledalo, posnetek, povratna informacija, videoanaliza, zamik,
zrcalo.

Abstract

Fixing mistakes in sports is challenging, so feedback is very important. Mostly what is used is verbal
feedback. In dancing, mirrors are widely used, which can be expensive and in certain cases even
dangerous. For other sports, it is therefore more effective to use smartphones or tablets that allow time-
lapse recording using applications. By watching the recording after the activity, the trainee can compare
his performance with the attached picture of the correct performance and together with the teacher's
verbal comments, correct his mistakes even faster. There are also free apps for this purpose. The article
will present two examples of applications for the Android and iOS operating systems. To use the
application, we need a sufficiently powerful device, a suitably lit room, a stand for the device and, if
necessary, protection from direct sunlight against overheating of the device and for visibility of the
screen. In addition, trainees must be properly motivated and mature enough to focus more on the
performance of the task than their appearance on camera. For both operating systems, there are device
lock functions that only allow access to the selected application.

Keywords: error correction, errors, feedback, mirror, recording, timeshift camera, video analysis.
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1. Uvod

V S§portu povratne informacije pomagajo pri odpravljanju napak. Vecinoma prejemamo
verbalne povratne informacije, ki so lahko zelo kakovostne vendar vcasih pomanjkljivo
slikovite. Pri plesu za to uporabljajo ogledala, ki so postavljena v skoraj vseh njihovih dvoranah.
Laland, Wilkins in Clayton (2016) so zapisali, da ni nakljucje, da imajo plesne dvorane po svetu
skoraj vedno postavljena ogledala. Ta omogocajo vadecemu hitro primerjanje tako instruktorja,
kot sebe. Omogocajo tudi, da vadeCi poveze proprioceptivne in kinesteticne povratne
informacije lastnih miSic in sklepov z vizualnimi povratnimi informacijami, kar olajSuje
popravo napak in pospesuje proces ucenja. V Soli jih ni ve¢inoma zaradi varnosti, lahko se hitro
unicijo, prav tako pa predstavljajo velik finan¢ni zalogaj. Pri mnogih Sportih zaradi narave
dejavnosti so¢asen ogled izvedbe v ogledalu ni mogoc, zato je videoanaliza primernejsa reSitev.
Pregled raziskav na podrocju razsirjenih povratnih informacij je pokazal, da je bila vecina od
24 §tudij uspeSna pri dokazovanju izboljSanja ucenja (Petancevski, Inns, Fransen in
Impellizzeri, 2022). Ogled posnetka izvedbe omogoca upocasnjen ogled, natanc¢nejSo analizo
ob hkratni ustavitvi posnetka in veckratno predvajanje. To lahko ob ve¢jemu Stevilu vadecih
podaljsa ¢as vadbene enote. Pri primerni zrelosti vadecih je lahko dodatni zorni kot ogleda
samega sebe tudi dodatna motivacija za izboljSanje.

Namen c¢lanka je predstaviti primer resitve, ki omogoca hitro videoanalizo za vecje Stevilo
vadecih z uporabo naprave, ki je dostopna vec¢ini posameznikov.

Razvijajo se sodobnejsi sistemi za video analizo, ki jih uporabljajo v profesionalnih Sportih,
vklju¢no z uporabo procesiranja velikih podatkovnih baz za analizo in umetne inteligence za
sledenje objektov v videu (Shih, 2017).

Boncina (2022) je za ocenjevanje kvalitete tehnike teka uporabljal video analizo in zapisal,
da se je ocena kakovosti tehnike teka z video analizo in ocenjevanjem posameznih kinemati¢nih
parametrov izkazala za ustrezno in zanesljivo.

Cilj clanka je predstaviti dve aplikaciji, ki omogocata ogled z zamikom za operacijska
sistema Android in iOS, in ugotoviti pomanjkljivosti ter predlagati resitve za njuno uporabo.
Poleg tega bo uporaba aplikacije predstavljena z lastnimi primeri iz prakse.

2. Uporaba pametne mobilne naprave kot ogledalo z zamikom

Uporaba pametnih naprav je v prostem Casu zelo razsirjena. Poleg uporabe za zabavo, so
lahko primerne tudi v Sportu. Omogocajo fotografiranje in snemanje, ki omogoca pocasni
posnetek, prav tako pa lahko poganjajo tudi aplikacijo, ki lahko vadefe snema in predvaja z
zakasnitvijo. Za uporabo taks$ne aplikacije potrebujemo napravo, Ki je dovolj zmogljiva, kar
lahko preverimo z brezplacno verzijo Zeljene aplikacije.

Vecina danasnjih naprav omogoca nalaganje teh aplikacij, vendar se pojavijo razlike med
lo¢ljivostjo posnetka, kakovostjo slike in casom zamika. Na primer, pet let stara naprava visjega
ranga, ki uporablja Android operacijski sistem je po lastnih izkuSnjah dovolj zmogljiva za
poganjanje te aplikacije z zadovoljivo zakasnitvijo ter dovolj visoko kakovostjo in lo€ljivostjo.
V ta namen lahko tudi “recikliramo” stare naprave, ki za druge namene niso ve¢ uporabne.

Poleg naprave je priporocljiva tudi uporaba stojala za telefon, ki se ga lahko izdela ali kupi.
Glede na naSe zmoznosti lahko uporabimo razli¢ne reSitve. Na primer, nekateri tabli¢ni
rac¢unalniki imajo Ze vgrajeno funkcijo stojala v ovitku.
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Sam uporabljam manjse kupljeno stojalo za mobilne naprave, ki ga namestim na stabilen
predmet v telovadnici. S tem lahko naprava snema iz primerno visjega polozaja za boljsi zorni
kot, hkrati pa je tudi dostop vadecega do ekrana naprave lazji kar zmanj$a moznost, da napravo
po nesre¢i podre. Naprava naj bo v notranjih prostorih postavljena stran od mesta izvedbe
vadecega, predvsem ob poskokih in podobnih elementih, kjer se lahko tresenje podlage prenese
na napravo. Ne glede na to ima danes veliko naprav pri glavni kameri ze vgrajeno opti¢no
stabilizacijo slike, ki tresenje slike zmanjsa.

Za uporabne posnetke mora biti prostor dovolj osvetljen, oziroma moramo imeti napravo, Ki
je sposobna zajeti dovolj svetlobe pri danih razmerah. Neposredni izpostavljenosti son¢ni
svetlobi se lahko izogibamo tako, da napravo postavimo v senco. Tako poskrbimo za boljSo
vidljivost ekrana in preprecimo pregrevanje.

Najvec slicic na sekundo, kar zmoreta spodaj opisani aplikaciji je 30, kar je dovolj za analizo
srednje hitrih in pocasnejSih gibanj. Za hitrejSa gibanja so primernejse visje frekvence sli¢ic na
sekundo.

Vadeci lahko dostopijo do obcutljivih podatkov na napravi, ¢e nismo dovolj previdni. Na
obeh operacijskih sistemih obstaja moznost uporabe samo ene aplikacije, medtem ko se sama
naprava zaklene. Na android napravah se moznost imenuje “Pin App”, na iOS napravah pa
“Guided Access”.

Dostopnih je kar nekaj placljivih in brezpla¢nih aplikacij na uradnih trgovinah operacijskih
sistemov. V nadaljevanju bosta predstavljeni dve brezpla¢ni aplikaciji za operacijska sistema
Android in 10S. Ob uporabi brezplacne aplikacije se teZko izognemo oglasom medtem ko pri
placilu vec¢inoma ni oglasov. Nekatere nudijo ve¢ funkcij in orodij, ki niso tako enostavne za
uporabo in so bolj primerne za zahtevnejSe uporabnike.

Obe aplikaciji predstavljeni v nadaljevanju, sta po mojih izkuSnjah dovolj bogati s
funkcijami in zmogljivi za zadovoljitev Solskih potreb pri uéenju Sporta, prav tako pa sta
enostavni za uporabo. So Se druge aplikacije, ki morda nudijo podobne, enake ali e boljse
moznosti.

2.1 Android aplikacija: Delay Camera -Auto Replay-

Delay Camera - Auto Replay- (Google Play, 20. 10. 2022) je brezpla¢na aplikacija dostopna
na Play Store trgovini za Android uporabnike. Je brezpla¢na z moZnostjo pladila za odstranitev
oglasov.

Nastavimo lahko razli¢ne loc¢ljivosti posnetka, zrcaljenje slike, doloc¢imo koli¢ino zamika v
sekundah in izbiramo med snemanjem s sprednjo ali zadnjo kamero. Prav tako lahko dolo¢imo
velikost okenca za predogled v realnem c¢asu ali s placilom odstranimo oglase.

Aplikacija omogoca predvajanje posnetka z zamikom do 120 sekund. Moznosti izbire
lo¢ljivosti posnetka so SD (640 x 360), HD (1280 x 720) in FHD (1920 x 1080). Snemamo
lahko s sprednjo ali zadnjo kamero. Tudi ¢e imamo ve¢ zadnjih kamer aplikacija ne ponuja
izbire Sirokokotne ali katere druge lece. Ob uporabi sprednje kamere, je uporabna tudi moznost
zrcaljenja slike kar omogoca vadecim, da se gledajo kot v ogledalu (leva roka je na levi strani
slike), ali brez zrcaljenja (leva roka je na desni strani posnetka), kjer se vadeci opazujejo iz
vidika tretje osebe. Aplikacija poleg tega omogoca predogled snemanja brez zamika v razli¢no
velikih okencih kar omogoca, da ne glede na trajanje zamika takoj zaznamo e je naSa kamera
pravilno usmerjena.
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Ob natanc¢nejsi analizi aplikacije ugotovimo, da ponuja Se vrsto drugih moznosti. Posnetek
si lahko veckrat ponovno ogledamo ali ga upocasnimo. Ob uporabi brezplacne verzije aplikacije
si lahko posnetek shranimo na napravo za kar si moramo ogledati daljsi oglas. Z uporabo
dodatne naprave in omrezja WiFi lahko posnetek predvajamo tudi na vecji napravi z uporabo
Androidovega sistema ‘“‘screen mirroring”. Razvijalec ponuja tudi dodatne aplikacije za
povezovanje z napravami, ki uporabljajo Windows operacijski sistem ali drugo Android
napravo. To omogoca tudi moznost snemanja iz visjega zornega kota, posnetek pa si lahko
ogledamo na drugi napravi, ki je na bolj dostopnem mestu. To je uporabno tako vade¢im, kot
ucitelju ali trenerju, ki mu dodatni zorni kot omogoca dodatno analizo izvedbe.

Za uporabo aplikacije potrebujete pametno napravo z operacijskim sistemom Android 6.0
ali novejso verzijo, 4 GB delovnega spomina in 14 MB prostora na pomnilniku.

2.2 i0S aplikacija: DelayCam

DelayCam (App Store, b. d.) je brezplacna aplikacija, kjer lahko nastavimo dolzino zamika
predvajanja, dolzino posnetka za shranjevanje ter ¢as, preden se umakne uporabniski vmesnik

(UI).

Aplikacija nudi v nastavitvah izbiro nastavljanja maksimalne dolzine zamika v Ul ob
neposredni uporabi aplikacije na 10/30/60 sekund. Ponuja moznost izbire umikanja UI na
izkljuceno ali 7 ali 15 sekund.

Ponuja tudi moznost nakupa aplikacije za odstranitev oglasov in projiciranje zaslona na
drugo napravo.

Med uporabo aplikacije in ze snemanju ter predvajanju z zamikom, Ul ponuja sprotno
spreminjanje dolzine shranjevanja posnetka za zamik, sprotno izbiro dejanskega zamika
predvajanja, shranjevanja posnetka ter izbiro med sprednjo in zadnjo kamero. Tudi ta aplikacija
ne ponuja izbire med zadnjimi kamerami. Izbire locljivosti posnetka ni, na lastni napravi je
snemalo v lo¢ljivosti FHD (1920 x 1080).

Potrebe aplikacije so 10S 8.0 ali novejSa verzija in 20.9 MB prostora na pomnilniku.

3. Nekaj primerov uporabe

3.1 Atletika

Za uCenje pravilne uporabe rok pri atletski abecedi je uporaben pogled iz strani. Tako vadeci
jasno vidi pod katerim kotom ima roke v komolcu. Ravno tako je koristen pogled od spredaj,
kjer lahko vade¢i opazuje v koliks$ni meri pri zamahovanju roke odstopajo od telesa.

3.2 Gimnastika

Za preval naprej pri analizi iz frontalnega pogleda vadec¢im lazZje razlozimo dolo¢ene napake.
Na primer, ¢e ucenec preval izvede rahlo postrani je lahko vzrok umik ene od rok ali nog, kar
se prikaze na posnetku. Iz bo¢nega pogleda lazje analiziramo zadovoljivo kréenje telesa v trupu,
prijema rok pod kolenom in uporabe rok za pomoc pri vstajanju.

Pri analizi premeta v stran oz. kolesa, nam posnetek pomaga ugotavljati pravilno postavitev
rok na tla, izteg nog in ravnotezje telesa naravnost nad rokami.
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Ucenje mostu je lahko Se bolj uporabno, ¢e poleg naprave prilozimo sliko pravilne izvedbe.

3.3 Kosarka

Za ucenje pravilnega meta, je uporaben frontalni pogled, kjer lahko s snemanjem ujamemo,
kako raven je bil met oz. koliko je komolec odstopal na ven. Ponovno ob priloZeni sliki Se lazje
primerjamo izvedbi.

3.4 Enorocni met Zogice

Pri frontalnemu pogledu lahko ugotovimo kak$no pot je imela Zogica in kako lahko
pridobimo na natan¢nosti meta.

4. Zakljucek

Ena izmed tezav s katero se sreGujemo pri poudevanju Sporta je kakovostna povratna
informacija. Verbalna navodila in popravki velikokrat niso zadostni, saj si ufenci ne znajo
predstavljati izvedbe svojega gibanja, zato teZje odpravljajo napake. Z uporabo aplikacij, Ki
omogocajo ogled posnetka z zamikom, lahko u¢enci opazujejo izvedbo svojega gibanja in nato
lazje odpravljajo svoje napake. Ob primerni uporabi je smiselnost teh aplikacij lahko visoka.
Videoanaliza je lahko nezamudna, finan¢ni vlozek je lahko minimalen ob uporabi starejSe
naprave in brezplacne verzije aplikacije, ter uporabi stojala, ki ga izdelamo sami.

Kljub prednostim ima metoda ogleda posnetka z zamikom nekaj pomanjkljivosti. Med
poukom Sporta lahko zaradi sunkovitih gibov hitro pride do poskodovanja opreme ali stojala,
zato je priporoc€ljivo da je kamera dovolj oddaljena od kraja dogajanja. Poleg tega, lahko Solarje
hitro zamika uporaba tablicnega rac¢unalnika, vendar imata oba operacijska sistema moZnost
omejitve uporabe na eno aplikacijo, zato vade¢i ne morejo prosto dostopati do drugih podatkov.
Telovadnice so obi¢ajno dovolj osvetljene, pozorni pa moramo biti zunaj, da ne pride do
neposredne izpostavljenosti soncni svetlobi zaradi slabse vidljivosti ekrana in moznosti
pregrevanja, kar lahko resimo s postavitvijo naprave v senco. Ce v §portu uporabljamo hitrejsa
in bolj kompleksna gibanja jih je priporo¢eno snemati z aplikacijo, ki omogoca snemanje in
zamik s frekvenco vec¢ kot 30 slik na sekundo. Zgoraj navedeni aplikaciji ne podpirata tak§nega
nacina, a sta za uporabo v Solah dovolj dobri. Dodatna slabost, ki omejuje uporabo obeh
aplikacij je prisotnost oglasov, ki so lahko neprimerni za otroke. Ne glede na pomanjkljivosti,
pa je najpomembnejse da so vadeci primerno motivirani in dovolj zreli za uporabo sistema.

Uporaba ogledala z zamikom s pomoc¢jo pametnih naprav in aplikacij je primeren nacin za
ucenje gibalnih elementov in odpravo napak pri u¢encih v osnovni Soli. V prihodnosti bi morali
testirati in primerjati ve¢ aplikacij in sicer pri razli¢nih Sportnih in na vec starostnih skupinah,
da bi ugotovili, ali je uporaba primerna za vse dejavnosti in pri vseh starostnih skupinah.
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Uporaba IKT pri urah $portne vzgoje pri TSC dijakih
The Use of ICT in Physical Education Lessons at TSC Students
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Povzetek

Formativno spremljanje in vrednotenje sta klju¢nega pomena v danasnjem nacinu poucevanja. Nova
spoznanja kazejo, da so dosezki dijakov boljsi, ¢e povratno informacijo dobita oba, tako dijak kot ucitelj.
Na TehniSkem Solskem centru Maribor smo prejeli tabli¢ne ra¢unalnike in tako $e obogatili nase delo z
informacijsko-komunikacijsko tehnologijo. Tako smo z razli¢nimi pristopi in metodami dela izboljsali
delo dijakov pri urah $portne vzgoje. Dijaki so se pri urah Sportne vzgoje s pomocjo tablic snemali, da
so potem lazje analizirali svojo tehniko skoka v daljino. Cilj je bil, da dijaki sami vidijo svoje napake,
jih ozavestijo in kasneje poskusajo na osnovi videoposnetkov odpraviti in izboljSati svojo tehniko.
Sportna vzgoja je namreé eden od redkih u¢nih predmetov, pri katerem dijak ne more videti neposredno
svojega izdelka, zato je uporaba IKT zelo dobrodosla, saj dijak dobi vizualno in miselno povratno
informacijo. Z IKT lahko vzpodbudimo k $portnim dejavnostim tudi dijake, katerim ta predmet ne sodi
med najbolj priljubljene.

Kljucne besede: dijak, formativno spremljanje, IKT, skok v daljino, $portna vzgoja.

Abstract

The formative monitoring and assessment are of key importance in the modern style of teaching. New
findings show that the achievements of students are better if both, a student and a teacher, get feedback.
Tehni¢ni Solski center Maribor has received tablets and thus even enriched our work with the
information-communication technology. This way we have improved the work of students at Physical
Education classes with various approaches and work methods. Students have recorded themselves with
the tablets and later they could easier analyze their technique of long jump. The goal was for them to
see their mistakes themselves, become aware of them and later try to eliminate them on the basis of
video recordings and improve their technique. Physical Education is one of the few school subjects
where the student cannot see his or her product directly, therefore the use of ICT is very welcome, for
the student gets a visual and mental feedback. With ICT it is possible to encourage towards sports
activities those students who do not see sport as their favourite subject.

Key words: formative monitoring, ICT, long jump, physical education, student.
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1. Uvod

Formativno spremljanje in vrednotenje ima v danaSnjem ¢asu vedno pomembnejSo vlogo,
saj pomeni nazornejse spremljanje slehernega ucenca ob pomoci in povratni informaciji ucitelja
ter doseganju optimalnega rezultata, primernega u¢encevim realnim zmoznostim (Kop, 2015).
Pri urah Sportne vzgoje je to izrednega pomena, saj se ocenjuje vedno in zgolj dijakov napredek
iz leta v leto. Med urami Sportne vzgoje vedno podajamo tudi teoreti¢na znanja in dijake ob
vsaki Sportni dejavnosti seznanimo z njihovimi moc¢nimi podrocji ter jim hkrati povemo, na
¢em morajo Se delati, da bodo svoja gibalna znanja izboljsali. Ob tem posegamo tudi po IKT,
najveckrat pri kompleksnih gibanjih, da ucenci ¢im prej dobijo povratno informacijo. IKT
uporabljamo pri urah Sporta le takrat, ko je to smiselno.

Pri pouku smo uporabili fotoaparat, kamero, prenosni racunalnik, pametno uro in tabli¢ni
racunalnik. Med urami $portne vzgoje vzpodbujamo komunikacijo in sodelovanje kot protiutez
za doseganje boljsih dosezkov pri $portu. S formativnim spremljanjem si dijaki medsebojno
pomagajo, sodelujejo, komunicirajo, odpravljajo pomanjkljivosti, ucitelj pa je bolj v vlogi
koordinatorja, svetovalca, opazovalca in motivatorja.

2. Atletika

Atletiko poimenujemo tudi »kraljica Sportov«. Spada v skupino Sportov, za katere je
znacilno ponavljanje dolocene strukture gibanja - tek ali enkratno ponavljanje zaporednih gibov
— skoki, pri ¢emer je osnovni cilj premagovanje prostora z lastnim telesom - tek ali s
predmetom, ki ga mecemo (Zogica, krogla, disk) ali oboje (skok s palico) (Hudoklin, 2008).
Sicer pa je dobra telesna pripravljenost v smislu hitrosti, vzdrzZljivosti, odrivne moci, osnova
velikemu Stevilu Sportov (Hafner, 2008).

V procesu celostne Sportne vzgoje razvijamo vrednote: vztrajnost, prijateljstvo,
kolektivnost... in tako prispevamo k oblikovanju ufencevega znacaja. Ucenec se pri atletiki
vkljucuje v tekmovalne, skupinske igre, se podreja zahtevam skupine in v njej uresnicuje svoje
zelje in potrebe. Spoznava pravila iger, katere mora upostevati, ceprav mu to ni vedno povseci.
Dozivlja prve zmage in poraze. S $portno vadbo lahko vplivamo na gibalni razvoj, ki je povezan
z razvojem osnovnih gibalnih sposobnosti, katerih del so tek, skakanje, metanje, lovljenje,
plazenje, lazenje, kotaljenje in ohranjanje ravnoteznih poloZajev. Za u€enca je torej pomembno,
da je vkljucen v $portno vadbo, ki ima sprva splosen u¢inek, kar pomeni, da mu nudi vsestranski
razvoj, kasneje pa njen ucinek postaja vse bolj specificen in s tem daje moZnost usvajanja
sposobnosti, ki so temeljne za uspesno vkljuevanje v razli¢ne Sporte. Program za uc¢ence naj
vkljucuje naslednje elemente: vadbo za razvoj aerobne vzdrzljivosti, vadbo za razvoj splosne
moci in hitrosti ter vadbo za razvoj koordinacije in gibljivosti (Bompa, 2000).

2.1 Skok v daljino — primer dobre prakse

Zadijake je skok v daljino izziv in ga zelo radi sprejmejo in bodo motivirani, ¢e bodo njihovi
skoki dolgi. Let po zraku namre¢ ¢loveku ze od nekdaj pomeni ugodno doZivetje in tako je tudi
pri dijakih. Skok v daljino je atletska disciplina, ki je zelo kompleksna in za u¢ence zahtevna.
Dijaki zacenjajo s predvajami za prirodno tehniko, ki jim je zelo privlac¢na in zanimiva. Vedno
si najprej ogledamo videoposnetek s spleta, da sploh vidijo, kaj ta tehnika pomeni.
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Zaradi specifike predmeta je smiselno uporabljati IKT pri analizah $portnih tehnik in mi smo
jo uporabili pri dijakih 3. in 4. letnikov pri skoku v daljino. Dijaki so se pri urah snemali med
izvajanjem skoka v dolzino in se nato ob predvajanju posnetkov evalvirali.

Glavni cilj je bil, da se ucenci naucijo ovrednotiti svojo tehniko, pomanjkljivosti, da so
kasneje uspesnejsi, hkrati pa tudi, da lazje ozavestijo svoje napake, ker imajo vizualno povratno
informacijo.

Ucenci so se posneli trikrat, in sicer najprej primeren ritem zaleta, nato enonozni odriv z
odskoc¢ne deske in brez nje ter nazadnje Se celotno tehniko z zaletom, s sedmimi tekalnimi
koraki.

Vegina dijakov je imela me$ane obéutke po snemanju in niso vedeli, kaj naj pri¢akujejo. Se
pred snemanjem so prebrali kriterije uspesnosti :

— dober zalet,

— ucinkovit odriv in zamabh,

— primeren polozaj v letu in doskok

Po ogledu posnetkov so bili nekateri dijaki zelo preseneceni nad sabo. Nekateri pozitivno,
drugi negativno. Zeleli smo, da vsak naredi samoevalvacijo in pove, kaj $e lahko popravi in kaj
se mu zdi, da je naredil dobro. Nekateri dijaki so bili preve¢ samokriti¢ni, drugi premalo,
oziroma svojih napak niso opazili. S skupno komunikacijo in sodelovanjem so prisli do zelo

dobrih zakljuckov, uditelji pa smo pri tem bolj v vlogi opazovalcev. Tu in tam smo morali
pokomentirati dolo¢ene tehnike in napake, vendar v manjSini.

Ucenci so sami prisli dob zakljucka, da bodo do naslednjega snemanja vadili in poskuSali
izboljsati tri podrocja:

— ucinkovit odriv (vaje za odriv),

— ritmicni zalet (vaje za zalet),

— primeren poloZaj v fazi leta (vaje za tehniko).

Pri skoraj vseh dijakih so bili kriteriji uspesnosti, ki so si jih zadali pred zacetkom snemanja,
neizpolnjeni.

Naslednje stiri Solske ure so bili ucenci razdeljeni v tri skupine glede na napake, ki so jih
naredili pri prvem snemanju. Prva skupina je delala vaje za zalet, druga skupina je delala vaje
za odriv in tretja skupina vaje za tehniko skoka v daljino. Vsaka skupina je bila na postaji
priblizno 10 minut, nato je sledila rotacija skupin. Vse skupine so naredile vse tri postaje, zato
da so prav vsi u€enci izvajali vaje za izpopolnjevanje tehnike skoka v daljino.

1. postaja — vaje za zalet

Zalet povzroca zacetnikom nemalo teZav, saj je izveden ritmi¢no, mora biti primerno dolg
in na koncu hiter, da je odriv lahko uc¢inkovit. Uéenci so izvajali:

— 5 koracni zalet in odriv,

— 5 koracni zalet in odrivom ¢ez oviro,

— 7 koraéni zalet in odriv
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2. postaja — vaje za odriv

Povezava zaleta z odrivom je klju¢na pri tehniki skoka v daljino. Tukaj pridejo v ospredje
motori¢ne sposobnosti tistih u¢encev, ki imajo bolj razvito elasti¢no mo¢, hitrost, koordinacijo.

Ucenci so na tej postaji izvajali:
— hopsanje ,
— aritmi¢no hopsanje,
— enonozne skoke Cez ovire,

— zalet z odrivom proti koSarkarskemu kosu.

3. postaja — vaje za prirodno tehniko

Prirodna tehnika/tehnika korak in pol: skakalec poskusa v zraku zadrzati polozaj, ki ga je
zavzel v trenutku odskoka; po odrivu ostaneta nogi mo¢no razkreceni, trup je pokonci, pogled
pa usmerjen naprej; roka, ki je nasproti odrivni nogi, ostane v predro¢enju, druga roka pa opravi
krozni gib v smeri navzgor in napre;.

Tretjo Solsko uro smo ponovno izvedli snemanje z namenom, da bodo vse izvedbe boljse od
prvotnih. Dijaki so ponovno izvedli vse tri vaje: primeren ritmicni zaleti in odriv z odrivno
desko in brez nje ter celotno tehniko s sedmimi tekalnimi koraki. Tokrat je bila evalvacija
glasnej$a, dijaki so bili samozavestnejsi, ko so izvajali refleksijo eden za drugega. Vecina jih
je izboljSala svoje izvedbe, Se vedno pa so bile prisotne pomanjkljivosti, ki jith ne moremo
odpraviti takoj, temve¢ le z rednim treningom. Dijaki so bili veseli svojega napredka, pohval
soSolcev in ucitelja.

Kljub temu da so prejeli tudi $e kaksno kritiko na racun svoje tehnike, so nasmehi na obrazih
povedali, da smo ponovno izvedli dobre ure Sportne vzgoje. Refleksija med vrstniki je uspela.
Ob zaklju¢ku pa smo za Se dodatno popestritev pogledali posnetke vse najdaljSe skoke
profesionalnih tekmovalcev.

3. Zakljugek

Dijaki so navduseni nad opisanim nac¢inom dela pri urah Sportne vzgoje in vedno komaj in
z navdusSenjem ¢akajo, da bomo izvajali skok v daljino, se posneli in naredili analizo tehnike.
Kljub strahu pred neuspehom, ki je morda prisoten pri nekaterih, je na koncu nasmeh na obrazih
tisti, ki da potrditev za dobro izvedene ure. Tudi kasneje, ko smo ocenjevali tehniko skoka v
daljino sta bili oceni dijakov in ucitelja enaki. Vloga ucitelja je pri taks$nih urah bistveno
drugacna kot obicajno. Poleg tega, da poskrbimo za varnost, dijake spremljamo, jim svetujemo,
jih opazujemo, imamo vecji pregled nad celotnim dogajanjem v telovadnici in kar je
najpomembnejse, jih formativno spremljamo od predznanja do ocenjevanja. Pri urah Sportne
vzgoje pa brez formativnega spremljanja ne gre, saj je pri vseh dejavnostih najpomembne;jsi
uc¢encev napredek. Kar nekaj Sportnih pedagogov meni, da je uporaba IKT pri urah Sportne
vzgoje nesmiselna, saj se dijaki ze tako premalo gibajo. Strinjamo se, da je gibanja resni¢no
premalo, zato tudi ne uporabljamo IKT pri vsaki Sportni dejavnosti, temve¢ zgolj pri analizah
tehnik, kot je tehnika skoka v daljino. S taksnimi urami obogatimo komunikacijo in medsebojno
sodelovanje med dijaki, ki sta tudi klju¢na pri urah Sporta. U¢enci tako z uporabo IKT pri urah
Sportne vzgoje ve¢ pridobijo in so bolj motivirani, neglede na izgubljeni cas ko se ne gibajo
zaradi analize. Uciteljem predlagamo uporabo IKT pri urah Sportne vzgoje predvsem pri
posredovanju novih u¢nih vsebin in utrjevanju snovi. Ure z uporabo IKT od ucitelja predhodno
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zahtevajo ve¢ €asa na pripravo, organizacijo in samo izvedbo ure. Verjamemo, da bo ¢ez Cas
ucitelj dobil pozitivne ucinke dela, lazje dosegel zastavljene ucne cilje in nenazadnje pridobil
dodatne izkusnje ter znanja.
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Povzetek

Izkusnje izobrazevanja na daljavo, ki so bile pridobljene v ¢asu epidemije covid-19, so vpeljala v
poucevanje nove dimenzije. Dodaten motiv za ucitelja je bilo nadgraditi strategijo poucevanja, ki bi
omogocila napredek. Vzpostaviti je bilo potrebno u¢inkovit na¢in poucevanja na daljavo, ki naj bi bil
smiseln in racionalen. Sistem naj bi omogocal, da bo imel uéitelj ¢im ve¢ moznosti, da vzpostavi dober
odnos s posameznimi dijaki, odkriva njihove potenciale in jih spodbuja na njihovi poti odkrivanja
zivljenja. V Casu poucevanja na daljavo je velik izziv ohranjanje stika z dijaki ter spremljanje njihovega
sprotnega dela. Prehod na takSen nacin dela ni bil preprost, saj je imel kar nekaj omejitev. Nujna pri
delu na daljavo je bila seznanitev z IKT tehnologijo in njena uporaba. Pri tem je bilo pomembno, da je
ucitelj dovolj usposobljen in da je seznanjen z novostmi na tem podroc¢ju. V okolju Teams so dijaki
dobivali posamezne naloge, ki so jih morali opraviti, poro¢ila o opravljenem delu pa oddati v isto okolje.
Najprej so izvajali vadbo s pomocjo aplikacije Sports tracker na pametnem telefonu, kjer so lahko
izbirali med hojo, tekom ali kolesarjenjem. Nadalje so izvajali kardio trening in vadbo s pomocjo
videoposnetkov na You tubu. Na osnovi poslanih nalog so bili dijaki ustrezno ocenjeni Cilj taksne
organizacije pouka je bil organizirati vadbo z uporabo sodobnih naprav in aplikacij, ki bo dijakom v
aktualnih razmeram omogocila ohranjanje telesne pripravljenosti in zdravja, pridobivanje znanja,
prispevala vec€ energije za opravljanje drugih Solskih obveznosti in pomagala pri premagovanju stresa.

Kljucne besede: dijaki, IKT, pouk na daljavo, Sportna vzgoja, vadba.

Abstract

Distance education experiences gained during the covid-19 epidemic are introduced a new dimension
to teaching. An additional motive for the teacher was to upgrade the teaching strategy, which would
enable progress. It was necessary to establish an effective method of distance learning, which should
was sensible and rational. The system should allow the teacher to have as many opportunities as possible
to establish a good relationship with individual students, discovers their potential and encourages them
on their journey of discovery life. During distance teaching, maintaining contact with students and
monitoring their progress is a big challenge ongoing work. The transition to this way of working was
not easy, as it had quite a few limitations. It is essential when working remotely was familiarization with
ICT technology and its use. It was important that the teacher was enough trained and that he is familiar
with the latest developments in this field. In the Teams environment, students were given individual
tasks that they had to complete and reports on what they had completed and submit the work to the same
environment. First, they exercised using the Sports tracker application on their smartphone, where they
could choose between walking, running or cycling. Furthermore, they performed cardio training and
exercise with the help of YouTube videos. On the basis of the tasks sent, the students were assessed
accordingly. The goal of such organization of classes was to organize training using modern devices
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and applications, which will enabled students to maintain physical fitness and health, gain knowledge,
contributed more energy to fulfill other school obligations and helped to overcome stress.

Keywords: distance learning, exercise, ICT, physical education, students.

1. Uvod

V Casu pandemije covida-19 smo bili vsi postavljeni pred izziv, kako v kratkem casu
prilagoditi pou¢evanje na daljavo. Ce bi prej pomislili, bi se nam zdelo nemogoée, da se pouk
Sportne vzgoje izvaja na daljavo. Z zaprtjem Sol je to postala resni¢nost.. V ¢asu pandemije
COVID-19 je bila $ola, vklju¢no z izobrazevanjem Sportne vzgoje, preseljena na daljavo. V ta
namen je bila uporabljena informacijsko komunikacijska tehnologija (IKT), da bi Solarjem
omogocila nadaljevanje Solanja. V tem prispevku bomo podrobneje preucili, kako je bil pouk
Sportne vzgoje na daljavo izveden z uporabo IKT in kaksne so bile njegove prednosti in slabosti.
V prispevku bomo poskusali prikazati model pouka na daljavo kot primer dobre prakse, kjer je
v veliki meri uporabljena IKT tehnologija kot nujen pripomocek pri pouku Sportne vzgoje; kako
smo s pomoc¢jo naprav, aplikacij in video posnetkov organizirali vadbo na daljavo na prostem
in v zaprtih prostorih, ko pouk v $oli ni bil ve¢ mogo¢. Osrednja tema prispevka sta dva nacina
vadbe, ki so jih dijaki izvajali samostojno: s pomocjo aplikacije Sports tracker in
videoposnetkov. Vkljucili smo tudi ocenjevanje kot didakti¢no etapo uénega procesa, na 0Snovi
katerega smo ovrednotili znanje atletske abecede posameznega dijaka. Kot komunikacijski
program smo uporabili orodje MS Teams. Pri Sportu je najbolj objektivno pridobljena
informacija z meritvami, subjektivno pa z opazovanjem. Objektivno smo jo pridobili s
testiranjem posameznih vaj s kardio vadbo na Youtube treningu, subjektivno pa z ocenjevanjem
atletske abecede na daljavo. Dijake smo morali nekako vzpodbuditi, da so bili dejavni.
Primorani smo bili organizirati vadbo, ki jim bo omogocala ohranjanje motori¢nih sposobnosti,
primerno telesno tezo, duSevno in fizi€no zdravje. Ob smiselni vpeljavi informacijsko
komunikacijskih tehnologij (v nadaljevanju IKT) bi lahko postal pouk Sporta drugacen in
zanimiv tudi za tiste uéence, pri katerih $port ni med priljubljenimi $olskimi predmeti (Stebe,
2015). Cilj naloge je prikazati uporabo IKT pri vadbi, pa tudi napredek ter ocenjevanje s
pomocjo napredne tehnologije pri pouku Sportne vzgoje na daljavo.

2. Dijaki in ucenje v ¢asu pandemije

Ko je nastopila pandemija in so se zaprle Sole, so morali ucitelji v rekordnem ¢asu na novo
odkriti poti za u€enje na daljavo. Ucitelji so nenadoma presli od razlage v razredu do prijave v
Zoom ali drugih u¢nih platform (Staft, 2021). Podane so bile splosne smernice in nekateri
okvirji, znotraj katerih so na povrsje prisli avtonomija, iznajdljivost, znanje, izkuSnje, izvirnost
ter mobilnost vsakega posameznega ucitelja (Pevec, 2020). V ¢asu pandemije covida-19 je bil
kljucen celovit pristop k izobrazevanju, ki obravnava ucne, socialne in Custvene potrebe
ucencev. Zapiranje Sol, povezano s pandemijo, je pomenilo, da so bili lahko ucenci iz razliénih
okolij, ki so bolj ogrozeni zaradi poveCane ranljivosti, manj verjetno delezni podpore in
dodatnih storitev, ki jih potrebujejo (OECD, 2020). Pouk na daljavo zahteva, da si u¢enec sam
ali ob pomoci starSev (Ce je mlajsi) organizira delo, preko ekrana poslusa izvajanje svojega
ucitelja ob doloceni uri, z njim komunicira in izpolnjuje naloge, ki so mu nalozene. Torej gre
za povsem enak pristop, kot ¢e bi bil v Soli, le da ucenec sedi doma za mizo, namesto v Solski

86



klopi. Ucitelja gleda in poslusa preko ekrana, z njim komunicira preko videokonference,
namesto z oglaSanjem v ucilnici svoje izdelke poslje v pregled ucitelju po elektronski posti ter
prejme slike svojih popravljenih izdelkov in uciteljeve komentarje zopet na elektronski nacin
ali po elektronski posti ali v spletni uéilnici. Tovrstne spretnosti so tako ucenci in dijaki kakor
tudi uéitelji v Gasu pandemije covida-19 bliskovito razvili (Skrinjar, 2021). Sole se po kakovosti
dela uciteljev pri pouku na daljavo zelo razlikujejo, kar ne gre pripisati slabi racunalniski
pismenosti uciteljev. Nasprotno, prav vsi so se hitro naucili tistega, ¢esar $e niso znali. Gre za
pedagoske in didakti¢ne pristope ucitelja, za zavzetost, kakovost razlage, Stevilo nalog, ki jih
dajo in tudi popravijo, za to, kar povedo svojim ucencem, kaksne napotke jim dajo, kako
preverijo, ali so razumeli, itd. (Skrinjar, 2021). Sprva je bil pouk na daljavo novost tudi za
dijake. Na zacetku so se zeleli temu celo upreti. Prepric¢ani so bili, da to ni primerna reSitev za
dano situacijo. Po njihovem mnenju sta njihov razvoj in izobrazba stagnirali. S¢asoma so nacin
na daljavo sprejeli, se drugace organizirali in pristopili k uc¢enju.

3. Gibanje za zdravje

Po definiciji je telesna dejavnost kakrSnokoli telesno gibanje, ki ga ustvarijo skeletne miSice
in katerega posledica je poraba energije nad ravnjo mirovanja. To je definicija gibanja, ki jo
predstavlja Svetovna zdravstvena organizacija. Sport in telesno vadbo razumemo kot posebno
vrsto telesne dejavnosti, pri ¢emer se Sport nanasa na organizirano in nacrtovano vadbo, ki
vkljucuje tudi dolo€eno obliko tekmovanja, medtem ko je telesna vadba namenjena izboljSanju
telesne pripravljenosti in zdravja (Drev, 2013). Zadostna telesna dejavnost je varovalni dejavnik
zdravja, saj vpliva tako na telesno kot duSevno zdravje in posledi¢no na kakovost Zivljenja.
Razli¢ne epidemioloSke raziskave so pokazale, da telesna dejavnost varuje pred vecino
kroni¢nih nenalezljivih bolezni, vzdrZzuje psihofizi¢ne in funkcionalne sposobnosti telesa, krepi
kosti in miSice, pripomore k zmanj$anju stresa in depresije ter pomaga pri krepitvi samozavesti.
V kombinaciji z ustrezno prehrano pa telesna dejavnost varuje tudi pred prekomerno telesno
tezo in debelostjo. Strokovnjaki ob tem poudarjajo pomen redne telesne vadbe (Drev, 2013).
Zavedati se moramo, da je gibanje pomembno. Ne le takrat, oziroma $ele takrat, ko spoznamo,
da je to koristno za naSe zdravje. Ljudje bi se morali gibati od mladosti, ne pa zaceti, ko se
soocijo z zdravstvenimi teZavami. Kajti to jih prestraSi. Profesorji Sportne vzgoje in Sportni
pedagogi ozaveScajo mlade od osnovne Sole naprej z ucenjem pravilnega gibanja in
vzpodbujajo gibalne navade. Veliko vlogo pri tem imajo tudi star$i (Finc, 2018). V raziskavi,
ki so jo izvedli 2012 v ZDA, so ugotovili, da je vadba na prvem mestu izmed deset najboljsih
navad ljudi. Telesna aktivnost mora biti nacin zivljenja. Trener Clear razlaga tri nacine, kako
pridobiti in ohraniti vadbene navade. Poudarja, da je potrebno razviti ritual, da lazje za¢nemo.
Zaceti je treba z lahkimi, enostavnimi in kratkimi vajami, obiski telovadnic, hojo, ipd.
Osredotociti se moramo na navado, ne na rezultate. Eden od nacinov za to je, da dolocite
zgornjo mejo svojega vedenja, aktivnosti (Clear, 2018). Omeniti moramo duSevno zdravje, h
kateremu moc¢no prispeva gibanje. Opredeljeno je kot pozitiven odnos do sebe in drugih,
uspesno soocanje z izzivi, pozitivna samopodoba, visoko samospostovanje, obcutek moci,
optimizem in sposobnost soo¢anja s tezavami, kot navaja publikacija NIJZ — Dusevno zdravje
otrok in mladostnikov v Sloveniji (NIJZ, 2018). Sportna vzgoja v &asu pandemije je
predstavljala poseben izziv. Po navedbah Skerjaneve(2020) je bilo potrebno spoznati nova
orodja za komunikacijo z ucenci. Pri predmetu Sportne vzgoje namre¢ ni uc¢benikov in delovnih
zvezkov, veliko uciteljev nima spletnih ucilnic. Pripraviti je bilo treba vsebine, ki so jih ucenci
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v danih razmerah lahko samostojno in varno opravili. Razmisljati je bilo potrebno o metodah
za spodbujanje ucencev in preverjanje njihovega dela. Stanje je predstavljalo izziv, da se znotraj
dane situacije ucitelji kar najbolje odrezejo v smislu podajanja, preverjanja in ocenjevanja
znanja iz Sporta. Hkrati pa so morali ves Cas iskati ravnotezje in pravo razmerje med
zahtevnostjo, zanimivostjo, raznolikostjo poucevanja in se truditi za ohranjanje visoke stopnje
ucenceve motivacije (Pevec, 2020). Ucenceva motivacija je namre¢ pomenila sodelovanje,
odziv in na koncu pozitiven ucinek gibanja. Poljanskova (2020) po navedbah drugih avtorjev
poudarja, da prav $portna vzgoja v ¢asu pandemije, kot edini Solski predmet, mo¢no vpliva na
boljSe pocutje otroka in izboljSa sicer tezavno dojemanje ucne snovi po spletu pri drugih
predmetih. Gibanje je prek dveh mehanizmov tesno povezano s kognitivnim delovanjem in
posledicno zmoznostjo ucenja tudi pri drugih predmetih. Prvi mehanizem, ki bi mu v
racunalniskem jeziku rekli strojna oprema, je prek aerobne vadbe (tek, hitra hoja, kolesarjenje),
ki z boljSo prekrvavljenostjo mozganov spodbuja rast moZzganskih celic in zboljSuje
mikrostrukturo mozganske beline, ki je kljucna za hiter pretok informacij med mozganskimi
regijami in vi§jimi kognitivnimi centri. Drugi mehanizem, ki spominja na programsko opremo,
poteka prek vadbe zapletenih gibalnih struktur (vse oblike gibanja, ki so sestavljene iz ve¢
povezanih gibanj — igre z Zogo, ples, gimnastika, ...). Tovrstna vadba vpliva na tvorjenje novih
sinaps in nevronskih mrez, ki nato predstavljajo potencial posameznika za u¢enje drugih vsebin,
npr. matemati¢nih problemov. V ZDA so na srednji Soli Meraki (Kalifornija) pripravili klop,
imenovano "Super Fitness Fun Cards". Sestavljena je bila iz kart, na katerih so bile razli¢ne
vaje: sklece, poc€epi in krci. Na klopi so lahko dijaki premesali karte, jih vnaprej vzeli doloceno
Stevilo in nato naredili vaje, ki jih karte prikazujejo. Aktivnost so vzeli kot igro pasjanse. Orodje
je zamisel Dan DelJagerja, svetovalca za telesno pismenost in dobro pocutje na omenjeni Soli.
"To je odli€en prelom mozganov," je dejal o kartah. "Tudi ¢e se vam ne zdi, da trdo delate,
lahko samo redna vadba naredi va§ dan zelo pomemben." S tem je pritegnil mnoge ucence, da
so na enostaven nacin sprejeli gibanje in v njem uzivali (Villano, 2020). Tudi v Sloveniji smo
ucitelji Sportne vzgoje prilagajali u¢ne ure na nacin, da so bile za dijake zanimive in da so
opravili naloge, ki so jim bile zastavljene. Lahko so si prilagodili uro, nacin in kraj izvedbe.
Pripravili smo tudi program v obliki poligona v domacem okolju, ki so ga dijaki veckrat
uporabili (pretekli, izvedli vaje ...) in se pri tem merili. Tako so lahko sami opazovali lastne
izboljSave in gibanje jim je postalo izziv.

4. Pouk na daljavo v ¢asu korona krize

Kovag¢ idr. (2011), v u¢nem nacrtu za Sport navajajo, da je predmet Sport usmerjen v
zadovoljitev potrebe po gibanju, v razvoj gibalnih in funkcionalnih sposobnosti, v pridobivanje
gibalnih spretnosti in $portnih znanj ter v ¢ustveno in razumsko dojemanje sporta. Dijaki so po
Sportni dejavnosti bolje pripravljeni za ostalo Solsko delo in laze premagujejo stres. Zaradi
zavedanja, da je bila v Casu prvega vala aktivnost mladih nizka in je zaradi tega v povprecju
prihajalo do poviSanja telesne teze pri Solski populaciji, smo morali na¢rtovati optimalno
koli¢ino vadbe ob upostevanju, da imajo dijaki tudi druge Solske obveznosti. Odlocili smo se
za uporabo sodobnih komunikacijskih naprav in aplikacij, s pomoc¢jo katerih smo oblikovali
inovativno u¢no okolje pri pouku SVZ na daljavo v ¢asu krize covida-19. Navodila za vse
oblike vadbe so dijaki dobivali pisno ali preko videokonferenc v okolju Teams, ki je bilo
namenjeno sodelovanju pri pouku na daljavo. Naloge so dobivali vsak ponedeljek zjutraj, jih
naceloma opravili do petka in oddali v okolje Teams do nedelje istega tedna. Za belezenja
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dijakovega dela na daljavo smo uporabili Excelovo tabelo. Pred prehodom na pouk na daljavo
smo opravili teoreti¢no pripravo za vadbo s pomocjo aplikacije Sports tracker in Youtube
trening. Dijaki so pri tem uporabljali raunalnike, pametne telefone, tablice in pametne ure. Pri
izbiri youtube treninga smo upostevali zelje dijakov, kaks$ne vrste vaj bi najraje poceli.

4.1 Sports tracker

Sports tracker je aplikacija za spremljanje telesnih aktivnosti, ki uporabnikom omogoca
spremljanje podatkov o korakih, prevozenih kilometrih, porabi kalorij in drugih parametrih
telesne aktivnosti. Aplikacija lahko deluje z GPS-om ali z uporabo pedometra v telefonu.
Nekatere aplikacije lahko tudi spremljajo specifi¢ne Sporte, kot so tek, hoja, kolesarjenje in
plavanje ter ponujajo funkcije, kot so nacrti treninga, socialna povezanost in analiza podatkov.

Brezplacno aplikacijo so si morali dijaki najprej naloziti, se registrirati. Dijaki so se lahko
odlocali med aerobnimi aktivnostmi: hojo, tekom ali kolesarjenjem, ki so jih izvajali dvakrat
na teden po vsaj 40 minut. V aplikaciji Sporttracker so naredili posnetek zaslona (screenshot)
(Slika 1) na zemljevidu izrisane poti opravljene aktivnosti s Stevilom kilometrov, ¢asom in
viSinsko razliko. Njihovo dejavnost smo lahko spremljali tako, da so nam dijaki posiljali
posnetke zaslonov s podatki njihove aktivnosti, fotografijami in komentarji pripenjali v
Teamse. Tako smo uporabljali ta nacin komunikacije. Nekateri dijaki so imeli tezave pri
delovanju Sports trackerja, zato so lahko uporabljali tudi katero drugo aplikacijo (npr. Strava).
Dijaki so vecinoma vadili sami, nekateri pa tudi v skupinah. Tisti, ki so redno vadili, so
napredovali predvsem pri teku in kolesarjenju. Nekateri so vadili celo veé, kot je bilo potrebno,
kar je zelo pozitivno. Nekateri so bili manj aktivni ali pa svojega dela niso oddajali v Teamse.
Vadba z aplikacijo Sports tracker je primerna tudi zaradi tega, ker se odvija na prostem in tako
prispeva k boljSemu razpoloZenju, izboljSa pozornost in usmerjenost, spodbuja zavezanost
gibanju, izboljSa samozavest, ohranja stalno telesno teZo, poveca energijo in izboljSa raven
vitamina D.

Slike 1, 2,3

Primer posnetkov telefonskega zaslona nasih dijakov na Sports tracker
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4.2 Youtube visoko intenzivna vadba

Visoko intenzivna intervalna vadba spodbuja bazalni metabolizem, kar pomeni, da vec
kalorij porabljamo tudi v urah po treningu, ne samo v ¢asu treninga, ter tako dosezemo hitrejSo
porabo mascob. Vpliva tudi na krepitev misic razli¢nih delov telesa, znizuje krvni tlak in stres
(Dolenc, 2020).

Dvajsetminutni trening sestavlja 7 vaj, vsaka traja 20-45 sekund z vmesnimi 30-sekundnimi
pocitki. Dijaki so si najprej odprli na strani you tube visoko intenziven trening, katerega
spletno povezavo sem jim predhodno poslal z navodili za vadbo (Slika 2) ali podoben program.
S pomocjo aplikacije je telefon javljal piske za vsak interval. Tako so lahko nemoteno izvajali
vadbo splosne kondicije in jim ni bilo potrebno gledati na uro. V aplikaciji so si za vsako uro
po nasih navodilih nastavili interval dela, pocitka in Stevilo krogov.

Trening smo izvajali z lastno tezo (lahko bi ga tudi z utezmi) na prostem ali v zaprtih
prostorih. Pred intenzivno vadbo je bilo pomembno, da smo dijake dobro ogreli. Pred prehodom
na pouk na daljavo smo dijake testirali z naslednjimi vajami: upogibi trupa, plank v sekundanh,
pocepi, sklece, dvigi od tal v stranskem planku na desni in na levi strani. Ob vrnitvi v $olo smo
testiranje ponovili z istimi vajami in ugotovili, da je ve¢ina dijakov pri vseh testih napredovala.

Primer visoko intenzivne vadbe na you tube

Vadba vsebuje 7 vaj :

1 vaja - nizki plank v visoki plank (45s)

2 vaja - brpiji (20 x)

3 vaja - stranski plank z gibanjem gor in dol ( 25 x vsaka stran )
4 vaja - eksplozivni skleci (25 x)

5 vaja - plezanje na mestu (45s)

6 vaja - sedeca pahljaca z nogami (45 s)

7 vaja - "boat hold" (45s)

Vse vaje so razloZene in demonstrirane v posnetku in ne potrebujete nobene dodatne opreme.
Med vajami so zazeljeni kratki pocitki (max 1 min).

Slike 4,5,6,7,8,9
Promeri visokointenzivne vadbe na Youtube

——
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5. Zakljuek

Nove napredne tehnologije olajsajo delo tako dijakom kot profesorjem, prispevajo k
ekonomizaciji pouka, predvsem pa dvigujejo kvaliteto vadbenega procesa in motivacijo za delo.
Sodobna informacijsko komunikacijska tehnologija nam je omogocila bolj kakovosten pouk in
posledi¢no tudi boljSo telesno pripravljenost. Pri delu na daljavo smo angazirali prakti¢no vse
dijake in jih uspeli tudi oceniti. Gibalna aktivnost, ki zahteva doloc¢en napor, je bila s pomocjo
naprednega didakti¢nega pripomocka laze premagljiva. Vecina dijakov je uporabo sodobne
IKT hitro osvojila in jo uporablja tudi v svojem prostem casu. Motivirala je tudi tiste, ki sicer
niso toliko angazirani pri Sportni vzgoji, saj so lahko izbirali med posameznimi aktivnostmi in
intenzivnostjo vadbe, ¢eprav so dijaki izpostavili problem pomanjkanja ¢asa zaradi obveznosti,
ki so jih imeli pri drugih predmetih. Pristop pri uporabi IKT nam je omogocil individualizacijo
pouka. Nacin pouka se je na osnovi povratnih informacij (rezultatov, ocen in mnenj dijakov)
izkazal kot primer dobre prakse in konstruktivnih resitev pri poucevanju. Uporaba IKT je
vsekakor smiselna, novi pogoji dela pa nas vseskozi silijo k uvajanju novosti, izboljsav,
Studijam in spremembam pri vzgojno-izobrazevalnem delu. Z IKT lahko poleg nudenja
povratne informacije posredujemo nove ucne vsebine, iS¢emo razlicne vire informacij in
organiziramo delo. Napredna tehnologija omogoca tudi povratno informacijo o lastnem
pedagoskem delu, vendar pa pri uvajanju IKT v proces $porta ne smemo pretiravati. Kot izziv
za prihodnje smo si postavili problem podajanja nove snovi (npr. tehni¢nih elementov) na
daljavo pri pouku $portne vzgoje s pomocjo IKT. Trenutno smo to izvajali bolj teoreti¢no, brez
prakti¢nih demonstracij, ponavljanja, popravljanja napak itd. V prihodnje bomo morali
razmisliti tudi o tem, kako vrednotiti ostale aktivnosti, in o vkljucenosti drugih Sportnih zvrsti.
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You Tube as a Tool for Teaching Literature in Secondary School
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Povzetek

V clanku je predstavljena uporaba You Tuba kot dodatnega vira pri poucevanju knjizevnosti v srednji
Soli. You Tube postaja pomemben pripomocek pri izobrazevanju, predvsem zaradi Stevilnih video
posnetkov, s katerimi lahko na inovativen nacin podajamo razli¢ne knjizevne prvine. Uporabimo ga
lahko v vseh fazah Solske interpretacije. Poleg posredovanja informacij na avdiovizualen na¢in omogoca
globlje razumevanje snovi, aktivno poucevanje, medsebojno sodelovanje ter zabavno popestritev u¢ne
ure. Predstavljeni bodo uporabni nasveti pri uporabi You Tuba, prednosti uporabe ter prakti¢ni primeri
izvedbe v razredu. Na podlagi izvedenih uénih ur lahko trdimo, da je uporaba You Tuba pri pouku
slovens¢ine zanimiva, koristna, u¢encem omogoca enostavno razumevanje vsebine in drugih prvin
literarnega dela, zato lahko You Tube priporo¢amo kot dodaten vir za pou¢evanje knjizevnosti, prav
tako pa je uence smotrno navajati na samostojno uporabo pri uc¢enju.

Kljucne besede: motivacija, pouk knjizevnosti, video, You Tube v izobrazevanju.

Abstract

The present article presents the use of You Tube as an additional resource for teaching literature in high
school. You Tube is becoming an important tool in education, especially because of the many videos
that can be used to present different elements of literature in an innovative way. It can be used at various
stages of school interpretation. In addition to providing information in an audiovisual way, it allows
students to gain a deeper understanding of literary content, active learning, collaboration with each other
and adds fun to the lesson. The article presents useful tips on how to use You Tube, the advantages of
using it and practical examples of how it can be used in the classroom. Based on the lessons conducted,
we can say that the use of You Tube in teaching literature is interesting, useful, allows students to easily
understand the content of a literary work, and therefore You Tube can be recommended as an additional
resource for teaching literature, and it is also useful for independent learning at home.

Keywords: Literary Teaching, Motivation, Video, You Tube and education.

1. Uvod

Telefoni in ostale elektronske naprave so stalnica danasnjega Zivljenja, predvsem pri
najstnikih, zato jih je obCasno in na ustrezen nacin smotrno uporabiti tudi pri pouku. Predvsem
pri knjizevnosti se namre¢ pogosto zgodi, da so dijakom literarna dela, dolo¢ena z u¢nim
nacrtom, dolgocasna in nerazumljiva, zato morajo ucitelji slovens¢ine poseci po inovativnih
metodah poucevanja, s katerimi dijake motivirajo in ucno snov predstavijo na drugacen, vecini
zanimivej$i nacin. Poleg tega ucenci vsebino, podkrepljeno z avdiovizualnim medijem, bolje
razumejo in si jo lazje zapomnijo. You Tube, ki ga dijaki poznajo in uporabljajo, zbudi

93



zanimanje za delo. U¢itelji ga lahko uporabijo v razlicne namene — za uvodno motivacijo, pri
obravnavi u¢ne snovi, za utrjevanje, ponavljanje ... Omogoca prikaz gledaliskih predstav ali
zivljenjske situacije s temo, ki ustreza temi obravnavanega literarnega dela; ponuja tudi pestre
predstavitve zivljenjepisov posameznih tujih in domacih ustvarjalcev ter predstavitve
knjizevnih obdobij, najdemo pa tudi vsebine ustvarjene za ponovitev ucne snovi ali utrjevanje.
Zlasti v Casu Solanja na daljavo pa se je Stevilo izobrazevalnih video vsebin Se povecalo, tako
da lahko ustrezen material pogosto najdemo tudi v slovenskem jeziku. Video posnetke je
mogoce uporabiti v razli¢nih fazah obravnave knjizevnega besedila. V pricujo¢em prispevku
bomo predstavili §tiri prakti¢ne primere.

2. Video kot sredstvo poucevanja

Splet se vse bolj izkoris¢a tudi v izobrazevalne namene, saj je neizogibno dejstvo, da
¢loveski mozgani obdelujejo slike 60.000-krat hitreje kot besedilo in da je 90 % informacij, ki
se prenasajo v mozgane, vizualnih. You Tube se je izkazal za u¢inkovito izobrazevalno orodje,
saj povezuje ucitelje, ucence in raziskovalce z vsega sveta. Najdemo lahko zanimive, poucne
in privlaéne vsebine, ki izobrazevanju dodajo novo razseznost, saj gre za inovativno in
ustvarjalno metodo poucevanja (Sharma, 2021). Video vsebine so primerno orodje za
poucevanje pri vseh predmetih. Ucitelji se lahko narocijo tudi na dolocene kanale, kjer
strokovnjaki iz vsega sveta delijo svoje izkuSnje za dobro poucevanje, nasvete za disciplino,
nacine za reSevanje razli¢nih tezav ter ideje za popestritev pouka. Koristni nasveti so uporabni
zlasti za ucitelje zacetnike, saj najdemo veliko video posnetkov namenjenih prvim nastopom v
razredu.

2.1 Prednosti uporabe video posnetkov

Vec raziskav je pokazalo, da lahko tehnologija izboljSa ucenje, Stevilne Studije pa dokazujejo,
da je lahko video zelo ucinkovito izobraZevalno orodje, saj je posnetek u€encem zanimivejsi in
primeren za osvetlitev abstraktnih ali tezko predstavljivih pojavov (Brame, 2016).

Raziskovalci ugotavljajo, da uporaba video posnetkov pri poucevanju prinasa koristi na treh
podrocjih — kognitivnem podro¢ju (boljSe ucenje, boljsi priklic), psiholoskem podrocju
(motivacija, pridobivanje zadovoljstva pri ucenju) in pri vizualizaciji znanja. Prednost video
posnetkov je tudi, da je ucenje neodvisno od ¢asa in prostora, da omogocajo skupinsko ucenje,
zaradi gibanja, barv in zvoka pa je delo tudi olajSano. Z njimi lahko prenesemo zunanja okolja
v razred in s tem omogocimo, da je nauceno znanje trajnejSe. Multimedijski elementi, ki
nagovarjajo razlicna cCutila, povecajo zanimanje in motivacijo ucencev — ¢im ve¢ Cutil je
uporabljenih v u¢nem okolju, lazje in bolj smiselno je ucenje. Video posnetki prav tako
omogocajo prenos znanja v zavest in lazji priklic snovi. Okrepijo koncentracijo ucencev, saj
ucne ure, ki vkljucujejo video posnetek, ucenci dojemajo kot bolj sproscene, z ogledom se
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gradivom v video posnetku in drugimi situacijami (Kosterelioglu, 2016).

Pri pouku knjizevnosti video posnetki zagotavljajo vizualno povezavo z abstraktno literarno
teorijo, povecajo sodelovanje in osvetlijo kontekst. Video posnetki zdruzujejo vizualno z
govorjenim jezikom, kar izbolj$a razumevanje, na tak nacin posredovano znanje pa se vtisne v
spomin za dalj ¢asa. Hkrati je tudi vir interaktivnega ucenja, ki pri pouk knjiZzevnosti odpira
Stevilne razprave (Khalid, 2012). Vsekakor pa video vsebina ne more nadomestiti ucitelja, saj
zgolj predvajanje naklju¢nih video posnetkov ne bo prispevalo k uspesnosti ucencev.
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3. Nasveti za uporabo video posnetkov

Znano je, da se ucenci najbolje ucijo, ¢e informacije sprejemajo na ve¢ na¢inov — z branjem,
risanjem, poslusanjem u¢iteljeve ustne razlage in ogledom vizualnih medijev. Stevilne
raziskave potrjujejo, da je uporaba vizualnih vsebin nadvse pomembna. Video lahko uporabimo
za razli¢ne namene — pri pouku knjizevnosti lahko z njimi obogatimo besedilo ali odlomek, kar
jim pomaga pri predstavi osebe, kraja, dogodka ali teme, ki je podana. Z videom lahko
vzpostavimo zgodovinski, druzbeni kontekst obdobja, v katerem je delo nastalo. Uporabimo jih
lahko za uvodno motivacijo, saj posnetek vedno vzbudi zanimanje ter tudi za poglabljanje ali
utrjevanje ucne snoOVvi.

Da bi povecali koristi izobrazevalnih video posnetkov, je treba upostevati dolocene
elemente, saj bomo le tako vplivali na kognitivno sposobnost, u¢enc¢evo zavzetost ter spodbujali
aktivno ucenje. Za dosego tega avtorji priporo¢ajo upostevanje naslednjih priporo¢il — video
posnetki naj bodo kratki in osredotogeni na uéne cilje (Brame, 2016). Ce je posnetek krajsi, je
tudi vecja verjetnost, da si ga bodo ucenci ponovno pogledali doma. Pomembno je tudi, da
ucitelj video, ki ga bo predvajal v razredu, pred tem pogleda sam ter preveri, ali je v celoti
ustrezen. Pri izbiri video posnetka moramo biti selektivni. Posnetki morajo biti kakovostni,
zgovorni, pa naj gre za dele filma ali dokumentarca oziroma katerikoli drug izobraZevalni
video. Pred predvajanjem video vsebin u¢encem vedno predstavimo tudi namen prikazovanja.
Pazimo, da zvoc¢ne in vizualne elemente uporabimo pri ustreznih delih razlage, za poudarjanje
pomembnih idej ali konceptov (Alber, 2019).

Poskrbimo tudi za aktivno ucenje, in sicer z uporabo usmerjevalnih vprasanj ali povezanih
domacih nalog (Brame, 2016). Dobro je, da ob¢asno to metodo uporabimo ze med ogledom,
tako pred predvajanjem video posnetka dolo¢imo nalogo. Na primer: »Med gledanjem Zelim,
da ste pozorni na ...«. Doloc¢itev cilja za to, kaj bodo u€enci gledali, bo poskrbela, da bodo
odgovorni in pozorni. Raziskave kazejo tudi, da uéence bolj pritegnejo video posnetki, ki so
osebni, in ne video posnetki z visoko produkcijsko vrednostjo.

V nekaterih primerih lahko posnetek med ogledom ustavimo, s ¢imer u¢encem ponudimo
Cas za razmislek. Posnetek gledajo nekaj minut, nato pa ga prekinemo in uc¢ence prosimo, naj
razpravljajo o tem, kar so pravkar videli, postavljamo jim vprasanja, na katera odgovarjajo ali
svoja razmiS$ljanja zapiSejo. Izogibamo se temu, da bi ufenci med gledanjem opravljali
prezahtevne naloge ali pisali predolge opombe. S prekinitvijo vsakih nekaj minut damo
ucencem cas, da predelajo videno, kar je Se posebej dragoceno, ¢e gre za video posnetek, ki
vsebuje veliko informacij, ali Ce gre za poucevanje v zacetnih razredih osnovne $ole.

Priporocljivo je tudi, da vklopimo podnapise, da med gledanjem tudi berejo. Pri vsebinsko
zahtevnejSih video posnetkih je dobro razmisliti o prepisu besedila v obliki gradiva, zlasti ¢e
bodo morali ucenci informacije, ki jih bodo izvedeli iz video posnetka, poznati natan¢neje.
Video posnetke lahko uporabimo tudi kot navodila za ustvarjanje o razli¢nih u¢nih temah, na
primer o tem, kako pripraviti predstavitev ali kako napisati pismo (Alber, 2019).

3. 1 Tehnike pri predvajanju videa

Obstaja nekaj zanimivih tehnik, ki jih ucitelji lahko uporabijo, ko predvajajo video posnetek
kot izobrazevalni pripomocek. V nadaljevanju bodo predstavljene tiste, ki jih je mogoce
uporabiti pri pouku knjiZzevnosti.

Hitro naprej — ucitelj predstavi video posnetke u¢encem tako, da jih nekaj sekund predvaja
in jih nato prestavi naprej. To ponavlja do konca video posnetka. Nato ucenci povedo, katere
informacije so razbrali. V tem primeru torej ugibajo, o ¢em je govora.
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Tihi ogled — ucitelj predvaja video posnetek brez zvoka. Video posnetki so zgolj prikazani
brez kakr$nih koli informacij. Ucenci torej predvidevajo informacije, ki so posredovane s sliko
— na primer ugibajo, kaj so knjizevne osebe govorile, na koncu po svoja predvidevanja
primerjajo z ogledom posnetka in zvoka.

Zvok brez videa — v tem primeru odstranimo vizualne elemente, tako da ucenci slisijo
dialog, slike pa ne vidijo. Nato glede na sliSano predvidevajo, kaj se je zgodilo. Pri tej tehniki
je priporocljivo uporabiti ¢im vec razli¢nih zvocnih efektov, ne zgolj dialoga.

Aktivno gledanje — u¢encevo pozornost usmerjamo na glavno nalogo, ki jo zada ucitelj.
Pred ogledom posnetka ucitelj razdeli delovne liste z nalogami, ki jih vodijo skozi ogled
posnetka ter usmerjajo na bistvo. Tako lahko na primer opazujejo dolocene jezikovno-slogovne
znacilnosti.

Slika in razlaga — ucence v razredu razdelimo v dve skupini. Vsaka skupina ima svojo
nalogo, prva skupina si ogleda video posnetek in pripravi svoj opis/razumevanje le-tega. Opis
nato predstavijo drugi skupini, ta pa mora ugotoviti, kaj si je prva skupina ogledala v videu. S
to dejavnostjo ucenci trenirajo tudi govorne spretnosti.

Zamrzovanje, uokvirjanje in napovedovanje — pomeni, da ucitelj sliko ustavi, kjer je to
smiselno. Ustavljena slika nam lahko npr. nudi informacije o govorici telesa dolo¢enega lika,
o obrazni mimiki, Custvih, reakcijah ali odzivih. Tehniko tako uporabimo, kadar se Zzelimo
pogovoriti o razpolozenjih in Custvih oseb. Ustavimo lahko tudi ob dolocenih prizorih, ki
zahtevajo razpravo. Po pogovoru lahko uc¢ence vpraSamo, kaj se bo zgodilo v nadaljevanju. S

.....

Ponovitev in igra vlog — je dejavnost, v kateri uc¢enci dolocene jezikovno zahtevnejse
prizore ponovijo. Izbran prizor si najprej po potrebi veckrat ogledajo in ko ga razumejo, prizor
odigrajo po vlogah, kolikor se ga spomnijo. Ko ga usvojijo jezikovno, lahko vklju¢imo Se druge
ustvarjalne dejavnosti — npr. improvizirajo prizore, ki vklju€ujejo njihove poglede na doloc¢ene
like (Kamelia, 2019).

4. You Tube

You Tube je spletno mesto za izmenjavo videov, na katerega lahko uporabniki nalagajo,
delijo, gledajo, komentirajo in vseckajo video posnetke. Posamezniki se lahko tudi narocijo na
doloceno osebo ali vlogerja in tako spremljajo posamezne objave. Ustanovljen je bil leta 2005,
ustanovili so ga Chad, Stevechen in Karim, ki so bili zaposleni v podjetju PayPal. You Tube je
leta 2006 kupil Google in od takrat je ena izmed njegovih podruznic. Hitro je pridobival na
popularnosti, saj ima danes na milijarde uporabnikov; vsako minuto se na You Tube naloZi vsaj
300 ur posnetkov, ima vec¢ kot 100 milijonov ogledov videov na dan, s Cimer se uvrsca na tretje
mesto najbolj obiskanih spletnih strani (Sharma, 2021).

V sodobnem svetu informacij tradicionalne u¢ne metode u¢encem niso privlacne, zato je
You Tube priljubljeno digitalizirano orodje zlasti za izpolnjevanje zahtev generacije Z. Ponuja
veliko izobrazevalnih vsebin in zaradi svoje avdiovizualne kakovosti postaja ucinkovit
izobrazevalni pripomocek. Ker imajo Stevilni pedagogi in akademiki svoje lastne kanale, na
katere nalagajo video posnetke o temah, povezanih z izobraZzevanjem, You Tube uciteljem
omogoc¢a samoizobrazevanje o tem, kako pouk narediti zanimivej$i in privlacnejsi, kako se
soocCiti z razrednimi tezavi ali kako biti dober ucitelj (Sharma, 2021). Video vsebine, dostopne
na You Tubu, lahko dopolnjujejo uéiteljevo frontalno razlago, in sicer pri vseh predmetih.
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Najbolj cenjeni in gledani izobrazevalni kanali na YouTubu so TED-Ed, Smarter Every Day,
Vsauce, Asap, National Geographic ... (Sharma, 2021).

Omenjene vsebine so sicer v anglescini, vendar je pri Stevilnih mogoce uporabiti podnapise.
Ucitelji slovensc¢ine lahko vsebine iz tujih jezikov uporabijo pri svetovni knjizevnosti, pri ostali
ucni snovi pa so zal vezani na vsebine slovenskih uporabnikov, kar pomeni, da imamo dosti
manjSo in manj kvalitetno izbiro.

You Tube spodbuja in motivira uc¢ence, da razumejo in razvijajo svoje literarne sposobnosti,
in sicer znotraj in zunaj ucilnice, uence motivira, razvija njihovo razumevanje knjizevnih vsebin,
jim pomaga pri doseganju boljsih ocen ter pouk naredi zanimive;jsi. Prav tako lahko z You Tubom
ucence navajamo na samostojno delo in poskrbimo, da so pri pouku aktivnejsi. Dobro je tudi, da
lahko po Zelji video posnetek ponovno pogledajo kadarkoli in kjerkoli (Khalid, 2012).

5. Prakti¢ni primeri

You Tube lahko uporabljamo v programih srednje strokovnega in srednje poklicnega
izobrazevanja, in sicer pri razli¢nih literarnih delih, za katere najdemo zanimive video posnetke.
Uporabimo jih lahko za uvodno motivacijo, za predstavitev zivljenja posameznih literatov, pri
¢emer You Tube poleg tujih ponuja tudi veliko Stevilo predstavitev slovenskih avtorjev.
Ustrezne vsebine lahko najdemo tudi za predstavitev dolo¢enega literarnega obdobja ali za
pogovor o temi, ki jo odpira obravnavano knjizevno delo. Izbiramo kratke posnetke, dolge
najve¢ osem minut. V¢asih si jih ucenci lahko zgolj ogledajo, da utrdijo oziroma pridobijo
dolocene informacije, ali pa po ogledu videa pripravimo dejavnost, ki jo opravijo samostojno,
v dvojicah ali v skupini. V nadaljevanju bodo opisani $tirje primeri razliénih knjizevnih delih.

5.1 William Shakespear: Romeo in Julija

Dijaki si ogledajo risano animacijo balkonskega prizora, ki vkljucuje tudi razlago doloc¢enih
elementov. Opozorimo jih, naj bodo poleg dialoga pozorni tudi na neverbalno sporazumevanje
— opazujejo njuno mimiko, kretnje ... Video pogledajo v celoti, nato pa odgovarjajo na vnaprej
pripravljena vpraSanja. S ¢im Romeo primerja Julijo, ko se pojavi na balkonu? Kaj s tem misli?
Ali je odlomek dvogovor ali samogovor? Kako gledata drug na drugega? Kaj si Julija, ki se Se
vedno ne zaveda Romeove prisotnosti, zeli, da bi ji rekel? Kaj pove o imenih, da bi upravicila
to zeljo? Zakaj je Romeova prisotnost na Julijinem domu nevarna? Kaj se zgodi na koncu
prizora? KaksSen je rezultat interakcije med Romeom in Julijo na balkonu? Nato preidemo na
vprasanja, ki so vezana na podano navodilo. Kaj Romeo misli, ko pravi, da Julija govori, ne da
bi rekla besedo? Tu namre¢ Romeo govori o Julijini govorici telesa oziroma o zavestni ali
nezavedni neverbalni komunikaciji, ki je zelo pomembna tudi pri zaljubljenosti, Cesar se ve€ina
najstnikov zelo dobro zaveda. Z ucenci se lahko pogovorimo o vlogi govorice telesa med
danasnjimi najstniki. Ali je pomembna? Zakaj? Jo opazujejo pri spoznavanju deklet/fantov ...
Sledijo Se ostala vprasanja, povezana z opazovanjem neverbalnega sporazumevanja. Kaj
Romeo rece, ko vidi Julijo, ki si obraz naslanja na roko? Kako se kaze dejstvo, da je Julija v
zadregi, ko ugotovi, da je Romeo Ze nekaj casa tam? Z aktivnim ogledom videa so dijaki
spoznali vsebino dialoga, kot bi jo z branjem odlomka v berilu, vendar so tako hkrati opazovali
Se nebesedne prvine ter se navezali na u¢no snov jezika in razpravljali o pomenu nebesedne
komunikacije na splos$no.
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5.2 Homer: Odiseja

Ucenci si ogledajo video posnetek, ki prikazuje pomembne Zivljenjske dogodke Odiseja in
Penelope. Pred ogledom jih opozorimo, naj bodo pozorni predvsem na znacajske lastnosti obeh
likov. Vsebino epa so namre¢ Ze spoznali pred opisano dejavnostjo. Prikazan video posnetek je
triler iz filma z naslovom Odisej iz leta 1997. Med prikazovanjem video veckrat ustavimo, in
sicer na mestih, kjer so prikazani obrazi omenjenih knjizevnih oseb. Uence pozovemo, da si
jih natan¢no ogledajo ter najprej skusajo ugotoviti, za kateri dogodek iz epa gre. Nato z
opazovanjem obrazne mimike ugotavljajo, kaksna Custva v tem trenutku dozivljajo, kako se
pocutijo in zakaj. Ustavljamo na kljuénim momentih, npr. ko mora Odisej od doma in ga
Penelopa opazuje z otrokom v naro¢ju, ko ga pogresa in misli nanj ob morju, ko govori s snubci,
ko ga ponovno zagleda ... Enako ustavimo pri predstavitvi Odiseja — takrat, ko kljubuje
Pozejdonu, ko pretenta kiklopa, obupuje nad ladjo, ki je odplula, ko strelja z lokom in njegovo
snidenje s Penelopo. Igralci filma namre¢ zelo dobro predstavijo obCutke in vsa Custva, ki jih
je posredoval avtor v svojem delu, zato u€enci zgolj na podlagi njihovih izrazov ugotovijo, da
je Penelopa neverjetno zvest lik, da je inteligentna, dostojanstvena, delovna in iznajdljiva.
Gledalci ugotovijo, da tudi Odisej hrepeni po druzini in domu, da je zvit, v€asih zviSan, pameten
in da se vede, kot se za kralja spodobi. U¢enci so nato svoje ugotovitve utemeljevali Se z
vsebino.

5.3 Ivan Tavcar: Cvetje v jeseni

Video si ogledamo pred predzadnjim poglavjem v knjigi. Tako u¢enci pred ogledom poznajo
glavne knjiZzevne osebe, vsebino, ne vedo pa, kako se delo kon¢na. Posnetek na You Tubu
namre¢ prikazuje zadnji prizor iz istoimenskega filma, v katerem Janez zaprosi Meto, Ki pa po
privolitvi umre v njegovem narocju, vendar smrti posnetek ne prikaze oziroma se v istem
trenutku konca. Dialog je popolnoma enak tistemu v povesti. Pred ogledom podamo osnovno
navodilo, in sicer da bodo posnetek pogledali brez zvoka in le-tega po lastni presoji zapisali v
zvezek. Dvogovor so po Zzelji lahko pisali tudi v paru, pri cemer je eden pisal besedilo Mete,
drugi pa Janeza. Da so uspeli zapisovati, je bilo treba posnetek nekajkrat ustaviti, pri gledanju
pa so morali biti ves ¢as pozorni na nebesedno sporazumevanje igralcev. Dijaki so zelo dobro
ugotovili, da se pogovarjata o resnih stvareh, navajali so, da je Meta Zalostna, medtem ko ni
nih¢e ugotovil, da gre za zaroko. Kljub temu so nastali izvirni in zanimivi dialogi, nekateri tudi
precej humorni. Ko smo prebrali njihova predvidevanja, so si posnetek ogledali ponovno, tokrat
z zvokom in dijaki so lahko presodili, kako jim je $lo.

5.4 Fjodor Mihajlovi¢ Dostojevski: Zlocin in kazen

Pred obravnavo romana Zlocin in kazen na tablo napiSemo besedo zlo¢in in u¢ence prosimo,
da povedo ¢im vec razlicnih zlo€inov, ki si jih lahko zamislijo. Njihove resitve zapisujemo na
tablo, hkrati popravljamo poimenovanje in imena za storilce doloenega kaznivega dejanja.
Dijaki navadno navajajo slednje — ugrabitev, posilstvo, uboj, umor, rop, kraja, prekupéevanje
... Nato jih povpraSam, ali poznajo koga, ki je naredil katero izmed kaznivih dejanj. Kaj je
sledilo? Ugotovimo, da vsakemu zlo¢inu sledi kazen, vendar kak$na vse je lahko, kako dolociti
pravo? Nato ucencem povemo, da se bodo preizkusili v vlogi sodnika in da bomo ucilnico
spremenili v sodno dvorano. Pred ogledom posnetkov se pogovorimo Se o terminologiji — npr.
tozilstvo, obramba, olajSevalne okolis¢ine, pricanje ...

Na You Tubu je dostopna serija scenarijev z naslovom You Be the Judge (Bodi sodnik), kjer
gre za prikaz resni¢nih kazenskih primerov, s pomocjo katerih se ucenci znajdejo v vlogi
sodnika. Prisluhnemo lahko razlicnim primerom (sama navadno poseZen po tistih, kjer so
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kaznivo dejanje storili najstniki), nato poslusamo obtoZzencevo izjavo, dejstva, oteZevalne in
olajsevalne dejavnike; naloga ucencev pa je, da se odlocijo o kazni. Vsak primer je razdeljen
na prirocne, majhne dele, vsakemu delu pa sledi vpraSanje, povezano z njegovo vsebinoO.
Medtem ko ucenci poslusajo vedno ve¢ dejstev o vsakem primeru, se poskusajo odlociti o
kazni, ki bi najbolje ustrezala kaznivemu dejanju. Na koncu si lahko ogledajo sodbo, ki jo je
izrekel sodnik v resniCnem primeru, in jo primerjajo s svojo. Ucenci zelo uzivajo v vlogi
sodnika in celotna u¢na ura jih od zacetka do konca popolnoma prevzame, saj je kriminalni
zanr zelo priljubljen med najstniki, prav tako pa se radi preizkusajo v vlogi
detektivov/sodnikov.

6. Zakljucek

Raziskovalci ugotavljajo, da je uporaba video posnetkov pri pouc¢evanju zanimiva, koristna
in daje u¢encem moznost, da snov bolje razumejo. Vse navedbe lahko potrdimo, saj dijaki
velikokrat sami prosijo, ali si lahko na dolo¢eno literarno delo ogledajo video. Med gledanjem
se namre¢ tudi sprostijo, prav tako pa so jim dejavnosti, povezane s posnetki, zanimive.
Uporaba videa jih pritegne in jim pomaga, da si stvari lazje zapomnijo, predstavljajo, ogled
posnetka v njih zbudi zanimanje in jih motivira za sodelovanje. Prav tako pri ustnem
ocenjevanju opazam, da si tovrstne aktivnosti dobro zapomnijo, veckrat je za priklic odgovora
namre¢ dovolj, da jih spomnim, da smo na to temo gledali video, tako da posledi¢no vpliva tudi
na izboljSanje uc¢nih dosezkov. Pri uporabi videov se je You Tube izkazal kot najpriro¢nejse in
najboljSe spletno mesto. Poleg tega da lahko najdemo razli¢ne zanimive posnetke, so ti lahko
dostopni, priro¢no je, da si povezavo kopiramo v uc¢ne priprave ali uéno snov, da med poukom
ne zapravljamo ¢asa z iskanjem. You Tube ima velik vpliv na u¢no izkusnjo uéencev in pomaga
dodati novo inovativno in zanimivo razseznost v tradicionalni izobraZevalni sistem. OlajSa delo
uciteljem, saj najdemo ogromno kvalitetnih vsebin, ki prikazujejo teme s tezkimi koncepti in
zapletenimi teorijami na zabaven nacin. You Tube je torej izredno koristen pripomocek pri
poucevanju in pri ucenju, zlasti za vizualne tipe ucencev. Opazimo pa lahko tudi doloc¢ene
slabosti — v u¢ilnici potrebujemo dostop do interneta ter projekcijo, zlasti pri slednji se pogosto
zgodi, da ne deluje, tako moramo biti pripravljani, da delo nadaljujemo drugace. Pri predvajanju
posnetkov so motece tudi reklame, zato je priporoc€ljivo zaslon deliti Sele po tem, ko se nehajo
predvajati.
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Krmarimo naprej: u¢inkovito poucevanje tujega jezika s pomocjo
IKT v pokovidni dobi

The Show Must Go on: Effective Foreign Language Teaching with
ICT in the Post-Covid Era

Sabina Kramer
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Povzetek

Informacijsko-komunikacijska tehnologija je dodobra vpeta v proces poucevanja in u¢enja tujega jezika.
Stevilna spletna orodja in aplikacije so igrala pomembno vlogo med obdobjem epidemije in §olanjem
na daljavo. Mnogi ucitelji si pouéevanja tujega jezika brez informacijsko-komunikacijske tehnologije
tezko predstavljajo, zato rabo najprimernejSih spletnih orodij in aplikacij ohranjajo tudi pri pou¢evanju
po vrnitvi v Solske klopi. Ucitelj mora kriticno razmisliti o rabi informacijsko-komunikacijske
tehnologije v razredu, o koristi, ki jo imajo u€enci in ucitelj sam. Stremimo k aktivnejSemu pristopu
ucencev in vecji motivaciji ter pestrosti pri uenju tujega jezika. V prispevku so podrobneje opisane
aplikacije in spletna orodja, ki so se izkazala za u¢inkovita, zanimiva in koristna pri uéenje in poucevanju
tujega jezika v pokovidnem obdobju. Kljub vsej informacijsko-komunikacijski tehnologiji $e vedno
opazimo, da je ucitelj v razredu nenadomestljiv.

Kljucne besede: aplikacije, informacijsko-komunikacijska tehnologija, pokovidna doba, poucevanje
tujega jezika, spletna orodja.

Abstract

ICT is well integrated into the teaching and learning of foreign languages. A number of online tools and
applications have played an important role during the pandemic and the distance learning era. Many
teachers find it difficult to imagine teaching a foreign language without ICT; therefore, they continue to
use the most appropriate online tools and applications at present. The teacher educator needs to think
critically about the use of ICT in the classroom, the benefits for the learners and the teacher. We are
striving for proactive pupils and for greater motivation and variety in foreign language teaching and
learning. This paper aims to provide an analysis of the applications and online tools that have proven to
be effective, interesting and useful for learning and teaching a foreign language in the postcovid period.
Despite all the ICT, we still argue that the teacher figure in the classroom is irreplaceable.

Keywords: applications, foreign language teaching, information and communications technology,
online teaching tools, postcovid period.
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1. Uvod

Zivimo v obdobju hitrega tehnoloskega razvoja, raba sodobne informacijsko-
komunikacijske tehnologije (v nadaljevanju IKT) pa se je Ze dodobra ukoreninila v na$
vsakdan. Uporaba IKT se ne kon¢a z odhodom iz sluzbe ali zvonjenjem Solskega zvonca, ki
oznanjuje konec pouka. Sodobne naprave, ki nam nudijo dostop do najrazli¢nejSih informacij,
predstavljajo in igrajo pomembno vlogo tudi v zasebnem zivljenju posameznika.

Elemente IKT pa je smiselno vpenjati tudi v $olsko okolje. Ce stremimo k temu, da je
potrebno ucencem ucéno snov predstaviti zanimivo, kreativno in uporabno z namenom ¢im
boljSega pomnjenja in uc¢enja, nam pri tem zagotovo lahko pripomorejo Stevilna spletna orodja
in aplikacije. Prednost za ucitelje je vsekakor ta, da danas$nji otroci odras¢ajo z veliko
sodobnimi napravami in orodji in posedujejo osnove ali morda tudi Ze napredno znanje za rabo
le-teh, zato jih lahko oznac¢imo za digitalne domorodce (anglesko digital native) (Dudeney in
Hockly, 2007). Globokar (2019) pojasni, da sama vpetost v digitalni svet nikakor ni dovolj za
razvoj in napredek na intelektualni ravni posameznika. Se vedno je najpomembnejsi nekdo, »ki
usmerja otroka, mu razlaga, kaj je bolj in kaj manj pomembno, ki mu govori o smislu ucenja,
ki ga spodbuja h kriticnemu misljenju«.

Siroka paleta spletnih orodij in aplikacij je lahko za ugitelja véasih tudi ovira, zato je
prioritetnega pomena, da je raba IKT pri pouku dobro na¢rtovana, osmisljena in vredna tehtnega
premisleka. V obdobju Covida 19 so ucitelji iskali spletna orodja, platforme in aplikacije, ki bi
pripomogle k poucevanju na daljavo. V pokovidnem obdobju raba spletnih orodij, platform in
aplikacij pri pouevanju tujega jezika Se vedno ostaja, a pogostokrat v manjSem obsegu, saj
stremimo k temu, da se raba IKT pri pouku ne spremeni v »zabavljastvo in povrSinsko u¢enje«
(Krasna, Lipovec, Pesek 2019).

Dober ucitelj uporabo IKT pri poucevanju kriti¢no oceni in jo osmisljeno vkljuci v proces
poucevanja. Namen Clanka je analizirati obstojeCa spletna orodja in aplikacije, Ki so pri
poucevanju tujega jezika v rabi tudi v pokovidnem obdobju in so se izkazala za dobra tako s
strani uencev kot uciteljice tujih jezikov.

2. Informacijsko-komunikacijska tehnologija v razredu tujega jezika

V u¢nem nacrtu za predmeta anglescina (2016) in nems¢ina (2016) je uporaba IKT vkljuc¢ena
v razvijanje digitalne pismenosti oz. kompetenc. Tako lahko v obeh u¢nih nacrtih zasledimo
zametke umestitve IKT v pouk jezikov, vendar so predlogi uporabe postavljeni zelo ohlapno.
Slednje potrjuje tudi Juranci¢ (2019), ki ze Solski kurikulum kot osnovo opiSe kot splosno
zastavljen, »zato je izvedba vsebin prepuscena posameznemu ucitelju, obenem pa tudi nacin
izvedbe (tudi z razvojem tehnologije) postaja vse bolj sredisce pozornosti«.

Ucni nacrt za angleScino (2016) tako narekuje, da se lahko pri pouku tujega jezika angles¢ina
IKT vkljucuje tako, da u¢enke in ucenci:
¢ spoznajo in uporabljajo elektronske in spletne slovarje,

e pridobivajo podatke s spleta (spletne strani, portali, druzabna omreZzja) in uporabljajo
brskalnike in iskalnike v anglescini,

e jo uporabljajo za komuniciranje v angles¢ini (npr. elektronska posta, e-telefon,
klepetalnice, blogi, forumi ...),
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e pridobivajo gradivo o razli¢nih temah, obravnavanih pri pouku,
e objavljajo lastne izdelke in sporocila,
e predstavljajo svoje izdelke (grafi¢no, slikovno, pisno, zvo¢no),

e se vkljucujejo v mednarodne mrezne projekte in Solska partnerstva.

Ugotavljamo, da v u¢nem nacrtu ne zasledimo nobenih konkretnih smernic za uporabo
spletnih orodij ali aplikacij. Slednje je veliko bolje opisano in predstavljeno v dveh sodobno
prenovljenih publikacijah, ki sta bili izdani leta 2021 ter predstavljata bogat vir uporabnih
informacij rokovanja z IKT pri poucevanju tujih jezikov. Gre za publikaciji Smernice za
uporabo IKT pri predmetu nemscina in Smernice za uporabo digitalne tehnologije pri predmetu
Tuji jezik | —anglescina. V publikacijah je ponujen pregled nekaj osmisljenih moznosti uporabe
spletnih aplikacij na osnovi razlicnih dejavnosti ucencev: oblikovanje miselnih vzorcev,
snemanje, uporaba socialnih medijev za ucenje, uporaba spletnih slovarjev. Ucitelji pa s(m)o
te smernice nadgrajevali s svojimi lastnimi izku$njami v obdobju $olanja na daljavo, ko smo
bili prepusceni iznajdljivosti in na dnevni bazi iskali nove ideje in resitve, da bi ucenci ostali
motivirani in v dobri u¢ni kondiciji (Kramer, 2022).

2.1 Ucitelj pred izzivom

Zahteve po dodatnih kompetencah ucitelja se v sodobnem ¢asu nenehno povecujejo. V
zadnjih letih mora ucitelj poleg strokovnih, pedagoskih, psiholoskih in didakti¢nih znanj
posedovati tudi dobre digitalne zmoZnosti (Podgorsek, 2015). Razmah ucenja s pomocjo IKT
je vse vecji, vse tezje pa si predstavljamo proces uéenja tujega jezika, kjer ucitelj v procesu
podajanja ucne snovi ne bi posegel po kakrsni koli obliki sodobnejSe tehnologije. Podgorsek
(2015) ugotavlja, da so skupni imenovalec tovrstnih e-gradiv predvsem »gradniki«, ki
»omogocajo ucencu, da z opazovanjem, posluSanjem, spreminjanjem in raziskovanjem teh
gradnikov pridobiva informacije, razvija vescine in spretnost.«.

Poucevanje ucencev, ki odraS¢ajo s sodobno tehnologijo in so njen vsakodnevni uporabniki,
Uporabljajo najsodobnejSe in najnaprednejSe naprave, so aktivni uporabniki druzbenih omrezij,
svetovnega spleta in Stevilnih aplikacij, predstavlja za ucitelja zahtevno delo. ReSitev ni v tem,
da u€ence v procesu poucevanja zasujemo s Stevilnimi aplikacijami in spretnimi orodji, pac pa
mora ucitelj razmisliti o ciljih dolocene ucne enote ali u¢ne ure in pri tem kriticno uporabiti
IKT. Kacjan (2019) zagovarja dejstvo, da »cilj modernega ucenja in poucevanja tujega jezika
nikakor ni nadomestiti ucitelja z digitalnimi mediji ali programi.« V nadaljevanju pojasni, da
je prednost rabe IKT tehnologije predvsem v tem, da ucitelj z njeno pomocjo lazje pride do
raznolikih gradiv, ki jih lahko uporabi pri razli€nih skupinah u€encev. Prioritetnega pomena pa
je, da se IKT tehnologija smiselno umesti v pouk, kjer pa je bistveno to, da ucitelj kriticno
razmisli, kako bo IKT pomagala doseci zastavljene cilje, kaj se bodo uporabniki (ucenci) pri
tem naucili in kdaj v uéni uri IKT vkljuciti v pouk. Pa so za to usposobljeni vsi ucitelji tujih
jezikov?

Podgorsek (2015) v raziskavi navaja, da so bodoci ucitelji tujih jezikov izpostavili dejstvo,
da so se na fakultetah, ki izobrazujejo ucitelje tujih jezikov pri nekaterih predmetih sicer srecali
in obravnavali tematiko informacijsko-komunikacijske tehnologije, vendarle pa ocenjujejo, da
so pridobili premalo znanja o tem. Posledi¢no avtorica pojasnjuje, da bi bilo nujno potrebno
umestiti fenomen poucevanja z IKT Ze v zaCetne predmetnike bodocih uciteljih.
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2.2 Ucinkovite aplikacije v obdobju po epidemiji Covida 19

Ucitelj mora pri nacrtovanju poteka ucne ure kriticno razmisliti, ¢e je uporaba IKT pri sami
izvedbi ucne ure smiselna, v kateri fazi ucne ure jo je najbolje uporabiti za najvecji u€inek in
nenazadnje katere aplikacije ali orodja uporabiti. U¢itelji so bili v obdobju epidemije Covida
19 in Solanja na daljavo postavljeni v nezavidljiv polozaj. Preizkusili smo Stevilne aplikacije in
spletna orodja ter platforme in jih sproti ovrednotili. Nekatere aplikacije so se med Solanjem na
daljavo izkazale za dobro resitev, rabo drugih pa smo preprosto opustili, ker ni prinesla zeljenih
rezultatov. Kaj pa raba aplikacij in spletnih orodij v pokovidnem obdobju?

Po vrnitvi v Solo in postavitvi u¢nega procesa nazaj v stare tirnice se je izkazalo, da smo se
navadili na rabo nekaterih spletnih orodij predvsem pa aplikacij, ki so se izkazale za dobre, jih
udenci ze dodobra poznajo in so jim hkrati tudi zanimiva v smislu popestritve u¢ne ure. Se bolje
pa je, ko ucenci s pomoc¢jo omenjenih spletnih aplikacij utrjujejo tekoco snov, lazje in hitreje
pridejo do doloCenih informacij, sodelujejo med seboj in sami raziskujejo tematiko. Z
uciteljevega zornega kota nam je pri poucevanju s pomo¢jo IKT prvenstveno pomembno to, da
se ucni proces ne izvaja vec¢ popolnoma frontalno, pac pa se nagibamo k temu, da so v srediScu
ucnega procesa ucenci, ki preko lastnih aktivnosti in raziskovanja pridejo do znanja. Pri tem jih
usmerjamo in pomagamo. Z rabo IKT po malem premikamo okvirje pouka tako vsebinsko,
casovno kot tudi organizacijsko. Kljub temu pa je pri nac¢rtovanju vseeno potrebna previdnost,
saj je lahko hitro vsega preve¢. »Pretiravanje tudi na tem podro¢ju — kot povsod drugod — ni
smiselno in tudi ne zazeleno« (Kacjan, 2019).

Spodaj naStete aplikacije, poleg redne uporabe platforme YouTube in EasyGerman, so
najpogosteje uporabljane pri lastnih urah pouka angles¢ine in nemsc€ine, ker so se izkazale za
ucinkovite, zazelene s strani u¢encev, nenazadnje pa popestrijo pouk. Pri svojem delu mi je na
voljo pet tabli¢nih racunalnikov, lahko rezerviramo termin v raCunalniski u€ilnici, u¢enci pa
vcasih pri raziskovalnem delu uporabljajo tudi svoje mobilne telefone.

» SKRIBBL

Skribbl je brezplacna spletna igra za 2-8 igralcev s poudarkom na risanju in ugibanju besed.
Ucitelj ucence razdeli v skupine in dolo¢i vodjo skupine, ki ustvari zasebno sobo. Vodja
skupine ali uciteljica doloci taréno besedisSce, ki se med igro pojavlja. V nastavitvah lahko
dolo¢imo naslednje parametre: Stevilo igralcev, jezik, ¢as risanja, Stevilo krogov in moZznost
pomoci 0z. namigov za igralce. Na dnu strani se oblikuje povezava ali QR koda za preostale
igralce. Ko se igra pricne, sistem enega igralca doloci za risarja, risar pa lahko izbira med tremi
besedami in tisto, ki jo bo narisal, oznaci. Na voljo ima od 30-60 sekund (odvisno od nastavitev)
Casa za risanje iskanega predmeta. Kot je razvidno na Sliki 1, se preostalim igralcem v skupini
na ekranu pojavi risba, ki je v procesu nastajanja. Ko nekdo od igralcev prepozna narisani
predmet, to najhitreje napiSe v pogovorno okno na desni strani igre. Zapis mora biti popolnoma
enak, kot je bila beseda, ki jo je ucitelj ali vodja sistema vpisal na tar¢ni seznam besedisca. To
je Se posebej pomembno pri ucenju nemscine, saj ucenci s tem vadijo spol in zapis besede
(najveckrat je tezava, da ucenci pri zapisu samostalnikov pozabijo na rabo velike zaCetnice).
Ko prvi uenec v pogovorno okno vnese pravilni zapis besede vklju¢no s spolom, ga sistem
prepozna kot zmagovalca, mu dodeli pripadajoée tocke in dodeli vlogo risarja v naslednjem
krogu igre. Ce sistem zazna, da udenci potrebujejo veliko ¢asa za prepoznavanje in zapis
pravilnega besedisca, jim ponudi pomoc v obliki dveh ¢rk, ki se nahajata v zapisu iskane besede.

Sama igra je enostavna za uporabo, prednost pri uporabi aplikacije pa je tudi ta, da ni
potrebna registracija. U€enci z uporabo spletne aplikacije vadijo ne le tar¢no besedisce pac pa
so pomembni $e drugi elementi kot so hitrost, risanje pod casovnim pritiskom, tipkanje,
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kreativnost. Najvecje prednosti uporabe spletne igre so vsekakor utrjevanje besedisca (zapis),
narisati risbo, ki jo bodo drugi prepoznali, hkrati pa morajo biti preostali igralci koncentrirani
na spremembe na ekranu in risbo dekodirati v besedo. S tem, ko dobi u¢enec vlogo vodje, se
krepijo tudi vodstvene in organizacijske sposobnosti znotraj skupine. Ta spletna aplikacija je
dobra popestritev pouka, ki jo imajo ucenci v drugi in tretji triadi izjemno radi. Treba pa je
kriticno pregledati tudi negativne strani rabe aplikacije. Ko se hkrati tvori ve¢ skupin in
isto¢asno igrajo igro, se lahko zgodi, da kaks$na skupina izkoristi Cas za brskanje po internetu.
V ta namen je na racunalniku namescen program, ki uciteljem omogoca pregled nad vsemi
ra¢unalnigkimi ekrani. Ce kdo zaide, je to vidno na ugiteljevem ra¢unalniku. Naslednja slabost
so reklame, ki se prikazujejo okrog igralnega polja igre. Gre sicer za manj$e slikovne impulze
v zgornjem kotu, ki jih ve€ina u¢encem niti ne zazna. Najvecja tezava pa predstavlja moznost
pogovora v pogovornem oknu v materin$¢ini. Mimogrede se zgodi, da ucenci komentirajo in
zapiSejo komentar v pogovorno okno v slovens¢ini. Kljub vsemu pretehta dejstvo, da je
aplikacija zanimiva za ucence, jo radi uporabljajo, se hitro naucijo rabe, poskrbi pa tudi za
popestritev in zadovoljstvo pri rednih urah pouka.

Slika 1
Igranje spletne igre Skribbl

Pobarvajte spomine

St a5
der Spitzer

Pobarvajte

~

» PUZZLEMAKER

Puzzlemaker je spletno orodje, ki je v veliko pomo¢ uciteljem ali uencem za pripravo
krizank. Spletna stran je oblikovana pregledno, tako da lahko vsakdo oblikuje personalizirano
listo besed, ki se kasneje pojavijo v krizanki. Spletnega orodja se ucitelji veckrat lotevamo sami,
vcasih pa to nalogo prepustim nadarjenim ucencem, ki z veseljem pripravljajo izzive za soSolce.
Spletno orodje ponuja ve¢ vizualnih verzij (oblik) ene krizanke. S pritiskom na gumb se
ponudijo tudi reSitve krizanke. Slednje lahko vzamemo kot osnovo za dodatek vizualnega
gradiva. Kot je prikazano na Sliki 2, smo si reSitve zapisali na list, krizanko preslikali v program
Word ali PowerPoint, zraven pa dodali Se slikovno gradivo.
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Slika 2
Oblikovanje krizanke
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Podporno slikovno gradivo ucitelj ali u€enec poiscejo na svetovnem spletu in ga vkljucijo v
oblikovanje krizanke. Pri oblikovanju je nedvomno potrebna dobra koncentracija, kajti treba se
je zavedati, kako hitro pride do premikov obstojecega stanja v Wordu ali PowerPointu. Prednost
oblikovanja krizank je tudi istocasno razvijanje ra¢unalniskih spretnosti, saj uc¢enci v Cetrtem
ali petem razredu, ko si izberejo neobvezni izbirni predmet nemscina, Se ne posedujejo veliko
znanja o osnovnih ra¢unalniskih programih in oblikovanju. Dodatna prednost spletnega orodja
je tudi ta, da pri vnosu izbranih besed program prepozna nemske preglase v besedah in jih pri
oblikovanju gesel tudi uposteva. Kot je razvidno na Sliki 3, pa je treba vsakr$no na novo
oblikovano krizanko preizkusiti Se preden jo razdelimo za delo v razredu. Za tovrstno delo se
pogosto javijo ucenci prostovoljci, ki imajo za kontrolo napake na volje tudi tabli¢ne
racunalnike ali zapis v zvezku.

Slika 3

Testno resevanje

» MENTIMETER

Aplikacija je ena tistih, ki je bila v obdobju Solanja na daljavo izjemno priljubljena pri
ucencih, zato je to eden poglavitnejSih vzrokov, da je velikokrat vklju€ena v pouk tujega jezika.
S pomocjo aplikacije lahko ucitelj hitro pridobi povratno informacijo, primerna je za uvodno,
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to je motivacijsko fazo pouka, prav tako pa jo lahko uporabimo kot »izhodni listi¢« za
vrednotenje. Primerna je za ponavljanje snovi v obliki kvizov, pogosto pa jo uporabljamo za
funkcijo oblak besed (besedni oblak), kjer u¢enci podajo prve in osnovne informacije o doloceni
tematiki, tako da tudi ucitelj dobi vpogled v njihovo predznanje in razmisljanje. Ucenci v razredu
do aplikacije dostopajo preko ustvarjene QR kode ali preko vstopne Steviléne kode.

Slika 4 prikazuje uporabo aplikacije v devetem razredu pri pouku angles¢ine. Vnaprej je bila
v aplikaciji oznacena funkcija besednega oblaka, u¢encem pa je bila na tablo projicirana koda
in izhodiS¢no vprasanje. Ucenci so s pomocjo mobilnih telefonov in tabli¢nih ra¢unalnikov
oddajali svoje odgovore, ki so se isto¢asno pojavljali na projekciji. Prav dejstvo, da lahko ucenci
na projekciji spremljajo oblikovanje besednega oblaka, ki pridobiva podobo na osnovi vseh
podanih odgovorov, je element, ki jih pritegne. Ravno tako ucenci z zanimanjem spremljajo
sprotni izpis rezultatov pri raznih anketah. Veckrat sprotno izpisovanje rezultatov sprozi
reakcijo, ki jo lahko nadgradimo v debato.

Slika 4

Uporaba aplikacije Mentimeter — besedni oblak

Go to www.menti.com and use the code 8207 1627

What kind of friends are bad?
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someone you can trust fake
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Who is a good friend? :
talks behind your back
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the one who is honest gnores you %‘
who stands up for you g disrespectfu(l GC) disrespecﬁul
the one who have tour bac ) = .
the one who you can trust has good character E makefunofyou <«  backstabbing
ho'is friend who stays behind y untrust i =
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» |IDEABOARDZ

Gre za spletno orodje, ki ga pri poucevanju tujih jezikov Se vedno redno uporabljamo v
razredu. Uporabnik lahko izbere razlicne zacetne drsnice, odvisno od tega, kaj je cilj ucne ure.
Ucenci do aplikacije dostopajo preko povezave, ustvari pa se lahko tudi QR koda.

Slika 5

Samorefleksija s pomocjo orodja ldeaBoardz

[ I 8 d Welcome Bathula sreenivasa rao My Boardz

ngple | ] View Section  All Sections v SortBy |created time v

My FIRST IDEA BOARD

What went well € What can be improved ) Action ltems ©
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Slika 5 prikazuje rabo spletnega orodja, projiciranega v ucilnici. Ucenci ucitelju po
reSevanju preverjanja znanja in pred pisnim preizkusom posredujejo povratno informacijo in se
hkrati samostojno ocenijo tako, da zapisSejo, kaj jim je Slo dobro, kaj se da Se izboljsati in kaj
bo treba v tej smeri Se storiti. Spletno orodje se je izkazalo dobro tudi pri formativnem
spremljanju, saj u¢enci reflektirajo rezultate, povratno informacijo in smernice za naprej pa na
podlagi oddanih odgovorov dobi tudi ucitelj sam.

IdeaBoardz se lahko uporablja tudi kot virtualna tabla za zbiranje idej. Tako smo se pri
izbirnem predmetu nemscina lotili tematike sanjske Sole. S pomocjo izoblikovane virtualne
table v spletnem orodju IdeaBoardz so uéenci oddali predloge, kako po njihovem mnenju
izgleda in deluje sanjska Sola. Na sliki 6 so vidni oddani odgovori u€encev, ki so zapisani v
obliki samolepilnih listi¢ev. Ucencem je omogoceno, da za objave drugih soSolcev tudi
glasujejo in oddajo glas, je pa po drugi strani onemogoceno komentiranje drugih objav. Prav
tako uCenci ne morejo objavljati fotografij, krajSih videoposnetkov ali podobno, kar se je
dogajalo v aplikaciji Padlet, kjer so ucenci lovili pozornost z vizualnimi gradniki, zato je pri
rednem pouku ne uporabljamo vec.

Slika 6
Virtualna tabla v IdeaBoards: Meine Traumschule
Sabina

Meine Travmschole

» CUPCUT

Je spletno orodje, s pomocjo katerega se da urejati in oblikovati videoposnetke. Obstajata
dve verziji: spletna in mobilna verzija. CupCut je pri osnovnosSolcih zelo priljubljen, saj ga
uporabljajo pri objavah na spletnih omreZzjih TikTok ali Snapchat in Instagram. Videoposnetek
s pomocjo orodja hitro preuredimo, skrajSamo, dodamo prehode med vecini krajSimi video
vsebinami in oblikujemo Se dodatne efekte. UCenci so na podlagi odgovorov, ki so vidni na
sliki 6, v dvojicah ali manjSih skupinah ustvarjali video vsebine, ki so jih s pomocjo orodja
CupCut zdruzili v celoto.

» BOOK CRETOR

Book Creator je spletno orodje, ki u¢encem in uciteljem omogoca oblikovanje virtualne
knjige. Orodja se posluzujemo predvsem pri projektnem delu, kjer uciteljica ustvari novo
knjigo, dostop pa omogoci tudi skupini u¢encev. Vsakemu ucencu, paru ali man;jsi skupini se
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dodeli dolo¢eno Stevilo strani v knjigi, ki jih poljubno oblikujejo. Pri izbirnem predmetu
nemsc¢ina so ucenci digitalno knjigo oblikovali tako, da so jo najprej sami raziskali. MoZnosti
oblikovanja vsebine so izjemno bogate. Spletno orodje omogoca oblikovanje besedila,
dodajanje posebnih u¢inkov kot so emotikoni, rastrski slikovni formati (GIF) in opremljanje
vsebine z razliénimi oblikami (oblacki za govor, nalepke). V virtualno knjigo lahko po
oblikovanju vgradimo tudi zvo¢ne datoteke, se posnamemo in dodamo glas. Z vidika ucitelja
je to orodje dovrsena oblika PowerPointa. Virtualna knjiga izgleda atraktivnejSa in pestrejsa
kot sama predstavitev v PowerPointu, zato se lahko s tem orodjem oblikuje tudi uciteljeva
predstavitev v razredu. Pomanjkljivost je morda le v tem, da nekatere u¢ence vsa ta pestrost v
virtualnih predstavitvah zmoti in jih zapelje vstran od bistva.

Slika 7

Virtualna knjiga oblikovana s spletnim orodjem Book Creator

Wie heien Sie?

Ich heiBe Tina Martinéi¢

| IHRE LIEBLINGSGRLITE

Wie alt sind Sie?
Ich bin 32 Jahre alt

nd: spazieren und Klavier spielen

Wo wohnen Sie?

Ich wohne in Zadobje.

Was sind Ihre Hobbys?
Meine Hobbys si

Haben Sie ein Haustier?
Nein, ich habe kein Haustier

Was unterrichten Sie

Ich unterrichte Musik

Was ist |hre Lieblin

Meine Lieblingsfar

3. Zakljugek

Raba IKT moc¢no sooblikuje pedagoski proces. Nekateri ucitelji si poucevanja brez rabe IKT
ne morejo veé predstavljati. Sirok nabor spletnih orodij in aplikacij nam je pripomogel med
poucevanjem na daljavo, po vrnitvi pa je bilo treba kriti¢no presoditi, katera spletna orodja in
aplikacije je vredno vkljuciti v proces poucevanja tako, da to koristi tako u¢encem kot ucitelju.

Z uporabo IKT v pokovidnem obdobju poucevanja stremimo k vecji motivaciji in
aktivnejSemu pristopu ucencev, ki tako skupaj z uciteljem nacrtujejo ucni proces. Posledi¢no je
manj frontalne oblike poucevanja, u€enci pa se zavedajo lastnega dela in napredka, hkrati pa z
elementi formativnega spremljanja ali projektnega pristopa krepijo klju¢ne kompetence kot so
sodelovalno in raziskovalno ucenje, socialne spretnosti, digitalne kompetence, medsebojno
sodelovanje in komunikacija.

Vecina u€encev dobro rokuje z IKT, radi preizkuSajo nove aplikacije in Se raje ovrednotijo
delo z IKT pri pouku. V (anonimno) delo z aplikacijami, ki ponujajo obliko kviza ali anonimnih
odgovorov na tablo se vkljucijo vsi u€enci-tudi tisti, ki so po navadi sramezljivi ali tihi. Velika
prednost nekaterih spletnih orodij in aplikacij je tudi ta, da u¢enci po reSevanju nalog prejmejo
takoj$njo povratno informacijo o znanju.

Kljub vsej IKT tehnologiji pa Se vedno opazimo, da je ucitelj v razredu nenadomestljiv.
Kakovostna povratna informacija (pri tujem jeziku predvsem pri tvorjenju pisnih in govorno-
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sporocevalnih izdelkov) je mozna le s strani u€itelja. Prav tako sama IKT tehnologija ni dovolj
za kvalitetno pridobivanje in nadgrajevanje znanja. U¢enci potrebujejo ucitelja, ki jih vodi skozi
proces, usmerja, svetuje in predstavlja figuro motivatorja.

Odprti problemi ostajajo predvsem na podrocju evalvacije IKT opismenjevanja. Juranci¢
(2019) poudarja, da je mogocCe na tematiko racunalniSkega in IKT opismenjevanja prebrati
ogromno gradiva, ni pa gradiva o uspesnosti takSnega opismenjevanja. Ravno tako ostaja odprto
vpraSanje ucenja s pomocjo IKT. Bajzelj (2009) poudarja, da bo treba iskati poti k temu, da se
bodo ucenci s pomocjo IKT tudi udili in da ne bo glavna vloga IKT v razredu le popestritev.
Najvecja tezava je v tem, da vecina e-gradiv narejenih s pomocjo spletnih orodij in aplikacij po
Bloomovi taksonomiji predstavlja le raven poznavanja in razumevanja (Bajzelj, 2009).
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Kratka predstavitev avtorja

Sabina Kramer je magistrica profesorica angles¢ine in nems¢ine kot tujega jezika. Zaposlena je na Osnovni
Soli Ziri, kjer pouduje oba tuja jezika, kot vzgojiteljica predsolskih otrok in pedagoginja montessori pa ima izkusnje
tudi iz vzgojno-izobrazevalnih ustanov za predSolsko vzgojo. Pri pouéevanju tujih jezikov uporablja sodobne
pristope s pomocjo informacijske tehnologije, rada pa vpeljuje tudi nove metodicno didakti¢ne pristope, ki jim je
prica kot razvojna uciteljica v okviru naloge Varno in spodbudno u¢no okolje — ustvarjanje ucnih okolij za 21.
stoletje pri predmetu/podro¢ni skupini nemscina. V pouk se trudi v najvecji meri vkljuCevati elemente
formativnega spremljanja, osredinjenega na ucence, z razvojem vescin, ki so nujne za uspesno delovanje v
sodobnem svetu. Je tudi ¢lanica predmetne razvojne skupine za nems¢ino.
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Uporaba pesmi iz videoposnetka pri ocenjevanju angleS€ine
vV prvem razredu

Using a Song from a Video when Assessing English in First Grade

Mojca Silc

Osnovna Sola dr. Ivana Prijatelja Sodrazica
mojca.silc@os-sodrazica.si

Povzetek

Pri poucevanju angles¢ine v prvem razredu je pomembna uporaba razli¢nih u¢nih pripomockov, ki
prvoSolcem pomagajo pri ucenju anglescine. Videoposnetki so lahko odli¢no motivacijsko sredstvo in
podpora razumevanju jezika in nadaljnji samostojni rabi le-tega. Veckrat so v njih pesmi, s katerimi se
ucenci Se lazje ucijo. Spremljajo jih tudi gibi, kar pripomore k multisenzornemu ucenju, ki je za otroke
te starosti najboljsi in najlazji nacin ucenja. Ocenjevanje angles¢ine v prvem razredu poteka preko
razli¢nih dejavnosti, med drugim tudi preko pesmi. U¢enci so ob petju sprosceni in razigrani in ne ¢utijo
pritiska ocenjevanja. Pesem, ki vsebuje veliko ponavljanja enostavnih stavcnih struktur, si prvosolci z
lahkoto zapomnijo. Vanjo lahko nato dodajajo besedisce, ki ga Ze poznajo. V prispevku je predstavljena
pesem iz videoposnetka, s pomocjo katere lahko uéitelj ocenjuje doseganje razli¢nih standardov znanja
na podrocju poslusanja in sluSnega razumevanja ter na podrocju govorjenja in govornega sporocanja.
Sledijo dejavnosti, ki vkljucujejo petje, gibalni prikaz in igro vlog. Ucitelj lahko ocenjuje Zze med
dejavnostmi po ogledu videoposnetka in v u¢nih urah, ki sledijo, spremlja napredek ucenca.

Kljucne besede: enostavne stavcne strukture, gibalna uprizoritev, igra vlog, multisenzorno ucenje,
ocenjevanje, pesem, videoposnetek s pesmijo.

Abstract

When teaching English in first grade, it is important to include different learning tools to help first-
graders learn English. Videos can be an excellent motivational tool and a supporting medium for
understanding the language and further independent use of it. They often include songs that help pupils
to improve their ability to memorise English vocabulary. They are also accompanied by movements,
leading to multisensory learning, which is the best and easiest way for children of this age to learn. The
assessment of English in first grade is conducted through various activities, including songs. The pupils
are relaxed and playful when they sing and do not feel the pressure of assessment. A song that contains
many repetitions of simple sentence structures, can be easily remembered by first graders. They can
then add a vocabulary they already know. The article presents a song from a video, through which the
teacher can assess the achievement of different knowledge standards related to listening comprehension,
speaking and communication. Watching the video is followed by activities that include singing,
repetitive movements and role-playing. Upon watching the video, the teacher can assess the student's
progress throughout the activities and in the follow-up lessons.

Keywords: a song, assessment, movement performance, multisensory learning, role-playing, simple
sentence structures, video with a song.

111



1. Uvod

Pouk anglescine v prvem razredu mora biti raznolik, vkljuevati mora razli¢ne aktivnosti in
dejavnosti ter slediti sodobnemu, odprtemu didakticnemu konceptu. Tak pouk vsebuje razlicne
dimenzije u¢enja in uenca nagovarja celostno. Besedila, ki jih u¢enci poslusajo in gledajo pri
pouku angles¢ine v prvem razredu, so lahko posneta ali posredovana prek medijev in imajo
lastnosti, da so kratka, prilagojena in jasno strukturirana s ponavljanji o0z. vzporednimi
strukturami; Stevilo govorcev je omejeno in njihove vloge so popolnoma jasne; navezujejo se
na uéencu znane teme; imajo konkretno vsebino; vsebujejo konkretno, pogosto rabljeno
besedisce in preproste slovni¢ne strukture. Ucenci s pomocjo besedil razvijajo jezikovne cilje
na podroc¢ju poslusanja in govorjenja. Uéenci spoznavajo izvirna besedila v tujem jeziku (npr.
preko pesmi), se odzivajo nebesedno (z gibi, mimiko, igrami vlog ipd.) in besedno (krajsi
besedni odzivi), razvijajo osnovne spretnosti govornega sporazumevanja in sporocanja
(ritmizirajo, pojejo primerna izvirna besedila v tujem jeziku) ter uporabljajo osnovne vzorce
socialne interakcije, npr. mimike, geste (U¢ni nacrt. Program osnovna $ola. Tuji jezik v 1.
razredu, 2013).

Pri pouku angles¢ine na razredni stopnji veliko uporabljamo razli¢ne videoposnetke, v
nadaljevanju pa se bomo osredinili na videoposnetke s pesmijo, preko katerih se u¢enci naucijo
pesmi, s tem pa razli¢nih stavénih struktur, sporazumevanja, tvorjenja vprasanj in odgovorov
ter povezovanja predznanja z novo osvojenim znanjem. Ucencem so pesmi v pomo¢ pri
pomnjenju, videoposnetki pa to lahko Se podprejo. Preko pesmi tako usvajajo besedisce iz
razli¢nih tematskih sklopov, usvajajo pa tudi druge cilje in na igriv nacin dosegajo standarde
znanja. Ocenjevanje s pomocjo pesmi iz videoposnetka poteka torej preko dejavnosti, ki jih
ucenci izvajajo po ogledih videoposnetka s pesmijo.

2. Veccutno ucenje z videoposnetkom

Pouk v prvem razredu mora biti organiziran konkretno, z uporabo konkretnih gradiv, glashe
in vizualne podpore. Spodbujanje uc¢encev k ve¢utnemu uc¢enju omogoca ustvarjanje povezav
in pridobivanje asociacij na obravnavane vsebine, kar pripomore k boljsi zapomnitvi in uporabi
naucenega (Ucni nacrt. Program osnovna Sola. Tuji jezik v 1. razredu, 2013).

Za predstavljanje vsebine pesmi ni boljSega nacina kot prikaz z videoposnetkom, saj si
ucenci tako najbolj predstavljajo, o ¢em pesem govori. Videoposnetek si ogledajo preko
projektorja in platna.

Pomembno je, da ucitelj uporablja vizualna sredstva, saj imajo veliko motivacijsko vlogo,
ki je zelo pomembna za ucenje tujega jezika. Pri tem skuSa aktivirati ¢im vec€ Cutil, saj se otrok
u¢i s pomocjo vida, sluha, tipa, okusa, vonja. Z vizualnim pridobivanjem informacij se
aktivirata obe mozganski polovici, s slusnim pridobivanjem leva stran, s predelovanjem
kinesteticnih informacij pa desna. Multisenzori¢no aktiviranje mozganov dvigne ucencevo
sposobnost koncentriranja, ¢emur sledi dolgo pomnjenje lingvisti¢nih informacij. Bolj kot je
multisenzorno pomnjenje vkljuCeno v predstavitveni fazi, bolj si bo ufenec zapomnil
informacije. Ker imajo u€enci razli¢ne ucne stile, mora u¢ni koncept vkljucevati razli€ne Cutne
potrebe in skuSa obdrZati ravnovesje med vizualnimi, avditivnimi in kinesteti¢nimi elementi
predstavljanja, procesa in urjenja lingvisti¢nih informacij (Brumen, 2004).

Vkljucevanje IKT v pouk je smiselno, ¢e prispeva k lazjemu razumevanju ucnih vsebin,
ohranja motivacijo in izboljSa u¢ne rezultate. U¢itelj mora razmisliti o prednostih, ki jih prinaSa
informacijsko komunikacijska tehnologija, prilagoditi cilje ter izbrati primerno ucno in
programsko okolje (U¢ni nacrt. Program osnovna Sola. Tuji jezik v 1. razredu, 2013).
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Videoposnetke najveckrat uporabljamo pri uvajanju nove snovi, uporabimo pa jih tudi pri
uvajanju uvodne rutine na zacetku vsake u¢ne ure. V prvem razredu vsako $olsko uro zaénemo
s petjem razli¢nih pesmi, zraven pa kazemo tudi njihovo vsebino. Gre za pesmi pozdravljanja,
napovedovanja vremena, izraZzanja pocutja, Stetja ... ki jih je z gibanjem lahko prikazati. Na
zacCetku Solskega leta ucenci te pesmi spoznavajo ob videoposnetkih, ki pa jih kasneje ne
predvajamo vec, da se ucenci res skoncentrirajo na besedilo, melodijo in gibanje.

Pesmi vsebujejo preprost pogovorni jezik z veliko ponavljanja in motivirajo ucence za
dozivljanje, pomnjenje, razumevanje in uporabo preprostega uglasbenega besedila. V pouk
prinesejo drugacnost, razbijejo monotonost, zmanjsajo utrujenost in odpravljajo strah pred
govorjenjem in napakami. Ucenci si s pomocjo petja lazje zapomnijo besedilo, Sirijo besedisce,
z njo si pridobivajo obcutek za besedno in stavéno strukturo in razvijanje natan¢nosti izgovora
besed in povedi (Brumen, 2004).

V nadaljevanju bo predstavljeno delo z videoposnetkom in pesmijo Yes, I Can! (Super
Simple Learning, 2015), dostopnem na YouTube
(https://www.youtube.com/watch?v=_1rOMc6Qilo). Pesem je kratka in ima jasno strukturo, ki
se med pesmijo velikokrat ponovi. Slovni¢na struktura je preprosta — gre za vprasanje Can you
...2 (Ali zmores ...?7) in odgovora Yes, | can. (Ja, zmorem.) ali No, | can't. (Ne, ne zmorem).
Ima tudi konkretno vsebino, ki je v videoposnetku dobro prikazana, ucenci pa jo z lahkoto
prikazejo z gibi telesa. Besedilo lahko preprosto povezujejo z besedis¢em, ki ga ze poznajo
(zivali, gibanje).

Dejavnost, opisana v nadaljevanju, nudi moznost za ocenjevanje doseganja ve¢ standardov
na podrocju posluSanja in sluSnega razumevanja ter na podro¢ju govora in govornega
sporo¢anja. Tezavnost dejavnosti se stopnjuje — 0d skupinskega petja ob videoposnetku, preko
skupinskega petja ob pesmi in gibanju, do samostojnega tvorjenja vprasanja iz pesmi. Pesem
se poje v obliki dialoga (igra vlog), ki je za uc¢ence preprost nacin za ucenje tujega jezika.

2.1 Delo z videoposnetkom

Delo z videoposnetkom in kasneje s pesmijo iz videoposnetka traja tri do §tiri Solske ure. Z
ocenjevanjem lahko ucitelj zacne, ko vidi, da je veCina ucencev pripravljena na ocenjevanje,
saj so usvojili besediSCe, potrebno zanj, nekateri pa tudi Ze standard znanja. Doseganje
standardov preverjamo veckrat ez leto na razli¢ne nacine in pri razli¢nih obravnavanih temah.
Dosezke ucencev si sproti belezimo, zato je tudi ocenjevanje, ki ga opisujemo v nadaljevanju,
le del ocenjevanja, ki poteka skozi celo Solsko leto.

Pri ocenjevanju doseganja standardov pri angles¢ini v 1. razredu uCencevo znanje
preverjamo na podlagi raznovrstnih nalog in tem; ucencevo znanje skladno s cilji preverimo na
podroCju poslusanja, sluSnega razumevanja in govorjenja in upoStevamo ve¢ ucencevih
izdelkov v daljSem ¢asovnem obdobju (Uc¢ni nacrt. Program osnovna $ola. Tuji jezik v 1.
razredu, 2013).

Alternativne metode ocenjevanja obsegajo veliko razlicnih dejavnosti in predstavitvenih
oblik, preko njih pa dobimo globlji vpogled v napredek u€enca. Prakti¢ne naloge uencem
omogocijo, da pokazejo vis$jo raven razumevanja in uporabo znanja in spretnosti v SirSem
kontekstu. Ce je avtentiéno preverjanje in ocenjevanje tesno povezano z oblikami in metodami
poucevanja, pomaga ustvariti kontekst za preverjanje in ocenjevanje, ki je povezan s cilji,
opredeljenimi v u¢nem naértu. (Luongo-Orlando, 2008).

Z videoposnetkom Yes, I Can! in pesmijo, ki je v njem, preverjamo doseganje naslednjih
standardov (tako kot v u¢nem nacrtu, so s krepko oznac¢eni minimalni standardi):
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https://www.youtube.com/watch?v=_Ir0Mc6Qilo

Poslusanje in slusno razumevanje:

e razume izbrane podatke in nekatere podrobnosti (besed, besednih zvez, fraz) v
govorjenih besedilih z znano tematiko na podlagi vidnih in drugih opor.

Govorno sporocanje in sporazumevanje:

¢ poimenuje konkretni svet okoli sebe (stvari, osebe, dejanja, lastnosti, Zivali, predmete,
kraje itn.) v neposredni okolici/na slikah ipd.;

e Se sporazumeva po vzorcih;

e poizveduje in odgovarja na preprosta vprasanja;

e pritrjuje, zanika, izraza pocutje, zahvalo, vos¢ila in dobre Zelje, vljudnostne fraze,
navezuje stik, se opravi€uje, se poslavlja, telefonira, uresnicuje svoje interese;

® poje, recitira pesmi, pove iz§tevanke (Uc¢ni nacért. Program osnovna $ola. Tuji jezik v
1. razredu, 2013).

2.1.1 Dejavnosti pred ogledom videoposnetka

Pred prvim predvajanjem videoposnetka je smiselno, da ucenci poznajo zivali, ki v
posnetku nastopajo, pa tudi nekatera gibanja zivali, o katerih pesem govori. Razli¢na gibanja
vklju¢ujemo v rutino na zacetku vsake ure. Pred ogledom videoposnetka tako ponovijo zivali,
ki so se jih ucili. Uporabljamo kartice (flashcards), s katerimi se igramo razli¢ne igre: ucenci
Jjih poimenujejo, ugibajo, katero kartico sem skrila, vstanejo ob to¢no dolocent itd.

Razli¢na gibanja ponovimo z ritmi¢no pesmijo, kjer so vklju¢ena vsa gibanja, ucenci pa
njihov pomen zraven kazejo s telesom. Da jo ucenci znajo, jo veckrat ponovijo, nato le fantje,
punce, vsi z rjavimi lasmi, vsi z blond lasmi, vsi z modrim hla¢ami itd. Sledi "nastopanje" vsake
vrste posebej pred ostalim razredom, ritmi¢no pesem pa izvajajo tudi zrcalno — v dveh vrstah,
obrnjeni eden proti drugemu.

Brumen (2004) pravi, da so ponavljanje besednih in stavénih sekvenc v ritmu odli¢ne vaje
za urjenje spomina.

2.1.2 Ogled videoposnetka

Ucenci si pogledajo videoposnetek, ki je dostopen na YouTube. Posnetek vsaki¢ gledamo
le do 02:20, saj je nasa tema povezana z Zivalmi in njihovim gibanjem. Po prvem ogledu
dolo¢imo Zzivali, ki v njem nastopajo. Ucenci pritrjujejo oziroma zanikajo vprasanjem ucitelja,
ali dolo¢ena Zival nastopa v pesmi. Ce uéenci pritrdijo, jim ugitelj pokaze kartico s sliko te
zivali in jo pripne na tablo. Posnetek si nato ogledajo Se enkrat. SpraSuje jih, katera Zival je
prva, druga ... Glede na njihove odgovore Zivali na tabli razvrsti v vrstni red. S ponovnim
ogledom videoposnetka preverijo, ali so Zivali pravilno razvrstili.
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2.1.3 Petje in gibalen prikaz vsebine videoposnetka

Ucence spodbudimo, da ob videoposnetku pojejo in z gibi kazejo pomen. Ob tem vse te
gibe kaze tudi ucitelj, novo strukturo (Yes, | can./No, | can't.) pa zapoje in pokaze $e posebe;j
poudarjeno, da ugotovijo pomen.

Little bird, little bird, (Majhna pticka, majhna pticka,) — KaZejo na platno, kjer je v
videoposnetku pticka.

Can you clap? (Zmores ploskati?) — Ploskajo.

No, I can't. (Ne, ne zmorem.) — Odkimujejo.

No, I can't. . (Ne, ne zmorem.) — Odkimujejo.

| can't clap. (Ne zmorem ploskati.) — Odkimajo in zaploskajo.

Little bird, little bird, (Majhna pticka, majhna pticka,) — KaZejo na platno, kjer je v
videoposnetku pticka.

Can you fly? (Ali znas leteti?) — KaZejo z rokami letenje (roke premikajo gor in dol).
Yes, | can. (Ja, zmorem.) — Prikimujejo.

Yes, | can. (Ja, zmorem.) — Prikimujejo.

| can fly. (Jaz zmorem leteti.) — Prikimajo in "odletijo".

Tako ob gledanju videoposnetka in vodenju ucitelja prikazejo za vse zivali v videoposnetku.

Za ucence je pomemben telesni odziv, ki ga v angle$¢ini poimenujejo TPR — total physical
response. V ucenje so vkljuceni vsi cuti, ne le vid in sluh. Pouk mora biti nazoren, ucitelj za
prikaze uporablja gibe, mimiko, slike, ponazarja s predmeti ... Vse te dejavnosti vkljucujejo
Stevilne vizualne pripomocke, pesmi in druga nebesedna izrazna sredstva (Brumen, 2004).

PrvosSolec se s pomocjo petja in ritma z lahkoto in veseljem uci tujega jezika. Pogoj za to je
tudi pozorno posluSanje. Glasbene dejavnosti, npr. glasbene didakti¢ne igre, spodbujajo razvoj
temeljnega ritmicnega, melodi¢nega in harmonskega posluha, Sirijo in poglabljajo glasbeni
spomin ter spodbujajo ustvarjalnost. Procesi in oblike ustvarjalnosti vklju€ujejo poustvarjanje
glasbenih vsebin, glasbeno produkcijo ter ustvarjalno izrazanje glasbenih dozivetij in predstav
(U€ni nacrt. Program osnovna $ola. Tuji jezik v 1. razredu, 2013).

2.1.4 Igra vlog ob videoposnetku

Igranje vlog je velik del u¢enéevega Zivljenja in razvija otrokovo lastno identiteto. Stevilni
dialogi vodijo ucence do identifikacije s tujim jezikom, z vlogami in liki, ki jih igrajo pri pouku.
To jim pomaga pri razvijanju dobre izgovarjave in intonacije, hkrati pa na igriv nacin
pridobivajo tuji jezik (Brumen, 2004).

Petim uc€encem se razdeli kartice s sliCico zivali za okoli vratu. Ucenec s kartico se predstavi
ostalim soSolcem: Hello, I'm (a bird). SoSolci pozdravijo: Hello, (bird). U¢enci s karticami
okrog vratu nato v pravilnem vrstnem redu hodijo pred projektor (v ozadju se wvrti
videoposnetek), drugi sosolci pa jih sprasujejo, kaj znajo poceti. Ko je na vrsti del No, |
can't./Yes, | can, se jim pokaze, da so vsi tiho, odgovori pa le ucenec pred tablo. Pri tem jim
pomagamo s petjem in gibi ter jih spodbujamo k lastnemu sodelovanju.

Ko je videoposnetka konec, uCence s karticami vpraSsamo, kateremu soSolcu bodo dali
kartico. Ucenci izberejo soSolce, ki dobijo kartice za okrog vratu. Zdaj oni hodijo pred tablo.
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Dejavnost ponavljamo, dokler niso pred tablo vsi u¢enci. Projektor nato ugasnemo in dejavnost
Se enkrat ponovimo brez uporabe videoposnetka (le s pesmijo).

Prvosolci z ogledom in posluSanjem videoposnetka pridobivajo vrsto novih vedenj in
spoznanj: spoznavajo glasovno podobo tujega jezika, ugotavljajo pomen besed, opazujejo
podrobnosti v pravilih njihove rabe, ugotavljajo razlike in podobnosti v vedenjskih vzorcih
sporocanja in postopno prehajajo k zavestnemu urjenju jezikovnih struktur tujega jezika. Ravno
zato so najprimernejSe metode, strategije in tehnike poucevanja, ki vsebujejo Stevilne igre
kontekstu (govor, petje, igranje vlog), spodbujanje tvorbe besedil po vzorcu ter nebesedni odziv
(ples, gib) (Brumen, 2004).

2.1.5 Dodajanje besedisca s pomocjo pesmi iz videoposnetka

Vsem ucencem se razdeli kartice z zivalmi za okrog vratu. Uporabi se tudi zivali, ki se niso
pojavile v videoposnetku, ampak jih u¢enci ze poznajo od pre;j.

S tem ucenci svoje znanje zivali in gibanja povezujejo z novo slovni¢no strukturo, ki jo lahko
uporabljajo v resni¢nih zivljenjskih okolis¢inah. Luongo-Orlando (2008) ocenjevanje,
zasnovano na prakti¢nih metodah, oznacuje kot avtentiéno metodo poucevanja in vrednotenja,
pri kateri uc¢enci pridobljeno znanje uporabijo v nastopih ali predstavitvah. Prakticne naloge od
njih zahtevajo, da koncepte in strategije, ki so jih razvili pri pouku, prilagodijo okolis¢inam
avtenti¢nega ocenjevanja. S tem jim pomagamo, da postanejo bolj motivirani in samostojni ter
da poznajo in uporabljajo bistvene koncepte, uéne spretnosti in delovne postopke.

Vsak uéenec se predstavi, katera zival je. U¢ence kli¢em pred tablo ((Elephant), come here.),
s ¢emer Ze preverjam doseganje standarda na podrocju poslusanja in sluSnega razumevanja.
Ker ne pokazemo kartice zivali, preverjamo, ali u¢enec razume izbrane podatke in nekatere
podrobnosti (besed, besednih zvez, fraz) v govorjenih besedilih z znano tematiko na podlagi
vidnih in drugih opor (U¢ni nacrt. Program osnovna Sola. Tuji jezik v 1. razredu, 2013).

Ce udenec ve, kdaj mora priti pred tablo, si to zabelezimo, drugace pa pokazemo Kartico z
zivaljo. Sledi igra vlog — u€enci sprasujejo, ali Zival zmore nekaj poceti, sama jim nakazem, za
katero gibanje morajo vprasati u¢enca pred tablo (npr. ska¢em, oni pa morajo vprasati (Little
dog, little dog, can you jump?). U¢enec pred tablo odgovarja z Yes, | can in z No, | can't. Seveda
vsi ucenci v prvi Solski uri, ko so videoposnetek s pesmijo Sele spoznali, ne zmorejo Se
samostojno spraSevati in odgovarjati, zato jim vedno pomagamo, nekaj ucencev pa to Ze zmore.
Dejavnost ponavljamo vec Solskih ur zapored in vsaki¢ zabeleZim napredek uc¢encev in njihovo
znanje. Ker je standardov, katerih doseganje lahko preverjamo, veliko, je nujno sprotno
belezenje.

2.1.6 Delo z ucnim listom in ocenjevanje s pesmijo iz videoposnetka

Ucenci dobijo tabelo z gibanji Zivali in u¢ni list z obravnavanimi zivalmi. Enako tabelo
nariSemo na tablo. Za nadaljnje delo ucenci potrebujejo Se Skarje in lepilo. Vsak ucenec spet
dobi kartico za okrog vratu. Pred tablo poklicem dva uéenca — eden samostojno sprasuje (...
can you ...?7), drugi odgovarja (Yes, | can./No, | can't).

Pri ucencu, ki s petjem soSolca sprasuje po gibanju njegove zivali, s tem lahko preverjam tri
standarde na podro¢ju sporazumevanja: Se Sporazumeva po vzorcih; poizveduje in odgovarja
na preprosta vpraSanja; poje, recitira pesmi, pove izS§tevanke (Uc¢ni nacrt. Program osnovna
Sola. Tuji jezik v 1. razredu, 2013).
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Ker mora znati poimenovati zival, katere sli¢ico ima soSolec okrog vratu, in ker se mu kaze
tudi gibanje, po katerem mora vprasati soSolca, preverjamo Se en standard na tem podrocju, in
sicer, da poimenuje konkretni svet okoli sebe (stvari, osebe, dejanja, lastnosti, zivali,
predmete, kraje itn.) v neposredni okolici/na slikah ipd. (U¢ni nacrt. Program osnovna $ola.
Tuji jezik v 1. razredu, 2013).

Ce mu samostojno petje in sprasevanje ne gre, nagovorimo druge sosolce, da mu pomagajo
in pojejo z njim.

Sosolec mu/jim odgovori z Yes, | can./No, | can't. S tem lahko preverimo standarde na
podroc¢ju govornega sporocanja in sporazumevanja: Se Sporazumeva po vzorcih; poizveduje
in odgovarja na preprosta vprasanja ter pritrjuje, zanika. Na podroc¢ju poslusanja in slusnega
sporazumevanja preverjam, ali ve, o katerem gibanju ga sprasuje sosolec, torej ali razume
izbrane podatke in nekatere podrobnosti (besed, besednih zvez, fraz) v govorjenih besedilih
z znano tematiko na podlagi vidnih in drugih opor (U¢ni naért. Program osnovna $ola. Tuji
jezik v 1. razredu, 2013).

Ko odgovori z Yes, | can, lahko drugi soSolci iz u¢nega lista izrezejo sli¢ico Zivali, ki jo ima
okoli vratu, in jo prilepijo na ustrezno polje v tabeli. Tudi ucitelj pritrdi kartico zivali na
ustrezno polje na tabli (Yes, (a bird) can (fly).)

3. Zakljucek

Videoposnetki so pri pouku angles¢ine v prvem razredu gradivo, ki se ga pogosto
posluzujemo. Prvosolci potrebujejo veliko razli¢nih dozivetij in obCutenj, ki jim pomagajo, da
si besedis¢e in jezikovne strukture ¢im lazje in ¢im bolje zapomnijo. Pomembno je tudi, da
znajo svoje znanje uporabljati tudi v praksi. V zgoraj opisanem primeru to pomeni, da znajo
povezovati razli¢ne zivali z razlicnimi gibanji, ne le tistih, ki so jih videli na videoposnetku. V
preprosto stavéno strukturo, ki jo ob pomoci ucitelja ob gibanju in petju utrdijo, so na koncu
zmozni vstavljati razlicne prej naucene besede in se tako sporazumevati po dolo¢enih vzorcih.

Videoposnetek da ucitelju lahko dobro osnovo za dejavnosti, s katerimi preverja doseganje
standardov znanja. Ti so raznoliki in se med seboj tudi prepletajo, ucitelj pa jih mora preko
razli¢nih aktivnosti uencev preverjati skozi celo Solsko leto. Prej opisane dejavnosti so primer,
kako lahko preprost posnetek, dolg le dve minuti, postane temelj za ocenjevanje. Zdruzuje
namre¢ dobro vizualno podporo, s pomocjo katere uclenci zlahka razumejo vsebino
videoposnetka oziroma pesmi v njem. Posnetek z lahkoto gibalno prikazejo in si na ta nacin Se
ve¢ zapomnijo, besedilo iz videoposnetka pa z uporabo predznanja brez tezav razsirijo.

Taksno delo je tudi ucitelju prijazno, saj lahko zaradi tolikSnega ponavljanja enih in istih
stavénih struktur, res redno belezi napredke ucencev in doseganje standardov znanja. Te si
zabeleZi v tabelo, kamor oznaci, kako so ucenci dosegali posamezen standard — samostojno, s
pomocjo in podporo ucitelja ali pa ga Se niso dosegli. Isti standard ocenjuje preko razliénih
dejavnosti ter pri razli¢nih temah in z rednim belezenjem o