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Predgovor

PREDGOVOR

‘Prvi korak pri iskanju znanja je tisina, drugi poslusanje,
tretji pomnjenje, Cetrti vaja in peti — ucenje drugih.”’

Solomon Ibn Gabirol

Zelo pomembno delo, ki ga opravljamo, je poucevanje drugih in pri tem je pomembno, da
jim vzbudimo ljubezen do ucenja, sprejemanja okolis¢in in 0sebnostnega spreminjanja. V
zivljenju se je potrebno nenehno prilagajati novonastalim situacijam ter odkrivati nove poti
za reSevanje izzivov, Ki so tisti trenutek postavljeni pred nas. En izmed nacinov je uporaba
videoposnetkov pri pouku. Pri tem pazimo, da so oblikovani v skladu z didakti¢nimi naceli in
kratki oziroma dovolj dolgi, da zajamejo bistvo. Kakovosten videoposnetek lahko resni¢no
podkrepi ucitelje pri spodbujanju kompetenc stirih K-jev: kriti¢no razmisljanje, kreativnost,
kolaboracija 0z. sodelovanje in komunikacija.

V zborniku so predstavljene bogate izkusnje uciteljev in profesorjev, s katerimi so avtorji
prispevkov vstopili v nove izzive. Znotraj tematskih sklopov boste v prispevkih nasli
odgovore na naslednja vprasanja:

1. Kako kvalitetno izdelati videoposnetek? Kaksna orodja pri tem uporabiti? KakSna
so didakticna nacela pri izdelavi videoposnetkov? Kako poucevati z uporabo
videoposnetkov?

2. Na kakSen nacin lahko razvijamo mehke ves¢ine? Kako izboljSati komunikacijo?
Kaksno vlogo ima ¢uje¢nost v izobraZevanju? Kako premagujemo stres pri uciteljih
in uéencih? Kako naj zmanjSamo anksioznost pri u¢encih?

3. Kako sodelovanje v projektih vpliva na proces poucevanja in razvoj osebnosti tako
ucenca kot ucitelja?

V zborniku so predstavljeni prispevki, v katerih so ucitelji in profesorji predstavili pomen
poznavanja ves¢in snemanja in vnasanja didakti¢nih nacel v pripravo videoposnetkov, pri
Cemer SO izkazali ustvarjalnost in inovativnost pri pripravi videoposnetkov in predstavili
njihov pomen uporabe v poucevanju in ucenju. V Stevilnih prispevkih so predstavili primere
in u¢inkovite resitve poucevanja in vrednotenja znanja ter tako obogatili nabor resitev, kako
postopati pri poucevanju tukaj in zdaj. Ucitelj mora znati najprej sebe psihi¢no prilagoditi in
pripraviti na dane razmere, potem pa najti stik z uc¢enci, njihovimi stiskami in raznolikimi
situacijami, se jim priblizati skozi dobro komunikacijo, socutjem, odprtostjo, pripravljenostjo
na sodelovanje in sprejemanjem njihove perspektive in pogleda. Zato je v prispevkih izkazan
pomen razvijanja mehkih ve$¢in pri poudevanju in vnaSanja Cujecnosti ter celovitega
dozivljanja v naSe vsakdanje Zivljenje.

V zborniku je zbranih 80 znanstvenih in strokovnih prispevkov ter predstavljenih 5
okroglih miz na teme: Trajnostna prihodnost — ucenje iz Zivljenja za Zivljenje, Uporaba
digitalizacije pri pouku in Solskih projektih, Izzivi v STEM izobrazevanju, Ustvarjanje
povezav v poucevanju za trajnostni razvoj, Zeleni Erasmus projekti.

Programski in organizacijski odbor
mednarodne konference EDUizziv, junij 2022
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Uporaba videoposnetkov v izobraZevanju

USE OF VIDEO
IN EDUCATION

UPORABA VIDEOPOSNETKOV
V IZOBRAZEVANJU




Didakti¢no smiselna in tehni¢no ustrezna priprava interaktivnega
videoposnetka za aktivno ucenje

Didactically Meaningful and Technically Appropriate Production
of an Interactive Video for Active Learning

Alenka Zerovnik

Univerza v Ljubljani, Pedagoska fakulteta
alenka.zerovnik@pef.uni-lj.si

Povzetek

Izobrazevalni interaktivni videoposnetek je mo¢no orodje, ki omogoca da je ucenje osredotoceno na
ucenca in je ucenec pri tem miselno aktiven. Ucenje s pomocjo videoposnetka od ucenca zahteva, da
ima razvito doloCeno stopnjo samoregulacije ucenja in vedenja, kar je potrebno upostevati tako pri
nacrtovanju kot v procesu poucevanja. Ne glede na to, ali je izobrazevalni videoposnetek uporabljen kot
del poucevanja, ki poteka v zivo v ucilnici ali v obliki e-izobrazevanja, je za to, da je uc¢enje uc¢inkovito
potrebno upostevati osnovne elemente nacrtovanja, priprave, implementacije in izvedbe tovrstnega
nacina ucenja. V prispevku zato predstavljamo teorijo kognitivnhe obremenitve, korake procesa
ustvarjanja videoposnetka, didakti¢na nacela ustvarjanja in rabe videoposnetka za izobrazevanje ter
priporocila za ustvarjanje in uporabo interaktivnosti v videoposnetkih. S poznavanjem in upostevanjem
vsega nastetega se bistveno zvisajo ucinki ucenja, z njim pa tudi u¢ni dosezki ucencev.

Kljucne besede: aktivno uenje, didakti¢na nacela, izobrazevalni videoposnetek, interaktivnost,
kognitivna obremenitev, tehni¢na nacela izdelave videoposnetka.

Abstract

Interactive instructional videos are a powerful tool for making learning learner-centred and
mentally active. Learning through video assumes that the learner has developed some level of
self-regulation of learning and behaviour, which must be considered in both the planning and
instructional process. Whether educational videos are used as part of face-to-face instruction or
in the form of e-learning, the basic elements of planning, preparing, delivering, and mediating
this type of learning must be considered in order for it to be effective. Therefore, in this paper
we present the theory of cognitive load, the steps of the video creation process, didactic
principles for creating and using videos in the education, and recommendations for creating and
using interactivity in videos. If we know and follow all these principles, we can significantly
increase the impact of learning and, consequently, the student's learning outcomes.

Keywords: active learning, cognitive load, didactic principles, educational video, interactivity,
technical principles of video production.
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1. Uvod

Digitalna tehnologija nas spremlja na vsakem koraku, zato ima sposobnost ucinkovite
uporabe digitalne tehnologije pomembno viogo tako v delovnih okoljih kot v vsakdanjem
zivljenju, torej tudi v izobrazevanju (ETS, 2002; Fraillon idr., 2013). Uporaba digitalne
tehnologije v izobraZevanju je po navedbi avtorjev Vol&jak in Zvegli¢ (2017) tudi sicer eden
bistvenih dejavnikov vsezivljenjskega uc¢enja. Redecker (2018) v Evropskem okviru digitalnih
kompetenc izobrazevalcev (DigComEdu) opredeli digitalno tehnologijo kot vsak izdelek ali
storitev, ki se lahko uporabi za elektronsko izdelavo, pregledovanje, deljenje, poustvarjanje,
shranjevanje, priklic, prenos in sprejemanje informacij v digitalni obliki. Stevilne metaanalize
so pokazale, da lahko digitalna tehnologija izboljsa tudi ucenje (na primer Kay, 2012, Schmid
idr., 2014; Zerovnik, 2021a).

V zadnjem obdobju smo se zaradi COVID-19 situacije vsi ucitelji srecevali s tem, da smo
iskali nacine in oblike, kako z digitalno tehnologijo u¢inkovito podpreti poucevanje in ucenje.
Za namen razlage in predstavitve ucne snovi, prikaz poskusov in postopkov idr. smo nekateri
ucitelji v tem obdobju mnozi¢no ustvarjali izobrazevalne videoposnetke, saj smo z njimi lahko
uspesno ponazorili tisto, kar sicer izvedemo v razredu v zivo, in ¢esar ni mo¢ preprosto zapisati
ali ponazoriti zgolj slikovno. Videoposnetek namre¢ omogoca vecpredstavno ucenje, saj
vkljucuje razli¢ne elemente, ki so pri tradicionalnem ucenju pogosto lo¢eni (Chien, Hwang in
Siu-Yung, 2020). Videoposnetki zdruzujejo sliko, zvok in besedilo, ki jih je mogoce predstaviti
na razli¢ne nacine in v razli¢nih dolzinah, kar olajSa uc¢enje (Cooley, Eves, Cumming in Burns,
2020).

Stevilne raziskave potrjujejo, da je lahko videoposnetek zelo uginkovito izobrazevalno
sredstvo (Almuslamani, Nassar in Mahdi, 2020; Roberts Krumm, Miles, Clay, Carlos in
Adamson, 2022), vendar na ucinkovitost videoposnetka kot sredstva za ucenje vpliva vrsta
razli¢nih dejavnikov. Ucinkovitost videa kot izobrazevalnega sredstva, ki podpre ucenje, se
poveca, Ce ustvarjalci videoposnetkov upoStevamo nacela, kako obvladati kognitivho
obremenitev, kako povecati vkljuenost ucencev in kako spodbujati aktivno ucenje s pomocjo
videoposnetka (Brame, 2015; Brame, 2016). Ucenju, ki temelji na uporabi videoposnetkov s
tujko pravimo Video-based Learning (s kratico VBL). Yousef, Chatti in Schroeder (2014) v
preglednem clanku ugotavljajo, da vecina raziskav potrjuje uc¢inkovitost in uporabnost VBL kot
mocnega izobrazevalnega medija. Raziskave kazejo tudi, da je uporaba izobraZevalnih
videoposnetkov kot ucnih orodij izboljSala metode poucevanja in pozitivno vplivala na ucne
dosezke ucencev (Calandra, Brantley-Dias in Dias, 2006; Roberts Krumm, Miles, Clay, Carlos in
Adamson, 2022; Santagata, 2009).

Izobrazevalni videoposnetki lahko pomagajo pri prehodu iz tradicionalnih uénih okolij,
osredotoCenih na ucitelja, v okolja, osredotoCena na ucenca (Guseva in Kauppinen 2018). Na
ucenca osredinjeno ucenje spodbuja poglobljeno ucenje in s tem vodi v boljSe uc¢ne dosezke
ucencev, tj. v znanje na visjih kognitivnih ravneh (Baeten, Kyndt, Struyven in Dochy, 2010;
Hoidn, 2017; Lea, Stephenson in Troy, 2003). Poleg prednosti uc¢enja z videoposnetki, obstajajo
tudi nekatere slabosti VBL ter razli¢ni premalo raziskani vidiki in izzivi, kot so na primer, kako
smiselno uporabiti vse podatke, pridobljene od ucencev, kako zdruziti podatke iz razlicnih
virov, kako osmisliti uéno analitiko, kako uporabiti analitiko za informiranje in prilagajanje
ucenja itd. (Giannakos, Sampson in Kidzinski, 2016).

Pri ustvarjanju videoposnetkov smo ucitelji veCinoma izhajali iz svojih izkuSenj s
poucevanjem v Zivo in skuSali metode in nacine dela prenesti v digitalno obliko. Med ucitelji
se je v tem cCasu oblikovala tudi dobra praksa deljenja virov in gradiv, s ¢imer se je koli¢ina
dela za pripravo in ustvarjanje ucnih gradiv zmanjSala, prav tako pa smo se ucitelji vseskozi
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ucili drug od drugega in si izmenjevali znanje in izkuSnje o dobrih praksah pouc¢evanja in u¢enja
na daljavo. Prehod na izobrazevanje na daljavo se je zgodil brez vnaprejSnje sistemati¢ne
priprave in tudi brez vnaprejSnjega nacrtovanja, zato je kljub bogatim izkuSnjam vsakega
ucitelja smiselna refleksija in vrednotenje vsega naucenega ter povezovanje naucenega z
izsledki znanstvenih raziskav. Z zdruzevanjem obojega lahko prispevamo k temu, da bomo v
prihodnje lahko bolje nacrtovali in vpeljevali digitalno tehnologijo v poucevanje in ucenje.
Temeljni namen prispevka je zdruziti zaznane ucinke dobre prakse uporabe videoposnetka za
poucevanje in ucenje na daljavo s strokovnimi viri ter z izsledki raziskav. Osredotocili se bomo
predvsem na didakticno smiselno vpeljavo in uporabo videoposnetka kot izobrazevalnega
gradiva, tako da bomo oblikovali didakti¢na nacela smiselne rabe videoposnetka pri poucevanju
in ucenju. Nadalje bomo oblikovali tehnicna nacela za ustvarjanje in oblikovanje
izobrazevalnega videoposnetka ter pregled strnili s priporocili za pripravo interaktivnega
videoposnetka, ki podpre aktivno ucenje.

2. Procesiranje informacij in kognitivna obremenitev

Kognitivna teorija multimedijskega ucenja temelji na teoriji kognitivhe obremenitve in
ugotavlja, da ima delovni spomin dva kanala za pridobivanje in obdelavo informacij:
vizualni/slikovni kanal in slu$ni/verbalni kanal (Mayer in Moreno, 2003). Ceprav ima vsak
kanal omejeno zmogljivost, lahko uporaba obeh kanalov olajsa vklju¢evanje novih informacij
v obstojece kognitivne strukture. Uporaba obeh kanalov povecuje zmogljivost delovnega
spomina, vendar lahko oba kanala preobremeni velika kognitivna obremenitev (Brame, 2016),
kar zmanjSa u¢inek na ucenje (Paas in Sweller, 2014). Da bi bilo u€enje ¢im bolj u€inkovito in
pozitivno vplivalo na ucne dosezke, je pri nacrtovanju in ustvarjanju izobraZevalnih
videoposnetkov smiselno upoStevati nafela za ustvarjanje in oblikovanje vecpredstavnih
gradiv, ki upoStevajo nacin procesiranja informacij in kognitivno obremenitev cloveka.

Vecpredstavne vsebine, kot je video, se torej v nasem delovnem spominu obdelujejo po dveh
razli¢nih kanalih: sluSnem in vizualnem. Nacelo dveh kanalov pravi, da lahko ljudje hkrati
obdelujemo vizualne in zvo¢ne oziroma pisne informacije (Slika 1). Hkrati pa teorija kognitivne
obremenitve navaja, da ima zaradi omejitve nasSega delovnega spomina vsak kanal omejeno
zmogljivost za obdelavo podatkov, in ko vhodni podatki presezejo to zmogljivost, pride do
kognitivne preobremenitve, ki zavira ucenje (Roberts Krumm, Miles, Clay, Carlos in Adamson,
2022). Upostevanje dvo-kanalnega procesiranja podatkov in kognitivne obremenitve lahko pri
ustvarjanju videoposnetkov bistveno pripomore k njihovi izobrazevalni vrednosti in k boljSim
ucnim dosezkom ucencev.
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Slika 1

Teorija dvo-kanalnega procesiranja podatkov

slike multimedija besedilo

‘///1
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podobe zvoki
delovni spomin l
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vidni slusni
kanal kanal

l—’ integracija 4—,

kodiranje
pridobivanje
dolgoro¢ni spomin

(neomejena zmogljivost)

Roberts Krumm, Miles, Clay, Carlos in Adamson, 2022

Pri ustvarjanju videoposnetkov lahko uporabimo razli¢ne strategije, da se izognemo
kognitivni preobremenitvi, hkrati pa izkoristimo tako zvoc¢ni kot vizualni kanal sprejemanja
podatkov, kar olajsa razumevanje in ohranjanje podatkov v spominu. V videoposnetke je tako
smiselno vkljuciti slike, ki podprejo vsebino ali jedrnato pripovedovanje ter tudi uporabo
kratkih opomb in podnapisov. Pomembno je, da daljSe vsebine razdelimo na krajSe, locene
enote, saj s tem spodbudimo ¢im bolj ucinkovito uporabo zvoénega in vidnega delovnega
spomina. Pomembno se je izogibati motec¢im dejavnikom, na primer hrupu v ozadju, slabi
kakovosti zvoka in nepotrebnim slikam, saj vsi ti dejavniki prispevajo k nepotrebni kognitivni
obremenitvi (prav tam). Vsak podatek, v kakr$nikoli obliki, ki v naSem delovnem spominu
zahteva obdelavo, vendar ni kljuen ali pomemben za vsebino oziroma temo naSega
videoposnetka, predstavlja kognitivno preobremenitev in ga zato ni smiselno vkljuciti vanj, saj
le zmanjSuje zmogljivost obdelave tistih podatkov, ki nosijo pomembne informacije. Vklju¢imo
torej le tiste podatke, ki naj jih delovni spomin sprejme, obdela in poslje v dolgoro¢ni spomin,
vse ostalo pa odstranimo iz kadrov videoposnetka (lbrahim, Antonenko, Greenwood in
Wheeler, 2012).

Brame (2016) je povzel kljucna priporocila za ustvarjanje izobrazevalnih videoposnetkov ob
upostevanju kognitivne obremenitve (Tabela 1).
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Tabela 1

Priporocila za ustvarjanje videoposnetkov, ki upostevajo teorijo kognitivne obremenitve

Priporocilo

Primeri

S signalizacijo poudarimo pomembne
informacije.

IzpiSemo kljucne besede na zaslonu, ki
poudarjajo pomembne vsebinske elemente.

Spremenimo barvo ali kontrast, da poudarimo
organizacijo informacij.

Spremenimo barvo ali kontrast, da poudarimo
odnose znotraj informacij.

Dodamo kratek opis izven videoposnetka, Ki
pojasnhjuje namen in kontekst videoposnetka
(npr. uéni cilj videoposnetka).

Poskrbimo, da so videoposnetki kratki (do 6
minut) (Guo, Kim in Rubin, 2014).
Najucinkovitejsi videi so dolzine med 2 in 5
minut (Thomson, Bridgstock in Willems, 2014).

Uporabimo segmentacijo za raz¢lenitev
informacij.

V videoposnetke dodamo poglavja ali vprasanja
s klikom naprej.

Odstranimo Sume in zvoke iz ozadja, ki ne dajo
dodane vrednosti k vsebini.

Odstranimo vse informacije, ki niso povezane z
vsebino.

Odpravimo zapletena ozadja oziroma predmete
in stvari, ki preusmerjajo pozornost.

Postopke prikazujemo s pisanjem na papir ali
tablico ter pisanje ¢asovno uskladimo z razlago.

Poskrbimo, da se informacije posredovane prek

slusnega kanala ujemajo z informacijami, ki SO

poslane prek vizualnega kanala.
Pripovedujemo ob prikazu animacije.

Brame, 2016

Signaliziranje je uporaba besedila ali simbolov na zaslonu, s katerimi poudarimo pomembne
informacije. S poudarjanjem klju¢nih informacij signalizacija pomaga usmerjati pozornost
ucenca na tiste elemente videoposnetka, ki so pomembni za obdelavo v delovnem spominu.
Signaliziranje pri govorjenem besedilu doseZemo z intonacijo in podnaslovi, ki jih izgovorimo
s premorom (van Gog, 2014). Prednosti signaliziranja dopolnjuje segmentacija ali raz€lenitev
informacij v videoposnetku. Segmentiranje u¢encem omogoca, da se posvetijo omejeni koli¢ini
novih informacij, in jim omogoca nadzor nad tokom novih informacij. Segmentiranje je
mogoce doseci tako s krajSimi videoposnetki kot z vkljucitvijo premora tipa "klik naprej" ali z
vkljucitvijo interaktivnih nalog (Brame, 2016).

Odstranjevanje zanimivih, vendar nepotrebnih informacij, ki ne prispevajo k u¢nemu cilju,
lahko prinese dodatne koristi za ucenje (Kalyuga in Sweller, 2014). Na primer, glasba in
elementi ozadja od u€enca zahtevajo, da presodi, ali naj jim nameni pozornost, kar povecuje
njegovo zunanjo obremenitev in lahko zmanjSa ucenje. Z uporabo tako zvo¢nega/govornega
kanala kot vizualnega/slikovnega kanala za posredovanje novih informacij in s prilagajanjem
doloc¢ene vrste informacij najprimernejSemu kanalu lahko pove¢amo kakovost u¢ne izkusnje
(Brame, 2016). Na primer, pri prikazovanju animacije procesa na zaslonu in pripovedovanju o
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njem, se za pojasnitev procesa uporabljata oba kanala, s ¢imer u¢enec dobi dva dopolnjujoca se
tokova informacij, ki poudarita znacilnosti, ki jih je potrebno obdelati v delovnem spominu.
Nasprotno pa prikaz animacije ob hkratnem prikazu natisnjenega besedila uporablja samo
vizualni kanal in tako preobremeni ta kanal ter ovira ucenje (Mayer in Moreno, 2003). Uporaba
obeh kanalov za posredovanje ustreznih in dopolnjujocih se informacij poveca sposobnost
ucencev za ohranjanje in prenos informacij (prav tam).

Ugotovitve glede prikaza govorece glave (tako imenovan nacin »talking head«, govorec v
videoposnetku viden z obrazom in rameni) niso enotne. Ugotovitve Mayerja (2014b) kazejo na
to, da osebe ali govoreca glava za optimalno kognitivnho obremenitev ne smejo biti del
izobrazevalnega videoposnetka, razen ¢e ima govorec pomembno vlogo v u¢nem procesu (na
primer izvaja intervju ali rokuje s pripomocki). Nasprotno pa Guo, Kim in Rubin (2014)
ugotavljajo, da uporaba govorece glave v kombinaciji z digitalno predstavitvijo (na primer
PowerPoint, Prezi, Canva) obiCajno precej pozitivno vpliva na zavzetost ucencev. Hansch,
Hillers, McConachie, Newman in Schmidt (2015) nadalje poudarjajo, da je govoreca glava
lahko zaznana kot monotona, vendar ima potencial za vzpostavitev Custvene povezave med
udencem in uditeljem. Custva pa imajo izredno pomembno vlogo pri spodbujanju uéenja
(Boekaerts, 2013; Hoyle, 2010; Marenti¢ Pozarnik, 2019).

Pri preprecevanju kognitivne preobremenitve in optimizaciji kognitivne obremenitve so nam
torej v pomo¢ ugotovitve kognitivne teorije multimedijskega ucenja (Mayer, 2014a). Skladno
z Mayerjevo teorijo kognitivne obremenitve Buchter (2014) ugotavlja, da je ucenje s
kombinacijo besedila in slike u€inkovitejSe kot uc¢enje samo z besedilom. Ayres in Sweller
(2014) ter Low in Sweller (2014) ugotavljata, da uc¢enje ucinkovitejse, ¢e slika nastopa skupaj
z govorjenim besedilom, kakor slika skupaj s pisnim in govorjenim besedilom ali slika skupaj
z besedilom. Za izdelavo izobrazevalnih videoposnetkov je torej smiselno uporabiti slike v
kombinaciji z govorjenim besedilom brez prevelike koli¢ine napisanega besedila.

Z upoStevanjem priporoCil za zmanjSanje kognitivne obremenitve lahko ustvarimo
videoposnetke, ki bodo u€encem omogocali kakovostno u¢no izkusnjo in maksimizirali rezultat
ucenja.

3. Produkcija videoposnetka

V preteklosti so videoposnetke producirali le strokovnjaki, saj je bila produkcija zahtevna in je
zahtevala kompleksno in drago opremo ter veliko znanja. Giannakos (2013) v svoji raziskavi
ugotavlja, da od leta 2007 naprej strmo naras¢a uporaba prenosnih naprav kot medija, s katerim
pregledujemo in tudi ustvarjamo videoposnetke. Danes je produkcija videoposnetkov dosegljiva
vsem, Se vec¢jo dostopnost pa je dosegla s pametnimi prenosnimi napravami. Razsirjenost pametnih
mobilnih naprav s fotoaparati in drugih prenosnih naprav vecini ljudi omogoc¢a enostavno gledanje
in ustvarjanje videoposnetkov (Castillo, 2021). Vecina dana$njih prenosnih naprav ima vgrajeno
kakovostno kamero, ki omogoca zajem kakovostnih videoposnetkov, zato se potreba po
profesionalni opremi za snemanje zmanjsuje, hkrati pa dostopnost in kakovost prenosnih naprav
povecuje Stevilo uporabnikov, ki sami producirajo videoposnetke. Med njimi smo tudi ucitelji, ki
videoposnetke ustvarjamo za izobrazevalne namene.

Raziskave potrjujejo, da kakovost produkcije videoposnetka ni tako pomembna, kot se nam
zdi na prvi pogled. Kakovost produkcije videoposnetka se uvrs¢a za elementi kot so zaznani
ucni dosezki, uciteljev nain podajanja vsebine, hitrost govora in navdusenje govorca ter
dolzina videoposnetka. To so namre¢ prepoznani razlogi uporabnikov za vSecCnost
izobrazevalnih videoposnetkov (Guo, Kim in Rubin, 2014; Shoufan, 2019). Raziskave celo
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kazejo, da smo bolj naklonjeni gledanju izobrazevalnih videoposnetkov, posnetih v
neformalnem okolju, kot pa visoko proracunskih studijskih produkcij (Bello-Bravo, Payumo in
Pittendrigh, 2021; Guo, Kim in Rubin, 2014).

Kljub temu, da je danes ustvarjanje videoposnetka lazje kot kdaj koli prej, pa je potrebno
tudi za tovrstno enostavno uporabo digitalne tehnologije usvojiti nekaj znanja in spretnosti.
Ucitelji se morajo seznaniti z digitalno tehnologijo za zajem in objavo videoposnetkov, s
programsko opremo za urejanje videa in usvojiti celoten postopek produkcije videa (Petrosino
in Koehler, 2007). Proces ustvarjanja videoposnetkov lahko lo¢imo v tri klju¢ne faze (Castillo
(2021): (1) predprodukcija zajema izdelavo zasnove lekcije z identifikacijo ciljev in scenarij
oziroma nacrtovanje zgodbe, (2) produkcija videoposnetka, ki zajema pripravo in postavitev
pripomockov ter zajem videa, in (3) postprodukcija, ki zajema urejanje zajetih kadrov v
zakljuceno celoto ter objavo in deljenje videoposnetka z vkljuéitvijo v uéni proces. Tabela 2
prikazuje korake posamezne faze in njihov podrobne;jsi opis.

Tabela 2

Proces ustvarjanja videoposnetka v treh fazah

PREDPRODUKCIJA

Korak Opis

Zasnovaucne Identifikacija uénih ciljev in dejavnosti, s katerimi bodo uc¢enci ob videoposnetku
ure in drugih u¢nih aktivnostih usvojili u¢ne cilje.

Stil Odlocite se, na kakSen nacin boste najbolje prikazali ali ponazorili vsebino, ki jo

videoposnetka Zelite posneti in se na podlagi tega odlo¢ite, kaksen stil videoposnetka boste
ustvarjali (na primer za prikaz postopka navadno uporabimo posnetek prikaza
pisanja na papir ali tablico, za ustno razlago uporabimo bodisi figuro, ki razlaga in
po potrebi uporablja pripomocke ali predstavitev ob kateri podajamo razlago).

Oblikovanje  Scenarij je vodilo za snemanje videa, je zgodba oblikovana za snemanje. Le-ta je

zgodbe lahko do potankosti zapisan ali pa le kot osnutek. V scenariju je zapisano
(scenarij in/ali  naslednje: natanéna lokacija, ¢as dneva, rekviziti, osvetlitev, izgled igralcev, opis,
zgodboris) kaj se v prizoru dogaja, in dialoge, ¢e jih vklju¢imo.

Zgodboris (angl. Storyboard) pa je vizualni prikaz ¢asovnega poteka videa, ki
temelji na scenariju. Casovno linijo videoposnetka razdeli na posamezne plose, ki
vsebujejo vsa potrebna navodila za zvocni scenarij in ustrezne vizualne elemente,
kot so besedilo na zaslonu, animacije ali posneti videoposnetek (McGill, 2017).

PRODUKCIJA

Svetloba Osvetlitev je kljunega pomena pri ustvarjanju visokokakovostnih
videoposnetkov. Osvetlitev mora biti na splosno namescena pod kotom 45°, ki
gleda na predmet od zgoraj. Prav tako mora biti postavljena izven sredisca, ~45°
levo ali desno od predmeta in izven kadra. Za svetlobo velja zakon obratnega
kvadrata, kar pomeni, da bliZje kot je objekt viru svetlobe, bolj drasti¢na bo
sprememba ravni ali jakosti svetlobe na objektu. Ko se vir svetlobe oddalji od
objekta, se padec ravni svetlobe glede na razdaljo od vira svetlobe mo¢no
zmanj$a, tako da na objekt pade mehkejsa razprSena svetloba. Pri svetlobi je treba
upostevati tudi temperaturo. Izravnava beline je postopek, pri katerem predmeti, ki
so v resnici videti beli, v videoposnetku postanejo beli. Svetloba se meri s
temperaturo na Kelvinovi lestvici. Pomembno je, da koZo subjekta osvetljuje ena
sama temperatura. Na primer, sobna svetloba in son¢na svetloba ne smejo vstopiti
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Zvok

Uokvirjanje

Video

Scenografija

v kader hkrati. Pogosto je priporocljivo bodisi zagriti vse zunanje vire svetlobe
ali ugasniti vso notranjo razsvetljavo, da se izognemo mesani svetlobi (Castillo,
2021).

Videoposnetki slabe kakovosti z jasnim zvokom bodo pri ob¢instvu bolj
sprejemljivi kot videoposnetki visoke kakovosti s slabim zvokom (Beautemps in
Bresges, 2021). Ce Zelite posneti jasen in &ist zvok, snemajte v tihi sobi, da
dosezete ¢im vecje razmerje med signalom in Sumom. Razmerje med signalom in
Sumom temelji na razliki med glasnostjo predmeta in Sumom iz ozadja, ki ga ni
mogoce nadzorovati ali odstraniti. Vecja kot je razlika med zvokom govorca in
Sumom ozadja, vecje je razmerje signal-Sum, kar pomeni boljSo kakovost zvoka
(Castillo, 2021).

Medtem ko lahko z mobilnimi telefoni ustvarjamo visokokakovostne vizualne
posnetke, so za izbolj$anje kakovosti zvoka veckrat potrebne zunanje naprave ali
zelo dobri pogoji snemanja. Cenovno ugodni in dostopni so tudi kravatni
mikrofoni, ki poskrbijo za zajem kakovostnega zvoka govorca, a ham prav tako
lahko povzrocajo teZave, ¢e med gibanjem ustvarjamo Sum z oblacili. V vsakem
primeru je potrebno preveriti, ali je zunanji mikrofon zdruzljiv z naso mobilno
napravo in se ju da povezati. Ce mehanizma za zbiranje zvoka in videa nista
sinhronizirana, uporabite "ploskanje", ki bo pomagalo sinhronizirati avdio in
video v postprodukciji, vendar to prav tako pomeni ve¢ dodatnega dela v
postprodukciji (Castillo, 2021).

Uokvirjanje ali sestavljanje vizualne vsebine iz serije zajetih kadrov z enega
samega zornega kota je bistvenega pomena za usmerjanje pozornosti gledalcev.
Pri umeséanju govorcev ali predmetov v kader uporabljajte pravilo tretjin. Ta
mreza razdeli okvir na tri enake dele, tako v navpi¢ni kot vodoravni smeri. Glavni
predmet kadra naj bo postavljen na levo ali desno navpic¢no Crto, pri cemer morajo
biti o¢i tam, kjer zgornja vodoravna Crta seka navpicno Crto, ali v srediscu kadra.
Tudi Ce so v kadru Se drugi elementi, bo organizacija kompozicije kadra z uporabo
pravila tretjin usmerila gledal¢evo pozornost (Castillo, 2021).

Prepricajte se, da ne uporabljate digitalnega zooma, ker se s tem zmanjsa
lo¢ljivost posnetega videoposnetka. Stevilni telefoni imajo dve do tri moznosti
objektivov, ve¢ podrobnosti pa je na voljo v vsakem telefonu. uporabniskega
priro¢nika posameznega modela telefona. Ce ste v dvomih, uporabite moznost
sirokokotnega snemanja (Castillo, 2021).

Kakovost videoposnetka vpliva na njegovo uporabnost in u€inkovitost v u¢nem
procesu. Ve¢na kamer v mobilnih napravah danes vkljucuje opti¢no stabilizacijo
slike, vecje senzorje, kakovostne lece in opti¢no povecavo. "Standardna" lo¢ljivost
FHD je 1080, kar pomeni locljivost 1920 x 1080 slikovnih tock. V uporabo hitro
prihaja tudi 4k locljivost, saj se hitrost prenosa podatkov in stiskanje videa
izboljSujeta. Pri razmerju stranic 16:9 je loc¢ljivost 4k 4096 x 2304 slikovnih tock.
Slednje velja za zadnje kamere telefona, medtem ko imajo sprednje kamere
telefonov in prenosnih racunalnikov obicajno razmeroma nizko lo¢ljivost, saj so
zasnovane za funkcionalnost in ne za kakovost slike (Castillo, 2021). Pri snemanju
zato uporabljajte zadnjo kamero telefona in razi§¢ite moznosti nastavitev, ki jih
vasa kamera omogoca.

Kljuénega pomena je, da upostevate doslednost in namenskost vseh elementov
videoposnetka, vklju¢no z ozadjem. Kljucni vidik pri oblikovanju scenografije je
zagotoviti ¢im manj motecih elementov v ozadju, ki bi pozornost gledalcev
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odvrnili od namena videoposnetka. Zadostuje lahko navadna stena nevtralne barve
ali ozadje iz blaga s preprosto rastlino ali predmetom v ozadju, Ki razbije steno.
Zameglitev ozadja lahko prav tako zmanjSa podrobnosti in poveca osredotocenost
na subjekt. Zamegljeno ozadje dosezemo s §irSo zaslonko in daljSo goris¢no
razdaljo v kombinaciji s pove¢anjem razdalje med objektom in ozadjem. Ce Zelite
ta ucinek doseci s telefonom kliknite na predmet v kadru, da bo izostren in lo¢en
od ozadja (Castillo, 2021).

POSTPRODUKCIJA

Programska Na voljo je ve€ programov za urejanje videoposnetkov. Urejanje je mogoce

oprema za neposredno z aplikacijo na telefonu ali z namensko programsko opremo na

urejanje videa  racunalniku. Aplikacija za mobilne naprave Adobe Premiere Rush je brezpla¢na in
na voljo za sisteme i0S, Android in Windows. Z aplikacijo Adobe Rush je
mogode vsebino posneti neposredno v projekt znotraj programa. Ce vam je lazje
urejanje videoposnetkov na racunalniku, imate na voljo brezplacne odprtokodne
programe, kot na primer: Shotcut, OpenShot, Olive, DaVinci Resolve in druge, za
zajem zaslona pa na primer APowerSoft Online Screen Recorder ali namestitveni
odprtokodni ShareX.

Urejanje Urejanje videa najveckrat vkljucuje rezanje in sestavljanje kadrov, dodajanje

videoposnetka  video in zvoénih stez, dodajanje fotografij, slik, napisov, puséic, oznak in drugih
slikovnih elementov, s katerimi lahko dopolni sam video. Med posamezne kadre
pogosto vklju¢imo prehode, ki ustvarijo mehkejsi in lepsi prehod iz enega v drug
kader. Pri tem gre opozoriti, da naj bo v posameznem videoposnetku uporabljen
enak prehod med kadri. Na zacetek in na konec se doda zacetna oziroma zakljucna

$pica.
Izvoz in Po opravljenem pregledu videoposnetka glede ustreznosti urejanja se izvozi
format video konéna video datoteka. Vrsta datoteke, ki se uporablja za ustvarjanje
datoteke videoposnetkov, in vrsta izvozne datoteke sta pomembna dejavnika, ki vplivata na

zivljenjsko dobo videoposnetka. Format datotek za snemanje in urejanje (npr.
MOV, RAW, MXF) se razlikuje od formatov izvozenih videoposnetkov
(MPEG/H.264, WMV itd.). Bistveno je, da pri izvozu v konéno video datoteko
dolocite optimalno vrsto izvozne video datoteke za predvideno uporabo. Kakovost
videoposnetkov se stalno izboljSuje. Danes vecina mobilnih naprav podpira zajem
v 4k lo¢ljivosti (3840 x 2160). Cetudi video zajamemo v niZji loéljivosti, je
pomembno, da pri izvaZanju nastavimo izvoz visoke kakovosti (vrednost crf naj
bo med 13 in 18).

Objava v Najpogostejsa oblika deljenja videoposnetka z ucenci je deljenje prek spleta ali
spletu ali oblaka. Video datoteke lahko nalozimo v namenske portale, ki so namenjeni
shramba v hrambi in prikazu video datotek na spletu. Pri nas najpogosteje uporabljeni so
oblaku Arnes Video portal, Youtube (Kids) ter Vimeo. Pri tem gre omeniti, da Arnes

Video portal in Youtube Kids omogocata deljenje s Creative Commons licenco,
kar je pomembna moznost za uéitelje, saj si s tem med seboj legalno delijo svoje
stvaritve z namenom souporabe in spreminjanja za lastne potrebe.

V primeru hrambe video datotek v oblaku, lahko slednje delimo z izbranimi
uporabniki in urejamo vrsto dostopa do datotek.

Prva faza, faza predprodukcije, je najpomembnejSa in v praksi pogosto podcenjena in
premalo izkoris¢ena (Corbally, 2005; Currie, 2003), kar povecuje Cas za pripravo koncnega
videoposnetka, ker je potrebnega vec Casa v postprodukciji za obdelavo videoposnetka in hkrati
zmanjsSuje kakovost videoposnetka, ker dolo¢enih predhodno nenacrtovanih detajlov nismo
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pravocasno opazili ali zaznali. Posledica slabe predpriprave v predprodukciji je tudi potreba po
veckratnem ponavljanju snemanja kadrov, za kar je potreben dodaten ¢as in trud za snemanje.

Druga faza vkljuCuje vse dejavnosti, ki zajemajo pripravo studia oziroma snemalnega
prostora. Pred zaCetkom snemanja je bistvenega pomena, da opravimo preizkusno snemanje ter
skuSamo prepoznati in odpraviti morebitne omejitve opreme, prostora, okolis€in in virov.
Pozorni smo na svetlobo in morebitne mote¢e svetlobne odseve. Ce je svetlobe premalo, si
zagotovimo dodaten svetlobni vir. Kadar snemamo serijo videoposnetkov, je za snemanje bolje
izbrati prostor z umetno osvetlitvijo, saj le to lahko vedno reguliramo in med posameznimi
posnetki ne bo velikega odstopanja. Preverimo ali je snemalna naprava zajela Sume, kot so na
primer Sumi ventilacije ali Sumi iz okolice prostora, kjer snemamo. Kolikor je mogoce, motece
faktorje odpravimo pred snemanjem, saj je v postprodukciji brez profesionalne opreme tovrstne
pomanjkljivosti tezje odpraviti. Govorcu lahko pomagamo s pripomocki za branje besedila kot
so teleprompterji. Ti so sicer cenovno ugodni, vendar kljub temu niso standardna oprema
vsakega ucitelja, zato si lahko pomagamo s spletno aplikacijo, ki tece v brskalniku in ima enake
funkcionalnosti obi¢ajnemu teleprompterju (na primer: https://telepromptermirror.com/ ali
https://www.teleprompter-online.com/). Ne glede na to, katero snemalno napravo uporabljamo
(tudi prenosni telefon), naj bo le ta pritrjena. Za ta namen lahko uporabimo preprosta stojala,
¢e pa niso na voljo, lahko napravo pritrdimo na kos opreme v prostoru.

Postprodukcija vkljuuje urejanje vsebine posnetega videa in dodajanje vizualnih
elementov, glasbe ali drugih zvocnih ucinkov. Obicajno videoposnetek opremimo tudi z
zacetno in zakljuéno Spico, kamor vkljuéimo naslov, avtorje in sodelavce, licenco
videoposnetka in vklju¢enih virov, datum in kraj. Po pregledu urejenega videa sledi izvazanje
datoteke z ustrezno kakovostjo v kon¢en format, ki je primeren za objavo v video portalih (na
primer Arnes Video, Youtube (Kids), Vimeo) ali deljenje (na primer One Drive ali Google
Drive oblak).

4. Didakti¢na nacela rabe videoposnetka v izobraZevanju

Poznavanje znacilnosti faz produkcije videoposnetka ter tehni¢no znanje in spretnosti za
ustvarjanje videoposnetka niso dovolj za to, da bi izobrazevalni videoposnetek sam zase imel
pozitiven vpliv na ucenje ter bil ucinkovito ucno sredstvo. Velik vpliv na ucinkovitost
videoposnetka kot ucnega sredstva ima upoStevanje didakticnih nacel pri pripravi
videoposnetka in pri vklju€evanju videoposnetka v sam ucni proces.

Da bi se ucenci iz videoposnetka lahko ucili, moramo najprej ucence ustrezno vkljuciti, da
bodo videoposnetek gledali. Tabela 3 prikazuje in opisuje nacéela za ve¢jo vkljucenost u¢encev
pri delu z videoposnetki.
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Tabela 3

Nacela za vkljucenost ucencev pri ucenju iz videoposnetkov

Nacelo

Opis

Primer

Vsak
videoposnetek
naj bo kratek.

Ce si u¢enci ogledajo ve¢ krajsih
videoposnetkov, imajo obcutek, da so
naredili vec. Skupen ¢as ogleda se poveca
in zmanj$a se moznost, da u¢encem pade
koncentracija (tavanje misli).

Uporabite ve¢ krajsih
videoposnetkov za uc¢no uro. Vsak
video naj bo krajsi od 6 minut, Se
bolje med 2 in 5 minut.

V videu To ustvarja ob¢utek socialnega partnerstva ~ Uporabite ti ali vi, ter tvoj ali vas,
uporabljajte in povezanosti med u¢encem in uliteljem,  da v videu naslovite u¢ence.
pogovorni kar spodbudi uéenca k sodelovanju. Podajte svoj pogled in mnenje z
jezik. Ucenec se bolj trudi, da bi razumel bistvo ~ uporabo jaz.

ucne ure.
Govorite To poveca odstotek ogledanega vsakega Hitrost govorjenja naj bo v razponu
razmeroma videoposnetka. 185-254 besed na minuto.
hitro in z Lahko poveca ob¢utek socialnega Izrazi navdusenja in$truktorja, na
navduSenjem.  partnerstva med ucencem in uciteljem. primer: »Vse¢ mi je naslednji del«.
Ustvarite infali  To poveca odstotek ogledanega vsakega Videoposnetki naj bodo ustvarjeni
zdruZite videoposnetka. za razred, v katerem se bodo
videoposnetke, Ucencem pomaga uporabljali, z navezovanjem ucitelja
tako da prepoznati povezave in jih usmerja v cilje  na predznanje in predhodne
poudarite pouka. aktivnosti.
njihovo Videoposnetek naj vkljucuje
pomembnost za razlagalno besedilo za umestitev v
predmet, pri predmet (lahko lo¢eno od video
katerem jih datoteke).
uporabite.

Brame, 2016; Guo, Kim in Rubin, 2014

Brecht in Ogilby (2008) menita, da videoposnetki niso le izobrazevalno orodje za
predstavljanje in ponazoritev informacij, ampak ufencem zagotavljajo tudi dodaten Cas za
obdelavo in razumevanje uc¢nih vsebin, ki jih pri pouku v Zivo ali v u¢benikih ne morejo v celoti
razumeti. Ucenci lahko videoposnetke ponovno gledajo in preucujejo tolikokrat, kot je to
potrebno, da izpolnijo svoje individualne ucne potrebe. Videoposnetek lahko predvajajo z
razli¢nimi hitrostmi, ga po potrebi tudi ustavijo, prevrtijo nazaj in ponovijo ogled, kar pomeni,
da si lahko popolnoma prilagodijo tempo ucenja svojim potrebam. Prilagoditev tempa usvajanja
znanja potrebam posameznega ucenca je ena od pomembnih didakti¢nih prvin za zagotavljanje
diferenciacije pouka.

Proces pridobivanja znanja zahteva od ucence njegovo aktivno participacijo in vklju¢enost. V
zgomji preglednici smo opisali nacela, ki spodbujajo vkljucevanje, v katerem ucenci posvetijo
pozornost videoposnetku. Za izboljSanje ucenja pa je pomembno, da se uc¢enec tudi aktivno vkljuci,
saj se znanje usvaja tako, da se gradi in ne prenasa iz ucitelja na ucenca. Tabela 4 prikazuje in
opisuje nacela, z upoStevanjem katerih lahko videoposnetke pripravimo na nacin, da bodo pri
ucencih spodbujali aktivno ucenje. Schacter in Szpunar (2015) zato predlagata konceptualni okvir
za izboljSanje ucenja iz izobrazevalnih videoposnetkov, ki spletno ucenje opredeljuje kot vrsto
samoregulativnega ucenja. Samoregulacija ucenja od ucencev zahteva, da so aktivni in
konstruktivni udelezenci u¢nega procesa, da spremljajo svoje ucenje, prepoznavajo ucne tezave in
se odzivajo nanje ter regulirajo svojo kognicijo, motivacijo in vedenje, ki vpliva na njihove ucne
dosezke (Pintrich, 2000). Samoregulativno ucenje od ucencev zahteva, da aktivno gradijo in
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preizprasujejo miselne modele ter vadijo metakognicijo o u¢nem procesu. Novinci na dolo¢enem
podrocju pa imajo tezave z natanCnim presojanjem svojega razumevanja in pogosto precenjujejo
svoje ucenje (Bjork, Dunlosky in Kornell, 2013), zato jim vmesni pozivi uitelja, da se aktivno
vkljucijo ali interaktivne naloge lahko pomagajo pri oblikovanju in preizkusanju miselnih modelov,

s ¢imer se gledanje videa iz pasivnega spremeni v aktivno ucenje.

Tabela 4

Nacela za spodbujanje aktivnega ucenja iz videoposnetkov

Nacelo

Opis

Primer

Razmislite o
strategijah za
spodbujanje aktivnega
ucenja.

V videoposnetek
vkljudite interaktivna

vprasanja in aktivnosti.

Izboljsa se spomin zaradi
ucenceve aktivne vkljucenosti
in izboljSa se samovrednotenje
ucencev.

V videoposnetke vkljucite vprasanja
in aktivnosti z vticnikom H5P
(Zerovnik, 2021b), ki je dostopen v
spletni ucilnici Moodle (Arnes
ucilnica), ustvarjalniku spletnih mest
Wordpress (Arnes splet), v Drupalu
in drugje.

Uporabite interaktivne
funkcije, ki u¢encem
omogocajo nadzor.

Ucenci imajo vecji nadzor nad
procesom ucenja s ¢imer se
optimizira kognitivna
obremenitev.

Ustvarite gumbe Naprej, [zvedi ve¢
... vH5P.

Ustvarite "poglavja" v videoposnetku
z YouTube Chapters ali dodatne
oznacbe z Youtube Annotate.

Uporabite
usmerjevalna
vprasanja.

Zmanjsa se zunanja kognitivna
obremenitev in izboljsa se
samovrednotenje uéencev.

Med videoposnetkom naslovite
vprasanja, s katerimi usmerite ucence
v razmislek, iskanje primera idr.

Videoposnetek naj se
navezuje tudi na
domaco nalogo,
projekt, seminarsko

Lahko poveca motivacijo
ucencev in izboljsa
samovrednotenje uéencev.

Videoposnetke opremite z vrsto
vprasanj ali problemskih aktivnosti,
ki od ucencev zahtevajo, da uporabijo
koncepte iz videoposnetkov.

nalogo.

Brame, 2016

Vsi predvajalniki videoposnetkov Ze vkljuCuje standardne moznosti za interakcijo, ki
omogoca ucencem nadzor nad ogledom videoposnetka. To so navigacijske moZnosti kot so
ustavljanje, previjanje naprej in previjanje nazaj. Te interakcije lahko lo¢imo od didakti¢nih
interakcij, ki jih ustvarijo ucitelji in u€encem omogocajo, da se proaktivno ukvarjajo s
predstavljeno vsebino ter dobijo povratne informacije, povezane z njihovimi dejanji. Digitalna
tehnologija danes omogoca personalizirano podajanje povratnih informacij glede na izkazano
znanje ucCenca za kar ucitelji ne potrebujejo znanja programiranja. Glede na vrsto odziva
ucenca, lahko z raznovrstnimi aktivnostmi u¢encu med reSevanjem omogoc¢imo, da se uci in
interaktivni video pozitivno vpliva na ucne dosezke ucencev, tako na njihovo znanje,
opravljanje nalog in ve¢jo pozornost med gledanjem (Merkt in Schwan, 2014; Merkt, Weigand,
Heier in Schwan, 2011; Schwan in Riempp, 2004).

Izdelava interaktivnega videoposnetka je danes veliko lazja, ker nam digitalna tehnologija
omogoca, da tovrstno interaktivnost realiziramo brez specialnega tehni¢nega znanja (na primer
programiranja). Na trgu so poleg dragih komercialnih resitev na voljo tudi brezpla¢ne resitve,
kot je na primer H5P, ki je kot vti¢nik integriran v sistem za ucenje (na primer Moodle,
Wordpress, Drupal). HSP ponuja ¢ez 50 vrst razli¢nih interaktivnih nalog.
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5. Interaktivnost videoposnetka za povecevanje vkljucenosti ucencev in spodbujanje
aktivnega ucenja

Ceprav obstajajo zelo razliéne opredelitve o tem, kaj je interaktivni videoposnetek, se vedina
danasnjih opredelitev strne v to, da je za to, da videoposnetek imenujemo interaktiven,
pomembno, da videoposnetek omogoca aktivno vkljuevanje, sodelovanje in odzivnost
ucencev. UcCencem omogoca, da s svojo aktivno interakcijo usmerijo vso pozornost v
izobrazevalno gradivo (Kolas, 2015; Zhang idr., 2006). Interakcija velja za zazeleno, saj
spodbuja aktivno ucenje. Zato se interaktivni video vse pogosteje uporablja v izobrazevalne
namene za povecanje vkljucenosti u¢encev, njihovega zanimanja za u¢no gradivo, motivacije,
zadovoljstva in u¢inkovitost uc¢enja (Mayer, 2014c; Zhang idr., 2006). Chambel, Zahn in Finke
(2004) pa so na primer navedli, da interaktivnost v videu uporabnikom omogoca
prilagodljivost, nadzor, samostojnost in motivacijo, kar lahko omogocajo Ze osnovne funkcije
za manipulacijo videoposnetka, kot na primer: pavza za ustavljanje videa, drsnik za
prestavljanje videa naprej in nazaj ipd.

Interaktivnost, integrirana v videoposnetek, omogoca sprotno formativno preverjanje in
spremljanje napredka ter znanja u¢encev. Naloga uciteljev in starSev v izobrazevalnem procesu
je, da ucencem zagotavljajo potrebne pogoje, ki spodbujajo motivacijo u€encev, sprejemanje
odgovornosti za ucenje in razvoj samoregulacije ucencev (Mooij, 2009). Interaktivni
videoposnetki, ki so namenjeni u¢enju, zahtevajo od ucencev, da sprejmejo odgovornost za
ucenje Ze s tem, ko si ga morajo ogledati in v njem aktivno sodelovati oziroma reSevati naloge
ter drzati koncentracijo, da spremljajo vsebino. Slednje zahteva od ucencev, da imajo razvito
ustrezno stopnjo samoregulacije. Ucencem, ki $e ne zmorejo dovolj samoregulirati u¢enja lahko
ucitelj pomaga na nacin, da interaktivni videoposnetek integrira z digitalno tehnologijo, ki
ucitelju omogoca spremljanje napredka ucencev in jih po potrebi dodatno spodbuja za aktivno
participacijo in reSevanje. S spodbujanjem ucitelj u€encem izkazuje zaupanje, jim daje moZnost
izbire, omogoca, da sprejmejo soodgovornost za svoje ucenje ter jih spodbuja k samostojnosti
(Marzano idr., 2013 in Bluestein, 1997 v Rutar llc, 2017). Scagnoli in drugi (2019) potrjujejo,
da lahko uporaba u¢nih videoposnetkov pozitivno vpliva na u¢no izkuSnjo, pa tudi, da ucenci
vidijo u¢ne videoposnetke kot priloZznost za samokontrolo u€enja in interakcijo z u¢no vsebino.

Za tak8en pristop lahko ucitelj na primer uporabi spletno uc¢ilnico Moodle (na primer Arnes
ucilnice) in vticnik HSP (dosegljiv v Arnes ucilnici), ki skupaj omogocata izdelavo
interaktivnega videoposnetka ter spremljanje vsakega ucenca posebej. Pri tem lahko ucitel;
spremlja, kateri videoposnetek si je ucenec ogledal in koliko Casa ga je ogledoval, katere
interaktivne naloge v videoposnetku je opravil in s kaksno uspesnostjo. Prav tako lahko vidi,
kolikokrat je uCenec ogledal videoposnetek in reSeval naloge oziroma aktivnosti v njem.
Ucencem pa je v enakem digitalnem okolju omogoceno lastno spremljanje napredka, znotraj
posameznega interaktivnega videoposnetka pa tudi vse povratne informacije za opravljene
aktivnosti, ki jih je nastavil ucitelj glede na izkazano znanje ucenca. Pri tem Nash in Winstone
(2017) poudarjata, da je potrebno uéence motivirati za uporabo strategij samovrednotenja in
samopreverjanja ter na ucence prenesti odgovornost za ucenje.

Tabela 5 prikazuje zbrana osnovna priporo¢ila, ki jih je smiselno upostevati ob ustvarjanju
in uporabi interaktivnega videoposnetka in se navezujejo tudi na didakti¢no osmislitev pouka
ter aktivno ucenje.
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Tabela 5

Priporocila za ustvarjanje in uporabo interaktivnosti v videoposnetkih

Priporocilo Opis Primer

Ucencem omogocite  Kadar razlago izpeljete v Zivo, Vstavite naloge, kjer ucenci
formativno neprestano pri u¢encih preverjate predstavljeno znanje uporabijo v
spremljanje znanja in  njihovo razumevanje in jih hkrati podobnem kontekstu.
samopreverjanje. spodbujate k sodelovanju. V Vstavite lahko naloge nizjega

videoposnetku pa za to poskrbimo z
vmesnimi interaktivnimi vprasanji in
kratkimi nalogami za preverjanje, Ki
ucencu dajejo tudi povratne
informacije o tem, ali je pravilno
razumel razlago v videoposnetku.

kognitivnega nivoja, da ucenci dobijo
povratne informacije, kako dobro so
spremljali razlago ali ¢e je prislo do
napacnih razumevanj.

Vkljucite aktivnosti
in problemske naloge
razli¢nih kognitivnih
ravni zahtevnosti.

Aktivnosti naj bodo razli¢ne
kognitivne zahtevnosti, kar spodbudi
k reSevanju vse ucence, ne glede na
njihovo znanje.

H5P na primer omogoca ve¢ kot 50
razli¢nih vrst aktivnosti, od katerih
jih lahko v sam interaktivni video
vkljucite 15 (Label, Text, Table,
Link, Image, Statements, Single
Choice Set, Multiple Choice,
True/False, Fill in the Blanks, Drag
and Drop, Mark the Words, Drag the
Words, Crossroads, Navigation
Hotspot).

Interaktivnosti
umestite glede na
obravnavano
vsebino. Na koncu
dodajte nekaj
preglednih vpraSanj.

Interaktivnosti naj bodo umeséene
neposredno po razlagi in naj se
smiselno razvrstijo v videoposnetku.
Ni potrebno, da se intervali med
njimi enaki, lahko je v enem delu vec
nalog in v drugem manj. Oznake na
¢asovni osi, ki u¢encem nakazujejo,
da bodo prisli do aktivnosti,
pomagajo pri drZzanju pozornosti in
aktivnem spremljanju.

Ob zakljucku videoposnetka
vkljucite nekaj kratkih preglednih
vprasanj za ponovitev.

Razvrstite na primer vprasanja nizje
kognitivne ravni med videoposnetek
in na konec dodajte vprasanja visje
kognitivne ravni.

Nastavitev povratnih
informacij.

Digitalna tehnologija nam omogoca,
da pri aktivnostih in nalogah
nastavimo vsebinske povratne
informacije, ki u¢encu bodisi potrdijo
njegovo pravilno razmisljanje, ga
spodbudijo v dodatne vire, ali pa mu
na podlagi izkazanega
pomanjkljivega znanja dajo dodatno
razlago oziroma ga usmerijo nanjo.
Opisne povratne informacije naj
bodo oblikovane pozitivno, tako da
spodbujajo in ne zavirajo ucenja.

Vecina aktivnosti v HSP ima
moznost, da u¢encem nastavimo
opisne povratne informacije glede na
njihovo pravilnost resevanja.

Spodbudite ucence k
ponovnemu
reSevanju in
spremljanju
napredka.

Povratne informacije o uspes$nosti
reSevanja dajo ucencu vedeti, koliko
znanja je ze usvojil.

Z nastavitvami spremljanja v spletni
ucilnici lahko omogo¢imo u¢encem

Ze v videoposnetku lahko u¢ence
spodbudite k temu, da naloge in
aktivnosti, ki jih niso pravilno resili,
resijo ponovno in tako usvojijo
znanje. K temu jih lahko spodbudi
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samovrednotenje in jih k temu tudi pregled njihove uspesnosti
spodbudimo. reSevanja na koncu videoposnetka ali
pregled v redovalnici spletne
ucilnice.
V spletni ucilnici Moodle lahko na
primer nastavite, da se jim belezi

e

rezultat pri nalogah.

Ve¢ odgovornosti kot je ucitelj podeli u¢encem (v skladu z njihovimi razvojnimi
zmoznostmi), bolj odgovorno in samoregulativno ucenci delujejo. Dober stik ucitelja z ucenci
oziroma njegova pristna povezanost z njimi, je pomemben dejavnik dobrega vodenja razreda.
Kadar je ucitelj v dobrem stiku z ucenci, je namre¢ za ucence bolj dostopen, podporen in
spodbuden. Ucenci ga lahko zaznavajo kot bolj korektnega in pravi¢nega, ker mu zaupajo,
hkrati pa lazje sprejmejo in ponotranjijo uciteljeva pricakovanja (Rutar Ilc, 2018). V zaupljivem
odnosu z uciteljem se ucenci bolje pocutijo in zato tudi laZje in bolje ucijo ter dosegajo boljse
ucne dosezke na vseh podrocjih. Uciteljevo vodenje razreda pa je pomembno povezano z u¢no
motivacijo ucencev in stalis¢i, ki jih ucenci razvijajo v odnosu do u¢ne snovi, predmeta in Sole
kot ustanove. Z izbiro strategij vodenja razreda lahko ucitelj pri u¢encih spodbuja tako notranjo
kot zunanjo motivacijo za ucenje (Peklaj idr., 2009). Kadar se izobrazevanje izvaja na daljavo,
je zato kljucnega pomena, da ucitelj skrbi tudi za pozitiven in pristen odnos z ucenci, zato mora
poleg priprave uc¢nih gradiv, v proces poucevanja vkljuciti tudi dejavnosti, s katerimi ohranja
in gradi odnos z ucenci. Med dejavnostmi, s katerimi ucitelj ohranja, gradi in krepi odnos z
ucenci, lahko ucitelj uporabi forume, klepetalnice, videokonference idr., ki omogocajo sinhrono
ali asinhrono komunikacijo.

Raba digitalne tehnologije v izobrazevanju za vrednotenje, ucenje ali organizacijo u¢nega
procesa omogoca, da je vsakemu posamezniku na voljo zelo veliko podatkov (Redecker, 2018).
Hkrati digitalna tehnologija omogoca neposredno spremljanje ucencevega napredka,
poenostavi izmenjavo povratnih informacij ter uditeljem zagotovi nacine za vrednotenje in
prilagajanje njihovih strategij poucevanja (prav tam). Uporaba digitalne tehnologije tako
omogoca ciljno usmerjene in pravofasne povratne informacije ucencem ter prilagajanje
strategi] poucevanja in zagotavljanje ciljne podpore na podlagi dokazov, pridobljenih s
pomocjo digitalne tehnologije (prav tam).

6. Zakljucek

Da bi izobrazevalni videoposnetki bili kar se da u¢inkoviti za ucenje, je potrebno upostevati
tri kljuéne elemente, to so: teorijo kognitivne obremenitve, elemente, ki vplivajo na zavzetost
ucencev in elemente, ki spodbujajo aktivno ucenje.

Interaktivni videoposnetek je lahko z ustreznim nacrtovanjem, pripravo, didakti¢no in
vsebinsko osmislitvijo izjemno u¢inkovito uéno sredstvo, ki ga ucitelj lahko uporabi pri svojem
poucevanju na daljavo, pri kombiniranem ucenju ali pri ucenju v zivo. Na strani ucencev
omogoca diferenciacijo glede tempa in nacina obravnave, pa tudi glede Stevila ponovitev
ogledov in reSevanja vklju¢enih aktivnosti. Z ustrezno nacrtovanimi in implementiranimi
interaktivnostmi ufencu nudi sprotne povratne informacije ter mu daje moZnost
samovrednotenja. Ucitelju pa skrbno nacrtovan, tehni¢no ustrezno pripravljen ter didakti¢no
ustrezno podprt videoposnetek z interaktivnostjo omogoca sledenje napredku ucencev ter
zaznavanje vrzeli v znanju, motivaciji, odgovornosti in samoreguliranosti u¢encev. Kljub temu
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je dolocena stopnja samoregulacije pri tovrstni uporabi videoposnetka zazelena oziroma skoraj
nujna. Kadar pouka poteka v ucilnici, so zbrani vsi ucenci in ucitelj. Ucitelj usmerja in vodi
proces pouka ter neprestano izraza pricakovanja do ucencev. Na motivacijo ucencev za delo
vplivajo tudi njihovi soSolci, hkrati pa je v razredu manj dejavnikov, ki bi prekinili proces
ucenja in zmotili u¢encevo koncentracijo. Vse nasteto je potrebno upostevati, kadar poucevanje
z videoposnetki poteka v domacem okolju oziroma pouk poteka na daljavo. Iz teh razlogov je
pri e-ucenju z interaktivnimi videoposnetki $e toliko bolj pomembno upostevanje tako tehni¢nih
principov ustvarjanja kot didakticnih nacel in priporo¢il za ustvarjanje in uporabo
interaktivnosti. S tem se zmanjSa nepotrebna kognitivha obremenitev, ucenje se osredoto¢i na
ucenca, didakti¢ne prvine pa skrbijo za motivacijo, koncentracijo in usmerjanje toka ucenja.

Ceprav e-ucenje v praksi obstaja Ze zelo dolgo, pa se na tak nacin, brez vnaprej$nje priprave,
ustreznega izobraZevanja in digitalnega opismenjevanja uciteljev in uencev ni enostavno lotiti
e-ucenja tako reko¢ ¢ez no¢. Smernice v pricujoc¢em prispevku bodo tako lahko prispevale k
temu, da se bomo e-ucenja lotevali bolj na¢rtovano in na osnovi strokovnih in znanstvenih
izsledkov, ki pri¢ajo o tem, da je tudi e-ucenje lahko ucinkovito. Tako bo lahko postalo e-
izobrazevanje kot del bodisi dopolnjujocega izobraZevanja ali izobraZevanje v situacijah, kjer
ucitelj ali uCenec zaradi razli¢nih razlogov ne bosta mogla biti prisotna v razredu.
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Nova situacija — tezava ali izziv?

A New Situation —a Problem or a Challenge?

Sonja Spegel

JVIZ OS Dobrna
sonja.spegel@os-dobrna.si

Povzetek

Z zacetkom izvajanja pouka na daljavo se je poucevanje in ucenje tujega jezika angleS¢ine v osnovni
Soli, predvsem v prvi triadi, popolnoma spremenilo. Prve priprave na pouk na daljavo so pokazale, da
bo potrebno ucno snov predstaviti na drugacen, kreativen in zabaven nacin, ki bo dostopen vsem
ucencem, tudi najmlaj$im, ki niso ves¢i uporabe racunalnikov. Potrebno je bilo treba sprejeti izziv in
vzpostaviti nek virtualni stik, saj se zaradi tehni¢nih in organizacijskih tezav tudi videokonferenc niso
mogli udeleZevati vsi uéenci. In resitev — snemanje videoposnetkov. Le to je najprej potekalo s pomo¢jo
mobilnega telefona in s programom Imovie so bili oblikovani prvi posnetki. V zelji po izboljsavah smo
odkrili program Windows Movie Maker, nato natan¢no preucili program PowerPoint, in odkrili Se
nekatera druga orodja. Zadovoljstvo je bilo obojestransko, izbrani nacini so popestrili pouk na daljavo
in povecali motivacijo za ucenje.

Kljucne besede: angles¢ina, pouk na daljavo, prva triada, snemanje videoposnetkov.

Abstract

With the beginning of distance learning, the teaching and learning of a foreign language of English in
primary school, especially in the first triad, has completely changed. The first preparations for distance
learning have shown that it will be necessary to present the subject matter in a different, creative and
fun way that will be accessible to all students, even the youngest, who are not skilled in the use of
computers. It was necessary to accept the challenge and establish some virtual contact, as not all students
were able to attend video conferencing due to technical and organizational problems. And the solution
is to record videos. We first filmed with a mobile phone and designed the shots with Imovie. Looking
for improvements, we discovered Windows Movie Maker, then took a closer look at using PowerPoint,
and discovered some other tools. Satisfaction was mutual, the chosen methods enriched distance
learning and increased motivation to learn.

Keywords: distance learning, English, first triad, video recording.

1. Uvod

Z zacetkom pandemije covid-19 se je naSe zivljenje in delo v trenutku postavilo na glavo.
Prve ure poucevanja na daljavo smo zagotovo izvedli z negotovostjo, strahom in pomanjkljivim
znanjem uporabe IKT tehnologije. Ze v prvih dneh pouka na daljavo je bilo ugotovljeno, da je
suhoparno objavljanje navodil in napotkov za delo doma na Solski spletni strani neucinkovito,
sploh pa za u€ence prve triade neustrezno. Usvajanje jezika sploh v prvi triadi pa poteka preko
poslusanja, ponavljanja, gibanja, iger, interakcije. Sprva smo iskali ustrezne posnetke na kanalu
Youtube in povezave do le teh objavljali v navodilih za delo. Kmalu smo ugotovili, da imajo
ucenci in star$i raznovrstne tezave, od tehni¢nih do jezikovnih. Tudi z organizacijo zoom
videokonferenc smo imeli tezave, saj uéenci, sploh najmlajsi, niso znali samostojno dostopati
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do interneta, veliko starSev pa je opravljalo dvoizmensko delo in ¢e je bil na voljo samo en
termin za videokonferenco, npr. dopoldanski, se jih veliko sploh ni udelezilo. Pri iskanju
reSitev, kako dokaj ucinkovito izvajati pouk angleskega jezika predvsem v prvi triadi, se
izogniti vsem nastalim tezavam ter olajSati delo sebi, u¢encem in starSem, smo ugotovili, da se
bo potrebno nauciti izdelovati kakovostne videoposnetke.

2. Snemanje videoposnetkov

Za izdelavo prvih posnetkov smo preprosto uporabili lasten mobilni telefon in se posneli.
Pomagali smo si s programom iMovie in oblikovali prve posnetke. Pri pripravljanju in zbiranju
gradiva za nove ucne ure so se pojavljale nove zahteve, odvisno od tega, za kateri razred so se
pripravljala navodila za delo in u¢no gradivo. Vsaka tako pripravljena u¢na ura je prinesla nove
izkusnje, nove izzive in tudi nove potrebe. Zeleli smo si nadgradnje in izboljiave svojega dela,
zato smo brskali po spletu naprej. Najprej smo spoznali program Windows Movie Maker, nato
pa smo se posluzili, po priporo€ilu kolegov, nam ze delno poznanega programa PowerPoint.
Da bi bil pouk na daljavo ¢im bolj zanimiv, pester in tudi zabaven, smo iskali Se druge moznosti
in tako spoznali orodja, kot so Loom in drugi.

2.1 Snemanje z mobilnim telefonom

Ucenje tujega jezika v prvi triadi, sploh v prvem razredu, je specifi¢no, zato mora poucevanje
potekati po nacelih, ki veljajo za zgodnje ucenje in poucevanje in na novo nastala situacija je
vse postavila na glavo. Po uénem nacrtu (Program osnovna Sola. Tuji jezik v 2. in 3. razredu.
U¢ni nacrt, 2013) mora biti pouk glede na spoznanja o uéenju jezikov naravnan situacijsko in
dozivljajsko. Vklju€uje naj celostni, ve¢Cutni (uporaba vseh cutil) in komunikacijski pristop,
kar pomeni vkljucevanje jezikovnih in nejezikovnih prvin (npr. govorica telesa, gestikulacija),
s katerimi u€enec $iri tujejezikovne strukture, ob tem pa razvija Custvene, ustvarjalne, socialne
in kognitivne spretnosti. Ker je v srediScu pouka na tej stopnji razumevanje, je treba u¢encem
ponuditi veliko ve€ jezikovnega vnosa in razli¢nih moZnostih za soo¢anje z jezikom, Se preden
bodo sami zaceli tvoriti oziroma sporocati v tujem jeziku. Ucitelj izbira sodobne in ustrezne
metode in pristope poucevanja, ki spodbujajo raziskovanje, svobodno izraZanje lastnih
dozivljanj, izkuSenj in spoznanj, v katerih se ucenci pocutijo spodbudno, varno in sprejeto.
Pridobivanje tujega jezika naj poteka ob igralnih ter gibalnih dejavnostih. Pouk naj bo
organiziran konkretno, v situacijskih priloZnostih in pogostem izmenjavanju razli¢nih krajSih
aktivnosti. Uporaba konkretnih gradiv (npr. igraé, lutk, predmetov), vizualne podpore (npr.
ilustracij, fotografij, posterjev), glasbe (npr. pesmi, iz§tevank, gibalnih pesmi) in spodbujanje
ucencev k vecCutnemu ucenju omogoca ustvarjanje povezav in pridobivanje asociacij na
obravnavane vsebine, kar pripomore k boljsi zapomnitvi in uporabi nau¢enega.

In kako ustredi vsem tem zahtevam pri pouku na daljavo? Ze v asu pouka v $oli smo v pouk
anglescine vkljucevali uporabo informacijske in komunikacijske tehnologije, s katero lahko
razvijamo medkulturno zmoZnost, tako da u¢encem prikazujemo avtenti¢ne glasbene ali video
posnetke ter spodbujamo besedno, glasovno in vizualno ustvarjalnost. V novi situaciji pa je to
¢ez noc¢ postala nuja in ugotovili smo, da bo potrebno izdelati lastne videoposnetke, ki bodo
nekaksna vez med uciteljem in u€enci takrat, ko ne bo mozno izpeljati videokonference.

Prvi posnetki so bili ustvarjeni z lastnim mobilnim telefonom. V domaci dnevni sobi je bil
urejen 'mini' snemalni studio, kjer je bil names¢en mobilni telefon, zbrani in pripravljeni u¢ni
pripomocki (risbice, igrace, lutke, druge potrebs¢ine) in kjer so se odvijala prva snemanja.
Krajsi posnetki so bili shranjeni na racunalnik in nalozeni v program iMovie. S programom je
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urejanje enostavno in Cisto zadostuje osnovnim potrebam po oblikovanju. Omogoca vnos
prehodov med posnetki, krajSanje posnetkov, dodajanje fotografij, spreminjanje hitrosti videa,
dodajanje zvoka in $e in Se. Program je za uporabo zelo enostaven in ga uporabnik hitro osvoji.

Za objavljanje navodil za delo na daljavo je bil na Solski spletni strani pripravljen zavihek
Pouk na daljavo. S klikom na ta zavihek se je odprl vise¢i meni s posameznimi razredi. S klikom
na posamezni razred je bilo mogoc¢e ucencem dolocenega razreda ali skupine zapisati navodila
za delo, naloziti video posnetke in povezave do dolo¢enih spletnih strani oziroma do posnetkov
na kanalu Youtube, kjer so ucenci slisali doloCena poimenovanja (npr. poimenovanja oblacil),
pesmice, izStevanke ipd.

Odzivi starSev in otrok so bili zelo pozitivni, zato sem s tem takim na¢inom dela za pripravo
ucnih ur v prvi triadi tudi nadaljevala. Ucenci so si lahko posnetek veckrat ogledali ali pa so si
ga ogledali takrat, ko so imeli oni ali pa njihovi star$i ¢as. Pomembno mi je bilo tudi dejstvo,
da so lahko otroci bolj kot ne samostojno delali, brez da bi obremenjevali starejSe sorojence in
starSe.

Za ulence druge in tretje triade pa je bilo potrebno pripravljati obseznejSe ucne ure in
posledi¢no pripravljati kompleksnejSa navodila za delo, zato smo zaceli z iskanjem programov,
ki omogocajo snemanje zvoka, posnetek zaslona, vkljucevanje glasbe ipd. Sprva smo
podrobneje preucili program Windows Movie Maker.

2.2 lzdelava videoposnetkov s programom Windows Movie Maker

Spoznali smo, da je to dokaj zmogljiva programska oprema za ustvarjanje in urejanje
videoposnetkov, preprosta za uporabo, primerna predvsem za zaCetne ustvarjalce video
posnetkov. Vsebuje funkcije, kot so u¢inki, prehodi, naslovi/krediti, zvo¢ni posnetek, pripoved
na Casovnici in samodejni film. Z uporabo kode XML je mogoce narediti nove ucinke in
prehode ter spremeniti obstojece.

Windows Movie Maker je tudi osnovni program za urejanje zvo¢nih posnetkov. Ponuja tudi
osnovne ucinke za zvocne posnetke, kot je zmanjSevanje ali upadanje. Zvocne posnetke je
mozno izvoziti v obliki zvo¢ne datoteke namesto v video datoteko.

Ucenci so bili navduSeni nad prvimi videoposnetki. Namesto obseznih in suhoparnih navodil
za samostojno delo so doZiveli 'Zivo' u¢no uro, kar jim je povecalo interes za delo. Kmalu pa so
se pokazale slabosti. Najprej je postal mote¢ dolgotrajni uvoz datotek. Program ni omogocal
rezanja posnetkov samo od zacetka proti sredini ali od konca proti sredini in tudi ne natan¢nega
lociranja napisov. Program tudi ni ponujal ve¢stezne Casovne premice za video in avdio in
postopek shranjevanja filma je trajal predolgo.

Pri razgovorih s kolegi o tem, kako se znajdejo pri pripravi u¢nih ur, smo veckrat zasledili,
da omenjajo nam ze dokaj dobro poznani PowerPoint in zato smo se odlocili, da ga natan¢no
preucimo.

2.3 lzdelava videoposnetka s programom PowerPoint

Najprej smo se lotili natan¢nega spoznavanja programa PowerPoint. Poznali smo pripravo
in oblikovanje prosojnic, s pomoc¢jo raznih spletnih strani pa smo se naucili uporabljati
PowerPoint tudi za izdelavo videoposnetka.

Obicajno smo najprej pripravili PowerPoint predstavitev (Learnlt, 2020), kjer je bila na prvi
strani zapisana tema in navodila za delo. Zatem smo se ustavili na diapozitivu, v katerega smo
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zeleli vstaviti videoposnetek. Odprli smo meni Vstavi > Predstavnost > Snemanje zaslona >
Vstavi snemanje zaslona. Zvoc¢ni zapis mikrofona smo lahko aktivirali ali izbrali obmocje, ki
smo ga zeleli posneti, ali pa celoten zaslon. Ko izbiramo obmocje za snemanje, pokazemo na
zgornji levi kot obmoc¢ja za snemanje in kliknemo, potem pa kliknemo v spodnjem desnem kotu
obmocja, ki ga zelimo zapisati. Ko kliknemo moznost zacetka snemanja (JB Digital, 2021), se
pojavi odStevanje. Odstevanje nas opomni, da se lahko snemanje zaslona ustavi s kombinacijo
tipk windows + shift + Q. Po koncu odstevanja lahko uporabimo pojavni meni na vrhu zaslona
in zaCasno ustavimo, ustavimo, aktiviramo ali deaktiviramo zvok ali bliznjice na tipkovnici. Ko
je snemanje videa prek PowerPointa ustavljeno, se v videoposnetek vstavi okvir videoposnetka,
s klikom na njega pa se zacne predvajati posneti videoposnetek.

Ce zelimo videoposnetek shraniti v lokalno datoteko v ra¢unalniku in uporabiti snemanje
zaslona za druge namene kot vstavitev v predstavitev v programu PowerPoint, z desno miskino
tipko kliknemo na okvir video posnetka, ki je prikazan na diapozitivu, in izberemo moznost za
shranjevanje.

Prikaze se medij za shranjevanje v obliki Windows, kjer se prikaze pojavno okno, ki
omogoca izbiro cilja lokacije datoteke, ime datoteke in s¢asoma vrsto datoteke, tako da lahko
izberemo samo medijsko datoteko mp4.

Naslednji korak za ustvarjanje popolnega posnetka predstavitve, ki vkljucuje naso spletno
kamero znotraj predstavitve, je vstavljanje posnetka s kamero v PowerPoint.

Snemanije spletne kamere v PowerPoint lahko vstavimo na dva naéina, bodisi z dodajanjem
diapozitiva po diapozitivu posnetka s kamero bodisi z ustvarjanjem video posnetka spletne
kamere, ki ga bo PowerPoint diapozitiv za diapozitivom dodal naenkrat.

Do obeh moznosti je mogoce dostopati v meniju SlideShow (JB Digital, 2021), kjer
izberemo snemanje diaprojekcije in sta oznaceni, kot sledi:

e sSnemaj s trenutnega diapozitiva — v trenutni diapozitiv bo vstavljen samo video
posnetek,

e snemaj od zaCetka — ustvari video posnetek s prvega diapozitiva in nato na vsak
diapozitiv vstavi ustrezen del videoposnetka.

Ko smo pripravljeni na snemanje, na zaslonu za snemanje diaprojekcije preprosto zazenemo
snemanje s klikom na gumb Snemaj in ga ustavimo na koncu predstavitve. Zaslon za snemanje
video posnetkov zapremo tako, da pritisnemo gumb Escape na tipkovnici ali kliknemo kriz v
zgornjem desnem kotu. Video posnetki bodo samodejno dodani na diapozitive predstavitve,
pripravljeni za izvoz predstavitvenega videa, vkljucno s snemanjem obrazov in predstavitvijo.

Ko posnamemo video in ga vstavimo v diapozitive, lahko celotno predstavitev izvozimo kot
video datoteko, vklju¢no z diapozitivi in video posnetkom.

Potem ko se v diapozitive ali druge elemente vstavi video posnetke spletne kamere, se lahko
predstavitev izvozi kot video datoteko. Ce Zelimo, da samo en diapozitiv vsebuje predstavitev
in obrazlozitev kot video, preprosto ustvarimo predstavitev samo s tem diapozitivom in video
posnetkom.

Zatem v meniju Datoteka izberemo Izvozi in Ustvari video moznost. Celotno predstavitev
lahko v rac¢unalniku izvozimo kot video datoteko, ki jo lahko damo v skupno rabo namesto v
standardnih oblikah izvoza datotek PowerPoint. Diapozitivi, ki ne vsebujejo video elementov,
bodo prikazani dokler trajajo animacije ali izbrani privzeti ¢as. Diapozitivi, ki vsebujejo video
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elemente, bodo prikazani, dokler se video predvaja. Tako lahko preprosto posnamemo
predstavitev, vklju¢no z obrazom in predstavitvijo.

Ker pa je pri poucevanju anglesc¢ine pomembno, da je v pouk vkljuenih ¢im ve¢ razlicnih
dejavnosti in aktivnosti, je zelo dobrodosla tudi moznost izvoza predstavitve Powerpointa v
video datoteko, kot je MP4, za prenos v YouTube z glasbo.

V tem primeru najprej pois¢emo posnetek oz. datoteko npr. na spletu in jo shranimo v Svoj
racunalnik. Nato odpremo PowerPointovo predstavitev, izberemo meni Vstavi in poiS¢emo
moznost zvoka. Izberemo zvo¢no datoteko v racunalniku. Zvoc¢na datoteka bo prikazana na
trenutnem diapozitivu kot ikona in jo je treba postaviti na prvi diapozitiv. V meniju PlayBack,
ki se prikaze, ko je izbrana ikona zvoka, potrdimo polje Predvajaj ¢ez diapozitive in s tem se
glasbena datoteka samodejno predvaja, medtem ko se diapozitivi PowerPoint vizualizirajo ali
shranijo v video.

Ko je zvok dodan v predstavitev, je potrebno predstavitev PowerPointa iz menijske datoteke
izvoziti, ustvariti videoposnetek in izbrati Zeleno kakovost videa ter sekunde, porabljene na
vsakem diapozitivu. Zatem kliknemo Ustvari video in predstavitev v programu PowerPoint bo
izvozena v video datoteko z vkljuc¢eno glasbo.

Za popestritev pouka na daljavo smo $e naprej iskali moznosti za izdelavo videoposnetkov,
ki so nam sluzili za podajanje u¢ne snovi med u¢nimi urami, ko nismo izvajali videokonferenc.
Med brskanjem po spletu smo naleteli tudi na program Loom.

2.4 Snemanje videoposnetka z orodjem Loom

Loom (Loom, 2021) je orodje, ki omogoca prenos sporocila prek videoposnetkov, ki jih je
mogoce takoj deliti. Z Loomom lahko hkrati snemamo kamero, mikrofon ter namizje in
videoposnetek je nato takoj na voljo za skupno rabo preko Loomove patentirane tehnologije.

Snemanje se lahko pricne s klikom na razSiritevn Loom = Chrome.
Prikazejo se nastavitve snemanja, kjer izberemo, kaj bomo posneli v svojem posnetku, in sicer:

* screen and camera, ki posname vas zaslon in kamero;
* screen only, ki posname samo vas zaslon brez kamere;

* camera only, ki posname samo vaso kamero.

Upostevati je potrebno, da bodo samodejno privzete tiste nastavitve snemanja, ki so bile
nastavljene Ze prej. Pri moznostih Zaslon in Kamera ter Samo zaslon se lahko odlo¢imo, ali
Zelimo snemanje celotnega namizja ali trenutnega zavihka. Prikaze se tudi Audio indicator —
zvocni indikator, ki pove, ali je mikrofon vklopljen in omogofa snemanje zvoka.
Na voljo so tudi napredne moznosti, kjer lahko prilagodimo vhode mikrofona in kamere ter ali
zelimo prikazati ali skriti kontrole kamere. Ko zaklju¢imo z nastavitvami snemanja, lahko
za¢nemo snemanje s klikom na Start recording, tj. za¢ni snemanje.

Svoj videoposnetek lahko takoj delimo. Najlazji nacin za skupno rabo posnetka Loom je
izbira funkcije Copy Link. Izberemo lahko nastavitve povezave tako, da omogoc¢imo dostop
vsem s povezavo ali samo dolo¢enim dodanim osebam.

S klikom na More options, tj. ve¢ moznosti, lahko nastavimo povezave. Posameznikom
omogo¢imo dostop tako, da dodamo njihove e-postne naslove. Za ogled Loom videoposnetka
se bodo morali prijaviti. Pod zavihkom Social, tj. druzabno, lahko delimo posnetek z
LinkedInom, Twitterjem, Facebookom ali Gmailom. Uporabljali smo gmail oz. elektronske
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naslove ucencev, kadar smo pripravili u¢no uro za posameznike, predvsem za ucence s
posebnimi potrebami.

Orodje Loom smo uporabljali predvsem za izdelavo videoposnetkov za ucence tretje triade,
za uence s posebnimi potrebami in za ucence z ucnimi tezavami. Orodje je enostavno za
uporabo, omogoca tudi posnetek namizja in lahko se ga nalozi na Youtube kanal.

3. Zakljuéek

Nova situacija nam je vsekakor predstavljala velik izziv. Dilema o tem, kako bomo poucevali
angles¢ino sploh v prvi triadi na daljavo, nas je v trenutku prisilila k temu, da smo zaceli
razmiSljati o novih naéinih, brskati po spletu in iskati ustrezno programsko opremo, orodja in
aplikacije, se posvetovati s kolegi in iskati reSitve, ki bodo poenostavile delo nam, naSim
uc¢encem in tudi njihovim starSem. S tem smo pridobili veliko novih izkuSenj in novega znanja,
najpomembneje pa je bilo to, da so bili u¢enci in starsi zadovoljni ter da so ve¢inoma z veseljem
opravljali svoje delo in $irili svoje znanje. Zadovoljstvo pa je seveda obojestransko, saj smo si
si na ta nacin pripravili ogromno gradiva, ki nam je v pomo¢ pri izvajanju pouka v Soli.
Videoposnetki se lahko uporabijo za popestritev pouka v $oli, izjemno pomembni in Koristni
pa so pri delu z u€enci z u¢nimi tezavami ali pa z u¢enci s posebnimi potrebami, ki potrebujejo
veckratno razlago, ve¢ ponovitev in razlicne nacine utrjevanja znanja. Star$i takih ucencev so
zelo hvalezni za posredovane videoposnetke, saj lahko s svojimi otroki ponavljajo in utrjujejo
uéno snov  takrat, ko je to najbolj potrebno in ko imajo  cas.
Videoposnetki so tudi zelo priro¢ni tudi za izpeljavo nadomescanj, ¢e je npr. ucitelj tujega
jezika odsoten.

V sodobnem ¢asu se ni mogoce izogniti uporabi informacijsko komunikacijske tehnologije
pri pouku, pouk na daljavo pa nas je morda celo prisilil, da smo sprejeli izzive in si upali celo
vec¢, kot smo si mislili, da zmoremo. Tako ucenci kot ucitelji smo pridobili nova znanja in
dragocene izkusnje, ki jith bomo z namenom izvajanja Se kvalitetnejSega, inovativnejSega in
zanimivejSega pouka tudi v bodoce s pridom izkoriScali. Pri tem pa je potrebno poudariti, da
mora biti uporaba informacijsko komunikacijske tehnologije, tudi npr. videoposnetkov,
osmisljena, preudarjena in osredotocena na ucenca.
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Kratka predstavitev avtorice

Sonja Spegel je profesorica sloveni¢ine in angles¢ine. Zaposlena je na Osnovni $oli Dobrna, kjer trenutno
poucuje angles¢ino. V preteklosti je poucevala oba jezika, torej slovens¢ino in angle$¢ino. Opravila je tudi
izobrazevanje za zgodnje poucevanje anglescine in tako ze sedmo Solsko leto poucuje angles¢ino tudi v prvi triadi.
Je tudi ¢lanica sveta zavoda JVIZ OS Dobrna, v preteklosti pa bila tudi sindikalna zaupnica. Je tudi dejavna v
domacem kraju, saj je ¢lanica Turisti¢nega drustva, v preteklosti je bila tudi predsednica, in je tudi aktivna ¢lanica
Kulturnega drustva.
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Povzetek

UcCenje s pomocjo videoposnetkov se ze dolgo ¢asa uporablja v izobrazevalnem procesu, predvsem kot
dopolnitev klasi¢nega nacina poucevanja. V Casu pouka na daljavo je bila ta oblika nepogresljiva, saj se
je tako lahko obdrzal stik z u¢enci — uéenci so ucitelja videli in slisali. Videoposnetek je izdelek, ki se
lahko z ustreznimi racunalniskimi programi naknadno oblikuje, dopolnjuje in aktualizira (npr. dodajanje
podnapisov, napisov, vstavljanje segmentov v ustno razlago). Videoposnetek si lahko ucenci ogledajo
veckrat, ustavijo predvajanje na dolo¢enih mestih in izbran del ponovno pogledajo. Na spletu je veliko
brezpla¢nih programov, ki omogocajo pridobitev gradiva za videoposnetke in pripravo videoposnetkov.
Odvisno od vrste videoposnetka, velikosti le-tega in nacina deljenja lahko izberemo razli¢ne programe
za montazo posnetkov. Tehni¢na oprema za pridobivanje videoposnetkov so lahko predmeti, ki jih
imamo v vsakodnevni rabi, le namestiti moramo programe, ki so prosto dostopni na spletu.
Videoposnetki imajo lahko veliko pozitivnih strani uporabe tudi v obdobju po pouku na daljavo, ¢e pri
pripravi oz. izbiri posnetkov upostevamo napotke, kako izbrati primeren videoposnetek za vkljucitev
le-tega v izobrazevalni proces.

Kljucne besede: deljenje videoposnetkov z uporabniki, montaza, prednosti uporabe, programi na spletu,
tehni¢na oprema, videoposnetki.

Abstract

Video learning has long been used in the educational process, mainly as a complement to the classical
way of teaching. During distance lessons, this form was indispensable, as it made it possible to keep in
touch with the pupils — the pupils could see and hear the teacher. A video is a product that can later be
edited, supplemented and updated by appropriate computer programmes (e.g., adding subtitles, captions,
inserting segments into explanations). Students can view the video several times, stop playing it in
certain places, and view the selected part again. There are many free online programmes that enable us
to get video material and make videos. Depending on the type of video, the size of it, and the sharing
method, we can choose different programmes for editing recordings. Technical equipment for obtaining
videos can be objects that we have in everyday use, we only need to install programs that are freely
available online. Videos can have many positive effects of using it even in the period after distance
learning if we follow the instructions on how to choose a suitable video to include it in the educational
process when preparing or selecting recordings.

Keywords: benefits of usage, editing, online apps, sharing videos with users, technical equipment,
videos.
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1. Uvod

Novodobne tehnologije, ki jih oznacujemo s kratico IKT (informacijsko-komunikacijska
tehnologija) vstopajo v vsa podroc¢ja nasega zivljenja. Informatizacija, torej smiselno uvajanje
IKT, se dogaja v gospodarstvu, trgovini, zdravstvu, prometu, javni upravi, v zadnjih letih nove
tehnologije preplavljajo tudi nase domove, kjer jih uporabljamo za zabavo, sprostitev in
informiranje. Digitalne tehnologije se zelo hitro razvijajo in prinasajo v nase vsakdanje zivljenje
veliko koristnega, uporabnega, dobrega.

V izobrazevanju s pomocjo digitalnih tehnologij lahko naredimo ucenje ucinkovitejse, te
tehnologije pa pomagajo v pedagoskem procesu tako ucitelju kot tudi ucencem. Vse vec je
razlicnih izobrazevalnih tehnologij, ki jih lahko ucitelji uporabijo v svojem pedagoSkem
procesu. IKT je orodje, ki lahko pomaga pri razlagi abstraktnih pojmov, vizualizaciji tezko
predstavljivih pojavov in reSevanju problemov. Da lahko ucitelj uporabi tehnologijo v
pedagoskem procesu na smiseln nacin, pa je potrebno dolo¢eno znanje.

V obdobju epidemije s covid-19 smo bili ucitelji na hitro soo¢eni z razli¢nimi novimi nacini
poucevanja. Srecali smo se z novim na¢inom podajanja znanja, vsebin, komuniciranja z ucenci,
hkrati pa s tehni¢nimi tezavami in omejitvami, predvsem pa s pomanjkanjem znanja o IKT-
vsebinah. Vecino u¢nih aktivnosti, ki smo jih do sedaj izvajali na tradicionalen nacin, je bilo
treba preoblikovati, zato pa je bilo potrebno dodatno izobrazevanje uciteljev na podrocju
digitalnih kompetenc.

Sole so nas vklju¢ile v nekatera izobraZevanja, ki so nam dala prve napotke, kako izpeljati
pouk na daljavo. Seznanjeni smo bili, kje pridobiti trenutno potrebno znanje. Na nekaj teh
delavnic nas je vkljucila Sola, veliko pa je bilo potrebno samoiniciativnosti uciteljev.

V prvem obdobju sem iskala moznosti, kako narediti pouk na daljavo kakovosten, hkrati pa
uéencem dosegljiv in zanimiv. Wordovi in PDF-dokumenti so se mi hitro zdeli preskopi,
enoli¢ni, zato sem vsebine zacela pripravljati v drugih oblikah.

2. Gradiva v ¢asu pouka na daljavo

Podajanje snovi v ¢asu pouka na daljavo sem zelela narediti bolj osebno, da bi me u€enci
slisali in videli. Zelela sem jim dati obcutek, da sem z njimi tudi v »domaci u€ilnici«.

Sprva sem gradiva (razlago snovi in podajanje navodil) pripravljala v Microsoft Powerpoint
obliki. V to obliko sem poleg besedila in slikovnega gradiva vkljucevala tudi svoj glas, kar je
prispevalo k zmanjSanju napisanega besedila. Tako so bila dolo¢ena navodila in razlaga snovi
podani ustno. Slika 1 prikazuje gradivo za pouk knjizevnosti, kjer je na nekaterih prosojnicah
dodan zvok, kar prikazuje simbol zvo¢nik.
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Slika 1

Podajanje snovi v Microsoft Powerpoint obliki z dodanim glasom

Gradivo za pouk knjizevnosti je pripravljeno v Microsoft Powerpoint obliki, na nekaterih prosojnicah
pa je dodan zvok.

Pri posredovanju tega gradiva pa sem s strani u¢encev naletela na tezavo, saj zaradi slabse
oz. pomanjkljive racunalniske opreme nekateri tega glasu niso slisali oz. se jim dokument celo
ni odprl. Zaradi Zelje, da bi bil pouk na daljavo vsem u¢encem v enaki meri dosegljiv, sem
iskala nove resitve.

Ena od moznosti je bila, da sem te dokumente shranila v videoobliki (Video MPEG-4). Pri
odpiranju teh datotek ucenci na nobenih napravah niso imeli tezav. Slika 2 prikazuje gradivo,
ki je bilo v tej obliki pripravljeno za pouk knjizevnosti.

Slika 2

Microsoft Powerpointova oblika v videoobliki

Anja Stefan
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Gradivo za pouk knjiZzevnosti je bilo izdelano v Microsoft Powerpointovi obliki, shranjeno pa je bilo
v videoobliki.

2.1 Ustvarjanje videoposnetkov z razlicnimi programi

Snov sem pripravila na PPT-prosojnicah, nato pa sem jih uvozila v brezplaéno dostopni

program na spletu (https://atomisystems.com/download/) Active Presenter. Program
omogoca, da snema prosojnice, hkrati pa snema nas glas in naso sliko. Snema pa tudi trenutni
zaslon racunalnika, tako da se snov lahko razlaga tudi ob interaktivnih u€benikih, ki so dostopni
na spletu. Konéni izdelek se je uvozil v mp4-obliko kot videoposnetek.
Program ponuja veliko razlicnih mozZnosti pri ustvarjanju videoposnetkov. Vnaprej pripravljene
dokumente (slike in videoposnetke) uvozimo v ta program, potem pa jih nanizamo v dolo¢enem
zaporedju. Vmes pa lahko dodamo (posnamemo) nas glas, na posamezne slike pa tudi dolo¢ene
napise z razliénimi efekti pojavljanja in pojemanja. Slika 3 prikazuje postopek izdelave
videoposnetka s programom Active Presenter.
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Slika 3

Postopek izdelave videoposnetka s programom Active Presenter

—— -

V NARAVI OPAZUJEMO POJAVE

Telesa vidimo, kadar so osvetliena
A ,

R Q9

Na prvi sliki je prikaz gradiva, izdelanega v Microsoft Powerpointovi obliki, na drugi uvoz gradiva
v program Active Presenter, na tretji pa prikaz posnetka v kon¢ni obliki.

Pomanjkljivost tega programa pa je, da doloCeno glasbeno podlago ob sliki ali
videoposnetku lahko samo utiSamo oz. zbriS§emo, v primeru, da pa zelimo, da zvok postopoma
naras¢a oz. pojema, pa nas program opozori, da je to nadgradnja programa, ki v brezplacni
verziji ni na voljo, tako da ob izvozu v mp4-obliki posnetek dobi vodni zig. Slika 4 v zgornjem
desnem kotu prikazuje vodni zig.

Slika 4

Primer videoposnetka z vodnim Zigom

V gradivu je ob zacetku posnetka zvok narascal, kar brezpla¢ni program Active Presenter ne dopusca.
Tako je ob izvozu posnetek v desnem zgornjem kotu dobil vodni zig.

Poiskala sem resitev, program, ki to dopuséa. Na spletni strani https://www.openshot.org/ je
brezplacni program OpenShot Video Editor, prosto dostopen na spletu, ki nam omogoca, da
glasba v nek kader vstopi narascajoce, hkrati pa iz kadra izstopi pojemajoce. To je Se posebej
uporabno, ko imamo v posnetku hkrati na$ glas in neko drugo glasbeno ozadje.

Z delavnico Mihaela Zorca, Kako ustvarimo videoposnetke, sem se podrobneje seznanila s
tem programom. Za opis tega programa navajam nekaj njegovih besed s predavanja.

»To je program, ki je primeren za zacetnike, saj na enostaven nacin lahko naredimo
posnetke. V racunalniku ali na zunanji enoti imamo posamezne datoteke (fotografije,
videoposnetke, glasovne posnetke), nato pa jih vnesemo v program. Datoteke kasneje Se vedno
lahko spreminjamo zunaj programa, program pa sam posodablja te spremembe. Program
omogoca vecstezno snemanje, kar prispeva k vecji preglednosti nanizanih datotek. Omogoca
loCevanje zvoka in razrez posameznih delov. Tako lahko doloceni posnetek upocasnimo,
pohitrimo, zvo¢no razlago pa prilagodimo vsebini na posnetku oz. trenutni sliki, ki jo lahko tudi
zamrznemo. Sliki lahko podaljSamo ¢as pojavnosti, videoposnetku pa ne. Obema pa lahko
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dodamo poljubne napise. V kolikor dodamo zvoc¢no podlago, jo lahko nastavimo tako, da na
dolocenih delih narasca oz. pojema«. (Zorec, 2022)

Delovno verzijo shranimo kot projekt, ki ga vedno lahko popravljamo. Kot kon¢ni izdelek
pa ga izvozimo v mp4-obliki — videoposnetek. Slika 5 prikazuje primer delovne verzije.

Slika 5

Primer delovne verzije

Delovna verzija — na levi strani so elementi, ki jih dodajamo v videoposnetek, na desni pa
videoposnetek, ki nastaja.

Za podajanje kratkih navodil, ki jih imamo lahko vnaprej napisane v wordovem dokumentu,
ali za prikaz dolocenih stvari na spletu so zelo priro¢ni nekateri programi, ki so dostopni na
spletu. Program za snemanje OBS Studio, dostopen na spletni strani https://obsproject.com/,
lahko posname trenutni zaslon, naSo sliko, kar prikazuje slika 6, in na$ glas, hkrati pa je to
program, ki dopus¢a predvajanje v zivo, kar pomeni, da lahko preko tega programa vodimo
pouk v zivo preko dolo¢enih aplikacij (YouTube). To bi bilo predvsem uporabno v primeru, da
bi imeli tezave s spletnimi u¢ilnicami oz. poucevanjem preko Zooma.

Slika 6

Primer snemanja zaslona s sliko

MNOZENJE

MnoZenie z veckratniki Stevila 10

Program OBS Studio lahko posname trenutni zaslon, naso sliko in na$ glas.

V program Loom (https://www.loom.com/) se prijavimo s poljubnim elektronskim
naslovom in omogoca, da posnamemo trenutni zaslon, hkrati pa dodamo svojo sliko in glas.
Posnetek lahko delimo z uporabniki preko povezave, kar pomeni, da ga predhodno ni treba
shranjevati v svoj raunalnik oz. ga nalagati na nek videoportal. Posnetek je shranjen na
Loomovi spletni strani. Slika 7 prikazuje primer posnetka trenutnega zaslona s sliko in glasom,
ki se lahko z uporabniki deli preko povezave. To nakazuje beseda share v desnem zgornjem
kotu.
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Slika 7

Primer posnetka, ustvarjenega s programom Loom

Bioom - = e

Posnetek trenutnega zaslona s sliko in glasom se lahko z uporabniki deli direktno preko povezave.

Na preprost nacin lahko videoposnetke ustvarjamo tudi v brezplatnem programu Canva,
dostopnem na spletni strani https://www.canva.com/, v katerega se vpisemo s sluzbenim
(Solskim) elektronskim naslovom in potrdilom, da smo zaposleni v Soli. Program dopusca, da
vanj nalozimo predhodno pripravljene videoposnetke, slike, nato pa jih urejamo ter dodajmo
svoj glas, svojo sliko, napise ter v tem programu ponujene prosto dostopne (brez omejitev
avtorskih pravic) fotografije, animirane slike, videoposnetke, glasbeno podlago. Na koncu
posnetek lahko delimo zgolj preko povezave, lahko pa ga izvozimo v razli¢ne formate in ga
nalozimo na dolo¢en videoportal. Na sliki 8 vidimo gradivo, ki je direktno po izdelavi
ustvarjeno za deljenje z uporabniki.

Slika 8

Primer posnetka, ustvarjenega s programom Canva

Dejavnosti in izdelke n S——
temo VARNO V 50LO {'1 @
izvajalo in izdelovalo

Na levi sliki je prikaz ustvarjanja gradiva, na desni pa moZnost prenosa in deljenje z uporabniki.

Videoposnetke, ki jih imamo shranjene v naSih telefonih, lahko zmontiramo tudi z
brezpla¢nimi programi, ki si jih na telefon prenesemo z aplikacijo Google Play. S programom
Youcut — Video Editor
(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.trimmer&hl=sl&gl=US)
sem pripravila nekaj gradiv, ki so bila uCencem zanimiva, saj so vkljuCevala animirane
elemente. Slika 9 prikazuje gradivo, ki ima vklju€eno animacijo — podobo slona s frfotajo¢imi
uSesi. Program prav tako dopusca, da med posameznimi posnetki delamo prehode, vstavljamo
fotografije, napise, posnetkom odvzamemo zvok, dodamo zvocno podlago, ki lahko naras¢a oz.
pojema. Kon¢ni izdelek izvozimo v mp4-obliko in ga lahko kasneje delimo preko telefona oz.
ga neposredno naloZimo na dolo¢en videoportal.
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Slika 9

Primer posnetka, ustvarjenega s programom Youcut — Video Editor

vdezeli

Videoposnetek ima vkljuceno animacijo — podobo slona, ki v posnetku frfota z usesi.

2.2 Deljenje videoposnetkov z uporabniki

Datoteke, ustvarjene s programi za montazo, so bile obicajno precej velike, zato sem
poiskala resitev, kako to deliti z uporabniki.

Arnes Video, dostopen na spletni strani https://video.arnes.si/ nam omogoca, da s svojo
ArnesAAIl prijavo nalagamo svoje videoposnetke in jih imamo shranjene na tem portalu, hkrati
pa so z naso dolocitvijo vidnosti lahko vidni vsem uporabnikom portala ali le tistim, ki jim
posredujemo povezavo do videoposnetka. Povezavo sem u¢encem pripela v spletno ucilnico in
tako so si posnetke lahko ogledovali v €asu, ki je njim najbolj ustrezal, hkrati pa so si jih lahko
zavrteli veckrat oz. jih po potrebi ustavljali. Videoposnetek je prejemnikom lahko na voljo v
neomejenem casu, v kolikor to dopusca avtor gradiva.

Videoposnetek  lahko  prejemnikom  poSljemo  preko portala  WeTransfer
(https://wetransfer.com/). Omejitev za prejemnika je le v tem, da si ga mora s streznika prenesti
v enem tednu, po tem Casu pa se posnetek avtomatsko zbrisSe.

Videoposnetek uporabnikom lahko posljemo preko Arnes Filesender, ki je dostopen na
spletni strani https://www.arnes.si/pomoc-uporabnikom/filesender/, kjer lahko dolo¢imo,
koliko ¢asa imajo uporabniki na voljo, da si ga prenesejo s streznika.

2.3 Tehnicna oprema za pridobivanje in obdelavo videoposnetkov in glasovnih posnetkov

Pri tehnologiji je treba premisliti glede opreme, ki nam je na voljo za pripravo
videoposnetka, prav tako pa glede opreme, ki jo imajo na voljo uenci za produkcijo
videoposnetkov.

Preden se lotimo izdelave videoposnetkov, je dobro, da se seznanimo z opremo za
pridobivanje in obdelavo gradiva.

Na delavnici Mihaela Zorca sem izvedela kar nekaj koristnih informacij, kako se lotiti
priprave videoposnetkov in katera oprema nam pri tem lahko dobro sluzi. Navajam nekaj
njegovih idej, napotkov, nasvetov.

»Za pripravo slikovnega gradiva nam lahko sluzijo skenerji, fotoaparati, prenosni telefoni,
slike lahko nariSemo z roko, jih dobimo na spletu ...

Zvok posnamemo z mikrofoni, ki so vgrajeni v racunalniku, s telefonom, uporabimo druge
nosilce zvoka, kot so zgos¢enke, DVD-ji 0z. zvoke pois¢emo na internetu. Pomembno je, da so
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zvoki posneti kakovostno, Se posebej nas glas mora biti jasen. Pomanjkljivost mikrofona v
telefonu in ra¢unalniku je, da moramo govoriti blizu telefona (3 do 5 cm). Ce snemamo zunaj,
si lahko pomagamo z mikrofonom na zicki (kravatni mikrofon), ki si ga pripnemo na ovratnik,
vklju¢imo pa ga v telefon. S tem mikrofon ne lovi zvokov (odmevov) okoli nas in je odli¢en
pripomocek za snemanje nasega glasu. Slabost tega mikrofona je edino v primeru, ¢e se prevec
gibamo, da s tem povzro¢imo premikaje mikrofona, ki se zacne drgniti ob oblacila, kar
povzro¢a Sum in nerazumljivost govora.

Pripomocki za snemanje s telefonom ali spletno kamero so drzala za pametni telefon, na
katerem je zglob za drzanje telefona. Kot drzalo pa lahko uporabimo tudi stojalo za mikrofone
(navoj, na katerega se privije drzalo za mikrofon, je enak drzalu za telefon). Stojalo postavimo
Cisto blizu mize, s tem pa se ne prenesejo tresljaji z mize.

Pri snemanju posnetkov je pomembna osvetlitev. Pozorni moramo biti, ali snemamo nek
eksperiment ali sliko, ki jo imamo pred seboj. V tem primeru je priporocljiva osvetlitev 40-
vatne led sijalke, ki oddaja mehko svetlobo (bela svetloba, podobna son¢ni svetlobi) in ne daje
ostrih senc, za gledalisko predstavo pa je primernejSa rumena svetloba.

Za dober posnetek potrebujemo dobro kamero. Nakup kamere pa je nepotreben, ¢e imamo
doma do pet let star telefon, ki ga ne uporabljamo ve¢. Ta kamera se lahko primerja z drazjimi
kamerami. Telefon, ki nima sim Kartice, $e vedno deluje, ¢e ima Wi-Fi povezavo. Deluje kot
prenosni racunalnik oz. kot brezzi¢na kamera. Povezavo naredimo tako, da ga povezemo s
prenosnim racunalnikom (na telefonu preko aplikacije Google Play namestimo program
iVCam (https://www.e2esoft.com/ivcam/), prav tako pa ga preko spleta prenesemo na
racunalnik). Za delovanje morata biti obe napravi v istem Wi-Fi omreZju. Prednost te kamere
je, da lahko od blizu pokazemo vse detajle (v knjigi oz. poskus), ki jih lahko preko racunalnika
projiciramo tudi na interaktivni tabli.

Z vgrajeno kamero v racunalniku pa lahko posnamemo posnetke tudi z aplikacijo Kamera,
ki je vgrajena v Windowse. Ta aplikacija lahko posname naso sliko, lahko pa jo povezemo s
telefonom (zgoraj omenjena kamera) in posnamemo druge stvari.

Za razli¢ne posnetke so primerne tudi spletne kamere, le da so omejene z USB-kablom.
TeZavo pa lahko reSimo s podalj$ki za spletno kamero. Priporocljiv je kabel, ki ima ojacevalnik
zaslona.« (Zorec, 2022)

2.4 Zmogljivejsa programska oprema za pridobivanje in obdelavo

Slikovna gradiva lahko pridobimo z nekaterimi programi, ki so na spletu brezpla¢ni, brez
omejitev licenc, odprtokodni. Pri svojem delu sem uporabila programe Gimp
(https://momocogames.com/apps/gimp/?gclid=CjOKCQjwgY STBhDKARISAB8Kukvfl7g6m
1SFZp2ES5KwWThitiG5rKQVRT-RmFUFEXtfgbZPyB4Y'Ysc4jMaAmLcEALwW_wcB),
Inkscape (https://inkscape.org/release/inkscape-1.1.2/) in Canva (https://www.canva.com/).

Pri.  snemanju in obdelavi zvoka sem uporabila  program  Audacity
(https://www.audacityteam.org/). Program omogoc¢a sprotno popravljanje zvoka. V tem
programu pripravimo samo posamezne zvoke, nato pa te zvoke vnesemo v program za montazo.
Posnetek izvozimo v mp3-zapisu. Z ucinki lahko spreminjamo tudi glas (visino glasu, hitrost,
dodajamo razlicne efekte). Ta program je priporocljiv v primeru, da nekemu dodelanemu
posnetku odvzamemo zvok in ga nadomestimo s svojim glasom.
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Mihael Zorec (2022) je na delavnici omenil, da: »Za snemanje zvoka pa lahko uporabimo
tudi aplikacijo Diktafon, ki je vgrajena v racunalnike in prenosne telefone. Slabost v primerjavi
s prej omenjenim programom je, da posneti zvok lahko zgolj rezemo, ne moremo pa ga tako
natancno obdelovati. Posneti zvok se avtomatsko shrani v raCunalniku.« (Zorec, 2022).

Tekom izdelave videoposnetkov sem se seznanila tudi s programom Switch Audio
Converte NCH (https://www.nch.com.au/switch/index.html), ki je namenjen pretvarjanju
zvoc¢nih datotek v primeru, da telefon snema v formatu, ki ga racunalnik ne prepozna. Program
datoteko pretvori v mp3- 0z. mp4-obliko, ki jo potem lahko vstavimo v program za obdelavo
videoposnetkov.

2.5 Napotki za pripravo videoposnetkov

Pri pripravi videoposnetka je priporocljivo, da imamo skico (scenarij), kako bo posnetek
izgledal. Priporocljivo je, da ga imamo zapisanega. Pred samo izdelavo videoposnetkov je
smiselno premisliti o ciljih, znacilnostih poslusalcev in tehnologiji.

SuSec (2013) je v svojem delu zapisal, da mora videoposnetek ustrezati poslusalcem, kar
pomeni, da moramo pred samo izdelavo premisliti 0 predznanju in sposobnostih poslusalcev in tudi
o podrobnostih o tem, kak$no okolje jih bo obdajalo med ogledom videoposnetka (Susec, 2013).

V DidaktUM (2020) je zapisanih nekaj pozitivnih ucinkov, ki jih z videoposnetki lahko
dosezemo pri pouku z upostevanjem dolocenih priporocil:
- zapis klju¢nih besed na zaslonu,
- spreminjanje barv in kontrastov za poudarjanje dolo¢enih informacij in odnosov med njimi,
- smiselna ¢lenitev na poglavja, enote,
- izlocitev glasbe in zvokov 1z ozadja (npr. hrup, Sumi, pticje petje, pogovarjanje drugih
oseb, telefon ...),
- podkrepitev animacije z govorjeno besedo namesto z napisanim besedilom,
- upostevanje primerne dolzine: 6 minut ali manj. (DidaktUM, 2020).

Mihael Zorec (2022) priporoca, da je sestava videoposnetka sledeca: »Na zacetku je obicajno
napis — naslov, sledijo si slike in videoposnetki, na koncu pa naj bo odjavna Spica — zakljucek.«
(Zorec, 2022).

Pri videoposnetkih, v katere vstavljamo javno dostopno gradivo, moramo biti pozorni na
avtorske pravice in licence gradiv. Pri tem pa moramo biti pozorni tudi na to, za katere namene
bomo uporabili naSe videoposnetke.

2.6 Videoposnetki pri pouku tudi v obdobju po pouku na daljavo

Dobro organizirane vizualne vsebine pomagajo olajSati proces ucenja, saj se z njihovo
pomocjo zmanjSa Cas za usvajanje novih znanj. Posledi¢no je stopnja kognitivne obremenitve
nizja, zadovoljstvo pri uc¢enju pa visje.

Uporaba videoposnetkov v ¢asu pouka je pokazala, da so le-ti koristen pripomocek pri
poucevanju tudi, kadar pouk ne poteka na daljavo.
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2.6.1 Kaj vse lahko dosezemo z videoposnetkom pri poucevanju?

Susec (2013) v svojem delu navaja, da po Berku lahko dosezemo:

- »Pri ucencih pridobimo pozornost,

- usmerimo njihovo koncentracijo,

- ustvarimo zanimanje,

- uporabimo ga kot predah med prakticnim delom ure oz. po njem,
- pripomoremo k u¢encevim predstavam,

- izboljsamo odnos do vsebine in ucenja,

- ustvarjamo povezave med ostalimi ucenci in ucitelji,
- povecamo obseg vsebine,

- povefamo razumevanje,

- povecamo kreativnost,

- stimuliramo u¢ence k novim idejam,

- povecamo ucinkovitost ucenja,

- ucenci imajo priloznost za svobodno izrazanje,

- omogocimo sodelovanje v skupinskih diskusijah,

- navdu$imo in motiviramo ucence,

- naredimo ucenje zabavno,

- pokazemo smisel ucenja,

- ustvarimo vizualne slike.« (Susec, 2013).

2.6.2 Kako poucevati z uporabo videoposnetkov?

Susec (2013) povzema Berka, ki navaja osem korakov, kako vnesti videoposnetek v
1zobrazevalni proces:

1. »lzberite le del videoposnetka, ki razloZi bistvo snovi, ki jo Zelite predstaviti u¢encem
(Ce zelite, da ucenci pogledajo celoten videoposnetek, naj to storijo za domaco nalogo.).

2. Pripravite oporne tocke ali vpraSanja, da se ucenci lazje skoncentrirajo na bistvo
obravnavane snovi.

3. Pred predvajanjem videoposnetka na kratko napovejte njegovo bistvo, da se ucenci lazje
osredoto€ijo na pomembnosti in dosezejo nacrtovane cilje.

4. Predvajajte videoposnetek.

5. Ustavite videoposnetek po obravnavani temi in z u¢enci povzemite bistvo, bodisi s
skupinsko diskusijo bodisi z vajami.

6. Po predvajanem videoposnetku dajte u¢encem cas, da razmislijo o videoposnetku.
7. Zaposlite ucence z dejavnostjo, ki povzame bistvo predvajanega videoposnetka.
Z diskusijo Se enkrat ponovite bistvo.« (Susec, 2013).

2.6.3 Kako izbrati primeren videoposnetek?

Pri izbiri videoposnetka za uporabo v izobrazevalnem procesu moramo paziti, da ne vsebuje
nasilja, prostaskega govorjenja, pomanjkljivo oblecenih igralcev itn.
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IzobraZzevalni posnetki so lahko razli¢nih tipov, lahko so motivacijski ali uporabljeni za
poucevanje: za predstavitev novih vsebin ali utrjevanje ze predstavljene snovi v razredu. Lahko
so dokumentarni filmi, zgodovinski filmi ali videoposnetki poskusov, u¢nih ur.

Vsak ucitelj mora oblikovati svoje kriterije, na podlagi katerih oceni primernost filma
oziroma dela filma za vkljucitev v izobrazevalni proces.

Susec (2013) v svojem delu navaja: »Pri izbiri videoposnetka se lahko odlo¢amo med dramo,
akcijo, romantiko, komedijo, dokumentarcem, televizijskimi programi, videoposnetki, ki so jih
naredili ucenci, in nenazadnje tudi videoposnetki, ki smo jih naredili sami oziroma drugi
ucitelji. Vsi ti razli¢ni videoposnetki lahko vzbudijo jezo, navduSenje, aktivnost, strah, smeh,
solze, sanje, sprostitev, spanje, muhavost itd. ucitelj mora zato dobro razmisliti, katere cilje zeli
doseci z videoposnetkom. Ob napacni izbiri lahko doseZe ravno nasprotne cilje, kot si jih je
zadal.« (Susec, 2013).

2.6.4 Dobre strani uporabe videoposnetkov:

a) hitra pot za razlago snovi,

b) ucinkovitejSe za u¢no slabse ucence,

C) zanimivo, motivirajoge, navdusujoce za uence,

d) slika in zvok sta primerna za uéence razli¢nih tipov uéenja,
e) dostopnost,

f) nadgradnja videoposnetkov; videoposnetek lahko s sodobnej$imi predvajalniki in
programi za urejanje posnetkov spremenimo v interaktivne posnetke. S tem, ko na
dolocenih delih dodamo vprasanja za utrjevanje idr., u¢ence naredimo aktivne, s tem pa
povecamo njihovo koncentracijo in razmisljanje. Slika 10 prikazuje primer interaktivnega
gradiva, kjer se je posnetek ob dolocenem casu ustavil in ob pojavu ikone od ucencev
zahteval, da kliknejo nanjo in opravijo navedeno nalogo.

Slika 10

Primer interaktivnega posnetka

Nadgradnja videoposnetka — primer interaktivnega posnetka v HSP obliki, kjer se ob dolo¢enem casu
posnetek ustavi in se pojavi ikona. Ob kliku nanjo se odpre naloga, ki jo mora ucenec opraviti.
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3. Zakljucek

Za snov, ki je bila ucencem posredovana v Casu pouka na daljavo, so se uporabljali
videoposnetki. Za pripravo le-teh je bilo preizkusenih ve¢ brezplaénih programov s spleta.
Vodilo za izbiro posameznega programa je bil cilj, kaj se zeli s posnetkom prikazati.

Za hitre posnetke, kjer sem zelela posneti zaslon, svojo sliko in svoj glas, se mi je zdel
najprimernejSi program Loom, saj posnetka tako ni bilo treba shranjevati v racunalniku oz. ga
nalagati na spletno stran, ampak sem ga z uporabniki lahko delila direktno preko poslane
povezave.

Za posnetke, kjer sem vkljucila ve¢ zahtevnejSih elementov, se mi je zdel najprimernejsi
program OpenShot Video Editor, saj dopus¢a nekaj ve¢ moznosti kot podoben program
ActivePresenter, ki je pri izvozu lahko pridobil vodni zig.

Za hitro pripravo posnetkov, posnetih s telefonom, in z vkljucitvijo razli¢nih animacij se mi
je zdel najprimernejsi program Youcut — Video Editor, ki si ga lahko nalozimo na telefon.

Za pridobivanje slikovnega gradiva se je kot naju¢inkovitejsi izkazal program Canva, saj
ima na voljo veliko Stevilo slik, zvo¢nih posnetkov in videoposnetkov, ki jih lahko vdelamo v
svoje posnetke. Obdelava videoposnetkov v tem programu je enostavna in omogoca direktno
deljenje z uporabniki preko poslane povezave.

Videoposnetke vecjih velikosti sem najpogosteje nalozila na spletno stran Arnes Video, saj
so tako gradiva meni ves ¢as na voljo in jih z uporabniki lahko vedno delim preko posredovane
povezave, uporabnikom z ArnesAAl prijavo pa so prosto dostopna na spletu, ¢e gradivu
dodelimo moznost, da so vidna vsem.

Videoposnetki, ki jih ufencem posredujemo na razlicne nacine, lahko prispevajo k
individualnemu pristopu poucevanja, saj si tako ucenci nekatere posnetke lahko ogledajo
veckrat, kar je bilo v ¢asu pouka na daljavo razvidno s Stevila ogledov posameznih posnetkov.
Veckratni ogled se lahko pojavi zaradi zanimivosti ali pa potrebe, da neko snov ucenci lazje
usvojijo.

Videoposnetke vklju¢ujem v pouk tudi v asu obicajnega pouka. Ta vrsta gradiv je del moje
priprave na pouk, Kkjer razmislim o vsebini posnetka in v katerem delu ure ga uporabiti.
Najveckrat izberem oz. pripravim posnetek, da pri u¢encih doseZem vec¢jo motiviranost in dvig
navduSenosti za nadaljnje delo. Za zelo u€inkovito pa se je izkazala uporaba videoposnetka za
prikaz postopkov (npr. delovanje elektricnega kroga).
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Mateja Podgor3ek je profesorica razrednega pouka. Pouduje 4. razred na OS Domzale. V &asu pouka na
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Uporaba videoposnetkov v procesu poucevanja
in ucenja

Use of Videos in Education
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Povzetek

V casu epidemije sta se klasi¢no Solsko poucevanje in ucenje spremenila v poucevanje in ucenje na
daljavo oziroma v elektronsko poucevanje in u¢enje. U¢itelji in dijaki so se morali situaciji prilagoditi
in se nauciti uporabljati nove pristope. Eden od njih so tudi videoposnetki, s pomocjo katerih lahko
ucitelj na avdio-vizualen nacin tudi na daljavo zanimivo in nazorno prikaze u¢no snov ter tako doseze
predvidene uéne cilje. Za to pa mora pridobiti ustrezna znanja in se usposobiti. Sodobnim dijakom so
takSna gradiva blizu, zato je smiselno, da jih v procesu ucenja tvorijo tudi sami. Videoposnetki so
dobrodosla popestritev pouka tudi v klasicnem poucevanju. Prispevek prikazuje primer izobrazevanja
ucitelja glede uporabe videoposnetkov pri poucevanju slovens€ine v srednjem strokovnem
izobraZzevanju in primere dobre prakse ucenja dijakov, ki so svoje razumevanje prebranih leposlovnih
besedil izrazili v kratkih videoposnetkih in animacijah.

Kljucne besede: animacije, elektronsko poucevanje, elektronsko ucenje, izobrazevanje, videoposnetki.

Abstract

During the epidemic, the traditional classroom education changed into distance education, or e-teaching
and e-learning. Teachers and students had to adapt to the new situation and learn to use new approaches.
One of them is also videos, which can help teachers present the subject audiovisually in an interesting
and clear way, even at a distance, thus achieving the intended learning goals. Hence, they have to gain
appropriate knowledge and get training. Today’s students are well-acquainted with such materials;
therefore, it makes sense for students to create them themselves in the learning process. Videos are a
welcome addition to lessons, even in traditional teaching. The article presents an example of a teacher’s
education about the use of videos in teaching the Slovene language in secondary technical education as
well as examples of good learning practice of students, who have expressed their understanding of
literary texts in short videos and animations.

Keywords: animations, e-teaching, e-learning, education, videos.

1. Uvod

Ucenje je po Slovarju slovenskega knjiznega jezika (SSKJ) »pridobivanje znanja, spretnosti
s spoznavanjem, ponavljanjem«, poucevanje pa »poklicno ukvarjanje s podajanjem ucne snovi
v Soli«. Ker smo si ljudje zelo razli¢ni, so tudi pristopi do ucenja in poucevanja zelo razli¢ni. V
casu epidemije koronavirusa pa smo bili vsi postavljeni pred dejstvo, da izobraZevanje naenkrat
poteka na daljavo in da je treba naenkrat treba znati uciti in uciti se tudi na daljavo. Vsak se je
z izzivom e-izobrazevanja soocal po svoje, ucne cilje je bilo potrebno doseci.
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E-izobrazevanje je najpogosteje opredeljeno kot izobrazevanje, pri katerem se uporablja
IKT, kot na primer spletno ucenje, virtualna ucilnica in digitalno sodelovanje Razdelimo ga v
dve skupini: e-izobrazevanje v §irSem pomenu najdemo v tradicionalnem izobrazevanju, IKT
je ena od sestavin uc¢nega procesa, da bi ga dopolnila ali obogatila, v ozjem pomenu pa je e-
izobraZzevanje uporaba spletnih tehnologij v razlicnih reSitvah za povecanje znanja ali
izboljSanje izobrazevalnih aktivnosti (Bregar, Zagmajster in Radovan, 2010).

V izobrazevanju programa tehnik racunalni$tva je uporaba informacijsko-komunikacijske
tehnologije za dijake seveda samoumevna in nujna, za ucitelje sploSno izobrazevalnih
predmetov pa izziv. Kot uditeljici slovens¢ine se mi je zdela uporaba videoposnetkov pri
pouCevanju prava reSitev, saj po Mayerju (2005) razlicne aktivnosti med gledanjem in
poslusanjem videoposnetkov povecajo ucinkovitost u¢enja. Gre za Mayerjevo kognitivno
teorijo ucenja z vecpredstavnostjo. Vecpredstavnost je po SSKJ »prikaz vsebine s hkratnim
predvajanjem besedila, slike, videoposnetka, zvoka, zlasti prek racunalnika.” Mayerjev model
temelji na treh kljuénih domnevah: da se vizualni in besedni podatki obdelujejo v razli¢nih
lo¢enih podatkovnih sistemih, da vsak podatkovni sistem lahko v dolo¢enem trenutku sprejme
in obdela le dolo¢eno koli¢ino podatkov in da je obdelovanje podatkov v podatkovnih sistemih
aktiven miselni proces, pri katerem nastajajo povezave med obstojecimi in trenutno obdelanimi
podatki. Po njem miselni proces poteka v petih korakih: najprej za obdelavo v verbalnem
delovnem spominu izberemo klju¢ne besede, nato izberemo klju¢ne slike za obdelavo v
vizualnem delovnem spominu, sledi organizacija klju¢nih besed v verbalni miselni model, nato
organizacija klju¢nih slik v vizualni miselni model, v petem koraku pa pride do povezave
verbalne in vizualne informacije, tako med seboj kot tudi s predhodnim znanjem. Avtor torej
trdi, da se bolje uc¢imo s pomocjo slik in besedila kot npr. samo s pomocjo besed (Mayer, 2005).

IzobraZzevanje s pomocjo videoposnetkov in animacij je torej priporoc¢ljiva metoda
poucevanja in ucenja. V prispevku je tak pristop k poucevanju in uc¢enju prikazan s primerom
(zacetka) izobraZzevanja izdelave videoposnetkov ucitelja in z dvema primeroma dobre prakse
ucenja: z izdelavo kratkega filma in animacije.

Prispevek prinasa ugotovitev, da je sposobnost izdelovanja videoposnetkov in animacij treba
krepiti, zato je sklep avtorice nadaljevati z zacetim delom.

2. Uporaba videoposnetkov v procesu poucevanja in ucenja
2.1 Usposabljanje ucitelja za izdelavo videoposnetkov

V Solskem letu 2020/2021, ko so Sole zaradi epidemije presle na poucevanje na daljavo, ki
¢asovno ni moglo biti in tudi ni bilo doloceno, so se morali u€itelji in dijaki zelo na hitro nauciti
rokovati z razli€énimi napravami, aplikacijami in programi, ki so omogocili dovolj kakovostno,
zlasti pa zanimivo delo na daljavo. Pri tem so imeli ve¢ tezav ucitelji, zlasti starej$i, vsak pa je
iskal svoj nacin, kako se kljub daljavi priblizati svojim dijakom. Ker poucujem v programu
tehnik raunalnistva, so se zdeli videoposnetki smiselna resitev.

Prvi videoposnetek v didaktiéne namene je nastal v prazni¢nem decembru 2020. Pri
jezikovnem pouku smo namre¢ obravnavali besedilne vrste, konkretno predstavitev postopka.
Kljub zelo pomanjkljivemu znanju o izdelavi videoposnetkov sem s pomocjo svoje héere
posnela postopek peke kruha, ga s precej tezavami zmontirala in opremila z napisi in glasbo ter
objavila v Solski spletni ucilnici. Dijaki so v posnetku tako dobili razlago in primer dolo¢ene
ucne snovi, za domaco nalogo pa so morali sami storiti isto ali podobno, se pri tem fotografirati
in dokaz o svoji dejavnosti pripeti v spletno ucilnico.
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Izdelava tega videoposnetka je pokazala nujnost izobrazevanja na tem podrocju, zato sem se
v naslednjem Solskem letu prijavila na razpisano Arnesovo spletno mnozi¢no usposabljanje z
naslovom Multimedijske vsebine. V §tiritedenskem izobrazevanju na daljavo smo se udelezenci
ob strokovni podpori sistemati¢no ucili, kako kvalitetno izdelati videoposnetek, kak$na orodja
pri tem uporabiti in katera didakti¢na nacela uporabljati pri izdelavi.

Za uvod sta nam Katja in Robert GajSek v videokonferenénem predavanju predstavila
teoreti¢ne osnove snemanja: snemanje zgodbe, premikanje kamere, dolzino kadra, vrste planov
(splosnega, imenovanega tudi total, srednjega, bliznjega, doprsnega in velikega ter detajl), kot
snemanja (posnetek je bolj dinamicen, ¢e je sneman z vec razli¢nih kotov), kompozicijo
(centralno, diagonalno, zlati rez in pravilo tretjin), zgodbo, sestavljeno iz glavnega in stranskih
dogodkov ter detajlov, in priro¢no opremo za $ole.

Opozorila sta nas na 10 pravil pri ustvarjanju videoposnetkov, in sicer: spoznajte kamero,
pripovedujte zgodbo, ¢im manj premikajte kamero, varCujte z zumom, snemajte kadre,
uporabljajte plane, upostevajte svetlobo, ne varéujte s filmom, pri montazi rezite brez milosti
in ne kazite slabih videoposnetkov (Gajsek K. in Gajsek R., 2021).

V prvem tednu izobrazevanja smo s pomocjo videovodicev spoznali uporabo snemalne
opreme ter vire svetlobe in nacine osvetlitve. Ogledali smo si primere razli¢nih tipov videov,
kot so video kot oddaja, video kot naloga, video kot vodi¢, video kot intervju in video kot
posnetek poskusa. Izmed nastetih tipov videoposnetkov smo si morali izbrati tistega, ki smo ga
potem tudi naredili. Sama sem se lotila videoposnetka tipa oddaja, za temo pa sem si izbrala
takrat aktualen obicaj miklavZevanja.

V drugem tednu smo spoznali snemanje namizja s pomocjo programa OBS, posneli kadre
in izbrali glasbo za posnetek, v tretjem pa smo se podrobneje seznanili z osnovami montaze in
svoje kadre tudi zmontirali. Pri montazi je potrebno znati vstavljati in rezati, ustvariti pojavitev
in pojem, shraniti narejeno, posnetku dodati naslov, napis in morda tudi pasico, narediti odjavno
Spico, premakniti sliko, dodati glasbo in video izvoziti. Za montiranje so na voljo razlicna
orodja oziroma programi. Spoznali smo tudi Solsko animacijo. Na koncu izobrazevanja je vsak
udeleZenec oddal svoj videoposnetek, katerega dolZina je morala biti vaj dve minuti. V svoj
posnetek o obiCaju miklavZzevanja na Slovenskem sem skuSala umestiti vse prej naStete
elemente  montaze  (posnetek je  dostopen na  Portalu  Ames = Video:
https://video.arnes.si/watch/43y8gm2zcqs1).

V sklopu izobrazevanja so nam avtorji predstavili lastnosti dobrih videoposnetkov. Dober
videoposnetek ima uvodno in/ali izhodno $pico, vsaj pet kadrov (lahko vkljucuje posnetke
kamere/telefona ali drugo — npr. uporabimo posnetke, pridobljene s spleta; posneto namizje ...),
dodamo vsaj en prehod med kadri. Priporocljivo je, da vsaj del videa vsebuje glasbo; ce je
glasba v ozadju, ne sme biti preglasna, mora pa biti avtorsko nesporna. Slika mora biti jasna in
pravilno osvetljena, posnetek mora biti avtorsko nesporen (¢e kaksen del posnetka ni avtorsko
delo, navedemo vir). Videoposnetek nadgradimo tako, da mu dodamo elemente, kot so puscice,
okvircki ... (npr. pri videovodicih se s tem poudari elemente), govor v videu mora biti jasen,
razloCen in dovolj glasen, Sumi odstranjeni in uporabljeni zvoc¢ni ucinki. V posnetek lahko
vklju¢imo razli¢ne vizualne ucinke, kot so barvni filter, zameglitev ozadja, slika v sliki ...

S pomocjo naStetih kriterijev je vsak udelezenec ovrednotil posnetek Se treh drugih
udeleZencev; tako smo spoznali delo ostalih udelezencev izobrazevanja, naloga vsakega pa je
bila, da poda konstruktivno kritiko izbranih videoposnetkov in navede svoje resitve morebitnih
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nepravilnih ali slabsih resitev izdelave videoposnetka. Dobili smo tudi povezave do brezplacnih
videoposnetkov, glasbe, fotografij in zvocnih efektov. Izobrazevanje se je zakljucilo z
evalvacijo celotnega izobrazevanja v obliki kviza. Sama sem v kon¢ni izdelek tega
izobrazevanja vlozila veliko €asa in truda, izobraZevanje pa se mi je zdelo zelo pou¢no in
koristno.

Naslednja priloznost za poglabljanje znanja na temo izdelave kratkih filmov se je ponudila
ob obisku udelezencev projekta Erasmus+ Short Films for School and Europe (Projekt KA229,
ki poteka med letoma 2020 in 2022) v Sloveniji. V projekt je vkljucenih Sest $ol; poleg izbranih
stirth Sol iz Belgije (GO! atheneum Grimbergen), Italije (lIstituto di Istruzione Superiore
Niccolo Machiavelli), Litve (Pazinimo licejus) in Portugalske (Agrupamento de Escolas D.
Sancho II, Alij6) tudi Osnovna Sola Venclja Perka Domzale in Srednja Sola Domzale. Cilj
projekta je izboljsati digitalne vescine in pismenost s sredstvi produkcije kratkih filmov. Zaradi
hitrega razvoja digitalne tehnologije in njihovih druzbenih posledic je namre¢ opazeno
zaostajanje 3ol in uciteljev. Sole se opremljajo z novimi digitalnimi napravami, a za prilagajanje
potrebujejo Cas in znanje. V tem projektu udelezenci pri pouku obravnavajo tehni¢na, kulturna
in didakti¢na vprasanja s podrocja filmskega ustvarjanja.

En dan gostovanja v Sloveniji je bil namenjen obisku filmskega muzeja v ljubljanski Kinoteki.
Najprej smo si ogledali kronoloski izbor slovenskih kratkih filmov vse od ¢ro-belih iz Stiridesetih
let 20. stoletja do modernih (barvnih) iz osemdesetih let prejSnjega stoletja. Po komentarju in
pogovoru je sledil ogled arhiva Kinoteke na Metelkovi ulici, kjer so udelezence med drugim
seznanili tudi z naCinom restavriranja in arhiviranja filmov. V depojskih prostorih smo videli
shranjene filmske in obfilmske zbirke, razstavljeni pa so tudi Stevilni stari filmski projektorji. Dijaki
so ob tem v teku tedna v organiziranih delavnicah tudi sami ustvarjali kratke animacije.

Vsekakor je vsako dozivetje, ogled, primer ali poskus v zvezi z izdelavo videoposnetkov
dobrodoslo nabiranje znanja pri usvajanju novih tehnologij za poucevanje.

2.2 Aktivnosti dijakov

Z nekaj pridobljenega znanja se ucitelju Se vedno poraja vprasanje: Kako poucevati z
uporabo videoposnetkov? Ker poucujem dijake 2. letnika srednjega strokovnega izobrazevanja,
program tehnik racunalniStva, od dijakov Ze na zacetku priCakujem ve¢ vedenja o
videoposnetkih, kot ga imam sama, saj doloCena znanja o tem pridobijo pri predmetu
racunalniSko oblikovanje. Naloga ucitelja je torej videoposnetke smiselno vkljuciti v ucni
proces. Moznosti je vec: ucitelj lahko sam posname videoposnetek kot u¢no gradivo (npr. ze
omenjeni posnetek predstavitve postopka), posnetek je lahko motivacija na zacetku ure (to je
pogosta praksa zlasti pri poucevanju knjiZzevnosti z uporabo Ze pripravljenih e-gradiv, npr. E-
gradivo za slovens¢ino v gimnazijah in v poklicnih Solah, nastalo v podjetju Ka.Pe. — jezikovni
studio v letih 2008-2010; projekt sta sofinancirala Ministrstvo za Solstvo in Sport RS in
Evropski socialni sklad pri EU), posnetek je lahko tudi le ilustracija, primer ali dokaz razlage
(npr. po obravnavi PreSernovega Krst pri Savici si z dijaki ogledamo njihove izdelke =
videoposnetke na to temo), lahko pa je tudi domaca naloga oziroma dijakov izdelek (npr.
animacija po domacem branju).

Dijaki so tako v prvem ocenjevalnem obdobju v krajsem videoposnetku poustvarjali izbrana
literarna dela, in sicer PreSernova dela Kam, Nezakonska mati in Krst pri Savici,
Maupassantovo Debelusko, Tilko Simona Jenka, Jur¢i¢evo Tele¢jo pecenko in Sosedovega sina
ter Gregorcic¢evo pesem Njega ni. Z izdelkom so se dijaki preizkusili v izdelavi kratkega filma
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po literarni predlogi. Glavni cilj je bil spodbuditi delo dijakov s knjizevnimi besedili, in sicer
spoznavanje s sporoCilnostjo in sestavinami knjizevnih del, z moznostmi njihovega
poustvarjanja in s prenosom knjizevnega dela v filmski jezik. Drugi cilji so bili Se spodbuditi
ustvarjalno rabo slovens$¢ine, spoznavanje in rabo sodobnih medijev ter skupinsko delo dijakov
(povzeto po Razpisu tekmovanja iz znanja slovens¢ine Slovens¢ina ima dolg jezik: KnjiZzevnost
na filmu 9 — z dijaki smo se na to tekmovanje tudi prijavili, vendar zaradi okuzb s
koronavirusom do realizacije zal ni prislo). V skupini so bili trije oziroma najve¢ pet dijakov,
ki so si razdelili delo scenarista, reziserja, montazerja, igralcev in tehni¢ne ekipe. V uvodu so
morali navesti naslov literarne predloge ter avtorje filma (te so lahko navedli tudi v zaklju¢nih
napisih). Dolzina filmov, ki so jih dijaki izdelali, je bila od dveh do deset minut. Dijaki so ob
tem pripravili tudi pisno predstavitev, v kateri so povzeli literarno predlogo, zapisali, zakaj so
si izbrali to besedilo, predstavili prenos literarne predloge na film in opisali enega do tri glavne
like. Urediti so morali tudi avtorske pravice glede literarne predloge, besedila in glasbe in to
navesti v zaklju¢nih napisih, kjer so uporabljene vire tudi citirali. O tem so se ucili ze tudi pri
pouku, v spletno ucilnico pa so dobili tudi povezave do brezpla¢nih videoposnetkov, glasbe,
fotografij in zvocnih efektov, tako da z avtorskimi pravicami ve¢inoma niso imeli problemov.

Na zacetku smo si z dijaki ogledali nekaj primerov tak$nih filmov, nato pa so se dela lotili
sami. Najtezje se jim je bilo odlociti, katero literarno delo bodo izbrali in kdo bo kaj delal.
Marsikdo ima namre¢ tezave s prilagajanjem pri skupinskem delu. Po sprejetju teh odlocitev je
delo steklo, skupine so postale ustvarjalne. Zaradi epidemicne situacije ni presenetljivo, da so
dijaki, ki so si za poustvarjanje izbrali PreSernov Krst pri Savici, Crtomirovo dilemo, ali se dati
krstiti ali ne, aktualizirali v vprasanje, ali se cepiti proti koronavirusu ali ne. Zanimivo je, da
jim je ve¢ preglavic kot izdelava samega filma povzrocala pisna predstavitev le-tega, Ki so se
je lotevali s precej$njim odporom (zahtevanih je bilo 600 besed predstavitve, brez alinejnih
zapisov). Na podrocju, kako ubesediti, kaj vse in s kak§nim namenom so poceli pri izdelavi
videoposnetka, nas ¢aka Se veliko dela.

V drugem ocenjevalnem obdobju so dijaki za domace branje prebrali Tav€arjevo Visosko
kroniko. Izbrati so si morali nek motiv in ga — spet v delu po skupinah — upodobiti s pomog¢jo
animacije. Vecina je izbrala motiv ¢arovniskega procesa oziroma preizkusa z vodo, nekateri pa
tudi Izidorjevo pot na snubljenje ali Polikarpov umor JoSta Schwarzkoblerja. Animacijam so
dodali tudi glasbeno podlago, upostevaje avtorske pravice. Ker imamo o izdelavi animacije vsi
res le Se zacetniSko znanje, je bilo najve¢ animacij narejenih kar v Power Pointovi prezentaciji,
za naslednje leto pa nacrtujemo tudi uporabo drugih programov, npr. Stop Motion (Gajsek K.,
2021). Dijakom je bil tak na¢in obravnave domacega branja vsec, res pa je, da zaradi tega, ker
izdelajo animacijo le posameznega motiva, omogoca tudi selektivno branje (nekateri dijaki so
prebrali le izbrani odlomek iz celotne knjige). V tem primeru se lahko slika celotne zgodbe
pokaze tudi tako, da si z dijaki skupaj ogledamo njihove animacije po vrstnem redu literarnega
dogajanja, vmesno dogajanje, ki ga niso prikazali v svojih animacijah, pa povzamemo ustno.
Vsekakor je izdelava animacij se velik izziv.

3. Zakljutek

Izredne razmere s Solanjem na daljavo so vse v procesu izobrazevanja prisilile v uporabo
informacijsko-komunikacijske tehnologije. Le-to smo uditelji v ¢asu pred korono v razredu
uporabljali v skladu s svojim znanjem in nafinom poucevanja, od predvajanj razli¢nih
videoposnetkov do spletnih ucilnic in e-tabel ter Se marsic¢esa. Od epidemije naprej, ko smo se
ucitelji morali usposobiti v izvajanju videokonferenc, snemanju videoposnetkov itd., je to nasa
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stalnica. Tudi dijaki so se morali nauciti (¢e $e niso znali) uporabljati npr. spletne ucilnice, na
videokonferencah pa so zelo hitro znali uporabljati klepetalnice in pisala.

Trenutno so razmere spet normalne, kar pomeni, da izobrazevanje poteka v Solah. Marsikatero
pridobljeno znanje v zvezi z IKT-ves¢inami pa je dobrodoSlo tudi zdaj, npr. uporaba
videoposnetkov. V procesu poucevanja imajo videoposnetki precej prednosti: so zelo dostopni, ker
so avdio-vizualni, u¢inkujejo na Sirok krog dijakov, z njihovo izdelavo pridobivamo nova znanja,
delo je raznovrstno in ustvarjalno, dijaki spoznavajo in usvajajo skupinsko delo. Ce je posnetek
dostopen na spletu, so dijaki pri dostopanju do njega ¢asovno neomejeni, lahko si ga ogledajo tudi
veckrat. Pomanjkljivosti pa so gotovo v tem, da imamo tako ucitelji kot dijaki Se premalo znanja za
njihovo ustvarjanje, zagotovo pa je v nacrtovanem Solskem delu zanje tudi premalo ¢asa. Zato je
klju¢no, da se ucitelji Se dodatno izobrazujejo in izpopolnjujejo ter svoje pridobljeno znanje
prenasajo na dijake, ki za delo potrebujejo veliko motivacije in izzivov. Njihovo znanje se nato
lahko vrednoti na razlicne nacine (tudi medpredmetno), ena od moznosti je prav gotovo izdelava
videoposnetkov in/ali animacij. Ko dijaki nacrtujejo svoje delo, snemajo in montirajo, so namre¢
aktivno vklju€eni v uéni proces in si zato dejavnost tudi bolj zapomnijo. Po tem je dobrodoslo tudi
medvrstni§ko ocenjevanje, da se navadijo svoje izdelke in izdelke svojih soSolcev kriticno presoditi.
Uporaba videoposnetkov tako pri poucevanju kot tudi pri ucenju je torej lahko pomemben del
izobrazevanja.
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“Can we watch it?”
Video as the central part of an English language lesson

“Lahko pogledamo?”
Videoposnetki kot osrednji del ure anglescine

Nina Kremzar

Gimnazija Vi¢
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Povzetek

V ¢lanku predlagamo, da video materiali pogosto zasedajo osrednje mesto marsikatere ure angles¢ine
kot tujega jezika, saj v razredu zagotovi nepogresljivi avtenticni kontekst, govorca in situacijo, dovoli
dijakom, da se produktivno srecujejo z manj poznano kulturo in usvajajo novo kompleksno besedisce.
V ¢lanku razpravljamo o metodah naértovanja pouka, kjer sta nujnega pomena poznavanje stopnje
znanja razreda in postavljanje primernih pricakovanj. Predlagamo tudi uvodne aktivnosti in osnovna
nacela pri sestavljanju nalog, zaradi katerih je ucenje tujega jezika na osnovi video materialov bolj
ucinkovito in celostno.

Kljucne besede: avtenti¢nost, kulturno izobrazevanje, poucevanje tujih jezikov, video materiali.

Abstract

The article suggests video materials can and should occupy a central part of specific English language
lessons, since in classroom environment a video provides the students with indispensable authentic
context, speaker and situation, allows the students to productively engage with an unfamiliar culture,
and acquire new complex vocabulary. The article will discuss the methods of lesson planning, where
being familiar with the level of the class and having appropriate expectations is of key importance. It
will also suggest the ways in which warm up activities and basic principles for selected tasks make
language learning on the basis of video material more effective and comprehensive.

Key words: authenticity, cultural education, foreign language learning, video materials.

1. Introduction

With technological development of recent decades, video material has become the main way
in which we receive and process information. Video materials nowadays have, of course, also
entered the classroom and are becoming an integral part of most subjects mostly because of
their abundance, easy access and the students’ affinity to them. When discussing a cultural topic
every teacher has probably been asked the one question Gen-Z students, whose main form of
stimulation throughout their childhood has been videos and clips, so often like to ask: “Can we
watch it?” Video materials offer a practical opportunity to satisfy their wishes and allow them
to see, hear and experience whatever we are teaching them less indirectly.

That is why in language teaching video material occupies an important role, since it offers
what teachers strive for most — authenticity both in language and culture. So not only are videos
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an important source of natural language used in authentic situations by native speakers, they
also make it possible to introduce the students to cultural topics more closely. Videos are
important in reaching effective language comprehension and passing on important cultural
information, but should be understood as a unique type of material and integrated into foreign
language lessons accordingly.

2. Lesson planning

A couple of key factors need to be taken into consideration in order to ensure efficiency in
teaching with the help of video material. The first thing a teacher should think about is the
specific characteristics of her or his class. This does not only include the age and the level of
their English, which are of course the first and main characteristics to consider and adapt the
material to, but also their individual and group interests, their level of motivation and work
habits. Teaching through videos in a very lively and energetic class might be challenging when
the video the teacher decides to use is long and slow moving. Similarly, a class that is more
oriented towards science might respond more positively to videos that elaborate on scientific
topics. Being familiar with the students’ interests helps the teacher choose the video that will
adequately engage their broader knowledge and also function in a interdisciplinary manner.

In any case, the process of choosing the right video material should be done with the students
at the center of the teacher’s focus. The appropriate level of difficulty is perhaps the most
complicated criterion to reach. The chosen video should definitely not surpass the level of the
students’ knowledge to the degree where it starts restricting their understanding. However,
since the goal of working with videos is to teach new concepts, it is of equal importance that
the video is not over simplified, too easy or uninteresting. Deciding on the appropriate video to
use in a specific class environment will, at the end of the day, always fall upon the teacher and
her or his personal judgement that should be fundamentally based on their personal experience
with the specific class.

Knowing one’s class also allows the teacher to develop appropriate learning expectations,
which can be various: to encourage class discussions, to promote creativity, to acquire new
vocabulary, to present new grammatical structures, to strengthen cultural education, to broaden
the knowledge of a topic, to revise, etc. Based on the goal of the lesson and the characteristics
of the class, a teacher will be able to aptly choose the appropriate video. However, it is important
that a teacher decides on a particular goal. If he or she expects to achieve all of the above by
using one video, the task will surely prove too demanding, since a specific video will very rarely
be able to achieve all of the mentioned goals and stay, at the same time, appropriate for our
specific class in every way. In other words, if we use a video to help students remember a
specific grammar structure, it is important that the level of vocabulary is appropriate to the level
of our students and that their understanding is never hindered. On the other hand, when a video
is used to present a broader cultural context, a video with more complicated vocabulary items
Is more tolerable.

Based on the difficulty of the chosen video, the tasks the teacher prepares to support the
learning process should be similarly fitting. If the teacher decides on a video that perhaps
slightly surpasses the level of the students’ knowledge, the only appropriate type of exercise is
multiple-choice, where recognition is in the foreground. On the other hand, when the video
presents a lesser challenge to the students, open-ended questions are useful and more
stimulating.
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3. Warm up activities

Whenever a lesson is centered around a specific video, warm up activities are necessary to
get the students ready and activate their knowledge. The first important warm-up activity is
getting the class familiar with the topic. This might mean brainstorming, jotting down ideas,
making tables or spidergrams, etc. The purpose of such activities is activating the students’
broader knowledge of the world and involving their own personal experience. It also allows
them to create a mindmap of their knowledge and find the correct space into which to fit the
topic addressed in class.

Besides raising their motivation and interest, warm-up activities are also important to revise
the already acquired vocabulary. This way the students are given the most tools to work with
as they navigate through new (video) material and try to acquire new vocabulary items.

4. Principles

In the upcoming section of this article some pedagogical principles I find necessary to assure
the most efficient and fulfilling learning process will be mentioned. Firstly, as working with a
video is largely listening comprehension, the tasks surrounding it should follow similar
principals — mostly ensuring the questions follow in the same order as they appear in the video,
and thus allowing the students to focus mainly on the content without unnecessary distractions.

Secondly, when using the gap-fill type tasks, lifting the sentences verbatim from the video
is a useful method. It is appropriate especially in vocabulary-oriented tasks for acquiring new
and higher-level vocabulary items. In such cases the videos used are often difficult and complex
in order to provide the right level of vocabulary. However, if the teacher insists on accuracy —
meaning demanding the students recognize, correctly spell and try to understand a new
vocabulary item solely from the context provided by the video — it is only sensible to relieve
the students of other complex tasks, such as interpreting, paraphrasing, or rephrasing. In other
words, if the teacher wants the students to recognize and learn new vocabulary, gap-fill
exercises that faithfully follow what is being said in the video allow the students to completely
focus only on locating and recognizing the word in question without having to pay attention to
other distracting factors.

Similarly, in video-oriented lessons that focus on acquiring new vocabulary, students should
be encouraged to practice spelling even when the vocabulary items might be unfamiliar to them.
Since listening comprehension exercises always focus on comprehension and not accuracy, and
therefore do not deduct points for spelling mistakes — which is true for all main language exams,
including the Matura — the students should be encouraged to spell the word as well as they can
manage. This introduces them to basic principles of phonetics, makes them focused on meaning,
and teaches them basic test-solving skills. However, after the first step, when the students are
encouraged to try and write the word any way they see fit, actually checking spelling in the
class and insisting on accuracy is the second necessary step of effective learning.

However, to not focus only on vocabulary-oriented lessons, there are certain principles that
should be used no matter the aims of the lesson or the types of tasks used, which of course vary
depending on the teacher’s specific goal. Giving the students the opportunity to listen to the
video at least twice is one of them. This gives them the opportunity to listen and watch
holistically as well as in a focused manner, and the time to check their answers. Since the
principle of listening twice is generally used in all major exams, this also adequately prepares
the students.
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Lastly, no matter what goal the teacher sets, be it vocabulary acquisition or cultural
education, general comprehension should always be in the focus of attention. Even if many of
the tasks will demand accuracy and a focused listening, videos should always provide the
students with a broader understanding of the topic. Therefore, ending the lesson with a
discussion that revises the topic of the video, engages the students, and allows them to connect
what they have learned with what they already know ensures a more effective and deeper
learning process.

5. Advantages

The advantages of using video materials as the central part of an English language lesson are
manifold, but if we mention just some, the first one should be their authenticity, since “[videos]
are designed by native speakers for native speakers and, therefore, provide real data for any
exploration of the L2 culture” (Levy, 2009). What is more, the students become surrounded by
many different speakers, their accents, mannerisms and ways of talking that are different to
those of their teacher. This adequately prepares the students to real life situations where
language understanding heavily depends on context and current situation.

Video material is also very visually appealing to the students, especially to generations that
are used to constant visual stimulation through technological devices, but it also provides a
unique cultural situation, where the class is able to come into contact with events, ideas, people
and products of other cultures that they otherwise would not be able to experience more closely.
In other words, it is difficult to take a class to the National Cherry Blossom Festival in
Washington D.C. to experience it for themselves, but it is quite easy to show them videos of it.
So instead of just being told about it, they get to see it, hear it, and experience it second hand.
Being able to see and experience something before being asked to simply know it is definitely
a process that helps memorization, and videos serve as an indispensable tool in satisfying the
students’ curiosity of “seeing it for themselves”.

Last but not least, videos offer a good opportunity to teach new vocabulary items, since
language in such videos is not only used in its most authentic form, but such materials also offer
more complex vocabulary items. The students hear natural collocations and colligations used
in real living language. This offers them very diverse context to place new vocabulary items
inside their own already established language landscape.

6. Conclusion

Video materials offer new approaches to learning, are visually appealing to the younger
generation, and are especially appropriate for foreign language teaching since they provide
authentic situations. However, teachers need to approach planning video-oriented lessons with
certain specificities in mind. They mostly need to keep the characteristics of their class in mind,
such as the level of their knowledge and group dynamics, while also adapting the tasks to suit
the needs of their set goals and the type of the material. One concern that arises while teaching
with videos is having the students too focused on accuracy, while neglecting holistic listening,
or the other way around. A well-planned video-oriented lesson should comprise of tasks that
foreground both holistic listening and general understanding, as well as close listening,
acquiring new facts or vocabulary and focusing on accuracy. Nevertheless, when a teacher is
aware of the specificities of teaching with video material, it can offer a valuable situation where
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the students work with language in its most authentic form and activate their broader
knowledge.
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Ustvarjanje kratkega filma pri pouku angleSkega jezika

Making a Short Film at the English Lesson
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alenka.gabrovsek@guest.arnes.si

Povzetek

Videoposnetek ali kratki film je zelo privlacen za uéence. V prispevku so predstavljene dobre in slabe
strani uporabe videoposnetkov pri pouku. Izpostavljene so tudi dobre in slabe strani, kadar uc¢enci sami
ustvarjajo videoposnetek. Nato je opisan primer iz prakse, ko sta dve skupini ucencev, in sicer iz 8. in
9. razreda, napravili dva pou¢na kratka filma. Vsebini obeh filmov se ujemata z uénim naértom. Prvi
film je povezan z ekologijo, drugi pa z zdravjem. Za montazo filma smo se povezali z izbirnim
predmetom multimedija. Dokon¢ana filma sta dozivela premiero v razredu. Po premieri sta bila filma
objavljena na Solski spletni strani v sklopu Kulturnega tedna, ki se je odvijal na Soli. Prispevek se
dotakne tudi tezav pri umetniskem, medpredmetnem nacinu dela v izobrazevanju.

Kljucne besede: ekologija, kratek film, montaza, premiera, videoposnetek, zdravje.

Abstract

A video or a short film is definitely attractive to students. In the article advantages and disadvantages of
using a video in the classroom are shown. Good and bad sides of students making videos themselves are
also pointed out. There is an example shown as well when two groups of students, one from 8th class,
the other from 9th class, have made two short educational films. The contents of both films follow the
school curriculum. The first one is on ecology and the second one on health. For editing the films we
cooperated with the subject of multimedia. After the films had been completed we had the premiere in
the classroom. Then the films were put on school webside for the Culture week that was going on in our
school. In the article the problems of the artistic, interdisciplinary teaching are also mentioned.

Key words: ecology, editing, health, premiere, short film, video.

1. Uvod

Film je znan kot sedma umetnost. Danes ima skoraj vsakdo med odraslimi in starejSimi
ucenci pametni telefon s kvalitetno kamero in zvokom. Na spletu so prosto dostopni programi,
s pomocjo katerih lahko posnetke zmontiramo. Vsebino filma prilagodimo uénemu nacrtu in
nagovorimo ucence. V prispevku pokazemo, kako lahko uc¢enci napravijo kratek film ali video,
ki sluzi kot uéno gradivo pri pouku. Osvetlimo tudi teoreti¢ni del, in sicer zakaj je uporaba
videoposnetkov pri pouku smiselna in zakaj je dobro, da jih u¢enci napravijo sami.
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2. Razlogi za uporabo videoposnetkov pri pouku

Pri uporabi videoposnetkov pri pouku ucenci sli§ijo naravne govorce in ker so posnetki
podprti s sliko, prevodi po vec€ini niso potrebni. Pomembno je tudi, da se u¢encem ob gledanju
videoposnetkov da naloga. Obicajno se videoposnetki gledajo dvakrat, da ucenci lazje uspesno
resijo naloge.

V ¢lanku The Benefits of Video in the Digital Classroom (2021) je napisano, da je uporaba
videoposnetkov dobrodosla pri tradicionalnem poucevanju. Posebej bi izpostavili moznost, da
na spletu lahko dobimo neplacljive in kvalitetne videoposnetke. Ucenci, star$i in ucitelji se
strinjajo, da je video ucinkovit pri poucevanju. Veliko je nacinov, kako lahko vklju¢imo video
v poucevanje. Uporaba videoposnetkov bo v prihodnosti e naraScala. Za razvoj sta klju¢na
vecja razpolozljivost tehnologije in hitrejSe internetne povezave. Vse ve€ pozitivnih rezultatov
o koristih poudevanja z videom, bo $e naprej spodbujalo uporabo le-tega. Sole se opremljajo z
namenom, da podprejo multimedijsko ucenje, prepletanje sluSnega in vizualnega pa u¢encem
omogoc¢a mnoge koristi.

Brown (2022) ugotavlja, da kadar Zelimo boljSo izkusnjo ucenja za ucence, je potrebno
premisliti o uporabi videov v razredu. Ker so posnetki dostopni na spletu, to ni zahtevno.
Pokazali se bodo zares dobri rezultati na dolgi rok.

Slaba stran uporabe videoposnetkov pri pouku je, da je v uéilnici potrebno zapreti Zaluzije,
da je kvalitetna slika. Ko ucenci pisejo odgovore, je potrebno zaluzije odpreti ali prizgati luc,
¢e zelimo, da je dobra svetloba. Tezava nastane, ko naj bi ucenci hkrati spremljali
videoposnetek in reSevali ucni list.

Na spletu vidimo veliko prispevkov, ki nagovarjajo k uporabi videoposnetkov pri pouku.
Obstaja ve¢ mozZnosti, kako priti do videoposnetkov, in sicer: da ucitelji na razli€éne nacine
uporabljajo Ze narejene videoposnetke s spleta, da jih sami ustvarjajo in nato uporabljajo ali da
jih ustvarjajo ucenci. Zdi se, da naj bi v Solah komunicirali tudi ali predvsem preko
videoposnetkov: ucenci med sabo ter ucitelji z u€enci. Potrebna je prava mera, ki je gotovo za
vsakega ucitelja svoja. Videoposnetki so za obCasno popestritev in ne tedensko rabo. Gotovo
ni potrebno, da je LCD-projektor vsako uro v uporabi in se ukvarjamo z zatemnjevanjem
ucilnice. O¢i pedagogov in ucencev so v danasnjem Solstvu zelo obremenjene in jih je potrebno
varovati. Opazamo, da nekatere uciteljice veliko uporabljajo ekran oziroma projekcijsko platno,
ne samo za video, ampak tudi za drsnice. Ustvarja se komunikacija med ekranom in uenci.
Potrebujemo odnose med ucenci samimi in odnose med uciteljem in u¢enci. Kadar je tako, so
pomembna znanja in spretnosti ucitelja, da mu ucenci lahko sledijo, da jim je ucitelj za zgled
in navdih v znanju jezika, v odnosu do okolja in samega sebe, v veselju do gibanja, v modrosti
vkljucevanja digitalne tehnologije, sposobnosti spodbujanja k sodelovanju in prepoznavanju
osebnih potencialov.

3. Ko ucenci sami napravijo video

Ko smo se lotili izdelave videoposnetka z u€enci, je bil to dolg proces. Najprej so si ucenci
izbrali vsebino svojega videoposnetka, nato so to posneli in oddali v e-uéilnico. Nekateri so to
napravili hitro, drugi pa so potrebovali veliko ¢asa. Dolo¢eni ucenci so kasneje, ko so bili zbrani
vsi videoposnetki, le-te zmontirali. U¢enci so spoznavali tehni¢ni del, kot je snemanje in
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montiranje in se vkljucili v proces poucevanja, ko so si ob zaklju¢ku video v razredu ogledali
in reSevali ucni list.

Peachy (2020) ugotavlja, da je video idealen pri pouCevanju in da je medij prihodnosti.
Predlaga, naj uéenci sami izdelajo video, kajti obi¢ajno imajo dobre telefone, s katerimi lahko
ustvarijo kvalitetne videoposnetke z jasnim zvokom. Peachy (2020) navede razloge, zakaj naj
bi ucenci sami delali videoposnetke:

— video postaja eno glavnih sredstev komunikacije;

— video kaZe na jezik telesa z gibanjem in je lahko brez besed;

— na videu lahko bolj natan¢no opazujemo znanje ucencev;

— Cesivideoposnetki sledijo v ¢asovnih zamikih, lahko opazujemo napredovanje ucencev;

— ustvarjanje videa je za u€ence lahko zelo ustvarjalno in jim daje moznost, da ustvarjalno
uporabljajo jezik, ki se ga ucijo;

— videoposnetki so zelo uporabni za uéenje jezikov, ker lahko primerjamo napredek,
analiziramo napake in podobno;

— ucenci razvijajo svoje digitalne spretnosti.

— Isti avtor navaja tudi tezave, ki se pojavljajo, ko uc¢enci sami ustvarjajo videoposnetke:
— potrebujemo dovoljenje za snemanje od starSev in otrok;

— ucencev naj se ne sili, ¢e ne Zelijo sodelovati v videu;

— Ce ucenci snemajo drug drugega, je potrebno opozoriti, da se posnetkov ne sme deliti;

— Ce je v ucilnici hrupno ali slaba svetloba, je bolje, da video delajo doma.

Clanek 7 Creative Videos Students can Make Themselves (2022) pravi, da video ni bil e
nikoli tako dostopen kot sredstvo za poucevanje. U€enci so danes tehnoloSko bolj pouceni kot
kdaj koli in je bolje, da videoposnetke ustvarjajo ucenci sami kot pa ucitelji. Naucili se bodo
vsebino, ki jo ucitelji poucujejo, kot tudi nastopanja, snemanja in montiranja, kar jim koristi v
Soli in zunaj Sole.

Miller (2019) ugotavlja, da se pri videoposnetkih ucenci z veseljem vkljucijo in radi
predstavijo svoje video ideje. Se posebej jim je vie, e svoje posnetke delijo s sosolci. To
navduSenje ima velik potencial pri izobraZzevanju.

Sears (2018) opaza, da ucenci niso le video potrosniki, ampak tudi video ustvarjalci.
Uciteljem predlaga, naj izkoristijo prednosti videa pri poucevanju. Video je kljucni nacin, ki ga
otroci in mladi uporabljajo za zbiranje in deljenje informacij. Ucenci uporabljajo video, da
dokumentirajo svoje znanje, komentirajo proces ucenja in poucujejo druge. Ko ucenci vedo, da
ima njihovo delo namen, ki presega oceno in imajo $e drugo obcinstvo razen ucitelja, napravijo
najboljSe stvari. UCencem je vSec€, ko soSolec ali soSolka vpraSa po videu ali ga pohvali. Veseli
so, ¢e z videom pomagajo soSolcem pri razumevanju. NavduSeni so, ko njihov video pomaga
druzbi. Video je vsakodnevni del v Zivljenju mladih in prav bi bilo, da bi postal tudi del Solskega
vsakdana.

Lasher (2020) ugotavlja, da ucenci, ki napravijo video, razsirijo svoje znanje. Kadar pa
udenci z videom poudujejo, se uijo. Studije kaZejo, da udenci, ki se vsebine u¢ijo z namenom,
da jih poucujejo in to tudi v resnici napravijo, dobijo globlje razumevanje in imajo koristi tudi
na druzabnem in Custvenem podro¢ju. Danes ucitelji marsikje uporabljajo metodo ucenja, da
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ucenci poucujejo s pomocjo videov. Ob tem postajajo ucenci vesci rokovanja z elektronskimi
napravami.

4. Razpored viog

Bergala (2017) je ugotovil, da navidezno skupinski filmski podvigi v Solah prepogosto
posnemajo hierarhije, ki sicer niso poklicne, se pa kazejo v zadolzitvah, podeljenih v razredu,
ki je mikrokozmos Sirse druzbene skupine. Tako da najlepse dekle dobil vlogo igralke oziroma
novinarke, alfa samec rezira, zadrzana, zamisljena ucenka je pomocnica rezije, bister decek
upravlja s kamero in tako dalje. Uvod v filmsko prakso je nesmiseln glede vzgojne vrednosti,
¢e ne spremeni teh vzorcev, ki so vtisnjeni v glave ucencev ze od prvih trenutkov na Solskem
igriscu. Dekle in fant, ki sta se zaradi neuspehov v Soli Ze navadila ¢im manj tvegati in se zato
odlocata za najlazje in najbolj enostavno delo, kjer sta Se najmanj izpostavljena, predvidoma
dozivita negativno izkus$njo ob ustvarjanju filma. Z delitvijo dela niti v filmski ekipi niti v
razredu ne dobijo vsi enakih vlog, dale¢ od tega, in nesmiselno bi se bilo pretvarjati, da ni tako.

Pri naSem ustvarjanju filma so imeli vsi u¢enci v skupini enakovredno vlogo. Vsak si je sam
izbral vsebino, ki jo je posnel in vsak ucenec je bil reziser svojega posnetka. Nekatere posnetke
so ucenci posneli sami, pri drugih so prosili koga od soSolcev, prijateljev ali domacih, da jih
posname. Nekateri ucenci so sodelovali tako, da so posneli drug drugega. Nekateri ucenci si
niso dovolili, da bi sami vstopili v posnetek in so snemali samo naravo ali svojo Solsko pot ali
le del sebe npr. svoje Cevlje.

Pri opazovanju osmos$olcev med premiero filma, smo opazili, da se zavedajo, da so si
enakovredni. Vsak izmed njih se je za svoj posnetek potrudil in bil z njim zadovoljen ali
ponosen nanj. Vsi so imeli pod posnetki pregledane podnapise o svoji aktivnosti in ni bilo
napak. Ne glede na oceno pri angle$¢ini in status v razredu so bili vsi v filmu uspesni.

Drugaéno vzdusje je bilo med premiero filma pri devetoSolcih. Nekateri u€enci so bili precej
napeti. Ko so videli, da bodo v filmu na vrsti, so se skrili pod kapuco. DevetoSolci so bili bolj
izpostavljeni, ker so poleg slike posneli tudi svoj govor. Marsikdo je napravil pri govoru
napako, kajti delali so povsem samostojno, ¢eprav so imeli moznost, da med ustvarjanjem
vprasajo uciteljico. Pri obeh skupinah so ucenci film gledali dvakrat, ker so ob gledanju
odgovarjali na vprasanja na u¢nem listu. Pri drugem predvajanju so bili devetosolci bolj
sproscenti in so se osredotocili na vpraSanja. Drug drugega so pohvalili.

5. Primer iz prakse

Pogledali si bomo, kako smo pri pouku angleskega jezika vkljucili ustvarjanje kratkega filma
v Solskem letu 2021/2022. Izoblikovali smo idejo, da glede na u¢ni nacrt, osmosolci ustvarijo
film na temo ekologije, devetoSolci pa na temo zdravja. Nacrtovali smo, da bosta oba filma
poucna. Prvi nagovarja gledalca k skrbi za okolje, drugi pa skrbi za svoje zdravje. Ucenci
pokazejo s svojim zgledom, kako naj bi ravnali. Ti zgledi so v filmu nanizani drug za drugim z
namenom, da pustijo pri gledalcu vtis, kako je potrebno ravnati.

Z osmoSolci smo napravili nabor tem, ki so povezane z ohranjanjem okolja, kot npr. peljemo
se z vlakom na izlet, sortiranje odpadkov na ekoloskem otoku, sajenje drevesa ...
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Z devetosolci pa smo napravili nabor tem, ki se povezujejo z zdravjem, kot npr. pogovor o
zdravju, spros¢ujoce delo z Zivalmi na kmetiji, tek in hoja, sprehod s psom, jutranja telovadba

Pri projektu je sodeloval vsak ucenec iz skupine. V vsaki skupini je bilo 14 u€encev. Najpre;j
so si izbrali vsebino svojega posnetka. Pri osmoSolcih je bila njihova naloga, da se posnamejo
ali jih kdo posname. Nato so o0 tem, kar so posneli, tudi na kratko napisali. To je kasneje sluzilo
kot podnapis.

Pri devetosolcih je bila njihova naloga, da se posnamejo ali jih kdo posname na temo, ki so
si jo izbrali in je povezana z zdravjem. Poleg tega so morali posneti tudi stavek ali dva, kjer so
povedali, kaj je dobro za zdravje ali zakaj je to dobro za zdravje.

Ko je vsak u€enec v obeh skupinah oddal posnetke v e-ucilnico, kar je nekaj Casa trajalo,
smo zaceli z montiranjem. Povezali smo se s Solskim racunalnic¢arjem, ki vodi multimedijo.
Skupina petih fantov, ki so pri izbirnem predmetu multimedija, se je odloc¢ila, da bo film
zmontirala. Pod mentorstvom ucitelja so montirali v programu Kdenlive. Vsi posnetki v filmu
niso bili posneti lezece, zato so se med slikami pojavili ¢rni prostori. To nameravamo prihodnje
leto izboljSati. Osmosolci so pri filmu dodali tudi glasbo. To je bilo mogoce, ker ni bilo govora,
ampak samo podnapisi.

Slika 1

Premiera filma

Premiera filma To be healthy v devetem razredu

Nato smo preverili vsa dovoljenja za snemanje. En ucenec iz devetega razreda ni dal
dovoljenja in tako smo njegov video pri montiranju v film izpustili. Ko je bilo montiranje
koncano, smo imeli premiero filma v vsakem razredu posebej. Ob premieri je en osmosolec
opozoril, da ga nismo napisali ob zakljucku, kar je bilo potrebno popraviti. Popravke smo
morali narediti veCkrat. Vedno so bile kaksne malenkosti. To je pomenilo, da smo se vrnili v
program Kdenlive, popravili napako in film ponovno izvozili. Nato smo film spet pregledali in
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¢e smo nasli Se kakSno napako, smo proces ponovili. Na sliki 1 je prikazana premiera filma, ko
so ucenci reSevali ucni list, na katerem so bila zastavljena vpraSanja. Film smo v vsakem
razredu gledali dvakrat.

Po premieri v razredu in $e zadnjih popravkih smo filma objavili na Solski spletni strani v
sklopu Kulturnega tedna, ki je potekal na Soli. Na spletni strani Sole je bilo za oba kratka filma
veliko zanimanje.

Oba filma smo prijavili tudi na Mednarodni filmski festival ZOOM: ZOOM 16, ki bo
septembra v organizaciji Pionirskega doma v Ljubljani. K temu so nas spodbudili organizatorji
izobrazevanja pri Filmski Soli.

6. IzobrazZevanje

Glede ustvarjanja filma se je mogoce izobraZevati pri Filmski Soli ali pa preko JSKD,
podrocje za ustvarjanje filma.

Za kvalitetno poucevanje angleskega jezika, ki je v veliki meri medpredmeten, je
pomembno, da se ucitelji lahko izobrazujemo na najrazli¢nejSih podrocjih, kot so film,
gledalis¢e, ples, gibanje, risanje, pa tudi geografija, zgodovina in drugo. Idealno je, ¢e so
mentorji na izobrazevanjih anglesko govoreci, kajti takrat pridobivamo spretnosti, znanja in
besedid¢e v angleskem jeziku. Ce pa mentorji niso anglesko govoredi, pa ugitelji kljub temu
pridobivamo spretnosti, s pomocjo katerih bolj u¢inkovito poucujemo.

Opazamo, da je malo posluha za tovrstna izobraZevanja pri ravnateljih, kar pomeni, da si
marsikdo izobrazevanja placuje sam. TeZava je tudi pri ministrstvu za izobrazevanje, ko Zelimo
izobrazevanja, ki niso pod predmetom angle$¢ina, uporabiti pri napredovanju. Veckrat je
potrebno dokazovati, da so smiselna in uporabljena pri pouku angles¢ine. Ce uéitelji znanj in
spretnosti za ustvarjalnost nimamo, teZje na ustvarjalen nacin poucujemo.

Ko s pomocjo jezika napravimo nekaj, kar sluzi neCemu izven samega jezika, smo presegli, da
je jezik sam sebi namenjen. Ce pogledamo z druge strani, ko jezik poudujemo ali oZivljamo s
filmom, plesom, pripovedovanjem zgodb ali ga pospremimo s slikovnim gradivom, ki smo ga sami
ustvarili, postane bogate;jsi. Lazje ponudimo in spodbujamo ustvarjalnost pri uéencih, ¢e jo nosimo
v sebi. Posebna povezanost pa se zgodi, ¢e smo ustvarjalni skupaj. To pomeni, da pripovedujejo
tako ucenci kot ucitelj, da poje ucitelj z ucenci, da telovadi pri pouku ucitelj z ucenci ...

7. Zakljudek

Ustvarjalnost je nekaj lepega. Ko ucenci ustvarijo film oziroma video, so zadovoljni in
ponosni, nekatere tudi skrbi, ali bodo sprejeti. U¢ijo se spoStovanja drug drugega in sprejemanja
svoje razli¢nosti in razli¢nosti drugih. O sprejemanju razli¢nosti smo se ob premieri filmov tudi
pogovarjali. Prihodnje Solsko leto imamo prav tako namen ustvariti video in popravili bomo,
da bomo vsi snemali v leZecem formatu in ne bo ve¢ vmesnih ¢rnih prostorov kot v letoSnjem
Solskem letu.
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Izdelava in uporaba video posnetka za poucevanje v posebnem
programu vzgoje in izobrazevanja

Making and Using a Video for Teaching in a Special Needs School
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Povzetek

V prispevku so predstavljeni programi, ki omogocajo izdelavo video posnetka. Ti posnetki ucencem
posebnega programa predstavijo u¢no uro. Veliko u¢encev v posebnem programu ne zna brati, zato je
za njih pomembno, da so jim naloge predstavljene vizualno. Med $olanjem na daljavo so imeli u¢enci
posebnega programa velike tezave, ker niso imeli slikovne predstave, kaj je njihova naloga pri pouku
gibanje in Sportna vzgoja. Zaradi teh tezav je smiselno izdelati video posnetek. Video posnetek jim
pokaZze demonstracijo vaj, zato pri izvedbi aktivnosti nimajo tezav. Za izdelavo video posnetka je
smotrna uporaba enostavnih programov kot so racunalniski program OpenShot video editor, za obdelavo
fotografij raCunalniski program GIMP, za zvo¢ne posnetke pa ra¢unalniski program Audacity.

Kljucne besede: posebni program, poucevanje, ucenci, ucenje, video posnetek.

Abstract

This paper presents programs that enable the production of the video. These recordings present the
lesson to the students of the special program. Many pupils in a special program cannot read, so they
need to present the tasks visually. During the distance learning, the special program pupils had big
problems because they did not have a pictorial idea of what their task in the lessons is movement and
physical education. Because of these problems, it makes sense to make a video. The video shows them
a demonstration of the exercises, so they had no problems performing the activities. For video
production, it is advisable to use simple programs such as the computer program OpenShot video editor,
for photo processing the computer program GIMP, and for audio recordings the computer program
Audacity.

Keywords: learning, pupils, special program, teaching, videotape.

1. Uvod

Cok (2014) navaja, da je ¢lovekova Zelja, da bi upodobil svet v gibanju, tako stara kot
Clovestvo samo. Ucenci posebnega programa velikokrat ne znajo brati, zato ucitelj za njih
pripravi video posnetke. Med poucevanjem na daljavo so ucenci vsakodnevno prejeli video
posnetke, ki so jim omogocali, da so sledili aktivnostim, ki so bile nacrtovanje za gibanje in
Sportno vzgojo. S tem nac¢inom dela ucitelj razbremeni starse, katerim ni potrebno brati navodil,
saj so starSi v velikih primerih delali od doma za sluzbo. Nekateri ucenci tudi sedaj, ko ni
razglasena epidemija manjkajo, ker se uvrSajo med rizicno skupino otrok, za katere bi bila
okuzba s korona virusom usodna. Za njim ucitelj Se vedno pripravi video posnetke, ki jim
omogocajo enostavno delo doma. S pomocjo enostavnega video posnetka ucenci dobijo
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navodila za delo za dolocen dan, vcasih pa uditelj naredi posnetek v katerem demonstrira in
predstavi novo gibalno nalogo.

2. Osebe s posebnimi potrebami

Po zakonu za usmerjanje oseb s posebnimi potrebami so to osebe, ki imajo trajno prirojene
ali pridobljene okvare. Za njihovo uspesno Solanje, zato potrebujejo posebne pristope in metode
dela. Te osebe so vklju¢ene v primerne Solske programe. V odrasli dobi potrebujejo prilagojene
oblike zaposlitev ter podporo, pomo¢ in prilagoditve za vkljucitev v skupnost. V vecini
primerov pa osebe s posebnimi potrebami potrebuje varstvo, veliko stopnjo pomoci in skrbi
celo Zivljenje. Posebne potrebe posameznika se pojavijo in izrazijo v razvojni dobi, prav zato v
Sloveniji kategorije oseb s posebnimi potrebami opredeljuje zakon (Zakon za usmerjanju otrok
s posebnimi potrebami, 2013).

Na podali zakona za usmerjanje oseb s posebnimi potrebami te osebe uvrs¢amo v naslednje
kategorije:

* otroci z motnjami v duSevnem razvoju,

* slepi in slabovidni otroci oziroma otroci z okvaro vidne funkcije,

* gluhi in naglusni otroci,

* otroci z govorno-jezikovnimi motnjami,

* gibalno ovirani otroci,

* dolgotrajno bolni otroci,

* otroci s primanjkljaji na posameznih podroc¢jih ucenja,

* otroci z avtistiénimi motnjami in

* otroci s ¢ustvenimi in vedenjskimi motnjami (ZUOPP, 2013).

Na $oli so ucenci, ki se uvr§¢ajo med osebe z motnjami v duSevnem razvoju, med gibalno
ovirane osebe, med osebe z motnjami avtisticnega spektra in so vSolani v posebni program
vzgoje in izobraZevanja. Ucenci prihajajo iz socialno $ibkejsih druzin, vendar imajo v vsaki
druzini vsaj en pametni telefon, ki jim omogoca ogled video posnetkov, ki so naloZeni na spletni
strani YouTube.

3. Posebni program vzgoje in izobraZevanja

Ucenci z zmerno, s teZjo in tezko motnjo v duSevnem razvoju vse Zivljenje potrebujejo
razli¢ne stopnje pomoci. Motnja v dusevnem razvoju je vsezivljenjski problem. S posebnimi
vzgojno-izobrazevalnimi postopki pa njihovo stopnjo samostojnosti in neodvisnosti razvijamo
do optimalnih meja. Zaradi zniZanih intelektualnih sposobnosti ti u¢enci niso nikoli popolnoma
samostojni. Danes ucenci z zmerno, s teZjo in tezko motnjo v dusevnem razvoju dosegajo
nepredvidene razvojne moznosti in je dejansko tezko predvideti, do katere ravni se bodo razvili
njihovi potenciali (Grubesic, 2014).

Pri vzgoji in izobraZevanju ucencev z zmerno, s teZjo in tezko motnjo v dusevnem razvoju
gre za specialni pedagosko-andragoski proces. Uenci z zmerno, tezjo in tezko motnjo v
dusevnem razvoju potrebujejo veliko spodbud za svoj osebni razvoj (Grubesic, 2014).

V procesu ucenja se kazejo posebnost te motnje v:
e zmanjSanih intelektualnih sposobnostih,

e znizani motivacijski sferi,
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e pomanjkanju elementov samoaktivnosti,
e manjsi potrebi po samopotrjevanju,
e slabsi intencionalni usmerjenosti (Grubesic, 2014).

Posebni program se deli na obvezni in nadaljevalni del. Obvezni del traja devet let in
vkljucuje tri stopnje: prvo, drugo in tretjo. Nadaljevalni del, traja tri leta in vkljucuje Cetrto
stopnjo in nadaljevalni del, ki traja osem let — raven Ucenje za Zivljenje in delo — in vkljucuje
peto in Sesto stopnjo (Grubesic, 2014).

4. Program za obdelavo GIMP

V video posnetkih ucitelj uporabi slike, ki jih predhodno uredi s pomoc¢jo programa GIMP.
GIMP je verjetno najmocnejsi brezplacen urejevalnik fotografij. Primerljiv je s Photoshopom,
vendar je veliko lazji za uporabo (Chastain, 2022).

Pomen kratice GIMP je, da je to program za obdelavo slik GNU oziroma program za urejanje
slik. Program je brezplacen in se ga lahko namesti na Windows, Linux in Mac OS X. Dela se
lahko tako z bitnimi slikami kot risbami, fotografijami in ilustracijami (Arcoya, 2022.).

Na sliki 1 vidimo delovno okolje programa GIMP. GIMP je program za manipulacijo slik
za retusiranje ter ustvarjanje slik in animacij. Ponuja osnovna in napredna orodja za urejanje
slik in retusiranja. Funkcije se lahko razsirijo z uporabo vti¢nikov in skript. Prednost programa

je tudi, da podpira ogromno Stevilo formatov datotek za prikaz in izvoz datotek (Chastain,
2022).
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5. Program za obdelavo zvocnega posnetka

Audacity je prost in brezplacen program za snemanje in urejanje zvocnih posnetkov.
Namestimo ga lahko na Windows, Mac in Linux operacijski sistem. Program je preveden v
slovenscino, zato je primeren za zaCetnike (Snemanje in urejanje zvocnih datotek z Audacity,

2019).

Audacity omogoca, da odstranimo hrup iz ozadja, zaduSimo kaselj ali vzdih, izena¢imo
splo$no raven hrupa in se znebimo drugih evidentiranih napak. Na sliki 2 vidimo delovno okolje
programa. Program omogoca povezovanje razlicnih dodatkov za izboljSanje dela z avdio

datotekami (Audacity, 2022).

Glavne znacilnosti programa so:

e snemanje zvoka iz razli¢nih virov,
zdruZevanje avdio datoteke,
veckanalno snemanje,
hkratna obdelava ve¢ datotek,
odprava napak hrupa (Audacity, 2022).

V orodju lahko urejamo ve¢ zvocnih posnetkov, ki so nazorno prikazani na ve¢ lo¢enih
zvocnih sledeh. Za natancnej$o in nazorno analizo zvoka nam program omogoca povecavo
spektra zvoka in analizo frekvence zvoka. Program je zaradi prednastavljenih bljiznic

enostaven za uporabo (Ucni stolpic-didakti¢na priporocila za uporabo orodja, 2020).

Slika 2
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https://racunikt.splet.arnes.si/2019/04/15/audacity/

6. Program za montazo video posnetka

Za montazo video posnetka ucitelj uporabi program OpenShot video editor. Urejanje
videoposnetkov z OpenShot je enostavno, saj so se ustvarjalci programa potrudili, da so ga
naredili enostavnega. Prenesete ga lahko brezplaéno na Windows in Mac in tudi na Linux (6
najboljsih brezplacnih programov za urejanje video programov za leto 2018, 2018).

Na sliki 3 je delovno okolje programa OpenShot. Program ucitelju pomaga pri preprostih
video montaZah najrazli¢nejsih video in slikovnih formatov. Pomaga tudi pri uporabi video in
zvocnih ucinkov ter izvozu svojih stvaritev za lazji prenos na spletna mesta, kot je YouTube
(Openshot Vide Editior doda nove uc¢inke, samodejno mesanje zvoka in Se vec, 2020).

V OpenShotu lahko avtomatsko meSamo zvok. To pomeni, da nam ta funkcija samodejno
prilagodi glasnost zvoka za posnetke. Druga funkcija, ki je zelo uporabna, ¢e snemamo s
pametnim telefonom pa je samodejna rotacija. Ta funkcija samodejno obrne vse posnetke, ki
smo jih s pametnim telefonom posneli v navpiéni poziciji (Openshot Vide Editior doda nove
ucinke, samodejno mesanje zvoka in Se vec, 2020).

Osnove za uporabo programa OpenShot so nazorno prikazane v videu, ki je dostopen na
YouTube kanalu https://www.youtube.com/watch?v=1VgDUDKjMQqY (Friskovec, 2020).

Slika 3

OpenShot video editior
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https://www.youtube.com/watch?v=1VqDUDKjMgY

7. Uéna ura

Uc¢na ura, ki se predstavi uencem z video posnetkom zajema ogrevanje, glavni del in
zakljucni del. Za izdelavo video posnetka najprej ucitelj uredi fotografije. Fotografije uredi v
programu GIMP in jih doda v video posnetek. S programom Audacity posname zvocne
posnetke, ki u¢encem zvokovno predstavijo naloge v dolocenem delu ure. Vse pa potem uredi
v programu OpenShotu. Video posnetek ucitelj nalozi na spletno stran YouTube, vendar
posnetek ni javen, ampak dostopen samo u¢encem z URL povezavo. Ucenci posnetke radi
pogledajo in naredijo vse naloge. Nekateri posnetki predstavljajo navodila za delo v naravi
skupaj z njihovimi starSi. Nekateri posnetki pa so gibalne vaje, ki jih lahko naredijo v
stanovanju. Na sliki 4 je uvod v animiran film, ki u¢ence spodbudi za delo v naravi. Enkrat
tedensko jim ucitelj posreduje video, ki jih popelje v naravo, Stirikrat pa navodila sestavljena
za delo v stanovanju, ki u¢encem omogoca samostojno izvedbo, brez pomoci starSev.

Slika 4

Primer animiranega filma

GIBANJE

SPREHOD

8. Zakljutek

Figgis (2008) navaja, da je danes vsak lahko filmski ustvarjalec. Navede tudi dober razlog
in to je, da je danes tehnologija cenovno dostopna. Danes se lahko kvalitetne video posnetke
posname s pametnim telefonom, ki se jih kasneje zdruzi v uporaben u¢ni film. S pametnim
telefonom se lahko posname tudi kvalitetne zvocne posnetke, ki se jih uporabi v u¢nih videih.
Ucenci Sole prihajajo iz socialno SibkejSih druZin, vendar pa vsaka druZina premore vsaj en
pametni telefon, na katerem si lahko ucenci pogledajo pripravljen video posnetek. Vsi imajo
tudi dostop do interneta. Za obdelavo zvoc¢nih in video posnetkov si morajo zacetniki vedno
izbrati enostavne programe, ki jih vodijo skozi postopke izdelave posnetka. Programi GIMP,
Audacity in OpenShot video editor so enostavni za uporabo in prevedeni v slovens¢ino, vsak
ki se spozna na racunalnik hitro ugotovi nacin dela v vseh treh programih. Na internetu so
dostopna navodila, ki podrobno razloZijo uporabo programov.
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S poezijo do socialnih in ¢ustvenih vesc¢in

Acquiring Social and Emotional Skills through Poetry
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Skofijska gimnazija Vipava
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Povzetek

Spodbujanje ucenja socialnih in custvenih ves€in je poleg podajanja sploSnega znanja ena
pomembnejsih nalog sodobne Sole. S socialnim in custvenim uc¢enjem dijaki razvijajo svoje potenciale
na podrocju Custvene inteligentnosti, kar pripomore tako k dvigu samozavedanja posameznika kot tudi
h gradnji boljsih odnosov z drugimi. V prispevku bomo poleg teoreti¢nega dela, kjer definiramo pojme,
kot so Custvena inteligentnost, socialno in ¢ustveno ucenje ter socialne in Custvene ves¢ine, predstavili
izvedbo dela tematskega ucnega sklopa Umetnost. Nasteli in analizirali bomo aktivnosti, povezane z
branjem poezije in ogledom videoposnetka 0 vlogi poezije v Zivljenju najstnice. V prispevku
ugotavljamo, da dijaki sicer le obCasno utrjujejo socialne in Custvene vesCine, a so za delo na tem
podro¢ju motivirani. Uvajanje socialnega in Custvenega ucenja v pouk je torej smiselno kljub
pomanjkanju Casa in prenatrpanosti u¢nih nacrtov.

Kljucne besede: Custvena inteligentnost, poezija, samospostovanje, samozavest, socialno in ¢ustveno
ucenje, socialne in Custvene vescine, videoposnetek.

Abstract

One of the most important roles of modern school is not only enabling students to acquire general
knowledge but also encouraging them to develop their social and emotional skills. With social and
emotional learning students develop their emotional intelligence, which contributes to the raising of
their self-awareness as well as to the forming of better relationships with others. The theoretical part of
this article defines the concepts of emotional intelligence, social and emotional learning and social and
emotional skills. The article then presents the execution of a part of the topic Art. Analysed are also the
activities related to reading poetry and watching a videoclip of a teenager discussing what role poetry
plays in her life. The students are relatively unskilled at practising social and emotional skills but
motivated to put effort in it. Facilitating the integration of social and emotional learning into regular
lessons is therefore reasonable despite lack of time and overfilled school curriculum.

Keywords: emotional intelligence, poetry, self-esteem, social and emotional learning, social and
emotional skills, video clip.
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1. Uvod

V danasnji druzbi so edina stalnica spremembe. Dostop do potrebnih informacij in podatkov
je prakti¢no skoraj neomejen, zato se tudi vloga Sole spreminja. Ucitelj ni ve¢ edini vir
informacij za dijake, saj do njih s pomocjo interneta dostopajo kadarkoli in kjerkoli. Prav tako
so spretni uporabniki razlicnih vrst tehnologij, ki so jim danes na voljo. Veliko podrocje, ki se
odpira in daje prostor ucitelju kot mentorju in usmerjevalcu, pa je podro¢je custvene
inteligentnosti. Dijaki namrec€ tudi v Soli potrebujejo osebo, ki jih usmerja v razvijanje svojih
ne samo intelektualnih potencialov, ampak tudi k samospoznavanju, samoregulaciji ¢ustev in
delovanju navzven — h graditvi dobrih odnosov z drugimi.

To spoznanje nas je motiviralo za izvedbo dela tematskega u¢nega sklopa Umetnost skozi
prizmo socialnega in Custvenega ucenja, ki je izpeljano iz koncepta Custvene inteligentnosti.
Cilj izpeljave omenjenega dela u¢nega sklopa je dijake seznaniti in opremiti s socialnimi in
custvenimi veS€inami samospoznavanja, samozavesti in samospostovanja, istocasno pa poleg
razvijanja bralnega in slusnega razumevanja ter govornega sporocanja poudariti tudi tiste
socialne in Custvene veS€ine, ki so po Gardnerju (1995) opredeljene kot interpersonalna
inteligenca.

V prispevku najprej osvetlimo pojem Custvene inteligentnosti s teoreti¢nega vidika ter iz
njega preidemo na Garndnerjevo teorijo o ve¢ inteligencah, kjer sta za nas osrednjega pomena
intrapersonalna in interpersonalna inteligenca, nato pa definiramo pojem socialnega in
custvenega ucenja ter prikazemo socialne in Custvene vescine, ki jih ta pojem zajema. Sledi
opis izvedbe dela tematskega uénega sklopa Umetnost, ki ga obravnavamo v drugem letniku
gimnazijskega programa. Prispevek zaklju¢imo z ugotovitvami ter nakaZzemo problematiko pri
vklju€evanju poucevanja socialnih in custvenih ves€in v srednjeSolskem izobraZevanju.

2. Opredelitev pojma ¢ustvene inteligentnosti

Prva, ki sta v svojih delih uporabila pojem Custvene inteligentnosti, sta bila Peter Salovey in
John D. Mayer. Opredelila sta ga kot skupek sposobnosti, ki posamezniku pomagajo tocneje
oceniti in izraZati lastna Custva kot tudi Custva »... drugih ter jih uporabljati pri motiviranju,
nacrtovanju in doseganju zivljenjskih ciljev.« (Pe¢jak in Avsec, 2003, 56). Pojem custvene
inteligentnosti sta postavila kot okvir, ki bi spodbudil nadaljnje proucevanje tega pojava z
znanstvenimi metodami (Pec¢jak in Avsec, 2003).

V lai¢ni druzbi je bil konstrukt Custvene inteligentnosti dobro sprejet, saj so Custva
vseprisotna v naSem zivljenju; z njimi se sreCujemo tako pri dojemanju sebe in drugih kot tudi
pri odlo¢anju in reSevanju konfliktov. Kot navajata Pecjak in Avsec (2003), je eden od razlogov
za veliko zanimanje javnosti zagotovo tudi dejstvo, da je bil pomen Custev v zahodni kulturi
predolgo spregledan.

Stroka je bila do konstrukta sprva zadrZana, saj naj bi zajemal dva nasprotujoca si koncepta,
Custva in inteligentnost. Pozneje se je tudi v znanstvenih krogih vzbudilo zanimanje za
proucevanje Custvene inteligentnosti, saj je ¢lovek celostno bitje, sodobne teorije Custev pa
kazejo, da custva usmerjajo Clovekove »... kognitivne aktivnosti ter motivirajo ciljno
usmerjeno (adaptivno) vedenje.« (Pecjak in Avsec, 2003, 58).

Ne glede na to, ali ¢ustveno inteligentnost opredeljujemo kot skupek osebnostnih lastnosti
ali kot kognitivno sposobnost, jo lahko razvijamo vse zivljenje, saj zajema podrocja, kot so
zaznavanje in izrazanje samega sebe (intrapersonalna inteligenca), spoprijemanje s stresom,
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prilagodljivost, sploSno razpolozenje in medosebne odnose oziroma interpersonalno
inteligenco (Pecjak in Avsec, 2003). Prav iz tega razloga je smiselno tudi v Solski sistem
vpeljevati poucevanje in urjenje vescin, ki razvijajo omenjena podrocja.

2.1 Intrapersonalna in interpersonalna inteligenca

Custveno inteligentnost v knjigi Razseznosti uma (1995) Gardner povzame v opredelitvi
intrapersonalne (osebne) in interpersonalne (medosebne) inteligence. Prva se osredinja na
razvoj notranjih vidikov osebe, ko je posameznik zmozen razlikovati in poimenovati svoja
Custva, druga pa se obrac¢a navzven, k drugim posameznikom, pri ¢emer ima »... osrednjo vlogo
zmoznost opazovanja in razlikovanja med drugimi posamezniki, Se zlasti pa med njihovimi
razpoloZenji, znacaji, motivacijami in namerami.« (Gardner, 1995, str. 273).

Razvijanje zavedanja in spoznavanja sebe (intrapersonalna inteligenca) se prepleta z
razvijanjem interpersonalne inteligence, saj sta soodvisni. Ce je namre& posameznik sposoben
prepoznavati in regulirati svoja Custva, s tem razvija tudi interpersonalno inteligenco, saj se bo
na podlagi razumevanja samega sebe zmozen vziveti v druge in jih sprejemati, prepoznavati
njihova razpoloZenja in na podlagi ugotovitev reagirati v dani situaciji. To namre¢ omogoca
empatija, ki ima kognitivni temelj — zmoznost razumeti stalisca drugega (Kanoy, 2014).

2.2 Socialno in custveno ucenje

Socialno in Custveno ucenje je po Zins in Elias (2006) opredeljeno kot sposobnost
prepoznavanja in upravljanja s Custvi, ucinkovitega reSevanja problemov in vzpostavljanja
dobrih medosebnih odnosov. To je proces pridobivanja in uporabe znanja ter ves€in, ki so
potrebni za prepoznavanje in upravljanje s ¢ustvi. Sem sodijo empatija, odgovorno odzivanje
na tezavne izzive, odgovorno odlo¢anje in vzpostavljanje dobrih odnosov z drugimi.

Razvijanje omenjenih vescin je za dijake kljuénega pomena, saj pripomore k dvigu kvalitete
zivljenja. Custva vplivajo na udenje, prav tako tudi dobri medosebni odnosi. Zato je pomembno,
da se dijaki poleg pridobivanja znanja v Soli u¢ijo tudi teh veS¢in. Obvladovanje socialnih in
custvenih ves¢in se namre¢ odraza v boljSem u¢nem uspehu (Zins in Elias, 2006).

2.3 Vescine custvene inteligentnosti
Vescine so zmoznosti posameznika, da opravi doloceno nalogo. Bar-On (Pecjak in Avsec,

2003) polje custvene inteligentnosti razdeli na pet podrocij s 15 veS¢inami, kot je razvidno iz
Preglednice 1.
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Preglednica 1

Podrocja custvene inteligentnosti

Podrocje Vescine

intrapersonalna inteligenca samospostovanje, samoaktualizacija,
emocionalno samozavedanje, asertivnost,
neodvisnost

interpersonalna inteligenca medosebni  odnosi,  empatija,  druzbena
odgovornost

prilagodljivost reSevanje problemov, preverjanje realnosti,
fleksibilnost

spoprijemanje s stresom proznost, odpornost proti stresu, optimizem,
zadovoljstvo

splosno razpoloZenje sreCa, optimizem

Prirejeno po Pecjak, S. in Avsec, A. (2003). Konstrukt emocionalne inteligentnosti. Psiholoska obzorja,
12(1), 55-66.

Socialne in Custvene ves¢ine pomembno vplivajo na oblikovanje ucenceve osebnosti in
posledi¢no tudi na sposobnost obvladovanja stresnih situacij, zato je razmisljanje, kako jih
lahko Sola razvija, umestno. U¢enje teh vescCin je sicer prvenstveno domena druzine, a dijaki v
vzgojno-izobrazevalnih ustanovah prezivijo veliko ¢asa. V Custveno zrele osebnosti se
najucinkoviteje razvijajo, ¢e pri usvajanju vescin sodelujejo Sola, dom in SirSa skupnost. Kot
ugotavlja Goleman (1997), ki zagovarja uvajanje custvene pismenosti v vzgojno-izobraZzevalni
proces, ni tako zelo »... pomembno, ali na Soli poteka pouk o ¢ustveni pismenosti ali ne, zares
pomembno pa je, kako otrokom to snov podajamo« (str. 328).

Pri pouku anglescine lahko vklju€ujemo ucenje socialnih in Custvenih ves¢in pri mnogih
ucnih sklopih. Ker mora ucitelj angleS¢ine poleg bralnega in sluSnega razumevanja razvijati
tudi spretnosti govornega in pisnega sporocanja, ima veliko moznosti za vkljucevanje ucnih
aktivnosti, ki dijake spodbujajo k izgradnji njihove intrapersonalne in interpersonalne
inteligence. Spodaj navajamo primer sklopa obravnave poezije in pogovor o njeni vlogi v
posameznikovem zivljenju, kjer vsak dijak preko individualne uéne oblike, dela v parih in dela
v skupinah razvija socialne in Custvene vescine, kot so samozavedanje, medosebni odnosi in
empatija.

3. Primer obravnave dela tematskega u¢nega sklopa Umetnost pri pouku angles¢ine

Sklop smo razdelili na dva dela:
- razvijanje socialnih in ¢ustvenih ve
- razvijanje socialnih in ¢ustvenih ve

(721 Q7514

¢in preko interpretacije poezije/pesmi,
¢in preko videoposnetka o poeziji.

Vsak od sklopov je razdeljen na aktivnosti pred bralnim/slusnim razumevanjem, aktivnosti
med bralnim/slusnim razumevanjem in na aktivnosti po bralnem/slu§nem razumevanju. Cilji
posameznih sklopov so navedeni pri vsaki aktivnosti posebej in vkljucujejo razvijanje nekaterih
vescin, nastetih v Preglednici 1. V prispevku opiSemo le tisti del izvedbe u¢nega sklopa, ki se
nanasa na razvijanje socialnih in custvenih ves¢in, izpustimo pa del, ki razvija spretnosti
bralnega in sluSnega razumevanja ter govornega sporocanja.
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3.1 Razvijanje socialnih in custvenih vescin preko interpretacije poezije/pesmi
3.1.1 Aktivnosti pred bralnim razumevanjem

Dijaki v parih odgovarjajo na vprasanje, ali je branje oziroma pisanje poezije njihova
prostocasna dejavnost, in utemeljijo svoje mnenje. Nato nastejejo razli¢na Custva, ki jih obcutijo
ob branju poezije.

Cilj aktivnosti je opredelitev in kategorizacija ustev, pri ¢emer dijaki niso izpostavljeni kot
posamezniki, saj govorijo o ¢ustvih na splosno. Tako gradimo varno u¢no klimo, kjer se bodo
dijaki lahko s¢asoma izpostavili in opisali tudi svoja Custva, s katerimi so prisli v stik pri branju
poezije.

3.1.2 Bralno razumevanje — poezija

Dijaki v zvezke napiSejo, katera Custva se jim porajajo med branjem pesmi Rite Joe I Lost
My Talk (Sol 2021), nato pa v parih primerjajo zapisano. Poleg razvijanja intrapersonalne
inteligence preko prepoznavanja in poimenovanja lastnih Custev, ki jih pesem v njih vzbuja, se
v naslednji aktivnosti osredotoCijo na drugega — kaj avtorica obcuti — kar spada v polje
interpersonalne inteligence.

Slika 1

Custva in obéutja, ki jih dijaki pripisejo avtorici pesmi I Lost My Talk

Which emotion do you think you would be confronted with ~ «“"tme=
if you were in the speaker's shoes?

dissapointment

stress

sadness

fear

heartbreak

S pomoc¢jo spletnega orodja Mentimeter (Www.mentimeter.com), svoje odgovore na
vprasanje, kaj bi na avtori¢inem mestu sami obcutili, anonimno delijo z drugimi. Njihovi
odgovori so prikazani na Sliki 1.

Dijaki v skupinah (po trije ¢lani) berejo pesem, in sicer tako, da vsak ¢lan skupine interpretira
eno od naslednjih vlog: prvi se vzivi v pripovedovalca, ki Cuti jezo, drugi v tistega, ki Cuti strah,
tretji pa v pripovedovalca, ki je travmo, izrazeno v pesmi, premagal in pusca prostor spravi.
Dijaki po skupinah razpravljajo, ali je mogoce prebrati pesem tako, da vse tri Custvene
komponente oziroma stanja vpletejo v eno samo interpretativno branje pesmi (Mottram, 2021)
ter s kakSnim Custvenim nabojem bi jo prebrali sami. S to aktivnostjo razvijajo predvsem
interpersonalno inteligenco, saj se morajo vZziveti v razli¢ne vloge in to izraziti v branju, poleg
tega pa z delom v skupinah razvijajo tudi sodelovalne vescine.
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3.1.3 Aktivnosti po interpretativnem branju/bralnem razumevanju

Dijaki po branju poezije naredijo refleksijo: v zvezke napisejo, kako so se pocutili ob branju
pesmi in v kolikSni meri jim je uspelo vziveti se v vnaprej dolo¢eno vlogo ter kakSna je bila
njihova lastna interpretacija pesmi. S to aktivnostjo se dijaki osredotocijo na svoje dozivljanje,
prepoznavajo svoja custva in svoj odnos do prebrane pesmi (samospoznavanje).

3.2 Razvijanje socialnih in custvenih vescin preko videoposnetka o poeziji
3.2.1 Aktivnost pred ogledom videoposnetka

Dijaki v parih odgovarjajo na vprasanje, kak$no vlogo ima poezija v njihovem zivljenju.
Svoja mnenja tudi argumentirajo, s ¢imer razvijajo samozavest in asertivnost, kar je, kot je
razvidno iz Preglednice 1, zajeto v podro¢ju intrapersonalne inteligence.

3.2.2 Aktivnosti med ogledom videoposnetka

Dijaki si videoposnetek ogledajo dvakrat. Med prvim ogledom videoposnetka dijaki poleg
jezikovne vaje iz sluSnega razumevanja izlus¢ijo odgovor na vprasanje, zakaj je dekletu na
posnetku poezija pomembna, med drugim predvajanjem pa med devetimi predlogi za
izboljSanje samozavesti izberejo tiste, ki jih dekle uporablja v svojem zivljenju (Spencer 2021).

S to aktivnostjo dijaki ugotavljajo, kako lahko poezija nekomu pomaga razvijati samozavest
oziroma samospostovanje, ki je po Bar-Onu (Pec¢jak in Avsec, 2003) ena od ves¢in na podrocju
intrapersonalne inteligence.

3.2.3 Aktivnosti po ogledu videoposnetka

Dijaki devet predlogov za dvig samozavesti oziroma samospoStovanja (glej Sliko 2)
razvr§cajo glede na pomembnost. Svoje ugotovitve zapiSejo v diagrame, nato pa jih v parih
primerjajo in argumentirajo svoje izbire (Spencer 2021).

Slika 2
Devet predlogov za dvig samozavesti in samospostovanja

4 Look at these nine suggestions for improving your self-esteem.
Choose two or three that you saw Lucrecia put into practice in the video.

1 Think positively. Think about all the positive aspects of being you.
Remember that perfect doesn’t exist. So don't aim for perfection.
Mistakes are good. They are part of being human and of learning.
Have realistic goals. Changes come gradually so be patient.

w A WN

Try new things. Experiment with different free-time activities to discover
your talents

Take exercise. It can make you happy and relaxed

N o

Be confident in your own opinions, ideas and feelings.
Make your own decisions, don't always follow others. —

8 Make a contribution. Help others and make a difference ~
to them.

9 Celebrate your achievements. Be proud of things that
you're good at.

Spencer, D. (2021). Gateway to the World B1+ Student's Book. Macmillan Education.
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S to aktivnostjo dijaki razvijajo intrapersonalno inteligenco. Osredotocijo se namrec¢ nase in
se urijo v samospoznavanju. Obenem razvijajo interpersonalno inteligenco, saj morajo
sodelovati z drugim, ga poslusati in spoStovati izrazeno mnenje.

Po koncanem delu v parih dijaki spet preidejo v individualno obliko ucenja: v zvezke
napisejo nekaj podrocij, kjer se Cutijo mocne in tako izboljSujejo svojo samozavest, nekaj
dosezenih uspehov, s ¢imer razvijajo samozavedanje, ter nekaj stvari, ki so jih naredili za druge,
s ¢imer se od sebe usmerijo na druge posameznike (Spencer 2021). Svoje ugotovitve predstavijo
razredu v obliki pogovora.

Slika 3

Pozitivno razmisljanje

Great learners...

It's easy to think positively when
everything's good. It's when things are
difficult or go wrong that we all need to
make a special effort to think positively.

We need to recognise the problem
and then try to find solutions and take
constructive steps to solve the problem.
When you think negative thoughts, it

stops you from moving forward.

How much of a positive thinker are you?
Grade yourself from 1to 5.

1 2 3 4 5

Spencer, D. (2021). Gateway to the World B1+ Student's Book. Macmillan Education.

Pri naslednji aktivnosti se osredinijo na prvi predlog za razvijanje samozavesti oziroma
samospostovanja - pozitivno razmisljanje (glej Sliko 3) — in v pogovoru izrazijo, kakSen uéinek
ima pozitivna naravnanost na soo€anje in premagovanje tezkih izzivov. S tem dijaki poseZejo
na podroc¢je spoprijemanja s stresom ter sploSnega razpolozenja (glej Preglednico 1).

Dijaki na lestvici od 1 do 5 ocenijo, kako ucinkovito uporabljajo obravnavani predlog za
dvig samozavesti (Spencer 2021), s ¢imer razvijajo sposobnost samorefleksije.

3.3 Evalvacija obravnave dela ucnega sklopa s strani dijakov

Dijaki po obravnavi dela u¢nega sklopa resijo kratko anketo, namen katere je dobiti povratno
informacijo o smiselnosti uvajanja obravnave poezije kot enega izmed nacinov razvijanja
socialnih in Custvenih ves¢in pri dijakih.

Vecina dijakov meni, da je socialno in ¢ustveno ucenje potrebno vsaj obcasno vkljuciti v
pouk, saj se jim zdi razvijanje tovrstnih ves¢in smiselno. Obravnava poezije s poudarkom na
prepoznavanju lastnih Custev je za vecino dobrodosla izkusnja.
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4. Zakljucek

Goleman (1997) govori o drugacni Soli in o njenem razsirjenem poslanstvu. Z zgoraj
navedenim primerom obravnave dela u¢nega sklopa smo preko redne ucne snovi vzporedno
izvedli u€enje nekaterih socialnih in Custvenih ves$¢in, ki so v danasnjem Casu dobrodosla
obogatitev ucnih aktivnosti, saj trenutni izobrazevalni sistem Se vedno temelji predvsem na
razvijanju kognitivnih sposobnosti. Dijaki so relativno slabo opremljeni s socialnimi in
Custvenimi ves¢inami, ki so nujne za vsestranski razvoj in delovanje v SirSi skupnosti, zato je
njihovo uvajanje v pouk priporocljivo in smiselno. Primer dobre prakse je pokazal, da je ve€ina
dijakov motiviranih za razvijanje socialnih in cCustvenih veS¢in. Ostaja pa problem
prenatrpanosti ucnih nacrtov, saj razvijanje omenjenih ves¢in zahteva Cas za izvedbo in
refleksijo, kar je v gimnaziji tezko izvedljivo v okviru rednih uc¢nih ur. Resitve bi lahko iskali
v kombinaciji rednih ur pouka dolo¢enega predmeta in ur oddel¢ne skupnosti, kjer bi lahko
imel ucitelj ali razrednik na voljo veC €asa za razvoj vescin, ki bi dijakom omogocale boljse
samozavedanje, oblikovanje zadovoljujo¢ih medosebnih odnosov in jih spodbujale k njihovi
aktivni vlogi v razredni in $irsi skupnosti.
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Povzetek

Uporaba videoposnetkov in krajSih dokumentarnih filmov je zelo pomemben in ucinkovit vir ter
dopolnitev pri poucevanju. Oboji prispevajo dodatno dimenzijo in ve¢jo dinamiko pri pouku ter
pripomorejo k veliko boljsi vizualizaciji dolo¢enih procesov v biologiji. Prav tako lahko precej
motivirajo ucence in dijake, je pa pomembno, da je njihova vkljuéitev v pouk skrbno nacrtovana.
Prispevek predstavlja primer dobre prakse nacrtovane uporabe dokumentarnega filma v slovenskem
jeziku pri pouku biologije z namenom utrjevanja znanja na temo »gliv« in pridobivanja znanja na
podro¢ju znanstvene metode dela. Aktivnost dijakov je obsegala zapis krajSega sestavka na temo gliv,
ki je bil obravnavan v dokumentarnem filmu. Nato so si na podlagi tega teoreticnega ozadja postavili
lastno raziskovalno vprasanje in v znanstvenem viru skusali poiskati odgovor nanj, ga povzeti ter
zapisati refleksijo na opravljeno aktivnost.Pri predstavljenih izdelkih dijakov je bilo razvidno, da so
dijaki zelo naklonjeni uporabi dokumentarnih filmov, saj so mnenja, da uinkovito prispevajo k
dodatnemu razumevanju. Pri izbiri raziskovalnih vprasanj so bili dijaki zelo izvirni, saj Ze sama naloga
ni omogocala enozna¢nih odgovorov. Tezave jim je predstavljalo razumevanje znanstvenih razlag, ki
pa povecini niso bile dostopne v slovenskem jeziku.Naloga je bila zelo uspesno opravljena in je primerna
tako za delo na daljavo kot za klasi¢ni pouk, obenem pa je primerna tudi za nadarjene dijake in tiste, ki
jih podro¢je bolj zanima, saj si lahko sami prilagodijo raven zahtevnosti.

Kljucne besede: biologija, dokumentarni film, glive, motivacija, videoposnetki.

Abstract

The use of videos and short documentaries is very important and effective source to support teaching.
Both contribute to another dimension and greater dynamic in the classroom also they provide much
better visualization of certain processes in biology. They can also present motivation for pupils and
students, but it is important that their involvement is systematically planned in the lesson. The paper
presents an example of good practice of the planned use of documentary film in the Slovene language
at biology lessons with the aim of consolidating knowledge on the topic of "fungi” and acquiring
knowledge in the field of scientific methods of work. The students' activity included writing short essay
on the topic of fungi, which was discussed in a documentary film. Based on this theoretical background,
they created their own research question and tried to find an answer in the scientific source then they
had to write down a reflection on the activity performed. It was very clear in the presented students’
worksheets that students are very much in favour of the use of documentaries because they believe that
they effectively contribute to additional understanding. The students’ choices of research questions were
very unique, as the task itself did not provide unambiguous answer. They had to work hard to understand
scientific explanations, which were mostly not available in Slovene language. The task was completed
very successfully and it is suitable for on-line work as well as work in classroom. Above all it is also
suitable for talented students and those who are more interested in the field, as they can adjust the level
of difficulty.

Keywords: biology, documentary, fungi, motivation, videos.
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1. Uvod

Sodobna informacijska tehnologija (v nadaljevanju IKT) nas spremlja na vsakem koraku in
njegova uporaba se je povecala tudi v vzgoji in izobrazevanju, zato je tudi za ucitelje
pomembno, da poucevanje prilagodijo uporabi IKT in izkoristijo prednosti le-te.

Videoposnetki in dokumentarni filmi so postali del sodobnega na¢ina poucevanja kreativnih
uciteljevih pristopov. So zelo pomemben in ucinkovit vir ter dopolnitev pri pouc¢evanju. Oboji
prispevajo dodatno dimenzijo in vecjo dinamiko pri pouku ter pripomorejo k veliko boljsi
vizualizaciji dolocenih procesov v biologiji. Prav tako lahko precej motivirajo uc¢ence in dijake,
zato je pomembno, da jih vkljuc¢ujemo ¢im pogosteje. Vsekakor pa nekateri niso ustrezni ali ne
v vseh situacijah, zato je pomembno, da je njihova vkljucitev v pouk skrbno nacrtovana.

V casu dela na daljavo smo pogosto prakticirali uporabo videoposnetkov kot nadomestilo
prakti¢nih obveznih laboratorijskih vaj pri biologiji ali posneli predavanja kadar pouk ni bil
mozen v zivo preko spletnih platform. Seveda prakti¢nega pouka na ta nadin ni mozno
nadomestiti, prav tako ne pouka v Zivo, je pa bil dosezen vecji ucinek, kot ¢e bi dijaki snov
morali predelati sami s pomocjo ucbenika ali druge pisne literature.

Prispevek predstavlja primer aktivnosti nacrtovane uporabe dokumentarnega filma v
slovenskem jeziku pri pouku biologije (dostopnega na portalu MMC RTV Slovenija) z
namenom utrjevanja in poglabljanja znanja na temo »gliv« in pridobivanja znanja na podro¢ju
znanstvene metode dela.

Pristop k usvajanju ciljev iz uénega nacrta za biologijo za gimnazije iz tematskega sklopa
»Raziskovanje in poskusi« ter »Kako deluje znanost« vkljucuje tudi pisanje laboratorijskih
porocil in drugih pisnih oblik, ki razvijajo objektivno znanstveno pisanje. Tovrstno pisanje za
dijake predstavlja precejSnjo teZavo in pocasen napredek. Izkusnje kaZejo, da je najbolj
ucinkovito, da dijaki tovrstne ves¢ine usvajajo v povezavi z dodatno motivacijo in da so naloge
oziroma porocila krajsa in s tem usvajajo znanstveno metodo po manjsih korakih. Bistvena za
napredek je tudi ustrezna povratna informacija ucitelja o dijakovem napredku.

Aktivnost predstavlja motivacijo dijakov za delo (na podro¢ju znanstvene metode dela) z
dokumentarnim filmom. Potekala je na nacin, da so si dijaki po uvodno obravnavani temi
»Glive« pri klasi¢ni izvedbi pouka, ogledali dokumentarni film na temo gliv in nato oddali
individualno nalogo, ki je vkljuéevala tudi znanstveno metodo dela z uporabo znanstvenega
vira.

2. Uporaba dokumentarnega filma pri pouku biologije
2.1 Pregled objav

Hiter kontinuiran razvoj tehnologij je omogocil, da so videi precej hitreje in laZje dostopni
na razli¢nih platformah in napravah. Videoposnetek si lahko zdaj ogledamo na ve¢ napravah (v
lasti u¢encev) in v ve¢ formatih pred, med ali po pouku. Vse vecja razsirjenost tehnologije v
izobrazevanju omogoca izvedljivost in razpoloZljivost spletnega poucevanja. Video tehnologija
(VT) ima pomembno vlogo pri spodbujanju tega razvoja (Bates, 2019).

Woolfitt (2015) meni, da "izobraZevanje doZivlja velik premik" in da se ucilnice odpirajo za
bogate medijske vsebine in strokovnjake z dolo¢enega podroc¢ja. Na to hitro spremembo so v
veliki meri vplivali tehnoloski trendi in navdusenje ljudi vseh kultur ter porast uporabe digitalne
tehnologije in razsirjen dostop do interneta.
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Uporaba IKT vpliva na vse ravni izobrazevanja zacensi pri kompetencah v matematiki in
vse do razvijanja komunikacijskih ves¢in (Harris, 2006). Vloga ucitelja je, da svoje ucence
naucijo kako pridobivajo informacije, kako jih obdelajo in kako jih koristno uporabijo (Stubna,
Hostovecky, in Tothova, 2014).

Uporaba IKT ima velik potencial in je zelo uporabno orodje v izobrazevanju. Ucenci, Se
posebej mlajsi, tezko razumejo procese, ki jih ne morejo vizualizirati, zato uporaba IKT poveca
razumevanje procesov.

Raziskave kazejo, da uporaba multimedije pri pouku poveca motivacijo ucencev do
pridobivanja znanja, omogoc¢a vizualizacijo pojmov na razlicnih nivojih, ki ni moZzna s
klasi¢énim nac¢inom poucevanja. Prednost uporabe multimedije je tudi, da si lahko ucenci
posnetke doma ponovno ogledajo, prav tako pa so dostopni tudi u¢encem, ki so bili pri pouku
odsotni (Sajovec, 1998).

Vizualizacija je Se posebej pomembna pri naravoslovnih predmetih, saj morajo ucenci imeti
dobro predstavo kompleksnih procesov (makroskopska, submikroskopska in simbolna raven).
Modeli lahko snov poenostavijo, obi¢ajno temeljijo na predstavitvi submikroskopskega sveta,
kjer je vizualizacija zelo pomembna. Model hkrati prikaze mikroskopsko in submikroskopsko
raven in z njegovo pomocjo dosezemo to, da pravilno prikazuje proces. Najslabsa vizualizacija
je besedilo, medtem ko dvodimenzionalne, kot so diagrami in stati¢ni 3D modeli, veliko bolje
spodbudijo razvoj vizualizacije (Gilbert, 2005).

Kadar se ucitelj odloci za uporabo naturalisticnega filma v razredu, obi¢ajno o njegovi
vsebini razpravlja in ga ne Steje za zapolnjevanje prostega ¢asa, vendar kot aktivno sredstvo
poucevanja. Zelo pogosto je gledanje filma povezano z dolo¢enimi nalogami za ucence, dijake,
ki se na ta nacin aktivno vkljucujejo. Gledano iz te perspektive bi bilo samo gledanje filma brez
kakrsne koli dejavnosti v zvezi s tem, samo izguba ¢asa. Na podlagi rezultatov lahko sklepamo,
da je film lahko primerna in zelo uporabna oblika motivacije ucencev in ima tudi prispevek za
kognitivni razvoj. Te rezultate potrjujejo podobne $tudije, ki so se osredotocale na vklju€evanje
filmov v izobraZevanje z namenom, da bi dvignili kognitivno raven u¢encev. Ce je vsebina
filma pravilno povezana z resni¢nim dejstvi, lahko pomembno vpliva na u€ence na kognitivni
razvoj in motivacijo (Stubna, Hostovecky in Tothova, 2014).

Da je video tehnologija ucinkovit pripomocek pri pouku, morajo uditelji pravilno izbrati
kakovostne videoposnetke in jih integrirati ustrezno v pouk (Ajloni. in O'Toole, 2021).

Standardni pristop k poucevanju znanstvenega pisanja vkljucuje, da dijaki predloZijo ve¢
laboratorijskih porocil, napisanih v obliki znanstvenega prispevka, ki so ocenjeni in vrnjeni z
obseznimi povratnimi informacijami. Kljub mnogim komentarjem pa dijaki prepogosto ne
uspejo bistveno izboljsati svojih pisnih sposobnosti. Poleg tega lahko prispevki, ki odrazajo
najmanj truda Studentov, pogosto zahtevajo najvec truda mentorja za oblikovanje kritike. Zakaj
se pisanje Studentov pogosto ne izboljSa z napredkom obravnavanja snovi pri predmetu? Prvic,
¢e Student ne razume ustreznega gradiva, je u€inkovito pisanje skoraj nemogoce in pogosto
ponavljanje pisnih nalog nima velike vrednosti. Namesto tega je treba Studente motivirati, da
izboljSajo svoje pisanje (Morgan, Fraga in Macualey, 2011).

2.2. Izbira dokumentarnega filma
Na multimedijskem portalu MMC RTV Slovenija je objavljena javno dostopna serija

dokumentarnih oddaj »Biotopi«, ki obravnava razlicna zivljenjska okolja in skupine
organizmov v Sloveniji ter vkljucuje vrhunske slovenske strokovnjake iz posameznih podrocij.
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Zaradi velike kvalitete predstavljenih vsebin in trajanja dokumentarnih filmov (nekje 0,5 h) so
zelo primerni za uporabo pri pouku biologije. Omogocajo precej boljSo vizualizacijo
obravnavanih tem pri pouku, povecajo dinamiko pouka ter se jih zelo dobro da povezati s cilji
v u¢nem nacrtu za biologijo v gimnazijah. Ker povecajo razumevanje kompleksnosti narave
nasploh tudi s tem prispevamo K trajnostni naravnanosti dijakov.

Njihova prednost je tudi, da so dokumentarni filmi v slovenskem jeziku, kar omogoca boljse
razumevanje predstavljenega in omogocajo spoznavanje narave v lastnem okolju, kar daje
poglobljen vpogled in spodbuja spoStovanje ter razvija pozitiven odnos do narave v nasi
neposredni okolici.

Za predstavljeno aktivnost je bil izbran dokumentarni film »Glive« (Glive, dokumentarna
oddaja) v katerem eden od slovenskih strokovnjakov s tega podro¢ja, prof. dr. Franc
Pohleven (po osnovni izobrazbi biolog, sicer pa profesor na Biotehniski fakulteti Univerze v
Ljubljani, ki je predaval na Oddelku za biologijo in na Oddelku za lesarstvo) podrobneje
predstavi vpogled v zgradbo, delovanje in pomen gliv.

Dijaki so si dokumentarni film ogledali pri pouku po obravnavi gliv, nato pa na podlagi tega
naredili individualno nalogo, Ki so jo po nekaj dneh oddali v spletno uéilnico.

2.3 Umestitev v ucni nacrt za biologijo v splosni gimnaziji

Nalogo umestimo v uc¢ni nacrt pod tematski sklop B (Raziskovanje in poskusi), tematski
sklop F (Zgradba in delovanje organizmov, Zgradba in delovanje bakterij in gliv), tematski
sklop G (Ekologija; G3) in sklop L (Kako deluje znanost), kjer na podlagi te aktivnosti lahko v
celoti ali delno dijaki usvajajo naslednje cilje:

Sklop B (Raziskovanje in poskusi):

— Uporabljajo kritiCen nacin razmiSljanja v vsakdanjem Zivljenju (zakljucek na osnovi
dokazov in argumentov; npr. presoja resni¢nosti trditev v medijih),

— razlikujejo med znanstvenimi in neznanstvenimi razlagami.

Sklop F (Zgradba in delovanje organizmov, Zgradba in delovanije bakterij in gliv):

— Spoznajo, da imajo glive ve¢ organizacijskih tipov (npr. enoceli¢ni - kvasovke,
mnogoceli¢ni - plesni, sneti, rje, »gobe«),

— spoznajo, da se glive lahko razmnoZujejo nespolno ali spolno,

— razumejo, da so glive heterotrofi s celi¢no steno, zaradi ¢esar so preteZzno negibljive in
zato pomembni razkrojevalci, nekatere pa so tudi zajedavci in simbionti (liSaji,
mikoriza),

— spoznajo, da so nekatere glive neposredno gospodarsko pomembne za ¢loveka (tudi
biotehnoloska uporaba).

Sklop G3 (Ekologija):

— Razumejo, da zdruzbe krojijo odnosi med vrstami, ki sobivajo v zdruzbah; ti odnosi so
lahko negativni (npr. plenilstvo, tekmovanje, zajedalstvo), nevtralni ali pozitivni (npr.
mutualizem).
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Sklop L (Kako deluje znanost):

razumejo, da objave z znanstveno vsebino v javnih obc¢ilih niso znanstvene objave in
znajo ovrednotiti verodostojnost novic, ki se sklicujejo na znanost; razlikujejo med
znanstveno, strokovno, poljudnoznanstveno in novinarsko objavo (znajo slediti
znanstveni informaciji in ugotoviti njeno izvirnost - internet, baze podatkov),

znajo zbirati, urediti in analizirati bioloSke podatke iz razli¢nih virov (npr. iz
znanstvenih revij, poroc€il okoljevarstvenih organizacij, poro€il znanstvenih institucij,
poroil industrije, vladnih porocil),

znajo zastaviti preverljivo bioloSko vpraSanje ter nacrtujejo in izvedejo preprosto
laboratorijsko ali terensko raziskavo.

2.5 Opis aktivnosti

Izvedba aktivnosti je potekala na nacin, da so si dijaki (vzorec: 28 dijakov 2. letnika splosne
gimnazije) po uvodno obravnavani temi »glive« na klasi¢en nacin ogledali dokumentarni film
(prav tako pri pouku) na to temo in prejeli navodila ucitelja za izdelavo individualne naloge.

Nalogo so izvedli po naslednjem sosledju:

1.

Najprej je bilo potrebno zapisati krajsi sestavek teoreticne vsebine na temo gliv, ki je
bila obravnavana v dokumentarnem filmu, v obsegu 70-100 besed. Vsebino sestavka so
si poljubno izbrali glede na tisto, kar jim je najbolj pritegnilo pozornost.

Na podlagi tega teoreticnega ozadja so si postavili lastno raziskovalno vpraSanje.

Zapisali so klju¢ne besede (v angleskem jeziku) na podlagi katerih so iskali znanstveni
vir.

Poiskali so znanstveni vir, ki odgovarja na to njihovo raziskovalno vprasanje. Zapisali
so naslov ¢lanka, vir so ustrezno citirali in prilozili izrezek dela ¢lanka, ki jim je
odgovoril na zastavljeno raziskovano vprasanje.

Zapisali so povzetek odgovora na raziskovalno vprasanje v slovenskem jeziku (70 — 100
besed).

Zapisali so refleksijo na opravljeno nalogo na podlagi naslednjih vprasanj: »Koliko casa
sem porab- /-il/-la za nalogo?«, »Kaj je prednost ucenja z dokumentarnim filmom?«,
»Zakaj je/ni naloga uporabna?«

Dijaki so prejeli pisni odziv ucitelja na opravljeno nalogo. Naloga je bila ovrednotena s
kreditnimi tockami, ki predstavljajo del ene izmed obveznih ocen pri biologiji.

2.7 Rezultati, diskusija

Pri oddanih izdelkih dijakov je bilo navedeno, da so za nalogo porabili od 20 min (najmanj)
in vse do 3 ure. Poraba ¢asa po pregledu ni imela ve¢jega vpliva na kvaliteto oddanega izdelka,
ampak je najverjetneje posledica, da so se nekateri bolje znasli z literaturo, drugi pa so za
iskanje primerne literature in prevod potrebovali precej ve¢ Casa. Slednje samo potrjuje znano
dejstvo, da je iskanje verodostojnih spletnih virov ter iskanje pravih informacij iz njih zelo
zahtevno. Dijaki so bili zelo izvirni pri zastavljenih raziskovalnih vprasanjih, ki so si jih
postavili na podlagi vsebine predvajanega filma. Le vprasanje povezano z razgradnjo plastike
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se je v razli¢nih oblikah veckrat ponovilo. Slednje je logi¢na posledica splosne ozavescenosti
in zavedanja o problematiki plastike v okolju zaradi mnozicne uporabe.

V nadaljevanju so primeri izbranih 10 vprasanj, ko so si jih postavili dijaki. Njihova
vprasanja so zapisana v originalnih navedbah, zato v doloCenih primerih niso strokovno
popolnoma ustrezna. Primeri vprasanj dijakov so bili naslednji:

»Ali so v naravi prisotni organizmi, ki prenasajo spore gliv in jim tako omogocajo razmnozevanje? «
»Kako poteka rjava trohnoba pri glivah?«

»Kako lahko glive razgradijo plastiko?«

»Katere vrste gliv lahko razgradijo plastiko? (“Which fungi can break down plastic?«)

»Kje so vse neopisane vrste gliv?«

»Kateri encimi so za razgradnjo plastike so prisotni v glivah in ali bi lahko bili uporabljeni tudi zunaj gliv?«
»Je potrebno hrano, na kateri je plesen, celotno vreci stran, ali je dovolj, da odrezemo le del, na katerem je
vidna plesen?«

»Ali glive izbirajo drevo, ki bo najprimernejse za vzpostavitev mikorize (in e ja, kaj na to vpliva)?«

»Kako glive v odnosu mikorize $citijo rastlino pred tezkimi kovinami v prsti? «

»Kaj se zgodi z mikoriznimi glivami kadar jim odvzamemo rastlino? «

Iskanje odgovorov v znanstvenih ¢lanki je bilo pri veéini dijakov zelo uspesno, le v redkih
primerih so si postavili vpraSanje na katerega niso ustrezno odgovorili.

Pri predstavljenih refleksijah dijakov je bilo razvidno, da so dijaki zelo naklonjeni uporabi
dokumentarnih filmov in so tudi dodatno nalogo ovrednotili kot ustrezno Bili so mnenja, da
filmi ucinkovito prispevajo k dodatnemu razumevanju in da jih je naloga spodbudila k vecji
pozornosti in razmisljanju. Nekateri so podali zelo skromno mnenje o aktivnosti, povecini pa
precej razsirjeno.

Nekaj refleksij dijakov kot odgovor na vprasanji »Zakaj je/ni naloga uporabna?«, »Kaj je
prednost ucenja z dokumentarnim filmom?«,

»Mislim, da je naloga zelo uporabna, saj me je naucila iskati verodostojne, znanstvene vire, s katerimi si
lahko odgovorim na vprasanja. Naloge me je tudi veliko naudila, saj pred njo nisem vedel, da lahko razkrajajo
tudi plastiko. Mislim, da je naloga zelo uporabna, saj me je naucila iskati verodostojne, znanstvene vire, s
katerimi si lahko odgovorim na vprasanja. Naloge me je tudi veliko naucila, saj pred njo nisem vedel, da lahko
razkrajajo tudi plastiko.«

»Naloga se mi zdi zelo uporabna, saj vzbudi Zeljo po raziskovanju. Zdi se mi, da me veliko stvari zanima in si
ob gledanju podobnih izobrazevalnih vsebin pogosto zastavljam ogromno vprasanj, a na nekatera, predvsem
naravoslovna, ne poiscem odgovora, saj se mi zdi, da nimam dovolj znanja, da bi nasla in razumela pravi odgovor
nanje. Ta naloga me je prisilila k temu, da pois¢em odgovore na vprasanja, ki me dejansko zanimajo in se mi
pojavijo pri gledanju dokumentarca, kar bom zdaj zagotovo delala pogosteje tudi, ko gledam izobrazevalne
vsebine, ki niso povezane s Solo. Zdi se mi, da to delo jemljem manj obvezujoce oz. “prisilno”, predvsem zato, ker
je dokumentarec zanimiv in spodbuja razmisiljanje. Tak nacin dela pri dijaku poveca Zeljo po raziskovanju.«

»Naloga se mi zdi uporabna, saj smo povzeli vso pridobljeno znanje o glivah. Naloga, kjer smo morali zastaviti
vprasanje je omogocila, da smo globje razmisljali o obravnavani temi. Snov smo osvojili na zanimiv nacin.
Prednost ucenja z dokumentarnim filmom je, da se snov naucimo na bolj zanimiv nacin in hitreje. Omogoca nam,
da sami iz filma “izIluscimo” del, ki je pomemben. Stvari tudi vidimo na sliki in si jih lazje predstavljamo. «

»Z njo sem na internetu poskusala poiskat vire in podatke za svojo temo, vadila sem analizo besedila in
navajanje virov. Lahko si pocasi ob njem zapisujemo pomembne podatke, ce kaj ne uspemo lahko ustavimo in
ponovno poslusamo. Prednost se mi zdi v tem, da dokumentarni film razlozi vse osnove neke teme, hkrati pa
gledalcu odpre nova vprasanja o tej temi. Gledanje dokumentarnega filma se mi zdi tudi zanimivejse od branja
ucbenika.«

Naloga se je izkazala kot zelo prilagojena dijakovemu usvojenemu razumevanju o temi, saj
si je lahko na podlagi le-tega samostojno postavil vprasanje in raziskal objavljene odgovore
nanj.
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3. Zakljucek

Prispevek je predstavil primer nacrtovane uporabe dokumentarnega filma v slovenskem
jeziku pri pouku biologije z namenom samostojnega dela ter utrjevanja znanja na temo »gliv«
in na podroc¢ju znanstvene metode dela.

Pri izdelkih dijakov je bilo razvidno, da so dijaki zelo naklonjeni uporabi dokumentarnih
filmov, saj so mnenja, da u¢inkovito prispevajo k dodatnemu razumevanju, Naloga je bila zelo
uspesno opravljena in je primerna tako za delo na daljavo kot za klasi¢ni pouk, obenem pa je
primerna tudi za nadarjene dijake in tiste, ki jih podrocje bolj zanima, saj si lahko sami
prilagodijo raven zahtevnosti.
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Sinhronizacija u¢nih posnetkov iz YouTube-a

Dubbing Educational Videos from YouTube

Klemen Zorko

Solski cente Krsko-Sevnica
klemen.zorko@sc-krsko.si

Povzetek

Pri pouku se pogosto uporabljajo posnetki iz spletnega portala YouTube. Dijakom omogoc¢a nazoren
prikaz delovanja strojev in naprav. Ker so posnetki ve¢inoma v tujih jezikih, pretezno v anglescCini, je
potrebno med predvajanjem dijakom prevajati razlago. Za ustrezno sprotno prevajanje je potrebno vec
¢asa, saj je potrebno posnetek med predvajanjem ustavljati. V prispevku je predstavljena sinhronizacija
obstojecih u¢nih posnetkov iz YouTube kanala. Posnetki so z dovoljenjem avtorja obdelani, pri ¢emer
je v slovenski jezik preveden spremni govor ter napisi posnetka. Prevedeni posnetek je primernejsi za
uporabo pri pouku, kot tudi za kasnejsi ogled dijakov pri uéenju in razumevanju delovanja mehanizmov
predstavljenih v poshetku.

Kljucne besede: Govor, napisi, posnetki, prevajanje, sinhronizacija, slovensCina, spremni, uéni,
YouTube.

Abstract

Videos from YouTube are often used in class. They enable students a demonstrative insight in operations
of machines and devices. Since these videos are mainly in foreign languages, largely English, the
explanation must be translated. Appropriate real-time translation takes more time, since the video must
be stopped several times during screening. This article presents dubbing of educational videos from
YouTube. The videos are processed with the permission of the author, where the supplemented speech
and captions are translated into Slovene. This kind of processed video is more suitable for educational
use in class and later viewing for studying and comprehending the operation of mechanisms presented
in the video.

Keywords: Captions, dubbing, educational, Slovene, speech, supplemented, translation, videos,
YouTube.
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1. Uvod

Pri izobrazevanju v na vseh ravneh $olanja so v koristno pomo¢ razni izobrazevalni videi, ki
jih je mo¢ brezplacno poiskati in predvajati na razlicnih spletnih platformah. Tezave, ki se
pojavijo pri tovrstni uporabi, so pogosto povezane z nezadostnim znanjem tujih jezikov,
predvsem pa strokovne terminologije.

Vecjo uporabno vrednost teh vsebin lahko dosezemo s sinhronizirajo v slovenscino s
pomocjo ustrezne programske opreme in s tem olajSajo delo ucitelju pri razlagi in dijakom pri
razumevanju ucnega gradiva, kar je temeljni namen tega prispevka.

2. Obdelava u¢nih posnetkov

Kot v uvodu predstavljeno, je uporaba izobrazevalnih videov predvsem iz spletnega portala
YouTube pri naSem delu pogosta praksa. Zaradi tezav povezanih s prevajanjem pretezno iz
anglescine, smo se odlocili sinhronizirati u¢ne posnetke s pomocjo odprtokodnih programov
OBS Studio in Shotcut. Vsa obdelava video posnetkov je bila izvedena s pomocjo virov CPI -
NAPREDNA ORODJA ZA PRIPRAVO IZOBRAZEVALNIH VIDEOV IN KOMBINIRANEGA
POUKA, ter u¢nih posnetkov iz youtube-a Shotcut Video Editor Tutorial, Shotcut Video Editor -
Tutorial for Beginners in 10 MINUTES!, How to Use OBS Studio - Complete Tutorial for Beginners!
Pri delu sem uporabil tudi knjigo Motorno vozilo in Krautov strojniski priro¢nik.

2.1 Zajem Video posnetka v aplikaciji OBS Studio

Preden smo posnetke lahko prenesli in sinhronizirali smo morali od avtorjev dobiti soglasje
za obdelavo posnetkov. Po prejemu ustreznih soglasij smo z uporabo programske opreme za
zajem posnetka OBS Studio zajeli predvajani posnetek iz Youtube-a. V aplikaciji smo izbrali
ukaz zajem okna in izbrali celozaslonski posnetek na YouTube-u (Slika 1).

Slika 1

Zajem video posnetka iz Youtube-a s pomocjo programa OBS Studio.

Differential | How [l
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Posnetku smo dolocili format MP4, ki je primeren tako za obdelavo kot tudi za nalaganje na
splet ter ga shranili v pomnilnik racunalnika. Tako shranjen posnetek pa je Ze osnova za
nadaljnjo obdelavo v aplikaciji Shotcut. Aplikacijo OBS Studio bi lahko uporabili tudi za zajem
prevedenega govora.

2.2 Obdelava Video posnetka v aplikaciji Shotcut

V programu Shotcut smo odprli zajeti posnetek v formatu MP4. Posnetku odklopili zvok kot
prikazuje spodnje slika. Z desnim klikom na ¢asovni Video trak se nam odpre meni, na katerem
izberemo ukaz »Dodatno« in nato »Odklopi zvok« (Slika 2).

Slika 2

Odklop zvoka iz Videa v programu Shotcut.

[l Brez nasiova® - Shotcut ~ a X

V oknu se spodaj pojavi dodatni ¢asovni trak za zvocni zapis (Slika 3).
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Slika 3

Zvocni trak posnetka.

Zvocni trak oznac¢imo in ga s pritiskom na ikono — zbrisemo.

Nato smo zaceli snemati (Voicover) nov zvo¢ni posnetek.

Preden smo prispevek snemati, smo morali seveda celoten tekst prevesti. Pomagali smo z
ustrezno literaturo. Strokovni izrazi in imena so bili uporabljeni na osnovi terminologije v knjigi
Motorno vozilo.

Sledilo je snemanje prevedenega besedila. To se je vrsilo sproti ob predvajanju posnetka. Pri
morebitnih napakah, smo posneli samo napacno prebrani del besedila ter ga vstavili na ustrezno
mesto v posnetku. Tako slikovni, kot tudi zvo¢ni kader se lahko poljubno reZe in prilagaja.

Preostalo nam je Se prevod in obdelava vseh napisov na posnetku. To smo storili tako, da
smo na mestu kjer se pojavi napis (Slika 4), posnetek ustavili in napis preprosto prekrili z novim
(Slika 5).
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Slika 4

Izvorni napisi na posnetku.

Slika 5

Vstavljanje prevedenih napisov.

2022-05-16 07-40-54.mp4

0814
]

T 19.05.2022

Izbrali smo zavihek »Filtri« in poiskali filter »navadno besedilo«. Odpre se okno ¢ez celotno
okno posnetka. V to okno vpiSemo Zeleno besedilo, doloc¢imo velikost in obliko pisave, dodamo
ustrezno ozadje in obrobo. Posnetek je potrebno razdeliti v segmente glede na ¢as v katerem se
posamezni napis pojavlja na posnetku. Po enakem postopku smo prevedli in vstavili vse izvorne
napise.
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Po koncani obdelavi smo celotni posnetek shranili v obliki video zapisa MP4 in nalozili na
spletni portal YouTube. Tako obdelan posnetek lahko uporabljamo ob razlagi delovanja
mehanizma, dijaki pa si ga lahko ogledujejo tudi po pouku.

3. Zakljucek

Z uporabo uc¢nih posnetkov, ki so dostopni na razli¢nih spletnih portalih, je poucevanje v
srednji Soli dobilo novo dimenzijo. Animacije in posnetki delovanja mehanizmov, dijakom zelo
pripomorejo k razumevanju snovi. S sinhronizacijo v slovenski jezik, pa to razumevanje dobi
Se dodatno tezo. Predvsem dijaki na poklicni stopnji imajo slabSe znanje tujega jezika in s tem
tezje razumejo ucni posnetek. Zato je tovrstna obdelava posnetka velik korak k boljSemu
poucevanju, ter lazjemu ucenju dijakov.
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Povzetek

Obicajno pouk anglescine poteka v ucilnici, kjer ucenci sprejemajo znanje, urejajo zapiske in utrjujejo
snov z vajami v delovnem zvezku. Pogosto se zgodi, da niso dovolj aktivni, saj naloge niso problemsko
zastavljene in ne razvijajo vesc¢in in znanj potrebnih za zivljenje. Po drugi strani pa uéni nacrt za pouk
anglescine v osnovni $oli predvideva razvijanje digitalne pismenosti, medpredmetno povezovanje, tudi
z okoljsko vzgojo, in krepitev samoiniciativnosti in samozavesti pri u¢encih. Zato smo z ucenci
preizkusili drugaden nacin pouCevanja angleskega jezika, ki je vkljuCeval okoljsko vzgojo, rabo
informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT) in spodbujal samoiniciativnost. Naloga ucencev 9.
razreda je bila, da se postavijo v vlogo porocevalcev, ki predstavljajo in promovirajo novo pridobitev
OS Metlika — ugilnico na prostem. Uéenci so v skupinah ali v dvojicah izvajali dane dejavnosti. Ob
koncu izvedenih dejavnosti smo z ucenci izbrali najboljse videoposnetke in pripravili scenarij za
informativno oddajo, ki je vkljucevala izbrane prispevke. Videoposnetke smo obdelali s programom
DaVinci Resolve ter ob tem spoznali osnovna pravila izdelave novinarskih prispevkov. Izkazalo se je,
da ucenci z veseljem sodelujejo v dejavnostih, kjer lahko pokazejo svojo ustvarjalnost, uporabljajo Ze
znana IKT orodja in spoznavajo nova ter uporabljajo tuji jezik v zanimivih izzivih.

Kljucne besede: medpredmetno povezovanje, motivacija, porocevalci, ucilnica na prostem,
videoposnetki.

Abstract

Usually, English lessons take place in a classroom, where students receive knowledge, make notes and
revise the material with exercises in their workbooks. It often happens that they are not active enough,
because the tasks are not complex and do not develop the skills and knowledge necessary for life.
However, the curriculum for English in primary school encourages the development of digital literacy,
cross-curricular teaching, including environmental education, and the strengthening of self-initiative and
self-confidence in students. Therefore, we decided with the students to try a different way of teaching,
which would include environmental education, the use of information and communications technology
(ICT) and would also encourage self-initiative. The 9th grade students were put in the role of news
reporters who present and promote the newest acquisition of Metlika Primary School - an outdoor
classroom. They performed the assigned activities in groups or in pairs. At the end of the activities, we
chose the best shots together and prepared a script for the news that included the selected contributions.
The videos were processed with DaVinci Resolve program. While carrying out the activities, the
students learned the basic rules of making news reports. It turned out that the students are happy to
participate in activities where they can show their creativity, use familiar ICT tools and learn new things,
while using a foreign language in interesting tasks.

Key words: cross-curricular teaching, motivation, reporters, outdoor classroom, videos.
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1. Uvod

Ucitelji v slovenski osnovni Soli u¢encem nudijo veliko znanja, vendar ga pogosto e vedno
predajajo frontalno, osredotoceni na faktografsko znanje. TakSen na¢in poucevanja ne spodbuja
aktivnosti pri ucencih in se premalokrat osredoto¢a na ves¢ine sodobnega sveta — digitalno
pismenost, druzbene spretnosti in sposobnost komunikacije v tujem jeziku. Cilj naértovanih
dejavnosti z naslovom Ucenci kot porocevalci je bil spodbujanje teh vescin pri pouku
anglescine.

Nameni nacrtovanih dejavnosti so bili:
e povecati motivacijo za delo,

o diferencirati naloge v zelo heterogenem oddelku 9. razreda,
e spodbujati sodelovalno ucenje,
e uporabljati tuji jezik v komunikacijskih nalogah,
e spodbujati ustvarjalnost in samoodlo¢anje pri ué¢encih.
2. Potek dela

2.1 Dejavnosti na prostem

2.1.1 Tekoce gledalisce

Za uvodno motivacijo sem z ucenci izvedla nalogo z imenom tekoce gledalisS¢e (moving
theatre). Ucenci so se postavili v krog, eden izmed njih je stopil na sredino in zacel pogovor o
naravi — kaj in zakaj mu je v§e¢ v naravi. Na njegov (samo)govor se je navezal naslednji u¢enec
in zacela sta se pogovarjati. Ko je tretji uenec zaznal idejo, na katero bi se lahko navezal, se je
pogovoru prikljucil in zacel pogovor z drugim ucencem. Ob tem je prvi ucenec stopil iz kroga.
Na enak nacin so se vsi ucenci zvrstili na sredini kroga in tako komunicirali v anglescini.
Pogovarjanje v spros¢enem vzdu§ju ucilnice na prostem je ucence pripravilo na naslednje
komunikativne dejavnosti.

2.1.2 Intervju s sosolcem

S pomocjo tablic so u€enci posneli intervju, kjer so soSolce sprasevali o mnenju in obcutkih
o novi ucilnici na prostem. Ucenec, ki je imel vlogo spraSevalca, je postavljal vprasanja
intervjuvanec pa je na njih odgovarjal (slika 1). UCenci so si lahko pomagali z vnaprej
pripravljenimi vpraSanji. Ta naloga je u€encem omogocala diferenciacijo, glede na to, da so si
sami razdelili vloge v pogovoru (snemalec, sprasevalec, intervjuvanec).

VpraSanja, ki so jih dobili u¢enci:

How do you feel about the new outdoor classroom?

How often do you think you will use it?

What do you think you'll do/learn here?

What kind of activities would you like your teachers to prepare?
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Slika 1

Intervju s soSolcem

Slika 1 prikazuje ucenki, ki v ucilnici v naravi izvajata intervju po danih vprasanjih.

2.1.3 Intervju z rastlino

V naslednji dani nalogi so u¢enci posneli intervju z eno od rastlin v okolici Sole. K nalogi so
pristopili z navdusenjem, so pa jim bila v veliko pomo¢ dana vpraSanja in niso postavljali

.....

jezika ter soSolce pogosto spravili v smeh.

Vprasanja, ki so jih dobili u€enci:
e  Who are you? (name, age, species ...)
Where are you from?
Why are you here? Do you have any family here?
What do you usually see, hear around you?
Has anything unusual happened to you in your lifetime? Decribe the event.

2.1.4 Reklamni oglas

Ker je del vsake oddaje namenjen oglasom, so tudi u¢enci posneli reklamo za zelo zanimiv
predmet iz narave, ki ima ¢udezne, nenavadne lastnosti. Predstavljali so si, da so prodajalci, ki
morajo prepricati svoje stranke v nakup le-tega (slika 2). Ucenci so bili ob zacetku dejavnosti
zmedeni, dokler jim nisem povedala, da lahko naredijo reklamo, ki jih spominja na televizijske
reklame. Takrat so se razziveli in zaceli z izmenjavo idej.

Navodila, ki so jih u¢enci dobili:
e Find an object and pretend it's something unusual, something magical (e.g. a magic
wand, a rock with superpowers ...).
e Now become a salesman and try to sell the object to other people.
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Slika 2

Reklamni oglas

Slika 2 prikazuje uéence, ki i$¢ejo in pripravljajo material, ki ga bodo uporabili v svojem
reklamnem oglasu.

2.1.5 (Ne)primerno obnasanje v gozdu

Tematika okoljske vzgoje vkljucuje gojenje primernega odnosa do narave, zato smo z u¢enci
spregovorili tudi o tem. Sprasevali smo se, kako se pripravimo na pohod, kak$na so pravila hoje
po gozdu, da pustimo ¢im manj$i odtis v gozdu, da mu ¢im manj Sskodimo in da ne motimo
zivali. Njihova naloga je bila, da so v skupinah pripravili prizore, ki so najprej prikazovali
neprimerno obnasanje v gozdu in naravi, nato pa so enako situacijo predstavili z obzirnim in
primernim obnasanjem (slika 3).

Navodila, ki so jih uc¢enci dobili:
¢ Rules in the forest: in a group make a do and don't short film.
e Imagine you are walking in the forest. How do you behave?
e How do you talk? How/Where do you walk? What do you do with the litter?

Slika 3

Snemanje primernega in neprimernega obnasanja

Slika 3 prikazuje ucence v okolici Sole, ki snemajo primere primernega in neprimernega
obnasanja v naravi.
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2.2 Priprava informativne oddaje

Potem ko so ucenci izpeljali vse dane naloge, smo skupaj izbrali posnetke in sestavili scenarij
za informativno oddajo z izbranimi prispevki. Dve u€enki sta ga prebrali pred tablo. Nato smo
vse izbrane posnetke zmontirali v enotno oddajo. Slika 4 prikazuje montazo izbranih
videoposnetkov s programom DaVinci Resolve, slika 5 pa prikazuje isti posnetek, kot ga vidijo
gledalci informativne oddaje.

Slika 4

Obdelava posnetkov v programu DaVinci Resolve

:
LA

T o e TS prsers)

Slika 4 prikazuje, kako izgleda delo s programom za montazo posnetkov DaVinci Resolve.

Slika 5

Uvodna spica

Slika 5 kaZze, kako je kader na sliki 4 videti v Casu predvajanja v obliki informativne oddaje.

3. Razlogi za ustvarjanje videoposnetkov z u¢enci
3.1 Vecja motivacija
Smith (2012) piSe, da je u€ence potrebno motivirati in sicer tako, da bodo delali samostojno.

Ce so motivirani le takrat, ko je u¢itelj v uilnici, potem je nekaj narobe. Za take, ki potrebujejo
neprestano nadziranje in vodstvo, je trg dela namre¢ precej omejen.
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Zabavne in drugacne dejavnosti visajo motivacijo ucencev in njihovo zavzetost za delo.
Zabavno se je postaviti v drugo vlogo, ne samo sedeti in sprejemati znanje v vlogi ucenca.
Ucenci so bili veseli novega izziva in so k ustvarjanju pristopili z zanimanjem, saj so vedeli, da
je samo od njih odvisno, kako primerni in zanimivi bodo nastali posnetki. Hkrati so u¢enci
dobili obcutek, da je uenje tujega jezika lahko zabavno in s svojimi izkuSnjami presega sedenje
v klopeh. Sami so jasno izrazili zadovoljstvo s tak§nim nac¢inom dela (npr. "U¢iteljica, to je bilo
zabavno. Bomo to Se delali?")

3.2 Digitalna pismenost

Ucenci danes vsakodnevno uporabljajo tehnologijo v svojem zivljenju, brez svojih telefonov
ne gredo ve¢ nikamor. Hkrati pa dela s svojimi tehnoloSkimi igracami pogosto ne povezujejo z
delom za Solo. To je velika $koda, saj nam uporaba IKT v u¢ilnici daje moznosti za zanimive
stvari. U€no izkusnjo pa lahko okrepimo, ko u¢encem omogocimo, da tehnologijo prevzamejo
v svoje roke in samostojno odlo¢ajo o svojem delu. S tem jih pripravljamo na njihovo bodoco
zivljenjsko in poklicno pot.

3.3 Komunikacija v tujem jeziku

Neobicajne naloge odprtega tipa so ucence spodbudile h komunikaciji v tujem jeziku.
Naloge so se jim zdele nenavadne in so jim predstavljale izziv. Tako so se $e bolj odprli in
sicer imeli dana vpraSanja, vendar so jih lahko spreminjali in vprasanja prilagodili odgovorom
soSolcev, da je bolj delovalo kot resni¢ni intervju. Predvsem pa so svoje ideje in zamisli
predstavili u€enci v vlogi intervjuvane rastline, ki so res imeli priloznost pokazati svojo

.....

Ucenci so tuji jezik uporabljali predvsem pri nacrtovanih dejavnostih, ne pa toliko pri
ostalem delu, kot je na primer razporejanje v skupine, razporeditev nalog, iskanje idej in
1izmenjava zamisli. Sicer so bili k temu ves Cas spodbujani in ob preveliki rabi slovens¢ine tudi
opozorjeni.

3.4 Sodelovalno ucenje

V zivljenju sta pomembni ve$¢ini samoiniciativnost in odgovornost pri delu in ravno s
predstavljenimi dejavnostmi lahko ucitelji spodbujajo razvoj le-teh pri ucencih. Ucenci se
morajo organizirati, med sabo sodelovati, nalogo izvesti ob upostevanju danih navodil in ob
tem izkazati svojo ustvarjalnost. Ob uspeSnem delu s primernimi rezultati se krepi tudi njihova
samozavest.

Ucenci so bili razdeljeni v manjSe skupine in/ali dvojice, tako so vsi imeli moznost
spregovoriti in predstaviti svoje zamisli. U¢enci so med sabo sodelovali, se potrudili utemeljiti
in zagovarjati svoje ideje. Ker je bilo najbolj pomembno, da imajo na koncu vsi obcutek, da so
dali svoj prispevek h kon¢nemu izdelku, jim je bilo dovoljeno, da so se v €asu organiziranja
dela in naértovanja snemanja videoposnetkov lahko izrazali tudi v maternem jeziku.

3.5 Diferenciacija

Pri nekaterih nalogah so imeli u€enci vprasanja Ze vnaprej pripravljena. TakSna pomoc jim
je omogocala dodelitev nalog po tezavnosti — tisti, Ki imajo rajsi tehnologijo, so se javili za
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snemalce, drugi so se javili, da pred kamero preberejo dana vpraSanja, spet tretji pa so pred
kamero odgovarjali na vprasanja. Tako, da so lahko vsi u¢enci ob¢utili, da so bili u¢inkoviti in
so aktivno prispevali h kon¢nemu izdelku — videoposnetku.

3.6 Povezava z naravo

Ravno v letosnjem Solskem letu so ucenci 9. razredov zasnovali in izdelali ucilnico na
prostem. Izdelali so klopi in jih postavili v krog na zelenico poleg Sole. V blizini Sole je veliko
zelenja, tudi gozd je blizu. Zato se je zdelo primerno, da v to zelenje vklju¢imo u¢ne dejavnosti,
hkrati pa u€ence ozaveS¢amo o pomenu varstva narave in primernega ter odgovornega odnosa
do okolja.

4. Mozne tezave pri izvedbi dejavnosti
4.1 Priprava in obdelava videoposnetkov

Samo snemanje ucencem ni predstavljalo vecjih tezav, saj to pogosto pocnejo v prostem
¢asu. Vecja tezava je bilo upostevanje pravil ustrezne postavitve oseb in predmetov v kader -
upostevanje tretjin na zaslonu. Nekateri od njih poznajo tudi nekaj programov za obdelavo
videoposnetkov, nobeden od njih pa do sedaj Se ni delal s programom DaVinci Resolve. Tega
sem izbrala, ker omogoca dinami¢ne prehode med napovedniki in uporabljenimi videoposnetki.

Ucence je potrebno opozoriti, naj govorijo v mikrofon snemalne naprave in naj bodo pozorni
na moteCe zvoke iz okolja, saj zaradi neupoStevanja teh pravil kvaliteta zvoka na nekaterih
posnetkih ni bila dovolj dobra. To se je predvsem pokazalo pri oddaljenem snemanju, kjer so
govorci stali malo bolj oddaljeni od tablice in s tem mikrofona (npr. snemanje napovednikov,
intervjuja s soSolcem).

4.2 Nacrtovanje in izvedba ur

Vprasanje je, kako in kdaj izvesti takSne ure. Dejansko so dejavnosti trajale dlje od
nacrtovanega in je bilo potrebnih ve¢ Solskih ur. Torej je treba predstavljene dejavnosti dobro
uskladiti z usvajanjem redne snovi in nacrtovanimi preverjanji in ocenjevanji znanja. Z ucenci
smo te dejavnosti izvedli v ¢asu pred in po prvomajskih pocitnicah, ko ocenjevanja tudi zaradi
NPZ niso dovoljenja. Ucencem je potrebno pri vsaki nalogi dolo€iti ¢asovni okvir, v katerem
mora biti naloga dokoncana. Ob navodilih se u¢encem tudi doloci, koliko ¢asa naj traja
videoposnetek.

Nekateri ucitelji prisegajo na spontanost pri izvedbi u¢nih ur in tako pogosto in hitro
prilagajajo dejavnosti trenutnemu navdihu. Dolo¢ena mera spontanosti je v uciteljskem poklicu
vedno dobrodosla, vendar pri takSnih projektih pomaga vnaprejSnja priprava. Predvsem zato,
ker (vsaj nekateri) ucenci potrebujejo vnaprej pripravljene iztocnice, npr. listke s vprasanji za
in