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Predgovor

PREDGOVOR

“Vieraj sem bil pameten, zato sem hotel spremeniti svet.
Danes sem moder, zato spreminjam sebe.”’
Rumi

Spremembe v svetu se vecajo z eksponentno hitrostjo. Ugitelj ima sredi njih pomembno
vlogo, slediti mora potrebam ucencev in se prilagoditi novim situacijam. Nova tehnologija
prinaS§a mnogo priloznosti, kako popestriti pouk in motivirati ucence za ucenje. Prav
videoposnetki, ¢e so izdelani v skladu z didakticnimi naceli in so ustrezno kratki, lahko
bistveno prispevajo k uc¢inkovitejSemu ucenju. Kakovosten videoposnetek lahko resni¢no
podkrepi ucitelje pri uporabi kriticnega razmisljanja, kreativnosti, sodelovanja in razvijanju
komunikacijskih ves¢in. Obenem pa se v ue€i se skupnosti in pri uciteljih pojavlja vse vedji
stres, ki ga je potrebno znati prepoznati in obvladovati.

V zborniku so predstavljene bogate izkusSnje uciteljev, s katerimi so avtorji prispevkov
vstopali v razli¢ne izzive. Znotraj tematskih sklopov boste v prispevkih nasli odgovore na
naslednja vprasSanja:

1. Kako kvalitetno izdelati videoposnetek? KaksSna orodja pri tem uporabiti?
Kaksna so didakticna nacela pri izdelavi videoposnetkov? Kako poucevati z
uporabo videoposnetkov?

2. Na kakSen nacin lahko razvijamo mehke ves¢ine? Kako izboljsati
komunikacijo? Kak$no vlogo ima ¢uje¢nost v izobrazevanju? Kako premagujemo
stres pri uciteljih in ucencih? Kako naj zmanjSamo anksioznost pri uc¢encih?

3. Kako sodelovanje v projektih vpliva na proces poucevanja in razvoj
osebnosti tako ucenca kot ucitelja?

V Stevilnih prispevkih so ucitelji predstavili primere in ucinkovite reSitve poucevanja in
vrednotenja znanja. Ker je v poucevanje potrebno vnasati mehke vesine, je v prispevkih
izkazan velik pomen razvijanju le teh in vnaSanju CujeCnosti v poucevanje ter celovitega
doZivljanja v nase vsakdanje zivljenje. Sodelovanje tako v domacih kot tujih projektih ucitelja
bogati in mu §iri obzorja, kako poucevati in nadgrajevati svoje znanje za zdaj$nje generacije,
spete z mobilnimi telefoni in odmaknjene od narave. Zato je potrebno nenehno vlagati v
lasten razvoj, v lastno spremembo, saj edino s tem pripomoremo k spreminjanju druzbe in
sveta. Ne pozabite, bodite vi sprememba, ki si jo zelite videti v svetu.

V zborniku je zbranih 108 znanstvenih in strokovnih prispevkov ter predstavitve 6
okroglih miz na teme: Debata kot inovativen pristop k poucevanju kriticnega misljenja,
Izzivi v STEAM izobrazevanju, Ustvarjanje povezav v poucevanju za trajnostni razvoj, Zakaj
v ucencih razvijati klju¢ne kompetence?, Vloga starSev v vzgojno-izobraZevalnem procesu,
[zzivi pri poucevanju.
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USE OF VIDEO AND
MODERN TECHNOLOGY IN EDUCATION

UPORABA VIDEOPOSNETKOV IN
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Abstract

The use of modern technologies in art is becoming more and more popular. Today’s technological
innovations in the arts are creating new ways of interacting; interactive cinema, mobile navigation,
audio tour / guide, panoramic (interactive) screens, e-illusion, illumation, additional illustrations and
installations, performances, various combinations of experimental media, performing arts and other
materials. Modern multimedia presentations of technologies expand artistic reality, deepen interaction
with the audience, enrich the artistic image by discovering its new boundaries. Multimedia in art
creates a synthetic unity of visual, auditory, kinesthetic and other components. The aim of this paper is
to understand the advantages and disadvantages of virtualization of art on the one hand, and on the
other hand to determine the extent to which multimedia as a mediator can complement the perception
of art.

Keywords: Constructivism, creativity, education, electronic art, illectronics, illumation, media
projects, multimedia.

1. Introduction

The term 'Multimedia' is described as a combination of sound, text, image, animation and
video delivered by means of a computer or some other digital platform.

The simplest element of multimedia is text. It consists of different shapes, sizes, colors and
fonts. The most commonly used element in multimedia is the image (drawing, photograph)
because it represents the most powerful tool about the idea of what is being learned.

Sound as an element in multimedia has been used the longest in history. Its advantage is
that it can be recorded and played whenever students want it or when it is needed. Nowadays,
it is greatly used on online learning platforms which replace face-to-face contact. Sound can
also be used in musical reproduction which makes it extremely appealing in teaching.

Video and animation provide an irreplaceable visual boost to teaching.

Independent film making allows students to express their views on the contents being in a
creative way and share those views eight their peers.

Animation is one of the newer techniques that uses shapes and symbols to define animated
movement.
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The arts, including sound/music, movement/dance, drama/theater, visual, literary, and
media arts, offer teachers and students multiple forms of expression and facilitate skills in
sensing, perceiving, observing, listening, thinking, problem-solving, and collaborating (Clapp
& Edwards, 2013).

Despite the marginal status of art in education, many have written about the role of art in
making learning easier (Farrington et al., 2019), (Kumar et al., 2019), (Rohotchenko et al.,
2021).

2. Multimedia

The creation and application of multimedia content in teaching requires a considerable
number of financial and material resources. In doing so, it is very important to ensure a high-
quality teaching environment.

The use of multimedia in teaching is based on construct theory and the learning process
itself on the students' own initiative. New Technologies are not only assets and ways of
transferring knowledge, but also tools for creating an environment for common learning.
During studying, technology doesn't only affect the acceptance and mastery of the material,
but students learn in a more diverse and innovative way in the infinite space of imagination,
for example in poetry (Wang et al., 2021).

One of the points which increases the use of multimedia is option of having high-speed
Internet.

This kind of a multimedia classroom is part of the entire multimedia learning network.
Classes are oriented towards the students and the given teaching or project goal. In realizing
the assignments, students learn from each other, communicate with each other and accomplish
positive cooperation while the group is supervised by a teacher.

Multimedia or multimedia learning encompasses teaching tools (such as video or
animation) and complex teaching tools such as virtual reality or 3D augmented reality,
representing a revolution in multimedia (Van Damme et al., 2020).

Multimedia learning has proven to be effective because it encourages student interest and
thus improves learning experience (Aslan et al., 2019). This kind of new learning is based on
multimedia learning which provides more flexibility in expressing students' creativity and
sharing ideas.

The teaching environment becomes interactive, supporting the construct concept, and
multimedia presentations enable learning and acquiring of new skills and competencies. The
teachers' role also changes, and they become mentors and moderators.

The selection and design of the teaching content in order to achieve a better understanding
(Karas et al., 2021.) is the main issue of the learning and teaching strategies, which includes
student-teacher communication.

Contemporary visual arts bring together, in different degrees of relationship and fusion,
fields of art that until now were understood and practiced more individually (Emilia, 2021.).
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3. The Implementing of Multimedia in Teaching

Multimedia technology enables students to aesthetically express themselves, create concept
maps and overviews, interactive works, drawings and posters, sound recordings, animations
and films in which they can introduce themselves and the world which surround them and
which they would like to create. Students get the opportunity to express their creativity and
innovation by presenting their ideas and creating new content and show off their authenticity
by combining and reorganizing already existing knowledge and content. By using information
and communication technology, teachers are able to creatively and supplement traditional
teaching methods, tools and aids, more dynamically fulfill, monitor and evaluate the teaching
process and adjust their approach to each student.

Multimedia technology is information technology that comprehensively processes and
controls information in the form of text, graphs, images, automation and sound. With the
development of information technology, multimedia teaching has a significant role in modern
teaching owning firstly to high interactivity. This technology has become an indispensable
assistant approach to teaching, promoting a deep education reform (Yi, 2017) and can
improve the quality of teaching (Wang et al., 2016).

Multimedia technologies benefit all the students ti integrate in school and help in training
teachers to acquire new skills / abilities (Lorente, Fernandez, 2019).

The development of multimedia computer technology requires a new teaching method for
art education and teaching. An educational method that is used to cultivate and shape students
with rich imagination, creativity, keen perception, and perceptual insight is needed (Liu et al.,
2021).

In order to keep artistic education up to date and attractive to young people, we cannot
avoid the innovation of subjects, equipment and teaching methods, so teaching needs to be
enhanced with multimedia elements (Martinkova, 2019).

Some of the problems responsible for the lack of modern media in teaching are teachers
who feel inadequately prepared for the challenges of modern technology and therefore avoid
its use altogether and in turn use traditional well-tested frontal methods. Along these
limitations there is the omnipresent financial issue, the supply of the much needed hardware
and software is an insurmountable obstacle for some educational institutions with a limited
budget, even though a growing number of suppliers are offering their products on a free
educational licence. Another, possibly bigger problem in organizing this type of teaching is
the lack of time to plan the implementation of this form of teaching that depends on modern
technology, lack of time to explore, master and use new media in their most efficient way for
a particular teaching scenario.

Precisely because of this multitude of information and various contents that the Internet as
the main means of multimedia provides, a separate discipline called multimedia didactic is
being developed. The aim of its work is to balance, adapt and design the teaching process
supported by the media. A lot of content needs to be properly directed in order to achieve the
optimal goal of education or quality knowledge transfer.

It is a virtual place of an enigma, the power of illusion, a true strategy of art, a technology
based on the reproduction of the experience of reality in the digital medium (Ruiz, 2021).

Rapidly growing technological advances especially in the fields of computing, social
media, artificial intelligence and virtual reality encourage teachers to use a variety of digital
tools in the classroom by expanding pedagogical approaches and increasing opportunities for
creative and innovative cheating. The existing practice shows that multimedia encourages
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students' creativity and provides teachers with new forms of application of technology in the
field of art, design and digital media (Hashimi et al., 2019).

The development of technology and personalization in working with students requires the
transformation of students from passive consumers of digital products into active and creative
participants with a learning experience. (Kuksa, 2009).

Nowadays, in a global environment, it is impossible to detach oneself from the technology
(smartphones, computers, etc.) that is applicable in schools and has become an active
participant in organizing and conducting the teaching process in various ways.

With the introduction of digital media or multimedia, the entire teaching process has lost
its former monotony. Teachers have plenty of creative freedom in teaching and knowledge
transfer, and students have a freedom of expression.

The use of multimedia can develop individualized teaching, expand students' potential and
nurture innovative awareness and practical skills (Xie, 2020).

4. Multimedia and Art

The concept of art is considered to encompass different notions in different contexts,
including (not limited to the performing arts) music, dance, drama and theater; visual arts,
media, industrial arts and literary arts (Klopper & Power, 2010).

For several decades, video games have offered a variety of elements of sensory and
cognitive experiences and curiosity, and increased student engagement in teaching.
Multimedia elements of video games such as Minecraft offer audio, visual, musical,
animation and interactive elements which make students eager to explore.

Contemporary art can now not be defined as a direction of art that is closely related to one
or more media and motifs as it could be in the past.

Art is a field of education that provides a platform for research, presentation, expression
and reflection of school content (Bawa et al., 2020).

Scientists consider ICT as a tool for learning and teaching, with an emphasis on seeking
pedagogical ideas and solutions, rather than exclusively technological digital competencies
(Palau, 2019).

5. Displayed Materials

Display computer equipment.

Figure 1

The equipment
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Presentation graphics 1.

Source: Creating a paper author based on a URL.:
https://www.youtube.com/watch?v=1vftvahCrGA

Presentation graphics 2.

Source: Creating a paper author based on a URL.:
https://www.youtube.com/watch?v=13NOk6BKwFw

Figure 2

Sound equipment

Source: Creating a paper author
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Figure 3

Multimedia computer

Source: Creating a paper author

Figure 4

Working on the project

Source: Creating a paper author

Figure 5

The exhibition poster

Source: Creating a paper author
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Figure 6

Articles about the media project
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Source: Creating a paper author

Figure 7

Live stream of the event

Source: Creating a paper author based on a URL.: https://fb.watch/cJKIMQNI_3/

Figure 8

Pictures from the event

Source: Creating a paper author
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6. Research Methods and Results

In order to obtain relevant data, a study was conducted on a sample of two classes: 25
students of School of Building and Crafts, third graders in of Media Technician and Web
Designer class (P1 group) and 20 fourth graders in the same profession (P2 group). Group P1
was the experimental group and P2 was the control group. The experimental group acquired
knowledge by the interactive method using multimedia and virtual technology, and the control
group acquired knowledge by the traditional method of teaching.

The research was conducted using the anonymous survey method. Students of both sexes
were included in the research sample. Measured indicators are the following:

1. aworking atmosphere
2. the reality of the environment
3. pleasure

4. motivation

5. acquisition of new knowledge

The aim of the survey was also to obtain indirect feedback:

o whether there is satisfaction with the final outcome of the course
e whether students' creative abilities are being improved
e whether the cognitive scope of learning is expanding

The answers to the questions were obtained by the anonymous survey. The aim of the
survey was to find out how satisfied students are with the quality of multimedia teaching. In
the research of attitudes, the Lickert scale was used, in which the respondents expressed their
subjective agreement with the given statements. The scale consisted of 5 levels.

The evaluation results are show in Table 1.

Table 1

The result of multimedia teaching

Lickert scale
i . Neither
Indicator Group | Strongly Disagree agree nor Agree Strongly agree Average value

disagree disagree
Working P1 0 4 9 28 55 3,84
atmosphere P2 1 10 21 14 25 3,55
The reality of the P1 0 0 15 20 50 3,40
environment P2 2 10 9 24 10 2,75
Pleasure P1 1 8 6 24 45 3,36
P2 1 12 9 21 15 2,90
Motivation P1 1 6 12 40 35 3,76
P2 1 20 6 7 30 3,20
Acquisition of P1 0 2 27 16 55 4,00
new knowledge P2 2 8 15 14 35 3,70

Source: own research

The collected data show that the interactivity of the teaching method using multimedia and
virtual technology contributed to the motivation to learn, the authenticity of the learning
experience and improved situational learning. This shows the effectiveness of multimedia
teaching methods.
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7. Conclusion

The concept of multimedia teaching in art implies works that are created and / or presented
using modern ICT technologies. In doing so, various art forms are displayed using screens,
computer graphics and animation, VR and AR, including text and sound.

The observer encounters a visual experience of knowledge that is irreplaceable in terms of
cultural and anthropological significance. The integration of several types of media arts
improves humanistic education by emphasizing the emotional and sensory experience of
students in their work. Virtual space provides not only an abundance of observations but also
an opportunity to participate in the project. In this way, the work of art is transformed into
various forms by providing new experiences and newly acquired knowledge. Mixing styles
the transition from one art to another moreover, the instant current approach is constantly
changing the habits of the viewer and influencing the culture of the observer.

The goal of every society is to create an educational and cultural environment in the school
that will focus on preparing children for life in a modern society by overcoming subject-
oriented teaching.

To improve the quality of education, it is necessary to include all factors in order to
achieve active interaction of all participants in the entire educational process. One of the
factors is the introduction of multimedia in teaching. Studies show that this is justified and
that it has a positive effect on learning as well as the quality of general education.
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Poucevanje in uCenje s pomocjo videoposnetkov

Teaching and Learning through Videos
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Povzetek

Poucevanje in ucenje s pomocjo videoposnetkov je oblika izobrazevanja, ki je v ¢asu pouka na daljavo
dosegla vrhunec svoje uporabne vrednosti — omogoca namre¢ uciteljevo in uéencevo prostorsko
lo¢enost. Ucitelj pripravi, izpelje ter koordinira ucenceve aktivnosti s pomocjo uporabe racunalnika
tako, da oblikuje videoposnetek, s pomocjo katerega lahko podaja, utrjuje in preverja uc¢no snov. Delo
zahteva racunalni$ko znanje, temeljito poznavanje u¢nega nacrta, procesov ucenja in poucevanja,
veliko zavzemanja s strani ucitelja ter veliko ¢asa za pripravo in izvedbo kakovostnega videoposnetka.
V ¢asu SARS-CoV-2 (COVID-19) epidemije je uciteljev videoposnetek sluzil kot nadomestilo, ki je
ucencem omogocal stik z ucno snovjo, podano s strani ucitelja. Pou¢evanje in ucenje s pomocjo
videoposnetkov pa lahko doprinese klasi¢ni obliki pouka, saj lahko ucitelj s pomo¢jo videoposnetkov
proces poucevanja bistveno popestri in tako ucenje naredi uc¢inkovitejse. Kot uciteljico razrednicarko v
precej Stevilénem oddelku cetrtoSolcev, neposredno vklju¢eno v proces poucevanja na daljavo, so
lastne izkusnje, izkusnje kolegov, starSev ucencev in ucencev samih privedle do odlo¢itve, da pouk na
daljavo pribliza u¢encem s pomocjo videoposnetkov. Zadan cilj, poucevanje in ucenje s pomocjo
videoposnetkov je bilo potrebno v proces poucevanja uvesti postopno, z upostevanjem racunalniSkega
predznanja ucencev, njihove razvojne stopnje in ciljev, ki izhajajo iz uénega nacrta. Koraki so se
vrstili od poucevanja ucencev s pomocjo ogledov uciteljevih videoposnetkov pa vse do ucenja
izdelave videoposnetkov. Ucenci so zaznali uporabno vrednost izdelave videoposnetkov in
pridobljeno znanje uporabili tudi izven Solskih okvirjev. Zadan cilj se tako nadgrajuje, uéenci pa
spoznavajo uporabno vrednost lastnih izdelkov.

Kljucne besede: cilj, poucevanje, pouk na daljavo, ucenje, videoposnetki.

Abstract

Teaching and learning through videos is a form of education that has reached its peak in time of
distance education. It enables both the teacher and the student to be physically separated. The teacher
prepares, conducts and coordinates student's activities using the computer to create a video to deliver,
reinforce and review the learning material. The work requires computer skills, a thorough knowledge
of the curriculum as well as learning and teaching processes, a high level of teacher's commitment and
a significant amount of time to prepare and produce a quality video. During the epidemic, videos
served as a substitute allowing students to interact with the material delivered by the teacher. Teaching
and learning through videos also contribute to classical classroom lessons, as the teacher can use
videos to significantly enrich the teaching process and make learning more effective. As a class
teacher in a large class of fourth-graders directly involved in the process of distance learning, my own
experience, that of my colleagues, parents and students, has led me to the idea of bringing distance
learning closer to my students through videos. The set goal, teaching and learning through videos, had
to be introduced gradually, taking into account the students' prior computer knowledge, their
developmental level and the objectives of the curriculum. The steps ranged from teaching via videos to
teaching them how to make videos. The students perceived the useful value of making videos and
applied the acquired knowledge outside the school framework. The objective has progressed and the
students became aware of the value of their own work.

Keywords: distance education, learning, objective, teaching, videos.
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1. Uvod

V ¢asu epidemije SARS-CoV-2 (COVID-19) (v nadaljevanju epidemija Covid-19) smo delo
v razredu spremenili in ga prilagodili na nacin, da je podajanje u¢nih vsebin ustrezalo delu na
daljavo. Zasledovali smo cilje iz ucnega nacrta, si pomagali s kurikulumom in standarde
znanja prilagodili tako, da so jih uéenci ¢im lazje usvajali. U¢ence smo motivirali, spodbujali
in podajali takojSnje povratne informacije o pridobljenem znanju. Sledili smo cilju, da ucenci
iz digitalnih besedil varno, ustvarjalno in kriticno pridobivajo podatke oz. informacije, jih
ustrezno uporabijo in po potrebi dopolnjujejo ter hkrati razvijajo sposobnost enosmernega in
dvosmernega sporazumevanja preko elektronske naprave (DUN, 2021). Ob samem zacetku
dela na daljavo smo prakticirali utrjevanje znanja s pomo¢jo u¢nih listov. Kar kmalu smo
ugotovili, da ta nacin u€encev ne pritegne, zato smo bili primorani uporabiti drug, sodobnejsi,
nacin poucevanja, ki je blizje sodobnemu uc¢encu. Zaceli smo nabirati ideje na spletu in preko
razli¢nih druzabnih medijev. Sestavili smo anketo, na podlagi katere so ucenci in njihovi
starSi podali svoja mnenja o razlicnih nacinih pouka na daljavo. Rezultati ankete so kot
najbolj zazeleno obliko pokazali na metodo videoposnetkov, manjsi delez starSev se je zavzel
za video sreCanja, najmanj zazeleni pa so bili u¢ni listi in klasi¢ne oblike dela. Ker so nas
videoposnetki pritegnili, se je zacel nas podvig, da tudi sami ustvarimo videoposnetek in ga
naloZzimo v spletno ucilnico, do koder so imeli nasi u¢enci omogocen dostop. Ucenci so zanj
izkazali veliko zanimanje, njihovi starSi pa so bili navduSeni, saj so njihovi otroci lahko
videoposnetke predvajali neomejeno in v kateremkoli ¢asu. Ucenci so izkazali tudi neizmerno
zeljo po druzenju preko spleta, saj je bilo fizino druzenje v ¢asu epidemije Covid-19
prepovedano. Zato smo njihovi zZelji ustregli in se srecevali preko video konferenc spletne
aplikacije ZOOM, kar se je izkazalo za dobrodoslo.

2. Prednosti in posledice dela na daljavo

Izbruhu epidemije COVID-19 je sledilo soo¢enje z novimi izzivi; ¢ez no¢ smo ostali doma,
vsak v svoji bolj ali manj zasilni domaci pisarni. U€enci so se ucili od doma, ucitelji smo
proces vzgoje in izobraZevanja izvajali od doma, pomembno vlogo pa so pri tem dobili tudi
starsi u¢encev. Solsko delo se je spremenilo, konkreten stik z uéenci je zamenjalo delo preko
racunalnika. Tak nacin dela pa zahteva drugacno organizacijo, veliko pozitivnega
razmiSljanja, zaupanja vase, ucence in starSe. Posluh ob teZavah, pozitivni pristop, zaupanje in
doslednost so bili klju¢ni faktorji uspeSnosti dela na daljavo. (Kustec idr., 2021)

Kljub dovrSenim tehnoloskim napredkom ostaja naSe delo neposredno z u€enci in za njih.
Vsa socializacija se je v tem Casu spremenila in preselila iz stikov v Zivo v stike na daljavo
preko mobilnih telefonov, socialnih omrezij, e-poste, spletnih uéilnic ipd. Starsi in sorodniki
so postali edini ljudje, ki smo jih v zivo videli in objemali. Druzbenih vescin, klju¢nih za
razvojne stopnje Solajocih se otrok, pa ni mogoce razviti v izolaciji. Odraslim pomanjkanje
osebnih stikov predstavlja oviro, mlaj§im uencem pa predstavlja socializacija preko spleta
veliko ve&jo prepreko, saj je neposredna komunikacija zanje veliko lazja in varnejsa. (Sef,
2020)

Za optimalno delovanje Solanja na daljavo ima bistveno vlogo organizacija poteka pouka
in ustrezno izobraZevanje uéiteljev o novih pristopih in na¢inih dela (Sef, 2020). Ob pojavu
tehni¢nih in organizacijskih tezav, tezav, vezanih na vodenje in potek pouka, je potreben
takojSen odziv. Odzivnost ucencev smo ucitelji nadzorovali s sledenjem pravocasne oddaje
Solskih nalog, s ¢cimer smo imeli vsaj delni nadzor o njihovem sledenju pouku in o uspes$nosti
le-tega. Posebno prednost pouka na daljavo sicer zaznavamo v boljsi samostojnosti ucenja
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posameznikov. Ucenci so svoje ucno okolje prilagodili lastnim potrebam, tako z
organizacijskega, s prostorskega in ¢asovnega vidika.

Ucitelju je delo od doma prineslo moznost sprotnega popravljanja in dopolnjevanja u¢nih
gradiv, ki jih je skrbno shranil in jih tudi danes uporablja. Videokonferen¢na povezava nam je
omogocila stik, kar je prineslo posamezniku obcutek pripadnosti doloceni skupnosti.
Pomanjkljivosti pouka na daljavo s strani organizacije pouka so se pokazale v otezenem,
neizvedljivem skupinskem delu oz. delu v dvojicah. Dostop do tiskanih gradiv pa je bil v
ucencevem u¢nem okolju prakticno nemogoc. Tako je bilo potrebno iskati ustrezne vire na
spletu, vendar so ti velikokrat nekakovostni in pomanjkljivi.

3. Poucevanje z uporabo videoposnetkov

V casu dela na daljavo smo pri obravnavi razli¢nih uénih vsebin sledili zeljam ucencev. Ti
so nam nakazali, katerih metod dela, ki so bila omogocena pri delu na daljavo, si zelijo bolj in
katerih manj. Tako smo sledili svojemu Cutu, potrebi in Zeljam u¢encev, ki so nas pripeljali na
zanimivo pot.

Kot primer dobre prakse so se izkazali videoposnetki, saj imajo ucenci z njihovo uporabo
moznost veckratnega poslusanja uciteljeve razlage in niso vezani na ¢as ucencevega aktivnega
sodelovanja pri samem pouku.

Tekom procesa dela na daljavo so se pokazale uc¢inkovitosti metod dela in zanimanje
ucencev za samostojno izdelavo videoposnetkov. Ucence smo motivirali k aktivnemu
sodelovanju v spletni uc€ilnici in oddaji nalog tako, da smo njihove izdelke iz razli¢nih
predmetnih podroc¢ij vkljucili v izdelane posnetke.

Na samem zacetku smo v spletni ucilnici zasnovali galerijo, v kateri so si ucenci lahko
ogledali svoje izdelke — likovne naloge. S tem smo v uéencih prebudili celo tekmovalnost in
delovno vnemo, ki pa se je vCasih kar prevec izrazala, saj so se s svojimi izdelki vkljucevali
tudi njihovi starSi. U€enci so bili navduSeni, saj so bili njihovi likovni izdelki razstavljeni in
obcudovani. Trud, ki so ga u€enci vlozili v izdelavo likovnih izdelkov, je bil neizmeren in
pohvale vreden. Ko je postala galerija manj zanimiva, smo oblikovali videoposnetke, v katere
smo vstavili u¢enceve fotografije likovnih, glasbenih in drugih izdelkov. Uc¢enci so radovedno
povprasevali, kako se takSen videoposnetek da narediti. Tako so nas spodbudili k temu, da jih
le-tega naucimo.

Pri slovenscini v 4. r smo obravnavali u¢no snov Opis zivali. U¢no vsebino smo v zacetku
procesa obdelali preko videokonference. Ucenci so kazali zanimanje, da bi snov opisa Zivali
utrdili s pomocjo izdelave videoposnetkov. Racunalniskega programa PowerPoint so bili
uenci ze vesCi, saj smo tekom leta vecCkrat obiskali racunalniSko ucilnico in delali z
omenjenim programom. Nadgradnjo, dodajo zvoka in oblikovanje videoposnetka, so se pa na
daljavo naucili postopoma. Preko videokonference na ZOOMU smo uéencem pokazali
postopek pretvorbe PowerPoint projekcije v videoposnetek. Ucenci so omenjeni postopek kar
hitro usvojili; za tiste, ki so potrebovali veC vaje, pa smo sestavili videoposnetek, dodan na
Sliki 1. Ucenci so bili zelo navdusSeni in nastal je zanimiv nabor videoposnetkov opisov
razli¢nih Zivali. Vse videoposnetke smo si z u¢enci s pomoc¢jo videokonference z zanimanjem
ogledali; ucenci pa so si zZeleli Se vec posnetkov. Tako smo se lotili opisa osebe in nadaljevali
z uporabo videoposnetkov.
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V casu epidemije smo bili v precepu, na kaksen nacin pridobiti ocene, da bodo le-te
odrazale resni¢no pridobljeno znanje in da bodo pridobljene na nacin, ki uencu omogoca
nadgradnjo njegovega znanja. Dobili smo obcutek, da smo s tem nasli nacin, kako u¢no snov
priblizati uCencem, in obenem nacin, kako oceniti njihove izdelke. Odlo¢ili smo se, da
poskusimo z videoposnetki; njihovo izdelavo so uc¢enci namre¢ dobro utrdili. Tako so ucenci
morali izdelali videoposnetek, mu dodati zvok in nastala je predstavitev opisa zivali.
Oblikovali smo merila za vrednotenje izdelkov in s pomocjo njih izdelke ocenili. Izdelava
videoposnetkov je ostala ziva tudi pri drugih uénih predmetih, kjer so ucenci namesto
predstavitev s pomocjo plakatov izdelovali PowerPoint predstavitve in jih oblikovali v
videoposnetke. V Casu dela na daljavo se je nacin izdelovanja videoposnetkov izkazal za zelo
ucinkovitega — ucenci so nasli nov nacin, kako se dokazati in pokazati svoje znanje, kar so
dosegali z zanimanjem. To prakso smo obdrzali vse do sedanjega nacina poucevanja v
fizicnem Solskem u¢nem okolju. Danes ucenci v Solski ra¢unalniski ucilnici sestavljajo opise
zivali s pomoc¢jo PowerPoint predstavitve, vkljucijo svoj glas, shranijo v MP4 obliki in tako
naredijo posnetek. Ta nacin se je izkazal za zelo uspeSnega tudi pri ucencih s posebnimi
potrebami, pri uéno Sibkejsih ucencih, prav tako pa je pozitivno deloval na nadarjene ucence,
ki so tako samoiniciativno nadgrajevali znanje in ustvarjali prave umetnine. Prednost
obravnave in predvsem utrjevanja u¢ne snovi s pomocjo videoposnetkov vidimo v tem, da si
lahko v digitalni obliki, v spletni ucilnici, posnetke ogledajo vsi sodelujo¢i ucenci, kar
pripomore k teznji po pozitivni tekmovalnosti in motivaciji za Solsko delo. To se je potrdilo
tudi po vrnitvi ucencev iz ucilnice na daljavo v fizi¢no uéilnico Solskega okolja. Ucenci so
ohranili zanimanje za spletne uéilnice tudi po epidemiji Covid-19; dnevno spremljajo
nalozene videoposnetke in tako nevede utrjujejo svoje znanje.

Slika 1

Izdelava video posnetka

3.1 Kako posneti video vsebino iz pripravljene PowerPointove predstavitve?

V programu PowerPoint imamo veliko predlog, ki jih lahko uporabimo za predstavitev,
razvr§c¢enih po podrocjih in kategorijah. Ko kliknemo Ustvari, se nam prikaze paleta v naprej
pripravljenih diapozitivov. Snemanje zafnemo Vv meniju Diaprojekcija, Posnemi
diaprojekcijo, s pritiskom na gumb se za¢ne odStevanje, mi pa zacnemo pripovedovati. Ko
zaklju¢imo z govorom, pritisnemo gumb Stop. Spodaj desno vidimo, da se je pojavil nov
simbol zvoc¢nika, ki nakazuje, da je zvok v tej diaprojekciji ze posnet, kar je vidno tudi v
splosnem pogledu, kjer lahko zvok Se enkrat poslusamo. V diaprojekcije lahko dodamo
razli¢ne animacije, s ¢imer posnetek popestrimo. S pomocjo tipke Ctrl na tipkovnici lahko
skrijemo diaprojekcije, ki jih Zelimo na posnetku skriti — desni Klik in Skrij diapozitive. Za
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https://www.youtube.com/watch?v=kDbfaj0OPl0

zakljucek ustvarimo kon¢ni film iz diaprojekcije. To naredimo v meniju Datoteka, 1zvozi,
Ustvari videoposnetek, izberemo kakovost posnetka (Full HD) in ustvarimo video posnetek.
Posnetek shranimo na Dokumente in pocakamo, da PowerPoint ustvari posnetek.

3.2 Didakticna nacela pri izdelavi videoposnetkov

Videoposnetek je izdelek, ki se lahko z ustreznimi ra¢unalni§kimi programi naknadno
oblikuje, dopolnjuje in aktualizira (npr. dodajanje podnapisov, napisov, vstavljanje segmentov
z ustno razlago ipd.). Ob upoStevanju razvojne stopnje ucenca, njegovih izkuSenj in ciljev
ucnega nacrta se lotimo ucenja postopkov, ki privedejo do znanja izdelave videoposnetkov.

Ucenci si posnetek lahko ogledajo veckrat, ustavijo predvajanje na dolo¢enih mestih in
izbrani del ponovno pogledajo.

Pri uéenju prihajajo informacije v nase mozgane po razliénih &utilih. Clovek vgrajuje nove
podatke v svojo mreZo znanja tako, da jih slisi, okusi, tipa, vidi in vonja. U¢enje posameznika
je ucinkovitejSe, ¢e je aktiviranih vec Cutil, saj iz izkusenj vemo, da vsa Cutila ne prispevajo
enakih delezev pri u€enju dolocene vsebine. Pomembno je, da ucitelj kombinira pristope in
nagovarja kombinacijo u¢encevih cutil. (Blazi¢, 1995)

4. Doprinos za ufitelja in uéenca pri delu na daljavo

Kakovost uciteljevega podajanja u¢ne snovi v ¢asu izobrazevanja na daljavo je bila v veliki
meri odvisna od njegovega zavzemanja in digitalne pismenosti (Lobnik, 2021). S tema
vrlinama lahko doda pouku na daljavo posebno noto, ga obogati in pribliza uceci se
populaciji. Doprinos dela na daljavo je zaznati v hitri pridobitvi ra¢unalniSkega znanja, ki Smo
ga strokovni delavci usvojili v kratkem casu s pomocjo samostojnega raziskovanja
racunalniskih programov. Spoznali smo prednosti ves¢ega rokovanja s tehniko, z izdelavo
ucnih listov, videoposnetkov, spletnih preverjanj in ocenjevanj v zanimivih racunalniSkih
programih, ki jih lahko uporabljamo pri pouku.

5. Vloga starSev

Uciteljeva navodila so prisla do u¢encev s pomocjo njihovih starSev in zato niso bili
prepusceni sami sebi. Vsi ucenci sicer doma niso imeli enakih moZznosti za u€enje. Druzinske
razmere so se namreC marsikje poslabsale, starsi niso bili povsod pripravljeni sodelovati, niso
zmogli ali pa niso znali pomagati svojim otrokom (Sodja, 2020). Pri mlajsih otrocih so bile
klju¢ne zmoznosti starSev za podporo u¢nemu procesu, nekateri starSi so redkeje delali od
doma oz. so tezje nudili podporo, ki so jo ucenci potrebovali. Znotraj druzin so botrovale
tezave zaradi bolezni, konfliktnih odnosov, nasilja ipd. Te druzine so potrebovale veliko vec
pomoci pri organizaciji Solskega dela, razlagi u¢ne snovi, vzdrZzevanju dnevne rutine kot
ostale. Starsi so ve€krat tarnali o neuspehih in prevalitvi Solskega dela nanje. V druZinah, kjer
so bili starsi v ¢asu epidemije Covid-19 v sluzbah, sta bila potrebna uciteljeva vzpodbuda in
nadzor ucencevega dela. Izobrazevanje na daljavo ni enakovredno klasi¢nemu pouku, saj
ucenci prvega in drugega triletja ne premorejo dovolj samostojnosti, ne da bi ob tem
obremenili svojih starSev. Socialna komponenta klasi¢nega pouka je pomembnejSa kot
izobrazevalna, saj so star$i veckrat opozorili, da njihovi otroci potrebujejo konkretne stike s
soSolci, z ucitelji in drugimi delavci Sole. S tem se ucijo socialne interakcije, ki je na daljavo
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ni mo¢ zagotoviti v takSni obliki, kot jo ucenci potrebujejo za zdrav razvoj; celostno ucenje
namre¢ poteka v sozvocju obeh komponent, socialne in izobrazevalne.

6 Zakljucek

Epidemioloska situacija Covid-19 nam je pokazala pomen nenehnega ucenja in
prilagajanja razmeram tako ucitelja kot ucencev. Ucitelj kot odprta oseba, pripravljena na
izzive sodobnega Casa, si s pomocjo moderne tehnologije in primernim znanjem lahko olajsa
svoje delo in pripelje pouk tudi na dom. Pouk s pomocjo videoposnetkov nikakor ne more
nadomestiti klasi¢ne oblike. Kljub natan¢nemu sledenju ciljev, da uc¢enci iz digitalnih besedil
varno, ustvarjalno in kriti¢no pridobivajo podatke oz. informacije, jih ustrezno uporabijo in po
potrebi dopolnjujejo ter razvijajo sposobnost enosmernega in dvosmernega sporazumevanja
preko elektronske naprave. Lahko pa tak$na oblika pouka bistveno popestri klasicno obliko
pouka ali pripomore h kakovosti pouka na daljavo.

Ob iskanju resitve, najti optimalen nacin, kako u¢encem na ¢im bolj zanimiv nacin podati
znanje v ¢asu epidemioloskih razmer in ohraniti u¢inkovito metodo tudi pri klasiénem pouku
v razredu, se izkaze poucevanje s pomocjo videoposnetkov kot zelo zaZzeleno in uporabno.
Poucevanja in ucenja s pomocjo videoposnetkov se posluzujemo tako v razredu kot pri
poucevanju na daljavo, pri obravnavi nove u¢ne snovi, utrjevanju pridobljenega znanja ali pa
celo pri samem preverjanju znanja, saj ta nacin pouk popestri in pritegne ucencéevo pozornost.
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Kratka predstavitev avtorja

Vesno Vesel je profesorica razrednega pouka na Osnovni Soli Apace, z 19 let prakse v vzgoji in
izobraZevanju, na delovnem mestu uciteljice v Cetrtem razredu. Zanimalo jo je, kako u¢no snov v ¢asu dela na
daljavo ¢im bolj priblizati u¢encem. Pri zasledovanju cilja, kako poucevati in uciti s pomocjo videoposnetkov, so
ji bile v pomo¢ veéletne delovne izkusnje in volja do iskanja inovativnih pristopov. Metoda poucevanja s
pomocjo videoposnetkov je v praksi zelo dobro sprejeta, u¢inkovita in pri uéencih spodbuja motivacijo do
uCenja. Uporabna je tako v Gasu epidemije Covid-19, ko poteka pouk na daljavo, kot pri klasiéni obliki
poucevanja v razredu.
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Didakti¢ne smernice za uporabo videoposnetkov pri poucevanju

Didactical Guidelines for Using Videos in Teaching

Rok Demi¢

Biotehniski izobrazevalni center Ljubljana, Gimnazija in veterinarska Sola
Rok.demic@bic-lj.si

Povzetek

V prispevku so predstavljene didakti¢ne smernice za pripravo in uporabo videoposnetkov. Ustvarjanje
posnetkov zahteva svoj €as in energijo, vendar lahko odli¢no dopolnjuje druge metode poucevanja. V
pomo¢, da bi ucitelji kar najbolje izkoristili vloZzen ¢as in tvorili najucinkovitejSe videe, nam lahko
sluzi PETONOK, »akrostih«, ki zajema sedem smernic za tvorbo kakovostnih videolekcij. P —
priprava pred snemanem je pomembna. Premislimo, kaj zelimo povedati, kako bomo to najbolje storili
in si pripravimo osnhutek. E — energija se mora ¢utiti pri govoru, da pritegnemo gledalca in ga
»okuzimo« z lastnim navduSenjem nad snovjo. T — ti; ucitelji smo ljudje, raznoliki in edinstveni,
dovolimo, da je to videti tudi na posnetkih. O — obstojece je uporabno, zato pois¢imo Ze pripravljene
predloge in jih uporabimo, da si prihranimo ¢as. N — naloge in vpraSanja uporabimo skupaj s posnetki,
da vodimo in ohranjamo gledal¢evo pozornost. O — osredotocenost; video naj bo vizualno podprt s
slikami, animacijami in drugim, vendar naj bo vse to le pot k zastavljenemu cilju in ne le distrakcija za
gledalca. K — kratko, videoposnetek naj bo kratek oziroma bolj priporoc¢ljivo je uporabiti ve¢ krajsih
posnetkov kot enega daljSega. Prednosti uporabe videoposnetkov za gledalce so poljubna hitrost
predvajanja, moznost ustavljanja, ponovnega predvajanja, preskakovanja ze znanih delov in moZnost
ogleda kjerkoli in kadarkoli. Tudi za uclitelja so prednost, saj lahko pomenijo uspe$nej$i prenos
informacij in prihranek ¢asa. Torej, smiselno je, da se pri poucevanju uporablja videoposnetke, ki so s
pomocjo postopka PETONOK ustvarjeni tako kvalitetno, da jih ucenci z zanimanjem pogledajo in se
iz njih tudi necesa naucijo.

Kljucne besede: poucevanje, prednosti videa, smernice, video ucenje.

Abstract

Didactical guidelines for creation and use of videos in teaching process are presented in this
article. Video creation takes time and energy but can be a great addition to other teaching
methods. Acrostic PETONOK, which encompasses seven guidelines for creation of effective
videos, can help teachers make the most out of the time they invest. P- preparation before
making a video is important. Thinking about the best way to communicate the topic at hand
and making a script is the first step. E- energy should radiate from the video, so students get
engaged and interested in the topic. T- you (Slovenian word is “ti”’); teachers are people, each
is different and unique and that should be felt in their videos. O- existing (Slovenian word is
“obstojece’); many things are already available, looking for them and using them instead of
creating it anew saves time. N- assignment (Slovenian word is “naloge”) should always
complement teaching videos to guide and maintain viewer’s attention. O- focus (Slovenian
word is “osredotoCenost”); video should be supported with images and animations but only as
means to reaching desired goals and not being distractions. K- short (Slovenian word is
“kratko”). The video should be short, shorter videos are better than long video. Using videos
has advantages for viewers, such as optional playback speed, stopping, repeating and skipping
when needed and freedom to view it from anywhere at any time. Faster information transfer
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can make video a time-saver for teachers. So it is advisable to use videos in teaching process,
applying PETONOK will ensure creation of quality videos that students actually watch and
learn from.

Keywords: advantages of video, didactical guidelines, teaching, video learning.

1. Uvod

Pandemija in posledi¢ne karantene so imele mocan vpliv na digitalizacijo poucevanja in
mnogi ucitelji so se posluzili razli¢nih orodij, s katerimi so poskusali pou¢evati na daljavo in
kasneje hibridno. Verjetno so danes izjeme tisti ucitelji, ki Se niso poskusili posneti videa, s
katerim bi si ucenci ali dijaki pomagali pri razumevanju snovi. Navsezadnje je splet prezet z
videi, ki jih u€enci dnevno konzumirajo, zato smo prisli na idejo, da bi jim tudi uc¢no snov
predstavili z videom.

In Ce je Se pred nekaj leti veljalo, da je videe tezko narediti zaradi opreme, ki je potrebna za
samo snemanje in kasnejSo obdelavo, se danes problematika videov vrti bolj okoli velikega
casovnega vlozka in vpraSanja njihove efektivnosti. Tehnologija za snemanje je dosegljiva
vsakomur pa naj gre za namenske kamere ali tiste na pametnih telefonih, tablicah in
prenosnikih ali programsko opremo, ki zajema zaslon na nasih napravah. Se vedno pa velja,
da snemanje zahteva relativno veliko ¢asa in ne zagotavlja nujno boljSega izplena kot druge
metode poucevanja. Za ucitelja, ki se angazira in posname video je demoralizirajoce, Ce
videov ucenci potem ne gledajo ali se iz njih ne ucijo.

Morda bo za bralca dobrodosla novica, da obstaja »recept«, smernice za pripravo
ucinkovitih videov. Te temeljijo na znanstvenih dognanjih, in Ceprav ne zaobidejo ¢asovne
investicije, zagotovo izboljSajo izplen vloZenega truda. Za laZje pomnjenje je avtor sedem
smernic povzel v PETONOK. V nadaljevanju je model razloZzen z namenom, da bi bralec
pridobil voljo za ustvarjanje in bi za svoje ucence ali dijake pripravil videe, ki bi jih z
veseljem gledali in se ob enem ucili.

2. Petonok
2.1 P kot priprava

Benjamin Franklin je rekel: »Failing to prepare is preparing to fail.« V prevodu to pomeni,
da ¢e nam spodleti pri pripravi, smo se pripravili, da nam bo spodletelo. Rek se izkaze za
utemeljenega v mnogih zivljenjskih trenutkih in ni¢ manj izrazit ni pri snemanju videov. Pred
samim snemanjem je potrebno premisliti, kaj so nasi u¢ni cilji, kaj Zelimo povedati oz. kaj
zelimo, da bi se nasi ucenci naucili. Morda odgovor ni video in v tem primeru je Skoda tratiti
Cas za snemanje. Kadar pa je najboljSa pot do zastavljenega cilja video, moramo premisliti,
kakSen video bo najbolje sluzil namenu. Bo to samo animacija, kjer se bo korak za korakom
prikazan nek proces, zato uciteljeva prisotnost ni tako pomembna, ali posnetek ucitelja, ki
razlaga in gestikulira, morda obcasno kaj dopise na tablo? Morda pa bo kombinacija obojega,
kjer bo ucitelj viden v enem kotu ekrana, preostanek pa bo namenjen prikazovanju snovi, ki jo
video predstavlja (glej sliko 1). Predvsem za mlajSe ucence je prisotnost ucitelja, cetudi samo
v manjSem okvirju, v kotu slike, pozitivno vplivala na zavzetost (Persico, Pozzi in Sarti,
2010).
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Slika 1

Tri mozZnosti videa

Levo — animacija s slikami in besedilom, ki jo spremlja uciteljev govor; sredina — posnetek ucitelja,
ki govori; desno — kombinacija animacije in posnetka ucitelja.

Priprava ne potrebuje dodelanega scenarija, kot se uporablja za Hollywoodske uspesnice,
pogosto zadostuje nekaj opornih tock in kljucne slike, kar zagotavlja, da dogajanje poteka
tekoce in video ostane osredotocen na zadane ucne cilje.

2.2 E kot energija

Ucitelji pogosto s svojo energijo, navdusenjem nad obravnavano temo pritegnejo
pozornost uc¢encev in v njih vzbudijo zanimanje, ki ga prej ni bilo. Tu sta miSljena ton in ritem
govora, ki ju uditelj uporablja med razlago. Monotonim in po¢asnim govorom je tezko slediti,
pozornost gledalca hitro upade, zato tak$ni videi niso ustrezni. Uc¢itelj naj govori naravno, naj
ne bere besedila, da bodo glasovni poudarki na mestu in bodo jasno izpostavili glavno
sporocilo.

Obsezna raziskava je pokazala, da je zavzetost ucencev narasala s hitrostjo govora (Guo,
2014). Dokazano je tudi, da kljub odsotnosti vidnega stika ljudje s sluhom zaznamo nasmeh
pri govorcu, zato je med razlago vredno biti nasmejan, ¢etudi nas kamera ne snema.

2.3 T kot »ti«

Ucitelj je ¢lovek s svojimi edinstvenimi lastnostmi, glasom, na¢inom razlage in na¢inom
podajanja znanja. Ta edinstvenost naj se ¢uti tudi v videih. Na ta nacin se bodo uc¢enci pocutili
bolj povezane z uciteljem in bili pripravljeni vloziti ve¢ truda v uc¢enje (Meyer, 2008).

2.4 O kot obstojece

Ze v uvodu je bilo izpostavljeno, da ustvarjanje videov zahteva veliko ¢asa, zato je karkoli,
kar omili ¢asovni vlozek, vredno omeniti. Splet je poln videoposnetkov, animacij, shem in
slik. Vredno je preveriti, kaj na obravnavano temo Zze obstaja in uporabiti vse, kar je
uporabno. Redko se zgodi, da bo ucitelj na spletu nasel posnetek, ki bo narejen samo za
usvajanje zastavljenih u¢nih ciljev, vendar se bo s ¢asoma stanje izboljSalo. Morda bo dovolj,
¢e se samo pripravi zaporedje videov, ki jih bodo ucenci pogledali, da bodo usvojili potrebno
znanje, zato ne bo potrebno ustvarjati novega videa. Morda bo vseeno potrebno narediti
animacijo, ampak bo laZje, saj se uporabi ze obstojece slike in sheme, da se izogne
zamudnemu risanju. Odlocitev, kaj bo uporabljeno in kaj ne, je uciteljeva izbira, nikakor pa ni
narobe, Ce se izkoristi Ze obstojece vire, dokler se spostuje lastniSke pravice in avtorsko delo,
se navaja vire, originalne avtorje ipd.
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2.5 N kot naloge

Video je lahko odli¢no orodje, vendar se zares izkoristi Sele, ko posnetke kombiniramo z
nalogami in vpraSanji. Naloge ali vprasanja, ki so vezana na temo, ki jo bo video predstavil,
lahko ucenci dobijo pred samim ogledom videa, kot v spremljevalnem besedilu, vmes med
videom z retori¢nimi vprasanji, ki gledalca pozovejo k premisleku ali kasneje po ogledu.
Ucitelj lahko izbere, katero moznost bo izbral in ali bodo naloge miselne, podane na papirju
(delovni listi) ali preko racunalnika (kvizi ipd.). Uporaba vseh moznosti bi bila najbrz idealna,
vendar je to v praksi pogosto neizvedljivo, kljub temu pa ni za opustiti ideje, kajti Ze retoricna
vprasanja med videom so izrazito pozitivno vplivala na zavzetost ucencev (Lawson, 2006).

Z danasnjo tehnologijo (npr.: H5P) je mozno nastaviti tudi »pojavitvena« vprasanja, ki
prekinejo video in onemogocajo nadaljnje gledanje posnetka, dokler se na vprasanje ne
odgovori pravilno. Raziskava v 2013 je pokazala, da tovrstna vprasanja izboljsajo rezultate na
kvizih, ki sledijo ogledu posnetka (Vural, 2013).

Ogled videa je hitro lahko zelo pasivna dejavnost, zato je uencem potrebno pomagati
procesirati informacije ter oceniti svoje razumevanje, da se bodo iz videa ucili, kot bi si
ucitelji zeleli.

2.6 O kot osredotoceno

Namen ucnega videa je gledalca poduciti, mu pomagati usvojiti u¢ni cilj. Pri pripravi videa
mora biti to ves ¢as v mislih ucitelja, ko se odlo€a o nacinu snemanja, kaj vkljuciti in ¢esa ne.
Po eni strani je potrebno pritegniti in ohranjati gledal¢evo pozornost, kar lahko doseZemo s
privlacnimi vizualnimi ali slusnimi dodatki (slike, barve, kontrasti zvo¢ni ucinki itd.). Kljub
temu je treba upoStevati, da lahko preve¢ dogajanja na ekranu preobremeni gledalca, saj lahko
1zgubi »fokus« ali pa se glavno sporocilo izgubi v poplavi vseh »okraskov«. Da bi ucitelj
zagotovo pravilno izbiral, pomaga vpraSanje: »Ali bo to pomagalo pri glavnem sporocilu?« V
kolikor je odgovor pritrdilen, se zadevo vkljuci, v nasprotnem primeru pa ne.

S ¢im ohranimo video osredoto€en in gledalcu pomagamo izlusciti bistvo? Zagotovo se
lahko posluZzujemo »signalizacije«, kjer z nekaj kljuénimi besedami ali simboli na ekranu
izpostavimo bistvo (Ibrahim, Antonenko, Greenwood in Wheeler, 2012). Ravno nasprotna, a
ravno tako uspeSna taktika je »izloCanje plevela«. Plevel je tu miSljeno vse, kar jemlje
pozornost, ne doprinaSa pa k usvajanju uCnega cilja. Glasba, bujna ozadja ali pretirane
animacije lahko izpadejo kot distrakcija, ki povzroc¢i upad pozornosti in slabsi u¢ni izplen.

Upostevati je potrebno tudi predznanje uc¢ne skupine. Zacetniki potrebujejo osnovne
informacije v videu, preko katerih preidejo na kompleksnejSe teme, medtem ko so pri
ekspertih osnovne informacije odvec in nizajo zavzetost gledalcev.

Dober video izkoristi razli¢ne prvine videoposnetka tako, da se dopolnjujejo. Slika lahko
postopno prikazuje glavne elemente zgodbe, audio pa istoasno nudi verbalno razlago
dogajanja v sliki. Gledalec tako zbira informacije vizualno in slusno, kar izboljSa pomnjenje
informacij in zmoznost uporabe znanja kasneje (Mayer in Moreno, 2003).

2.7 K kot kratko

Video naj bo kratek. Razlicne raziskave so pokazale, da pri pasivnem gledanju videa
koncentracija gledalca zane upadati po 6. minutah in drasticno pade po 12. minutah (glej
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sliko 2). Veliko bolje je uporabiti ve¢ krajSih videov kot enega daljSega. V primeru, da ima
ucitelj veliko povedati, je bolje narediti miniserijo s 5—10 minutnimi videi, kot »celovecerca,
ki traja uro in pol. S primerno pripravo bo snov razdeljena na dovolj majhne enote, govor bo
dovolj hiter in tema dovolj osredotoCena, da se bo z nekaj dobro postavljenimi vprasanji in
zadanimi nalogami glavno sporocilo preneslo v Casu pred mo¢nejsSim padcem koncentracije.
V obsezni raziskavi, ki je zajela nekaj milijonov ogledov videov na MOOC (Massive Open
Online Courses), so kot najbolj jasno in prepricljivo dognanje izpostavili ravno vpliv dolzine
posnetkov kot klju¢no za njihovo uspesnost (Guo, Kim, in Robin, 2014).

Slika 2

Korelacija med dolZino videa in delezem, ki ga ucenci pogledajo.
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Iz grafa je razvidno, kako se gledanost posnetka zmanjsa, ¢e je daljsi od 9. minut.

Prirejeno po: Guo PJ, Kim J, and Robin R (2014). How video production affects student
engagement: An empirical study of MOOC videos. ACM Conference on Learning at Scale (L@S
2014).

3. Zakljucek

Za uéne videoposnetke lahko trdimo, da so odli¢no orodje za prenos znanja, vendar brez
prave izvedbe predstavlja velik Casovni stroSek za ucitelja in nien vpliv pri ucencih. Z
upostevanjem zgoraj predstavljenih smernic bo uciteljev Cas bolje izkoris¢en, ker se bodo
ucenci iz videov veliko naucili. Videoposnetki imajo z danasnjo tehnologijo prednosti pred
klasiénim poucevanjem v razredu in jih ni mogoce ignorirati. Ucenci si lahko video
predvajajo s hitrostjo, ki jim ustreza; bodisi hitreje ali poCasneje od dejanskega posnetka.
Kadar zeli, lahko predvajanje ustavi in nadaljuje, ponovno gleda samo izbrane odseke, ki jih
ni dobro razumel in preskoci Ze znane informacije.

Do zdaj ni bilo posebej izpostavljeno, pa vendar je za ucitelja pomemben odnos do
ustvarjanja in uporabe videov. Ucitelj si mora dovoliti, da je njegov video »samo« dovolj
dober in ne popoln. Hitro se lahko porabi prekomerno koli¢ino ¢asa za ponavljajoca snemanja
istega videa in neskoncne popravke po snemanju, kar lahko privede do izgube volje in
opustitev tako krasnega orodja.
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Videoposnetek kot nepogresljiv pripomocek pri poucevanju

Video as an Indispensable Teaching Aid

Helena Drakulié¢

Osnovna Sola Jurija Dalmatina Krsko
helena.drakulic@oskrsko.si

Povzetek

Prispevek podaja napotke, kako se lotiti izdelave kratkih videoposnetkov in kako jih uporabiti pri
poucevanju. Predstavljeni so razli¢ni nacini snemanja in montaze v razli¢nih programih (aplikacijah)
za oblikovanje posameznih posnetkov, odvisno od tega, kakSen u¢ni material Zeli uditelj pripraviti.
Posebno pomembno vlogo so dobili prav avtorski videoposnetki, ki so jih ucitelji za svoje ucence
pripravili in posneli sami. Video gradiva so postala nepogresljiv pripomocek pri poucevanju v Casu
Solanja na daljavo in u€enci so radi sledili takemu pouku. Lahko recemo, da je video nekaj, kar u¢ence
pritegne, kar dobro razumejo in nenazadnje, videoposnetek, na katerem vidijo svojega ucitelja, hitro
vzamejo za svojega. Seveda pa se je treba pripravi videoposnetka kot u¢nega pripomoc¢ka poglobljeno
posvetiti, da je koncni izdelek res kakovosten. V prispevku so opisani primeri uporabe avtorskih
videoposnetkov pri razli¢nih predmetih in v razli¢nih fazah u¢ne ure.

Kljucne besede: aplikacije, montaza, motivacija, snemanje, u¢na gradiva, videoposnetek

Abstract

The paper provides guidance on how to start making short videos and how to use them in teaching.
Different recording and editing methods in various programs (applications) for creating individual
clips are presented, depending on what kind of teaching material the teacher wants to prepare. A
particularly important role was given to videos that teachers prepared and recorded for their students
themselves. Video materials have become an indispensable teaching aid during remote schooling and
students love to follow such lessons. Video is certainly something that attracts students, that they
understand well and, last but not least, they quickly grow fond of the video in which they see their
teacher. Of course, the preparation of a video as a teaching aid requires a lot of attention to ensure that
the final product is really of high quality. The paper gives some examples of the use of self-made
videos in different subjects and in different phases of the lesson.

Keywords: applications, editing, motivation, recording, teaching materials, video

1. Uvod

V casu izjemno hitrega razvoja tehnologije in digitalizacije se je tudi ucenje spremenilo.
Kar naenkrat kreda in tabla nista dovolj; na voljo so bolj sofisticirana orodja, ki jih lahko
ucinkovito uporabljamo pri poucevanju. UCcitelji vse bolj prilagajamo pouk in nacin
poucevanja napredku in razvoju informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT). Pomembno
je torej spremeniti pristop k ucenju in svojo kreativnost podpreti tudi s sodobno tehnologijo,
ki nam je vsem na dosegu in ki jo otroci dandanes ze prav dobro obvladajo.

V ¢lanku je prikazano, kako mo¢no motivacijsko in u¢no orodje je videoposnetek, ki ga
ucitelj pripravi sam. Njegova uporaba pa se je izkazala kot nepogresljiva praksa prav pri
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pouku na daljavo. Z njim ohranimo stik z ucenci, ko fizicno nismo skupaj (bolezen ucenca,
izolacija, karantena in podobne situacije, ko otroci ne morejo prisostvovati pouku v $oli). Za
otroke na razredni stopnji je izredno pomemben vsakodnevni stik z uciteljem; najbolj jih
motivira in pritegne k delu uciteljev nagovor, najlazje sledijo uciteljevi razlagi, taksni, kot so
je bili vajeni Ze v Soli. Seveda so te potrebe zlahka pokrile videokonference, a tudi te imajo
dolo¢ene pomanjkljivosti, ki pa jih s pripravo lastnih videoposnetkov lahko odpravimo.
Videokonferenci morajo otroci prisostvovati to¢no ob dolocenem ¢asu in ji slediti, ne glede na
to, kaksna je situacija doma, videoposnetek pa si lahko ponovno ogledajo tudi kasneje.

Za izdelavo lastnih videoposnetkov se najveckrat odlo¢imo zato, ker zelo pomagajo pri
ucenju, ker pokrivajo ve¢ u¢nih tipov, povecajo motivacijo za ucenje in zadostijo nacelom
poucevanja na daljavo.

2. Ucenje

Tradicionalno podajanje snovi se najveckrat osredotoca na besedni in logi¢ni nacin. Sodobna
spoznanja pedagogov pravijo, da se razli¢ni ucenci ucijo na razlicne nacine, zato je najbolje, da
ucitelji poucujejo raznovrstno in temu ustrezno prilagodijo tudi uéne tehnike. (Vorderman, 2017).

Vizualni ali vidni stil je primeren za ucence, ki imajo dobro prostorsko predstavo in radi risejo,
pogosto to pocnejo tudi med ucenjem. Pri razporeditvi informacij in nacértovanju dela radi
uporabljajo slike in miselne vzorce, pri podértovanju pa razliéne barve (Vorderman, 2017).

Ucenci s slusnim uénim stilom se ucijo, ko dejavno poslusajo, sodelujejo v razpravah,
poslusajo predavanja ali zvo¢ne posnetke (Vorderman, 2017).

Za ucence s kinesteticnim u¢nim stilom je znacilno, da so radi telesno aktivni in jim pri
razmiSljanju pomaga, ¢e se gibljejo (Vorderman, 2017).

Ucitelji se trudimo, da pouk in nacin poucevanja prilagajamo tako, da ustreza ¢im ve¢
uénim stilom. Multisenzorno uc€enje, ki je kombinacija razli¢nih uénih stilov, kjer usklajeno
sodelujejo vid, sluh in tip, doseZemo z uporabo e-ucbenikov, prakticnega ucenja, uporaba
videoposnetkov, izvajanje eksperimentov (povzeto po Marenti¢ Pozarnik, 2000).

3. Videoposnetek - nepogresljiv pripomocek pri pouku

Pri pouku v u€ilnici za razlicne namene vklju¢imo posnetke zalozb, pois¢emo primeren posnetek
na spletu ali k uciteljevi razlagi dodamo del poucne oddaje (Firbcologi, Infodrom, ipd.). S tem se
razumevanje snovi poglobi, vzbudi vecje zanimanje ucencev za ucne vsebine ali jih celo usmeri v
lastno raziskovanje in aktivnost. Tak pouk je dokazano bolj dinamicen in u¢inkovit.

V primeru Solanja na daljavo pa vkljuCevanje posnetkov s spleta ne zadosca. Ucencem
poslati le povezavo na nek videoposnetek ni najboljSa izbira, saj se ob posnetku, ki sicer sluzi
cilju neke uc¢ne vsebine, odpre Se mnogo drugih vsebin, ki so morda otrokom bolj zanimive in
Jjim zato preusmeri pozornost oziroma jih potegne stran od ucenja. Poleg tega so ucenci najbolj
navajeni razlage svojega ucitelja in tudi lazje sledijo nac¢inu poucevanja, ki so ga vajeni.

Priprava lastnih videoposnetkov se je izkazala kot primerna reSitev. V nadaljevanju je
opisano, na kaksen nacin jih lahko posnamemo, katere programe in aplikacije imamo na voljo
za urejanje posnetkov in nekaj moznosti, kako te videoposnetke vkljuéiti v sam u¢ni proces.
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3.1 Snemanje zaslona racunalnika

V Solski knjiznici imamo na voljo mnogo pou¢nih DVD-jev in celo videokaset, ki odlicno
dopolnjujejo pouk in podkrepijo ucne vsebine. Pogosto jih vklju¢ujemo med svojo razlago. V
casu Solanja na daljavo se je pojavilo vprasanje, kako te posnetke pokazati uc¢encem. Kot
odli¢na izbira se je izkazala moznost snemanja zaslonske slike, kar pomeni, da snemamo vse,
kar se prikazuje na naSem racunalniSkem zaslonu. Prikazani programi omogocajo, da
posnamemo tudi zvok, ki se predvaja ob posnetku ali pa na$ glas, ko nekaj razlagamo.

Program OBS Studio si lahko brezplacno prenesemo in omogoc¢a snemanje namizja na
racunalniku. Postopek namestitve ni zapleten, na spletu pa najdemo zelo dobre napotke, kako
ga uporabljati.

Program Screencast-O-Matic omogoca snemanje v treh nacinih: poleg snemanja ekrana
lahko izberemo snemanje spletne kamere, ali pa izberemo kombinacijo obojega.

3.2 Priprava avtorskih videoposnetkov

Pozitivni odzivi na razlago, ki ji je bil dodan kratek videoposnetek so nas spodbudili, da
smo se zaceli izobrazevati in iskati informacije o izdelavi ustreznih videoposnetkov, ki bodo
u¢encem v pomo¢ pri ucenju. Ena od moznosti so spletni tecaji LIJAmedie — Zavoda za
medijsko produkcijo in izobraZevanje Snemanje in montaza in spletni teéaji skupnosti
S10 MOOC - Multimedijske vsebine.

3.2.1 Snemanje
Tu je le nekaj nasvetov, ki nam lahko pomagajo pri prvih snemalnih korakih.

Snemanje je pripovedovanje. A ne z besedami, ampak s kadri, posnetki (7 korakov do
vrhunskega videoposnetka za domaco uporabo). Ob pripravi ucne ure je treba skrbno izdelati
nacrt, kaj zelimo povedati in kako to ¢im ucinkoviteje pretvoriti v kadre. Vanj vklju¢imo
razmislek, kaj se da povedati s sliko, kaj z napisi, kaj z zvokom. Vedno je dobro posneti ve¢
kot manj, saj slabe posnetke lazje izbriSemo (rezemo), kot naknadno posnamemo nove.
Poskusimo izlo€iti ¢im ve¢ motecih dejavnikov (slabo vreme, hrup..) in se drZzimo nacrta.

Potrebno je paziti na svetlobo, da nimamo odseva, da ne snemamo neposredno proti soncu,
in opazovati okolico, da dobimo ¢im boljSe ozadje, kjer nismo zajeli nezelenih objektov.

Zvoku moramo v posnetku posvetiti posebno pozornost, saj lahko Se tako dober posnetek s
slabim zvokom postane neuporaben. Pomembno je, da snemamo v tihem okolju, da je
mikrofon ¢im blizje ustom (a vseeno toliko stran, da se ne sli§i pihanja), da se izognemo
odmevu, ipd.

3.2.2 Montaza

Montaza pomeni, da posamezne posnetke, lahko tudi fotografije, med seboj zdruzujemo.
Pozorni moramo biti na to, da jih poveZzemo v ¢imbolj smiselno celoto, ki dobro razlozi, kar
zelimo predstaviti. Obstaja veliko brezpla¢nih programov za montazo posnetkov, vV tem
¢lanku so omenjeni Windows Live Movie Maker, ActivePresenter ter iMovie.
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Pri ucenju montaze si zelo pomagamo z videovodici na portalu Arnes Video:
* Namestitev programa Active Presenter * Uporaba programa Active Presenter
* Kako uporabljati Windows Live Movie Maker * Montaza s programom iMovie

3.3 Primeri uporabe avtorskih posnetkov v procesu poucevanja v razlicnih fazah ucne ure

Iz pestrega izbora videoposnetkov (avtorica jih je za svoje ucence posnela vec¢ kot 50) so v
nadaljevanju prikazani posnetki, ki so namenjeni razlicnim dejavnostim in vklju¢eni v
razli¢nih fazah u¢ne ure. Izbrani so primeri montaze z razlicnimi aplikacijami in primeri
razli¢nih oblik snemanja. Namen tega prispevka je deliti izkusnje, ki jih pridobimo pri
ustvarjanju lastnih videoposnetkov in s tem opogumiti ter navdusiti ucitelje, da zacnejo
snemati in montirati lastne videoposnetke, ki imajo za u¢ence neprecenljivo vrednost.

3.3.1 Video kot del razlage
Predmet: Druzba Razred: 5. Uc¢na enota: Kako orientiramo zemljevid v naravi

Uc¢ni cilj ob uporabi videoposnetka: Ucenci s pomocjo posnetka orientirajo zemljevid tako,
da se strani neba na zemljevidu ujemajo s stranmi neba v naravi

Snemanje (slika 1): Pripravimo nacrt, v katerem po tockah zapiSemo, kje bomo snemali, da
bo ¢im manj motecih elementov in bo hkrati primerno ozadje. Premislimo, kaj vse bomo
posneli in katere pripomocke potrebujemo pri demonstraciji razlage. ZapiSemo si celotno
besedilo, da bo razlaga jasna in se med snemanjem ne bomo ustavljali. lzbrana vrsta
filmskega plana je v tem primeru ozki total, rakurz (zorni kot gledalca) nevtralen in gibanje
kamere (voznja in zoom); vse to mora biti predvideno v nacrtu snemanja, da snemalec dobi
navodila kje stoji, kdaj zoomira...

Montaza (slika 2): Posnetek je montiran v programu iMovie, ki je za uporabnika dokaj
enostaven. Na zaslonu mobitela najdemo ikono iMovie, zazenemo nov projekt, izberemo
prednastavljeno obliko Movie in odpre se moznost dodajanja slik ali posnetkov iz naSe
galerije. Tu izberemo in dodamo dodajanje na ¢asovno premico, kjer lahko s klikom na +
dodamo slike in posnetke, ozadje, zvok. Ko imamo izbrane posnetke in slike na ¢asovnici,
zacnemo z urejanjem filmcka. Klik na ikono Skarjice nam omogoca rezanje, s klikom na uro
lahko posnetek upoc€asnimo ali pospeSimo, tretja ikona, zvo¢nik, nam omogoca urejanje
glasnosti zvoka, naslednja pa nudi moznost dodajanja naslova, napisov, podnapisov, ipd.
Zadnja ikona je za posebne ucinke. Ko kon¢amo z urejanjem in smo zadovoljni s posnetkom,
ga lahko shranimo na mobilni napravi ali izvozimo, posljemo na elektronski naslov, itd.

Slika 1 Slika 2

Snemanje na terenu Montaza posnetka v programu iMovie
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Uporaba videoposnetka v ucni uri: Ucenci pred ogledom posnetka preberejo besedilo v
ucbeniku, nato pa pogledajo predstavitev Power Point, kjer je posneta razlaga, kako
orientiramo zemljevid. Na naslednjih prosojnicah sledi Se kratek povzetek, kjer po korakih
sistemati¢no opiSemo postopek orientiranja zemljevida, ki si ga ucenci prepisejo v zvezek.
3.3.2 Video kot navodilo za samostojno resevanje domace naloge

Predmet: Slovensc¢ina Razred: 5. Ucna enota: Jedilni list, Sirjenje besedisca

Uc¢ni cilj ob uporabi videoposnetka: Ucenci ob videoposnetku razumejo pomen dane
besede/besedne zveze iz besedila, ob tem sSpoznajo razlicne naéine priprave hrane in
samostojno resijo nalogo v DZ

Vloga videoposnetka v ucni uri: Videoposnetek je vkljuéen v PowerPoint predstavitev, kjer
je na zaCetku prepisana naloga iz DZ (slika 3), ki jo morajo uéenci reSiti, na naslednjih straneh
pa je razlaga novih pojmov (peCenje, dusenje, cvrenje in prazenje) podkrepljena z
videoposnetkom njihove uciteljice, ki kuha in ob tem pojasni posamezne postopke (slika 4).

Slika 3 Slika 4
Naloga iz DZ Razlaga pojma z dodanim posnetkom
Ped spodaje nalogs @ DT 5 pendl 10 opsev 0 potrat oy KUM’\k

s STrwh
Je priprava hrane v vrell vodi all kakini

drugi tekodini, {1 u
da postane ufitna m

Kuhomo krompir, testenine, imklp.
Juhe, sodje za marmelode ali kompot ..

Vsi uéenci so zaradi posredovanega posnetka in zapisa ob njem pravilno resili nalogo,
nove izraze razumeli in si jih zapomnili. U€enci so porocali, da so zaceli kuhati, povedali, kaj
so skuhali ali sprazili, nekateri so se lotili celo pecenja in dusenja. StarSi pa so bili navduseni
nad tem, da so se jim otroci doma pridruZili v kuhinji in pri obrokih uporabljali nove izraze.

3.3.3 Video za ucenje matematicnega postopka
Predmet: Matematika Razred: 5. Ucna enota: Pisno deljenje

U¢ni cilj ob uporabi videoposnetka: Ucenci ob videoposnetku osvojijo matemati¢ni
postopek pisnega deljenja z dvomestnim Stevilom

Ta videoposnetek je sneman s programom Screencast-O-Matic, saj lahko s sledilnikom
miske (slika 6) zelo u€inkovito usmerjamo pozornost pogleda v to¢no tisti del zaslona, o
katerem govorimo. Pred snemanjem pripravimo PowerPoint (slika 5), kjer z animacijo
ustvarimo in nato po korakih odkrivamo razlago postopka.
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Slika 5 Slika 6

PowerPoint s posnetkom razlage Sledilnik miske - rumen krogec
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Ucenci so ob posnetku dobro razumeli obravnavano uc¢no snov in na koncu osvojili
postopek deljenja, nekateri zelo hitro, drugi ob individualni pomo¢i uciteljice. Prav vsi pa so
porocali, da jim je zelo pomagalo prav to, da so pri samostojnem delu lahko, ko se jim je
zataknilo, znova pogledali posnetek, vmes so ga lahko ustavljali in na ta nacin uspes$no urili
postopek deljenja sami doma. Star$i so dodali, da je pripravljen videoposnetek tudi njim v
pomo¢, da otrok niso ucili po svoje in da je tako pripravljena ucna ura prispevala k
samostojnemu delu otrok doma.

3.3.4 Video kot navodilo za dejavnost v naravi
Predmet: NIT Razred: 5. Dejavnost: PoiS¢imo v naravi razli¢ne vrste prsti

Vloga videoposnetka: Ucence z videoposnetkom, na katerem jih nagovori njihova
uciteljica, spodbudimo, da se odpravijo "na teren" in v naravi najdejo razli¢ne vrste prsti

Snemalec je posnel uciteljico (slika 7), ki razlaga in demonstrira dejavnost. Za montaZzo je
uporabljena aplikacijo iMovie, ki je Ze opisana v prvem primeru. Za popestritev je v nekaterih
delih izbrana vecja hitrost predvajanja, zaradi Cesar je bil glas uciteljice popacen; to je ucence
zelo zabavalo in kot so porocali, so si prav zaradi tega posnetek veckrat ogledali. Sicer pa je
vse ucence potegnilo v aktivnost, saj so naslednji dan imeli pripravljene razlicne vrste prsti za
poskuse v ve¢jem Stevilu, kot v prejSnjih letih, ko so dobili podobno domaco nalogo brez
posnetka.

Slika 7 Slika 8

Povabilo uciteljice k aktivnosti Posnetek v spletni ucilnici

Posnetek so si (in si ga lahko Se vedno) ogledali v spletni ucilnici svojega razreda (slika 8).

38



3.3.5 Video za izvedbo naravoslovnega poskusa
Predmet: NIT Razred: 5. Ucna enota: Poskus prepustnosti razli¢nih vrst prsti

Ué€ni cilj ob uporabi videoposnetka: u€enci ob videoposnetku spremljajo naravoslovni
poskus in ugotovijo, katera prst je najbolj prepustna za vodo

Slika 9 Slika 10

Dodatna kamera v domacem studiu Posnetek v Movie Maker-ju

Posnetek je nastal pri uri preko Zooma med demonstracijo poskusa prepustnosti razli¢nih
vrst prsti. Snemalo se je z dodatno kamero v vertikalni postavitvi (slika 9). Posnetek ima
dodane podnapise, torej navodila, s pomoc¢jo katerih lahko u¢enci samostojno naredijo poskus
tudi doma. Videoposnetek je izdelan v programu Windows Live Movie Maker (slika 10),
dodana je tudi glasba.

3.3.6 Video kot nacrt izdelave prakticnega izdelka
Predmet: Neobvezni izbirni predmet tehnika Razred: 4. U¢na enota: Mikado

Ucni cilj ob uporabi videoposnetka: Ucenci ob posnetem postopku izdelave igre mikado
samostojno izdelajo tehni¢ni izdelek

Videoposnetek je tokrat sneman od zgoraj, torej je kamera v horizontalni postavitvi glede
na predmet, ki ga prikazujemo. V ta namen je najbolje pripraviti stojalo, na katerega
postavimo kamero (slika 11). Urejen posnetek s celotnim postopkom (slika 12) in montiran v
aplikaciji iMovie, je vstavljen v PowerPoint. Tako je ob videu dodano Se besedilo
pripomoc¢kov in materiala, ki ga potrebujejo ucenci za izdelek in navodilo za igro. V ozadju
pa je tudi glasba. Celoten posnetek je tokrat sneman v programu Power Point, kjer izberemo
moznost posnemi diaprojekcijo.

Slika 11 Slika 12

Domaci studio Postopek izdelave
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4. Zakljucek

Videoposnetek je koristen pripomocek pri podajanju snovi, saj poveCa nazornost in
dodatno podkrepi uciteljevo razlago. Pri rednem pouku so ob uciteljevi razlagi v zivo
pripravljeni videoposnetki povsem dovolj. V primeru, ko otroci spremljajo pouk od doma, ko
niso v nasi blizini in jih fizi€no ne moremo usmerjati, pa se je izkazalo izjemno motivacijsko,
da so na videoposnetku lahko spremljali in poslusali razlago svojega ucitelja. S svojim
posnetkom jih na njim znan nacin lahko spodbudimo, otroci pa ob nagovoru svojega ucitelja
bolj odgovorno pristopijo k dejavnosti in nalogam in jih tudi z vecjim veseljem opravljajo.
Velika vrednost podajanja posnetkov je tudi v tem, da si uCenci lahko posnetek vecCkrat
pogledajo ali pa ga vmes ustavijo, ¢e gre razlaga ali zapis prehitro.

Po ponovnem snidenju z ucenci v $oli smo z zadovoljstvom ugotovili, da so vrzeli v znanju
zaradi pouka na daljavo minimalne in da smo lahko z delom nadaljevali, kakor da smo bili ves
Cas skupaj. Menim, da so k temu pripomogli tudi avtorski videoposnetki.

Ceprav so se taki videoposnetki kot nepogresljiv pripomodek pri pouku izkazali predvsem
v Casu pouka na daljavo, pa imajo trajnejSo vlogo. Izvajanje hibridnega pouka je bilo s
pomocjo le-teh veliko bolj uspesno, tudi spletne ucilnice so ostale bogata zakladnica posnetih
razlag in ucenci si jih lahko vedno znova predvajajo in s tem dosezejo hiter priklic znanja.
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Kratka predstavitev avtorice

Helena Drakuli¢ je uciteljica razrednega pouka in je bila v 34 letih poucevanja razrednicarka ucencem vse
od 1. do 5. razreda. V svojem oddelku v ospredje postavlja ucenje socialnih ves¢in, pomembne se ji zdijo
predvsem dobre delovne navade, vztrajnost in samostojnost. Je mentorica bralne znacke in vodi kroZek
eksperimentalnica. Ze vrsto let na $oli organizira in pripravlja uéence na tekmovanje iz znanja naravoslovija -
Kresni¢ka. S svojim zgledom zagovarja zdrav Zivljenjski slog in trajnostno mobilnost. Ze 12 let vodi akcijo
Pesbus. Z velikim veseljem poucuje neobvezni izbirni predmet tehnika v 4. in 5. razredu. Kot vaditeljica drsanja
pa v okviru ur RaP vodi dejavnost rolanja, drsanja in kotalkanja ter za ucence 5. do 9. razreda vsako zimo
pripravi pester Sportni dan na drsaliScu.
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Uporaba posnetkov pri pouku matematike v 6. razredu

Using Videos in Math Classes in the 6th Grade

Irena DemsSar

Zavod sv. Stanislava, OS Alojzija Sustarja
irena.demsar@stanislav.si

Povzetek

V casu epidemije smo se ucitelji znasli pred izzivom, kako uc¢encem posredovati u¢no snov v casu
Solanja na daljavo. Nekateri ucitelji so za u¢ence pripravljali pisna navodila, imeli ure v Zivo preko
video srecanj ali pa so pripravljali posnetke z razlago uc¢ne snovi. V prispevku predstavljamo, kako
smo po zaklju¢ku Solanja na daljavo ohranili nafin poucevanja s pomocjo posnetkov pri urah
matematike v 6. razredu. Pripravimo kratke posnetke z razlago uc¢ne snovi, ki jij nalozimo na YouTube
kanal, nato jih objavimo preko spletne aplikacije Padlet, do katere imajo ucenci prost dostop. Ucenci si
morajo pred ucno uro pogledati posnetek ter ucno snov zapisati v zvezek. Na ucnih urah je delo
usmerjeno na reSevanje matematic¢nih problemov in nalog. Ob koncu Solskega leta smo izvedli kratko
raziskavo. Pripravili smo kratek anketni vprasalnik, s katerim smo ugotavljali zadovoljstvo ucencev z
nac¢inom dela — u¢enjem s pomocjo posnetkov. V raziskavo sta bila vklju¢ena dva oddelka ucencev 6.
razreda na Osnovni 3oli Alojzija Sustarja. Raziskava je pokazala da je velika vedina udencev
zadovoljna ali zelo zadovoljna z na¢inom dela pri matematiki in da jim delo s posnetki ustreza.
Izpostavili so prednosti in nekatere slabosti takega dela.

Kljucne besede: matematika, Notability, preverjanje znanja, Socrative, ucenje, videoposnetki,
YouTube.

Abstract

During the epidemic and distance learning, teachers were faced with the challenge of how to teach
pupils lesson topics. Some teachers prepared written instructions for pupils, some had live lessons via
video meetings, others prepared video recordings explaining the topics. The paper presents our work
after distance learning. We maintain the method of teaching with the help of videos in mathematics
classes in the 6th grade. We prepare short clips with an explanation of the topics and upload videos to
the YouTube channel. Then we publish them via the application Padlet, which pupils access for free.
Pupils need to watch the video before the lesson and write notes in a notebook. During the lessons,
work is focused on solving mathematical problems and tasks. At the end of the school year, we carried
out a survey. We prepared a short questionnaire to determine the pupils satisfaction with learning
based on videos. Two classes of 6th grade students at Alojzij Sustar Primary School were included.
The research showed that the vast majority of students were satisfied or very satisfied with the way
they worked in mathematics and that working with videos suited them. They pointed out some
advantages and some disadvantages of such work.

Keywords: learning, math, mock quiz, Notability, Socrative, videos, YouTube.
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1. Uvod

V casu Solanja na daljavo s(m)o se Stevilni ucitelji znasli pred izzivom, kako ucencem
posredovati u¢no snov. Nekateri ucitelji so uc¢encem posredovali pisna navodila, imeli ure v
zivo preko spleta, Stevilni ucitelji so razlago u¢ne snovi posneli. Preko spleta so iskali
aplikacije za snemanje uc¢ne snovi ter orodja za utrjevanje in preverjanje znanja.

Tuje raziskave kazejo, da se uporaba posnetkov pri pouku v osnovni Soli v zadnjih
desetletjih povecuje. Elisabeth Choe (2017, str. 4) meni, da ima poucevanje s pomocjo
posnetkov veliko prednost, saj »z dobro narejenim videoposnetekom lahko v dolocenih
okolis¢inah dosezemo veC in lazje ali v veCjem obsegu«. Avtorica opozarja, da nekateri
uspeh izobraZevalnega posnetka merijo glede na Stevilo ogledov videoposnetka, namesto da
bi opazovali, kaj so se ucenci iz videoposnetka naucili (Choe, 2017).

Pouk, ki temelji na u¢enju s pomocjo videoposnetkov (video-based learning) so proucevale
tudi avtorice Sabli¢, Mirosavljevi¢ in Skugor (2021). Ugotovile so, da posnetki pritegnejo
pozornost ucencev, jih motivirajo in povecajo njihovo sodelovanje pri pouku. Na podlagi
analize Clankov so ugotavljale zadovoljstvo ucencev in njihove u¢ne rezultate. Ugotovile so,
da ucenci oz. Studentje cenijo prilagodljivost takega nacina ucenja predvsem zaradi moznosti,
da si vsebine ponovno ogledajo, dobijo dodatno razlago in jim omogocajo aktivnejse
izpolnjevanje domacih nalog.

Videoposnetki niso v pomo¢ le u¢encem, temve¢ tudi uciteljem. Analiza ucenja na podlagi
posnetkov ucitelju omogoca poklicni razvoj in medsebojno sodelovanje. Avtorice menijo, da
»z gledanjem videoposnetkov svojih razredov se ucitelji zavedajo, kaj je treba spremeniti in
notranja motivacija za spremembe se poveca.« (Sabli¢ idr., 2021, str. 15)

Tudi v Sloveniji so Stevilni ucitelji pri pouku uporabljali videoposnetke, da bi z njihovo
pomocjo popestrili pouk in nadgradili znanje ucencev. Ucitelji ugotavljajo, da uporaba
pametnih naprav omogoca vecjo diferenciacijo in prilagajanje pouka uc¢encevim zmoznostim
(Uporaba videa pri pouku). V ¢asu epidemije so Se pogosteje posegali po videoposnetkih,
mnogi pa so tudi sami zaceli s snemanjem avtorskih posnetkov. Na ta nacin so Zeleli ucencem
omogociti, da so se ucno snov (na)ucili kljub Solanju na daljavo. Prednost posnetkov mnogi
vidijo predvsem v tem, da uéenci lazje nalrtujejo svoje delo in omogoca vecjo
samoorganizacijo. Zelijo si, »da na kakovostni poti u¢enja in poucevanja na daljavo, ki jo je
zastavil ucitelj, ne izgubimo nobenega ucenca oziroma dijaka.« (Slovensko izobrazevalno
omrezje, b. d.). Stevilni ugitelji in uéenci so bili z uporabo posnetkov zadovoljni. Ugiteljica
Dusanka Klanc¢ar (2020) o uporabi posnetkov pri pouku na daljavo in pravi: »Ucenci so
posnetke zelo dobro sprejeli. Komentirajo, da jim je z mojo neposredno razlago delo lazje
opraviti.«

V prispevku opisujemo nacin poucevanja s pomocjo posnetkov pri matematiki v 6. razredu
na Osnovni Soli Alojzija Sustarja, s katerim smo zaceli v ¢asu epidemije.

2. Poucevanje s pomocjo posnetkov

Avtorica prispevka je ucencem v cCasu epidemije pri pouku matematike v 6. razredu
pripravila kratke posnetke z razlago u¢ne snovi. Ucenci so si pred ucno uro posnetek
pogledali in u¢no snov zapisali v zvezek. Na ucni uri v Zivo je bilo delo usmerjeno na
reSevanje matematicnih problemov in nalog. Uc¢enci, ki razlage niso razumeli, so lahko na uri
prosili za dodatno razlago. Kadar je pouk v Soli potekal frontalno, je bil ¢as, ko so ucenci
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reSevali matemati¢ne naloge, precej omejen. Vecino Casa je bila namenjena pregledovanju
naloge, razlagi nove uc¢ne snovi, za reSevanje nalog pa je ostalo bolj malo ¢asa. A kot je rekel
V. P. Jermakov (Drobni¢ Vidic, 2019, str. 17) »Bistvo matematike ni v obrazcih, ampak v
miselnih procesih, s katerimi jih dobimo.«

Zato smo se osredotoCili na vprasanje, kaj spremeniti, da bodo ucenci pri pouku
razmiSljali, sodelovali, iskali resitve, da se bo miselni proces odvijal v Soli, ko je ucitelj
prisoten, ko jih lahko usmerja in vodi ter spoznava njihove miselne procese. Kako doseci, da
bodo ucenci pri pouku aktivni, kljub temu pa bodo slisali razlago?

Do prvih sprememb je priSlo v ¢asu epidemije, ko je pricela z uporabo videoposnetkov.
Tak nacin dela prinasa Stevilne prednosti — u€enci si samostojno pogledajo video posnetke in
razlago ucne snovi, nato je na urah delo usmerjeno na reSevanje matemati¢nih problemov in
ne le na prepisovanje u¢ne snovi s table. Med uro lahko ucitelj spremlja napredek in delo
ucencev in jim lahko pomaga pri reSevanju nalog. Nacin dela pa omogoca tudi medvrstnisko
pomo¢ in sodelovanje.

3. Snemanje in objava videoposnetkov

Za snemanje razlag smo uporabili aplikacijo Notability na tablici. U¢enci so morali razlago
poslusati in zapisati v zvezek. Na urah v Zivo so postavljali vprasanja, Ce razlage niso
razumeli, nato pa smo skupaj reSevali naloge.

Aplikacija Notability

Za snemanje razlag in za reSevanje nalog je zelo priro¢na aplikacija Notability (slike 1) saj

lahko ucitelj s peresom piSe po tablici, kot bi to delal na papirju, in hkrati snema razlago uc¢ne
snovi (slika 2).

Sliki 1, 2

Snemanje videoposnetkov s pomocjo aplikacije Notability.

V aplikacijo lahko dodamo fotografije, ki ucitelju lahko pomagajo pri razlagi u¢ne snovi
(npr. naloge iz ucbenika, slike geometrijskih teles ali pa npr. fotografije geotrikotnika, Sestila
idr.). Aplikacija je nekoliko bolj neprakti¢na, kadar moramo pri razlagi geometrije uporabljati
Sestilo.
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Aplikacija Animaker

S pomocjo aplikacije Animaker lahko za u€ence pripravimo kratko animiran posnetek z
razlago ucne snovi (slika 3). Ucencem so bili animirani posnetki vSe¢. Aplikacija je primerna
predvsem za utrjevanje matemati¢nih izrazov oz. pojmov, nekoliko manj pa za razlaganje
matemati¢nih postopkov. Zato menimo, da je bolj primerna za predmete kot so naravoslovije,
zgodovina, geografija ...

Slika 3

Snemanje kratkih animiranih posnetkov s pomocjo aplikacije Animaker.

Objava videoposnetkov na kanalu YouTube

Posnetke smo najprej shranili na ra¢unalnik, nato objavili na YouTube kanalu. Vsak, ki
ima gmail, ga lahko uporablja. Preden posnetek objavimo, dolo¢imo, da je posnetek primeren
za otroke, nato pa izberemo, na kakSen nacin zelimo posnetek objaviti in kdo si ga lahko
ogleda.

Imamo tri moznosti:
- lahko ga vidijo le osebe, ki jih sami dolo¢imo (private),
- posnetek si lahko pogledajo osebe s povezavo (unlisted) ali

- posnetek objavimo javno (public).

Ko je posnetek objavljen, lahko kopiramo videopovezavo posnetka (povezava je prikazana
na sliki 4) in jo posredujemo ucencem.
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Slika 4

Povezavo do posnetka ucitelj skopira in poslje ucencem.
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Video link I_
https://youtu.be/ue22PvmcOkA O

Copy video link
Filename

22 Merjenje obsega.MP4

Na svojem YouTube kanalu lahko vidimo, koliko ljudi si je ogledalo posamezen posnetek,
pri analizi posnetka pa vidimo tudi Stevilo ogledov po dnevih.

Da bi ucenci do posnetkov lahko prisli brez posredovanja povezav preko elektronske poste
ali preko aplikacije MS Teams, smo uporabili aplikacijo Padlet. Posnetke smo po poglavjih,
enakih kot so v ucbeniku, razdelili v stolpce ter jih osStevil¢ili (slika 5). S takim nacinom dela
smo zaceli Ze v zaCetku Solskega leta. Ko smo nato v oktobru zaceli z delom na daljavo, so
ucenci ze znali uporabljati Padlet. Samostojno so poiskali razlago in zapisali u¢no snov, ure v
Zivo pa so potekale preko aplikacije MS Teams.

Tudi v Solskem letu 2021/22, ko je velika vecina pouka potekala v Solah, smo ohranili
zbirko posnetkov na aplikaciji Padlet. Razlage na posnetkih so bili §¢ posebej veseli u¢enci, ki
so bili zaradi bolezni dlje ¢asa odsotni.

Slika 5
Program Padlet je primeren za zbiranje slik, komentarjev ali objavljanje povezav do posnetkov.
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Aplikacija Padlet je brezplacno dostopna in se lahko prijavi vsak z Googlovim ali
Microsoftovim rac¢unom ter si lahko brez tezav ustvari tri strani, kamor shranjuje ali zbira
komentarje, podatke, slike, povezave do posnetkov ipd.

4. Preverjanje znanja

Kot poudarja Elisabeth Choe (2017) moramo spremljati, kaj so se ucenci naucili iz
videoposnetkov, ne le, ali so si u¢enci posnetek pogledali.

Za namen preverjanja znanja smo uporabljali kratka preverjanja, kjer so ucenci obi¢ajno
resili od tri do pet nalog, ki so se nanasale na obravnavano u¢no snov. Ko je potekalo delo na
daljavo (vcasih tudi v Casu, ko je pouk potekal v Soli), smo znanje najpogosteje preverjali s
pomocjo dveh aplikacij — MS Forms ter Socrative.

Kadar smo znanje preverili s pomocjo aplikacije MS Forms (slika 6), so se ucenci morali
prijaviti s svojim Microsoftovim racunom, zato smo ta nacin uporabljali predvsem v casu dela
na daljavo. Slika 7 preddstavlja kviz, ki smo ga sestavili s pomocjo aplikacije MS Forms.
Ucenci so naloge resevali v svoj zvezek, odgovore in resitve pa so zapisali v aplikacijo.

Popolnoma pravilne odgovore je program sam oznacil za pravilno reSene. V primeru, da se
odgovor ucenca ni popolnoma ujemal z odgovorom ucitelja, je program odgovor oznacil kot
napacen (tudi Ce se je odgovor razlikoval le za presledek, veliko zacetnico ipd.), zato mora
pravilnost odgovorov ucitelj pregledati, preden objavi rezultate. Ucitelj lahko rezultate
ucencev zbere in shrani v Excelovi tabeli.

Slika 6

Primer preverjanja znanja za ucence s pomocjo aplikacije MS Forms.

Decimalna Stevila - 6.a

Aplikacija Socrative ucitelju omogoca, da sestavi kratek kviz. Osnovna oblika programa
omogoca naloge izbirnega tipa, doloCanje pravilnih in napa¢nih odgovorov ali dodajanje
kratkih odgovorov (slika 7). Kviz lahko tockujemo, mu dodajamo slike ipd. Ucitelj lahko
doloc¢i, kaksne podatke Zeli vedeti: npr. ime otroka, Stevilo tock, doda lahko razlago odgovora;
vprasanja in odgovore lahko tudi premeSamo.

Ko se ucitelj prijavi v aplikacijo (s pomoc¢jo Googlovega racuna), dobi ime oz. Stevilko
sobe, Ki je vedno enaka.
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Slika 7
Oblikovanje preverjanja znanja za ucence s pomocjo aplikacije Socrative.

>

Ko se v aplikacijo Socrative prijavijo ucenci, morajo najprej navesti, v katero sobo zZelijo —
zapisati morajo Stevilko uciteljeve sobe — nato zapiSejo svoje ime in ze lahko zacnejo z
reSevanjem kviza. Po vsakem odgovoru lahko vidijo, ali so odgovorili pravilno ali napac¢no.

Ucitelj ima v aplikaciji takoj$no povratno informacijo, katere naloge so ucenci pravilno

resili in katerih ne (slika 9).

Slika 8
V programu Socrative lahko ucitelj v preglednici pogleda rezultate preverjanja znanja za vse ucence

hkrati.
Decimalna stevila 1

Lura Begact see

5. Mnenja ucencev o ucenju s pomocjo posnetkov

Zanimalo nas je, ali u¢encem ustreza nacin ucenja s pomocjo videoposnetkov. V Solskem
letu 2020/21 smo izvedli kratko raziskavo. V raziskavo je bilo vkljuenih 47 ucencev 6.
razreda osnovne Sole Alojzija Sustarja. Za izvedbo raziskave smo pripravili kratek anketni
vprasalnik, s katerim smo ugotavljali zadovoljstvo ufencev z nac¢inom dela v razredu —
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ucenjem s pomocjo posnetkov. V okviru raziskave smo si zastavili hipotezo, da so ucenci z
nacinom ucenja zadovoljni in jim nacin dela ustreza.

Ucenci so odgovorili na vprasanja (dokoncali so poved), kaj jim je bilo pri pouku
matematike vSeC, kako se jim je zdelo delo s posnetki ter ocenili posnetke pri pouku
matematike. Na vprasanje, kakSno se ucencem zdi ucenje s pomocjo posnetkov, so
odgovarjali le uéenci iz enega oddelka.

Graf 1 Graf 3
Odgovori ucencev, kaj jim je vSec pri urah Mnenja ucencev o poucevanju s pomodjo
matematike v 6. razredu. posnetkov.
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Graf 2 Graf 4
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Analiza rezultatov ankete je pokazala, da veliki vecini uCencev tak naCin obravnavanja
ucne snovi ustreza. Ve¢ kot 80% je nacin dela pohvalila (graf 3). Prednost vidijo predvsem v
tem, da lahko u¢no snov veckrat poslusajo ter da lahko posnetek ustavijo, zapiSejo razlago in
po potrebi si posnetek ponovno pogledajo (graf 1 in 2). Ucenci cenijo pomoc¢ uciteljice, da so
pridobili veliko znanja ter imeli moznost utrjevati u¢no snov. Prednost vidijo tudi v tem, da
slisijo razlago tudi takrat, kadar jih zaradi bolezni ni v Soli. Nekateri ucenci so izpostavili tudi
tezave pri delu (graf 4) — prevec dela, blok ure pri matematiki, gledanje posnetkov oz. tezave,
ki so jih imeli uéenci, ki so prisli bolj pozno iz $ole ipd.

6. Zakljucek

Ucenje s pomocjo posnetkov u¢encem omogoca, da si razlago veckrat pogledajo, pri pouku
pa je delo usmerjeno v reSevanje nalog. Vecini uCencev tak nacin dela ustreza in so za delo
motivirani. Prednost takega na¢ina poucevanja je tudi, da si razlago lahko pogledajo tudi
ucenci, ki so zaradi bolezni (ali drugih razlogov) odsotni.

V prihodnje bo potrebno biti pozoren tudi na tezave, s katerimi so se srecali in nanje
opozorili nekateri ucenci.

Izkazalo se je, da so posnetki pri pouku dobrodosli, ne smemo pa pozabiti, da uspeha ne
merimo le glede na to, ali so si uc¢enci posnetek pogledali, temve¢ moramo sproti preverjati,
kaj so se iz posnetka naucili.
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Uporaba aplikacije Loom pri ustvarjanju u¢nih videoposnetkov

Using Loom App for Lecture-Video Creation

Teja Demic

OS Kolezija
teja.demic@guest.arnes.si

Povzetek

Korona kriza in posledi¢no prehod pouka na daljavo sta povzrocila §irSo uporabo videoposnetkov pri
pouku. Ustvarjanje videoposnetkov terja Cas in trud, zato je za izdelavo dobrodoslo uporabniku
prijazno orodje. Eno taksSnih orodij je aplikacija Loom. Gre za snemalnik zaslona, ki ima zelo
intuitiven uporabniski vmesnik, zato se lahko uporabe nau¢imo v nekaj minutah. Loom je
kompatibilen z Windows, macQOS, iOS in Android operacijskim sistemom. Njegova prednost je tudi,
da se posnetki nalagajo neposredno na streznik aplikacije, kar pomeni prihranek ¢asa, saj nalaganje ni
potrebno. Posnetek delimo kot povezavo, zato si tudi uporabnik/prejemnik ogleda posnetek na spletu
brez dodatnega nalaganja. Program je za ucitelje brezplacen. Pomanjkljivost je le omejena mozZnost
montaze po snemanju. Loom smo uporabljali med karanteno in ga Se naprej, posebno takrat, ko je
treba kolegom podati navodila za uporabo doloCenega orodja ali aplikacije. Uporabljali smo ga
pretezno med poucevanjem na daljavo, posnetke pa ucenci za utrjevanje uporabljajo Se danes. Kolegi
so nad Loomom tako navduseni, da ga redno uporabljajo. Namen ¢lanka je spodbuditi k uporabi tudi
ostale zaposlene v Solstvu, saj bi si s to aplikacijo olajsali delo.

Kljucne besede: aplikacija, Loom, snemalnik zaslona, u¢ni videoposnetek.

Abstract

Corona-crisis caused schools to switch to distance teaching and facilitated broader use of videos as
teachers’ tools. Recording videos requires time and effort so user-friendly tools are more than
welcome. One of such tools is Loom. It is a screen-recorder with a very intuitive user interface so
anyone can learn to use it in minutes. Loom is compatible with Windows, macOS, iOS and Android
operating system. Another advantage is that the recording is being saved directly to Loom’s servers so
no upload is required, saving a lot of teacher’s time. Video can be distributed by sharing a link with no
download required. Software is free for school teachers. The only negative side of Loom are relatively
limited post-recording editing options. We were and still use Loom as IT support especially for “how-
to” tutorials for colleagues that are faced with a new program or app. We used it mainly during
distance teaching, however student still use those videos as a resource for learning. Loom was
introduced to colleagues and many started using it themselves. Aim of this article is to encourage other
teachers to use Loom and make their video creation process easier.

Keywords: app, lecture video, Loom, screen recorder.

1. Uvod

Med delom na daljavo smo bili ucitelji primorani ¢ez noC postati ucitelji na daljavo z
vsemi pripadajoCimi spletno-racunalniskimi znanji. Glede na razli¢no stopnjo racunalniske
pismenosti uciteljev je bilo za nekatere to obdobje Se posebej naporno in delavno. Prav tako
tudi za nas racunalniCarje, ki smo kolegom skozi celotno obdobje dela od doma nudili
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racunalnisko podporo, ustvarjali okolja za izmenjavo informacij z u¢enci in podajali navodila
za vsa nova orodja, ki smo jih morali poiskati, raziskati in usvojiti v zelo kratkem ¢asu.

Poleg besedno-slikovnih navodil se je kmalu pojavila potreba po snemanju video
posnetkov, saj nekaterih stvari enostavno ni bilo mogoce razloziti brez videa. Bodisi kolegom
uciteljem ali pa u¢encem pri matematiki. V nadaljevanju so navedene prednosti, zaradi katerih
se video izkaze kot moc¢nejsi medij.

Kot eno bolj uporabnih orodij v Casu dela na daljavo se je izkazal snemalnik zaslona
Loom, saj mi je v celotnem obdobju tako pri snemanju navodil za ucitelje kakor pri razlagi
snovi pri matematiki zelo olajsal delo. Ima kar nekaj prednosti pred drugimi sorodnimi
aplikacijami. Najve¢ja med njimi je zagotovo preprosta in hitra delitev posnetka, saj
nalaganje videa na splet ni potrebno. To ham prihrani ogromno ¢asa in energije. Posnetek
se po snemanju samodejno shrani na streznik aplikacije, delimo pa ga kot povezavo.

V prispevku sem podrobno predstavila uporabniski vmesnik aplikacije z vsemi njegovimi
razseznostmi, prednosti in slabosti aplikacije in potek brezplacne registracije za ucitelje ter s
tem dostop do neomejene moznosti uporabe.

Cilj prispevka je, da z aplikacijo seznanim ¢im vec¢ zaposlenih v Solstvu in jih spodbudim k
uporabi, saj bi si z njo olajsali delo.

2. Zakaj video in ne slika

Video razlaga ima pred slikovno-tekstovno razlago kar nekaj prednosti (JSTOR, 2014). S
slede¢imi primeri sem opisala nekatere od njih.

e Nazornejsi prikaz/razlaga

Z videom dosezemo nazornejsi prikaz zaporedja klikov npr. pri snemanju video vodicev
za uporabo razli€nih racunalniSkih aplikacij. U€inkovitejSa je tudi razlaga o doloceni
snovi ali problemu, saj z dikcijo, poudarki in na¢inom govora poudarimo bistvene stvari.

e [azjarazlaga v podrobnosti

Kadar podajamo podrobna navodila, je veliko lazje, ¢e je postopek posnet. Tudi pri
razlagi, ki vkljuCuje rokovanje z orodjem (Sestilo, geotrikotnik), ima posneta razlaga
veliko prednost.

e Mozno veckratno predvajanje in ustavljanje posnetka med razlago

Pri nerazumevanju doloCene vsebine se z lahkoto pomaknemo po Casovnici posnetka
nazaj in si ponovno ogledamo razlago. Med kompleksnejSo razlago si lahko pomagamo
tudi s premori.

e Postopnost

Dober primer postopnosti je nacrtovanje trikotnika s Sestilom in ravnilom. Ucencem
narisana slika trikotnika ne pove prav veliko, saj ne vedo, kje naj se nacrtovanja lotijo in
kako poteka. V videu dosezemo postopnost razlage z nazornim risanjem in zaporedjem
risanja posameznih elementov.

e Zaposlimo ve¢ Cutov hkrati => izbolj§a pomnjenje informacij (Mayer in Moreno,

2003).
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e Ni potrebno 'scrollanje’

Pri iskanju dolocenega dela razlage ali navodila ni potrebno pomikanje z drsnikom
navzdol in navzgor po mnogo stranch razlage. Video nam omogocCa premikanje po
casovnici in ogled razlage ali navodila na enem mestu.

3. Iskanje ucinkovite aplikacije

Predhodne snemalne izkusnje, tudi v ¢asu dela na daljavo, so me pripeljale do zakljucka,
da je snemanje s klasi¢nimi snemalniki zaslona precej zamudno, na spletu objavljen posnetek
pa nekvaliteten. Glede na obsezno paleto vseh moznih aplikacij, ki jih ponuja splet, nisem
dvomila v obstoj ucinkovitejSega orodja. Po preizkuSanju vec aplikacij me je najbolj
navdusila aplikacija Loom (Slika 1). Prednosti aplikacije so opisane v naslednjem poglavju.

Slika 1

Ikona brezplacne verzije aplikacije

3£ loom

Loom. (2022). https://www.loom.com/

4. Prednosti in slabosti aplikacije Loom

Aplikacija ima zelo preprost uporabniski vmesnik. Omogoca snemanje namizja, ki ga
lahko spremlja tudi slika govorca (Slika 2), kar pozitivno vpliva na zavzetost ucencev (Persico,
Pozzi in Sarti, 2010), omogoca pa tudi celozaslonsko snemanje govorecega. Pohvali se lahko z
orodjem za risanje, ki sluZzi kot pisalo ali oznaCevalnik. Najvecja prednost aplikacije je
enostavno deljenje posnetka in ogromen prihranek ¢asa, ker posnetka ni treba nalagati na
sekundarni streznik. S tem se ohrani tudi kvaliteta posnetka. Naslednja velika prednost Loom-
a je tudi brezplacen dostop do aplikacije za kvalificirane ucitelje. V enem od zadnjih poglavij
sem opisala, kako ucitelji pridobijo poln in neomejen dostop do vseh funkcij, ki jih ponuja
aplikacija.

Slabosti aplikacije prakti¢no ni, edina Sibkost je urejanje videa po samem snemanju.
Omejena je montaZza, izrezovanje in vstavljanje drugih izsekov ipd.
5. Predstavitev uporabniSkega vmesnika aplikacije

Ko zazenemo aplikacijo Loom, se odpre uporabniski vmesnik, kjer izberemo, kaj Zelimo

posneti, kolik§en del zaslona Zelimo s snemanjem zajeti in katere vhodne enote bomo
uporabili (Slika 2). Spodnji oranzni gumb pa oznacuje pri¢etek snemanja.
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Slika 2

Predstavitev uporabniskega vmesnika aplikacije

BliZznjica do nase knjiZnice posnetko

Snemanje celotnega zaslona B Sevvead 2 Snemanje zaslona

Snemanje zaslona s sliko govorca

Snemanje izbranega

pogovornega okna - Celozaslonsko snemanje govorca

> I Fong vt Camnre DA p00H

anje okna v velikosti B it b
lasten izboru e

Na levi strani ekrana se po pricetku snemanja pojavi meni (Slika 3), ki je prisoten celoten
¢as snemanja. Uporabnost vsake od funkcij je opisana v naslednjih alinejah.

Kvadrat kot vedno pomeni stop, torej snemanje tu zaklju¢imo in posnetek je ustvarjen.
Samodejno se nalozi na streznik in se shrani v naso knjiznico.

S klikom na puscico lahko snemanje ponovimo (restart), v kolikor s svojim zacetkom
snemanja ali pa s celotnim posnetkom nismo zadovoljni.

Nepogresljiva med snemanjem je tudi ikona, ki oznacuje premor. Omogoca nam, da
snemanje zacasno prekinemo in ga nadaljujemo, ko smo znova pripravljeni.

Kadar Zelimo posnetek izbrisati Ze med snemanjem, kliknemo na ikono, ki oznacuje kos.

Zadnja ikona oznacuje svincnik, ki ga lahko poljubno uporabimo kot vecbarvni oznacevalnik
ali pisalo, ki po nekaj sekundah samodejno izgine z zaslona.

NOOHD

53



Slika 3

Predstavitev menija na levi strani
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6. Urejanje posnetka po snemanju

Po uspesno zaklju¢enem snemanju se videoposnetek samodejno prikaze v nacinu urejanja
(Slika 4), kjer lahko dolo€imo njegovo dolZino, naslov in nekatere ostale parametre.

Ce Zelimo povratno informacijo gledalcev (uéencev), lahko omogoéimo komentiranje in
uporabo emotikonov med predvajanjem. Dolo¢imo lahko, ali bodo ostali komentarje videli ali
ne. Na posnetek lahko prilepimo tudi interaktivni gumb, ki nas popelje na izbrano spletno
mesto. Kraj$anje posnetka na zacetku ali na koncu je zelo preprosto, tudi izrezovanje izsekov
na poljubnem mestu je v novejsi razliici precej poenostavljeno. Posnetku lahko nastavimo
tudi poljubno prikazno sliko.
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Slika 4

Urejanje videoposnetka
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7. Deljenje posnetka

Funkcija, ki odlikuje aplikacijo Loom, je gumb za delitev posnetka (Slika 5). Z enim
klikom posnetek posljemo po elektronski posti ali pa kopiramo povezavo in jo delimo, kjer

zelimo.

Slika 5

Delitev posnetka
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8. Predstavitev knjiZnice

Vsi posnetki se hranijo na istem mestu, to je knjiznica videoposnetkov (Slika 6). Kadarkoli
jih lahko sortiramo v mape, izbriSemo, delimo ali pa urejamo.

Slika 6
Prikaz knjiznice posnetkov
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9. Registracija za ucitelje

Potek registracije za ucitelje se izvede po naslednjih korakih (Loom, 2022) :

e V delovnem prostoru aplikacije izberemo Workspace in nato Plan&Billing, kot
kaZze slika (Slika 7).

e Pomaknemo se na dno strani in izberemo See all features and benefits.
e V naslednji fazi izberemo besedilo kot kaze spodnja slika (Slika 8).
e Nato izberemo Verify Education Account (Slika 9).

e Sledi samo Se vnos nasih podatkov in registracija je pri koncu (Slika 10).
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10. Zakljucek

Slika 7 Slika 8
Potek registracije za ucitelje - prvi korak Potek registracije za ucitelje - drugi korak
# loom
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Your Subscription
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Slika 9 Slika 10
Potek registracije za ucitelje - tretji korak Potek registracije za ucitelje - cetrti korak
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Pursonalize your digital classroom
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Video posneta razlaga se v primerjavi z besedno-slikovno razlago izkaze kot ucinkovitejse
orodje pri razlagi snovi ali podajanju navodil. Za ustvarjanje videoposnetkov imamo na voljo
nesteto aplikacij, vendar pa se med seboj razlikujejo po enostavnosti uporabe, kvaliteti
konc¢nega izdelka in dostopnosti. V vseh nastetih kategorijah se je aplikacija Loom izkazala
kot zelo preprosta in u¢inkovita aplikacija. Njena glavna prednost se je pokazala pri deljenju
posnetka ciljni publiki. Brez dolgotrajnega nalaganja na streznik prihranimo ogromno ¢asa in
energije, hkrati pa ohranimo prvotno kvaliteto posnetka. Posnetek nato z enim klikom delimo
kot povezavo. Poleg tega je aplikacija Loom brezplacna za vse zaposlene v Solstvu, kar nam
omogoca neomejeno uporabo vseh komponent, ki jih aplikacija ponuja. Loom priporo€am
vsakomur, ki si Zeli olajSati delo pri snemanju zaslona in razlage. Kolegi, ki jim je bila
aplikacija predstavljena, jo uporabljajo Se danes.
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Interaktivni urejevalnik videa — Win10 video editor, Ki sluzi kot
dober in enostaven pripomocek za izdelavo
izobrazZevalnih video vsebin

Interactive Video Maker -Win10 as a Good and Easy Tool for
Creating Educational Video Content

Ales§ Ravnjak

OS Kolezija
ales.ravnjak@guest.arnes.si

Povzetek

Clovek je danes obdan z obilo moderne tehnologije in ob pravilni rabi je lahko uporabna in koristna.
Uvajanje video vsebin v u¢ni proces je dobrodosel, saj lahko u¢encem pomaga nadgraditi njihovo
znanje. Na voljo je veliko video urejevalnikov, s katerimi lahko hitro in enostavno izdelamo in
predstavimo dolo¢eno u¢no vsebino v obliki videa. Kljub velikemu Stevilu aplikacij je na koncu
najbolj pomembno, da je uc¢na vsebina kakovostno, nazorno in razumljivo predstavljena. Za izdelavo
poucnega videoposnetka smo uporabili enostaven in brezplacen program — video urejevalnik Win 10,
ki nudi vse osnovne funkcije za izdelavo videa. V ¢lanku predstavljamo program — urejevalnik Win 10
— s tehni¢nega vidika ter postopek nastajanja izobraZevalnega videoposnetka s podrocja tehnike in
tehnologije.

Kljucne besede: izobrazevanje, moderna tehnologija, poucevanje, spletna stran, video urejevalniki.

Abstract

Nowadays, people are surrounded by modern technology and it can be instrumental in many areas of
their lives. The application of educational videos in the learning process should be welcome and can
help the student to upgrade their knowledge. Many video editors can be used to quickly and easily
create educational content in the form of a video. Despite a large number of applications, the most
important thing is that the learning content is clear and comprehensibly presented. We used a simple
and free Win10 editing program to create my educational videos. Win 10 editor offers all basic video
creation features. The article will present the Win 10 program from a technical side and the process of
creating an educational video.

Keywords: education, modern technology, teaching, video editors. Website.

1. Uvod

Po vecletnem delovanju v vzgojno-izobrazevalnem procesu zacnes§ iskati nove nacine,
pristope, metode, ki bi u¢encem poenostavili, olajSali razumevanje dolocene ucne vsebine, in
moderna tehnologija nam lahko pri tem pomaga. Z racionalno rabo lahko dolo¢ene ucne
vsebine udeleZencem vzgojno-izobrazevalnega procesa prikazes bolj zabavno, enostavneje in
bolj razumljivo.
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Vkljucitev video vsebin v u¢ni proces je dobrodosla, Se posebej je bila koristna v €asu
poucevanja na daljavo, saj so ucenci ob razlagi imeli tudi moznost ogleda videa, ki je bil
naloZen na spletno stran.

V prispevku bodo predstavljeni na¢in delovanja in uporaba video urejevalnika Winl0 ter
opis in predstavitev video vsebine s podrocja tehnike in tehnologije — izometri¢na projekcija.
Na kratko bo opisano in predstavljeno mesto — spletna stran, ki je bila postavljena z
namenom, da bi imeli u€enci v Casu Solanja na daljavo moznost dostopa do interaktivnih
izobrazevalnih vsebin.

2. Ucne vsebine s podrocja tehnike in tehnologije — izometri¢na projekcija v u¢nem
nacrtu za osnovne Sole

Uéne vsebine s podro¢ja 3D-risanja — izometricna projekcija (vsebinski sklop:
Dokumentacija) se izvajajo v 8. razredu pri obveznem predmetu Tehnika in tehnologija. V
uénem nacrtu ni dolo¢eno Stevilo ur za njihovo obravnavo.

Ucenci v 8. razredu nadgradijo znanje, ki so ga pridobili v 7. razredu pri spoznavanju
ucnih vsebin iz pravokotne projekcije.

Izometri¢na projekcija je pomembna snov, in sicer predvsem z vidika razvoja prostorske
orientacije, zato je treba iskati nacine, metode in orodja, ki lahko ucencem pri tem pomagajo.

3. Delovanje in uporaba urejevalnika video vsebin — Win10 video editor
Urejevalnik videoposnetkov Winl0 video editor je enostaven, pregleden in ucinkovit

program. Na voljo je dovolj funkcij, s katerimi lahko ustvarimo kakovosten videoposnetek.
Urejevalnik videoposnetkov (Slika 1) je integriran v sistem Win10 in je brezplacen.

Slika 2

Tkona brezplacne verzije urejevalnika video vsebin

Urejevalnik Winl0 video editor ni edini, ki sluzi kot enostaven in dober pripomocek za
ustvarjenje video vsebin. Na voljo je S¢ mnogo brezpla¢nih programov (HitFilm Express,
VideoPad, VSDC Free Video Editor ...). Nekatere brezplacne verzije je mogoce tudi
nadgraditi in s tem pridobiti dodatne funkcije. Menim, da za enostaven in kakovosten
izobrazevalni video ne potrebujemo zahtevnih, dragih in profesionalnih programov.
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3.1 Prikaz zacetnega zaslona urejevalnika videoposnetkov in njegova uporaba

Graficni prikaz urejevalnika videoposnetkov (Slika 2) je zelo nazoren, enostaven in
pregleden. Primeren predvsem za uporabnike, ki se prvi¢ sreajo s takSnimi programi,
oziroma tiste, ki Zelijo z enostavnimi in osnovnimi funkcijami ustvariti videoposnetek.

Slika 2

Prikaz zacetnega zaslona aplikacije Winl0 video editor

Voda Injanca projebta je prama

R L T

Zgornji levi del programa (Slika 3) se imenuje knjiznica projekta. V tem pogledu Se nima
nalozenih vsebin. Uporabniku omogoca poljubno dodajanje interaktivnih vsebin (slike,
videoposnetke ...), ki jih bo uporabil za ustvarjenje videoposnetka.

Slika 3
Prikaz uporabnikove knjiznice projekta

LDUVISION

Knjifnica projekta
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Slika 4 prikazuje naloZene interaktivne vsebine v knjiznico uporabnikovega projekta.

Slika 4

Prikaz uporabnikove knjiznice projekta z dodano interaktivno vsebino

EDUVISION

KnjiZznica projekta

<+ Doda) Dodaj v snemalno knjigo

Potem ko uporabnik nalozi svoje interaktivne vsebine v knjiznico, jih lahko poljubno
prenasa v prostor snemalne knjige. Snemalna knjiga (Slika 5) omogoca urejanje video vsebin.
Interaktivne vsebine lahko s pomocjo obstojecih orodij preoblikujemo, jim spreminjamo

hitrost, dodajamo 3D-ucinke, filtre ...

Slika 5

Prikaz snemalne knjige projekta z dodano interaktivno vsebino

Snemaing knjga

Po zaklju¢ku nalaganja vsebin v snemalno knjigo lahko uporabnik v naslednjem koraku
zacne montirati videoposnetek, kar zavzema zgoraj omenjene moZznosti preoblikovanja. Med
montazo videoposnetka urejevalnik v desnem zgornjem kotu (Slika 6) omogoca sprotno

spremljanje urejanja in sprememb v videoposnetku.
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Slika 6

Prikaz sprotnega spremljanja videa v fazi urejanja v desnem zgornjem kotu
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4. Nastanek izobraZevalnega videa o 3D-risanju — izometri¢na projekcija in smernice
za njegovo izdelavo ter primeri nalog, ki so jih udenci reSevali po ogledu
videoposnetka

V prvem valu korone smo bili strokovni delavci, ki smo vpeti v vzgojno-izobrazevalni
proces, primorani iskati reSitve, kako pristopiti k novemu nac¢inu poucevanja. V tem ¢asu nam
je moderna tehnologija to omogocila in pomagala, da smo lahko proces poucevanja zacasno
izvajali na daljavo. Izbrali smo nacin, da jim ob predavanjih in razlaga prek platforme Zoom
omogocimo tudi uéne vsebine v obliki videoposnetkov.

Med montazo videoposnetka se je bilo treba drzati zastavljenih smernic. Strmeti je bilo
potrebno k temu, da bi bila u¢na vsebina jasna, razlaga razumljiva in da bi bili koraki risanja
3D-teles nazorni. Dva izmed $tirih korakov sta prikazana na sliki 7.

Slika 7

Prikaz dveh korakov risanja kvadra v izometricni projekciji

| Videe v derievedie sl

1. KORAK: RISANJE
PROSTORSKEGA
KOTA

2. KORAK:
RISANJE
NARISA
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S tehni¢nega vidika je bilo treba zagotoviti kakovost videa (zvok in slika), kar je mogoce
doseCi s kakovostno kamero, ki omogoCa snemanje videa v visokih resolucijah in
mikrofonom. Sume, ki so se pojavili v videoposnetku, je bilo véasih treba obdelati e s
programom Audacity. Program odstrani vse odveCne Sume in nepravilnosti v zvocnem
posnetku.

Ucenci so imeli omogocen dostop do teh video vsebin prek spletne strani (Slika 8), ki je
bila postavljena za ¢as pouka na daljavo. Na spletni strani so imeli uéno vsebino ucenci vseh
razredov (od 6. do 9 razreda).

Slika 8

Prikaz spletne strani za tehniko in tehnologijo
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4.1 Primeri nalog, ki so jih ucenci resevali po ogledu izobrazevalnega videoposnetka

Ucenci so po ogledu u¢nih vsebin morali opraviti naloge. Risali so 3D-telesa iz pravokotne
projekcije v izometri¢no projekcijo. V videoposnetku so bili predstavljeni vsi koraki, ki jih
morajo upostevati pri nacrtovanju. Na spodnji sliki 9 in 10 so vidne naloge, ki so jih morali
opraviti. Obvezni u¢ni pripomocek je bilo ravnilo, svin¢nik, radirka.
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Slika 9

Prikaz naloge iz izometricne projekcije - kvader

Slika 10

Prikaz naloge iz izometricne projekcije - kocka

5. Zakljucek

Moderna tehnologija je ob pravilni uporabi v Casu, ko je vzgojno izobrazevalni proces
potekal na daljavo, bila v veliko pomoc. Ucencem je bilo u¢ne vsebine mogoce predstaviti na
zanimiv, jasen in interaktiven na¢in. Pomembno je izpostaviti dejstvo, da so strokovni delavci
in ucenci spoznali, da so racunalnik, telefon, mikrofon in razli¢ni racunalniski programi in
pripomocki zelo koristni v fazi izdelave in predstavitve uc¢nih vsebin. Menim, da lahko s
pravilnim in racionalnim vklju¢evanjem moderne tehnologije v vzgojno-izobrazevalni proces
ta prinese veliko dobrega in pozitivnega.
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Videoposnetek je narejen en, dva, tri

Video is Made one, two, three

Ines Makovec

Osnovna Sola Otocec
Inesm.makovec@gmail.com

Povzetek

V casu Solanja na daljavo so $tevilni ucitelji zaceli snemati videoposnetke. Svojim uc¢encem so zeleli
snov predstaviti ¢im razumljiveje in jasneje, ali pa je snov potrebovala prakti¢ni prikaz kot na primer
rokovanje z geotrikotnikom in Sestilom. Pri tem so ugotovili, da je izdelava kvalitetnega, kratkega a
poucnega videoposnetka, zelo zamudno opravilo, kon¢ni izdelek pa pogosto ne privabi ucencev. V
nadaljevanju so jasno predstavljeni posamezni koraki izdelave kvalitetnega, privlacnega didakti¢nega
posnetka preko katerega bodo uéenci ze ob prvem ogledu razumeli snov.

Kljucne besede: izdelava videoposnetka, didakti¢ni pripomocek, deset korakov, kadri

Abstract

During the distance learning era, many teachers started making videos. They wanted to present the
material to their students as comprehensibly and clearly as possible, or the material needed a practical
demonstration, such as handling a geotriangle and a compass. In doing so, they found that making a
high-quality, short but informative video is a very time-consuming task, and the final product often
does not attract students. In the article below are presented the individual steps for making a quality,
attractive didactic video through which students will understand the material from the first viewing.

Keywords: making a video, didactic tool, ten steps, frames

1. Uvod

Videoposnetek je narejen en, dva, tri ali pa tudi ne. Dober, didakti¢en videoposnetek se ne
ustvari preprosto s pritiskom na gumb za snemanje. Pred samim snemanjem je potrebno
temeljito razmisliti in narediti nacrt kaj in kako bomo povedali, iz kateri smeri bomo snemali,
kako bomo vzdrzali pozornost ufencev, navsezadnje pa videoposnetek celo ne sme biti
predolg. Doseci Zelimo podoben ucinek kot ga imajo filmi, ob katerih se vzivimo v situacijo.
Tako ucenca uspe$no motiviramo, hkrati pa lahko nekatere kompleksne procese prikazemo
bolj nazorno.

V casu, ki nas je zajel, smo hoces noces bili prisiljeni odkrivati novodobno tehnologijo in
njene zmoznosti, hkrati pa presegati svoje znanje.
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2. Smernice za oblikovanje didakti¢nih vsebin

Videoposnetek je izdelek, ki se lahko z ustreznimi raCunalniskimi programi naknadno
oblikuje, dopolnjuje in aktualizira (npr. dodajanje podnapisov, napisov, vstavljanje segmentov
z ustno razlago). Njegova prednost je, da si ga lahko ucdenci ogledajo veckrat, ustavijo
predvajanje na doloc¢enih mestih ali izbrani del ponovno pogledajo. Sodobnejsi predvajalniki
in programi za urejanje posnetkov, le-te spremenijo v interaktivne videoposnetke. To pomeni,
da se na dolocenih delih lahko dodajo vprasanja za utrjevanje, kvize, idr. Tovrstni elementi
omogocajo dejavno vkljucitev u¢encev in dvigujejo njihovo motivacijo za delo.

Namen uporabe videoposnetkov v izobrazevanju je bogatenje Studijskih gradiv, ki
omogocajo veCkraten ogled. V Casu Solanja na daljavo so bili eden izmed najpriljubnejSih
nacinov podajanja snovi. Za pomo¢ pri ustvarjanju najpoucnejSih multimedijskih vsebin, ki
jih sestavljajo besedilo, slike in animacije, zvok in video, je Richard Mayer (2010) oblikoval
12 smernic za oblikovanje vecpredstavnostnih gradiv. Ta so:

1. Koherentnost: Ljudje se naucijo najve¢, ¢e so gradiva poenostavljena brez
nepomembnih, odvecnih podatkov. Obic¢ajno to pomeni, da imamo zapisane samo
klju¢ne besede in ne celih odlomkov. Pri izdelavi videoposnetka izlo¢imo glasbo in
zvoke iz ozadnja, kot so hrup, Sumi, pti¢je petje, pogovarjanje drugih oseb, telefon, ...
Tako zmanjSamo odvecno procesiranje in optimiziramo ucenje.

2. Signalizacija: Pri zapisanem besedilu so poudarjani klju¢ni pojmi z odebeljeno pisavo
ali s spremembo barv ali kontrastov.

3. Redundanca: Zavedanje, da je ucenje ucinkoviteje z gradivom, ki je kombinacija
animacije in govora, kot pa z gradivom sestavljenim iz animacije, govora in besedila.

4. Prostorski stik: Zavedanje, da u¢enec lazje gradi svoje znanje, e se besedilo in slika
na zaslonu pojavita skupaj.

5. Casovni_stik: Zavedanje, da je uéinek ucenja ve&ji, kadar govorjene besede
predstavimo istoCasno s slikovnim materialom, ki ga opisujejo (npr. istocasna
pripoved in animacija).

6. Segmentacija: Obravnavano gradivo razdelimo na ustrezne manjse dele oz. enote.
Mayer je ugotovil, da je ucenje razdeljeno na manjSe korake ucinkovitejSe kot pa
pomnjenje polnih strani besedila. Tako ima u¢enec nadzor nad hitrostjo prejemanja
Snovi.

7. Predhodno ucenje: Opisovanje klju¢nih, Ze znanih podatkov pred zacetkom
predstavitve oz. poucevanja. Tako u¢enec razume ponovi ze znana dejstva in osnove
ter tako lazje gradi svoje znanje.

8. Modalnost: Zavedanje vecjega ucinka govorjenih besed v videoposnetku v primerjavi
z zapisanim besedilom na ekranu. To ne pomeni, da v predstavitvi ne smejo biti
zapisani klju¢ni pojmi, le prevec jih ne sme biti.

9. Vecpredstavnost: Ucenci se ucijo bolje Ce je poleg besedila tudi slikovno gradivo kot
¢e gani.
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10. Personalizacija: Zavedanje vecjega uCinka pogovornega jezika v primerjavi s
knjiznim.

11. Glas: Govorjene besede naj zvenijo naravno, ne kot da bi jih govoril robot.

12. Govoreca glava: Ucenci se ne ucijo bolje, ¢e ves Cas gledajo svojega ucitelja. Seveda
na zacetku videoposnetka ucitelj nudi pomiritev in kredibilnost, vendar pri razlagi
snovi raje uporabimo animacije in vizualne ponazoritve, ki utrdijo govorjeno besedo.

3. Teorija snemanja

Ko snemamo videoposnetek v bistvu pripovedujemo zgodbo, ki mora imeti svoj zacetek,
jedro in zakljucek. Zato je pomembno, da imamo scenarij vsaj v mislih, Se bolje ¢e je scenarij
napisan na papirju. Ob nalrtovanju aktivnosti z videoposnetki, tako kot pri vsakem
nacrtovanju pedagoskega procesa, zacnemo z definiranjem ciljev. Opredelimo, kaj naj se
ucenci naucijo, kakSne so spretnosti, ki jih bodo razvili? Razmisliti je treba tudi o ob¢instvu.
Sem sodi razmislek o predznanju in sposobnostih poslusalcev in tudi podrobnosti o tem,
kaksno okolje jih bo obdajalo med ogledom videoposnetka (ali bo to v predavalnici ali doma,
ali bo ogled videoposnetka individualen ali v skupini).

V svetu filma in videoposnetkov se pogosto uporabljata termina kader in plan.

Kader: je osnovna filmska enota razli¢nih dolzin. V procesu montaze traja kader od reza
do reza oziroma od prehoda do prehoda razli¢nih videoposnetkov. V povprecju traja en kader
7 — 12 sekund, je pa dolzina kadra odvisna od Zanra filma. Kadri uporabljeni v reklami so zelo
kratki zaradi visokih cen predvajanja. Pri snemanju vedno posnamemo daljsSe kadre in jih nato
rezemo.

Plan: je definiran glede na velikost ljudske figure znotraj vidnega polja. V grobem delimo
plane na dve skupini: sploS$ne ali Siroke v katerih prikazujemo prostor ali geografske
karakteristike dogajanja ter na bliznje ali ozke plane.

e Splosni plan: ¢loveske figure ne moramo lociti od drugih subjektov ali objektov v kadru.
e Srednji plan: Clovesko figuro Ze lahko lo¢imo, vendar ne prepoznamo obraza oz. spola.
e  Bliznji plan: Cloveska figura je kompletno razpoznavna in $e¢ vedno umeséena v prostor.
o  Ameriski plan: Prostor ne dominira nad ¢lovesko figuro — prostor in ¢lovek sta izenacena.
e Doprsni plan: Clovek je prikazan doprsno.

e Veliki plan: V ospredju je obraz, ozadje pa je zamegljeno.

e Detajl: Podroben prikaz izbranih elementov.

Ko snemamo poleg glavnega dogajanja vedno posnamemo Se druge dogodke, prikazemo
glavni prostor dogajanja in ne pozabimo na detajle.

3.1 Gibanje kamere

Videoposnetek je niz bolj ali manj stati¢nih kadrov, saj kamere skoraj ne premikamo. Ce
imamo kamero v roki, se obicajno kadri tresejo in gibajo, kar pa je lahko zelo neprijetno za
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gledanje. Film s premikajoc¢o kamero ni naraven in je slabo gledljiv. Predstavljajte si, da s
Siroko odprtimi o¢mi na hitro obrnete glavo. Slika ni izostrena, je meglena, opazili nismo
nobenih podrobnosti. Ko med gledanjem premikamo glavo, nas pogled na okolico ni zvezen.
Nase oc¢i preskakujejo iz predmeta na predmet in delajo niz stati¢nih slik. Tudi na§ kon¢ni
videoposnetek bo izdelan iz vec¢ krajsih videoposnetkov. Seveda pa obstajajo tudi posebnosti.
Kamera lahko zasukamo, kar pomeni, da jo horizontalno ali vertikalno po osi pocasi
premaknemo. Ce je zasuk izveden z veliko hitrostjo, govorimo o zbrisu. Kamero lahko tudi
nagnemo okoli opti¢ne osi kamere, na primer ¢e prevrnemo kozarec svincniki, gre pogled za
njimi. V svetu filma uporabljajo tudi kamere, ki se vozijo na tranicah, v avtu, na vlaku in
omogocajo edinstven pogled odkrivanja. Uporabljajo pa tudi kran ali Zerjav, dvigalo, roka, ki
omogoca hkratno dviganje ali spuscanje kamere kot tudi diagonalne premike. Poseben nacin
gibanja je tudi zumiranje. »zoom in« in »zoom out« oziroma priblizevanje in oddaljevanje
pogleda s spreminjanjem zaris¢ne razdalje.

Videoposnetke lahko uporabimo za razlicne namene. Na spletni povezavi
https://video.arnes.si/watch/E2HdPLRJAcDC si lahko ogledate intervju z Adrianom
Blightom katerega avtor je Aleks Semenic.

Videoposnetek se zacne s klasi¢nim pogledom intervjuvanca v obraz, nadaljuje s prikazom
okolice — dvorana konference Sirikt 2011 iz razli¢nih zornih kotov, bliznji prikaz posameznih
ljudi, zumiranje prikaza na odru,... ¢ez celoten videoposnetek pa nemoteno poteka intervju.

3.2 Kot snemanja

Med snemanjem govorimo tudi o kotu kamere. Glede na snemalni objekt kamera vedno
zavzema doloCen polozaj. Kot kamere ima prostorsko in psiholoSko vlogo.

e Normalni kot — kamera je postavljena v linijo ¢loveskih o¢i oziroma pogleda ne glede
na velikost osebe.

e Spodnji kot — kamera je postavljena nizje od linije pogleda in daje obcutek
superiornosti subjekta.

e Zgornji kot — kamera je postavljena visje od linije pogleda in daje obcutek
inferiornosti subjekta. Nezavedno ta pogled pogosto uporabimo pri slikanju ali
snemanju otrok.

e Pticja perspektiva — kamera je postavljena visoko nad ljudi. Te posnetki so lahko
neprepoznavni ker jih nismo vajeni.

3.3 Svetloba

Pri snemanju ima svetloba velik pomen, saj ustvari iluzijo tretje dimenzije na
dvodimenzionalni sliki. Za doseganje tega vtisa je pogosto premalo le en izvor svetlobe.

.....

sliki.
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4. Montaza

Ko imamo posnete vse kadre in plane, je ¢as da sestavimo naSo zgodbo. Proces izbiranja
posameznih delov in odlomkov ter njihovo sestavljanje v zakljueno celoto imenujemo
montaza. Tu odstranjujemo nepotreben prostor in Cas ter pazimo na sosledje kadrov. Vsak
naslednji kader mora biti logi¢no in naravno nadaljevanje predhodnega, ne samo po vsebini
temvec¢ tudi po kotu snemanja.

Na tej stopnji videoposnetku dodamo tudi zvok in s tem poveCamo dozivetje. Zvocne
elemente delimo na Stiri osnovne skupine: dialog, efekti, atmosfera in glasba. Idealno bi bilo
posneti govorjeno besedilo v zvo¢no izolirani sobi, da posnetek ne bi vseboval nezazelenih
zvokov. V domaci izvedbi pa se potrudimo sinhronizirati dialog s sliko in urediti zvo¢ne
prehode med kadri. Med zvocne efekte spadajo zvoki prometa, ptic, vetra, valov, odpiranja in
zapiranja vrat itn. Na spletu lahko zvo¢ne efekte iS€emo po zvocnih knjiZnicah ali pa jih
ustvarimo sami. Atmosfera je drugi element zvoka, ki ga uporabljamo v filmu. Osnovna
funkcija atmosfere je, da daje karakter prostoru, v katerem se odvija filmsko dejanje. Ce
videoposnetka ne potrebujemo opremiti z govorjenim besedilom lahko za spremljavo dodamo
glasbo, ki film obogati na nacin, ki ga besede in podobe ne morejo izraziti. Ustvarja custveno
povezavo med filmom in gledalcem. Pri uporabi glasbe se posluzujmo tiste, ki je brezpla¢no
dostopna, da se izognemo urejanju avtorskih pravic.

5. Zakljuek

Gajsek (2022) je strnil teorijo snemanja v 10 pravil katerih se je potrebno drzati pri
snemanju videoposnetka:

1)  Spoznaj kamero. 6)  Uporabljaj plane.

2)  Pripoveduj zgodbo. 7)  Upostevaj svetlobo.

3)  Kamero ¢im manj premikaj. 8)  Ne varcyj s filmom.

4)  Varéuj z zumom. 9)  Pri montazi reZi brez milosti.
5)  Snemaj kadre. 10) Ne kazi slabih posnetkov.
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Seveda pa je celoten proces snemanja predvsem odvisen od tega kaksne vrste
videoposnetek zelimo posneti. Ali je to vadbeni posnetek, ko zadostuje en kader za celoten
posnetek? Ko snemamo vadbo je dovolj, da imamo staticno kamero, da je prikazovalec v
bliznjem planu, v procesu montaze pa samo obrezemo odvecne priprave na snemanje.

Zelo pogosto se videoposnetki uporabljajo tudi kot vodi¢i po spletnih straneh ali
programih. Takrat za snemanje potrebujemo samo prenosnik in program, ki nam omogoca
zajem zaslona, kot je na primer Loom. Ta nam omogoca, da se v kotu predstavitve vidi tudi
obraz govorca, preko katerega se lazje miselno povezemo z vsebino.

Videoposnetek lahko naredimo tudi iz Solske predstave ali Solske tv oddaje. Tu za
popestritev in razgibanost posnetka uporabljamo razli¢ne kadre, lahko tudi kote kamere.

V casu Solanja na daljavo, ko demonstracije niso bile mozne, so ucitelji zeleli z
videoposnetki najpogosteje predstaviti u¢encem prakticne elemente pouka — eksperimente,
rokovanje z orodjem, rocne spretnosti. Pri tej vrsti videoposnetkov lahko dele, ki se veckrat
ponovijo spremenimo hitrost izvajanja — ga pohitrimo ter tako dodamo videoposnetku neko
novo dimenzijo.

Ob predelani snovi za pisanje Clanka, sem se vprasala o smiselnosti snemanja lastnih
izobrazevalnih videoposnetkov. Kljub temu, da ucence znani glas pomirja in motivira, bi
lahko posamezen ucitelj posnel uvod v razlago preko lastnega videoposnetka, nato pa
ucencem zavrtel videoposnetek katerega je nasel in preveril njegovo kvaliteto na spletu. Tak
videoposnetek bi bil ekstremno kratek, potreben bi bil samo en kader v velikem planu in
napoved ucne snovi. Celotno snemanje in montiranje posnetka je namre¢ zelo dolgotrajen in
zahteven proces, za katerega bi raje uporabila delo profesionalcev.
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Videoposnetki iz »korona ¢asov« Se vedno aktualni

Videos from “Corona Times” still Current
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Solski center Novo mesto, Srednja elektro Sola in tehniska gimnazija
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Povzetek

V casu poucevanja na daljavo smo ucitelji iskali nacine, kako dijakom podati snov na najrazumljive;jsi
mozen nacin. Takrat se je kot u¢inkovita resitev pokazalo poucevanje z uporabo videoposnetkov. Ti so
kasneje postali zelo uporabni tudi pri klasi¢nem nacéinu poucevanja. Prispevek govori o tem, kako
izdelati videoposnetek in na kaj moramo biti pri tem pozorni z vidika didakti¢nih nacel. Predstavljene
so moznosti poucevanja z uporabo videoposnetkov in njihova uporabna vrednost iz vidika dijakov.

Kljucne besede: CamStudio, dijaki, klasi¢en nacin poucevanja, poucevanje na daljavo, videoposnetek.

Abstract

During the time of distance teaching the teachers were trying to find ways to deliver lectures in the
most understanding way possible. At the time teaching using videos was one of effective solutions.
The videos later became useful in the classical way of teaching. The article presents how to make a
video and what we need to pay attention to in terms of didactic principles. Different alternatives of
teaching using videos and their useful value from the students’ perspective are presented.

Keywords: CamStudio, classical way of teaching, distance teaching, students, video.

1. Uvod

Solanje na daljavo nas je prisililo v to, da smo se naugéili ne le veliko novega, ampak tudi
uporabnega. Eden od nac¢inov poucevanja, ki smo ga takrat uporabili prvic, je bilo poucevanje
z uporabo videoposnetkov. Le-te smo samodejno pripravljali tako, da smo snemali sliko
zaslona skupaj z zvocno razlago snovi oziroma postopek reSevanja naloge. Kmalu smo
ugotovili, da se je ¢as, ki smo ga ucitelji namenili izdelavi videoposnetkov, zelo obrestoval.
Pripravljene posnetke lahko sedaj uporabljamo pri klasi¢cnem nacinu poucevanja, tudi ko pouk
ne poteka vec na daljavo.

V ¢lanku Zelimo predstaviti, kako uporabni so videoposnetki pri poucevanju, kako jih
lahko pripravimo in na kaj moramo biti pri njihovem ustvarjanju pozorni. Predstavljeni so
tudi primeri uporabe videoposnetkov v klasicnem nacinu poucevanja. Na koncu z rezultati
ankete pokazemo, zakaj je takSen nacin poucevanja med dijaki lepo sprejet.
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2. Kaj so videoposnetki in kako preprosto jih je lahko ustvariti

Videoposnetek lahko poleg slikovnega prikaza zajema tudi zvok (Vidmar, 2008). Je
orodje, s katerim si pomagamo pri razlagi snovi, reSevanju nalog ali pri podajanju navodil za
delo. Uporabimo ga lahko tudi pri preprosti razlagi s simulacijo korakov uporabe neke
funkcije v dolo¢enem programu ali na kalkulatorju. Najvecja prednost poucevanja z
videoposnetkom v primerjavi z ucbenikom je ta, da so v videu jasno prikazani posamezni
koraki reSevanja problema, poleg tega pa sliSimo Se zvo¢no razlago. Kadar primerjamo
klasi¢no razlago v zivo in razlago preko posnetka, pa je bistvena prednost ta, da si posnetek
dijak lahko ogleda veckrat, e je to potrebno.

Splet ponuja veliko razli¢ic programov za pripravo videoposnetkov. Najpogosteje
uporabljeni so Free Cam, DVDVideoSoft's Free Screen Video Recorder, CamStudio, Ezvid,
OBS Studio (Bender, 2020)... Programi se med seboj razlikujejo glede na funkcije, ki jih
ponujajo. Za bolj napredne programe je potrebno placati tudi licenco. Brezplaen in
uporabnikom zelo prijazen program je CamStudio, saj je enostaven tudi za tiste s SibkejSim
znanjem racunalnistva. Program omogoca, da posnamemo Zeleni del naSega zaslona, posnetku
pa lahko dodamo tudi zvok.

3. Didakti¢na nacela pri izdelavi videoposnetka

Didaktika je definirana kot veda o izobrazevanju in pouku. V danasnjih €asih je vse bolj
povezana tudi z razvojem sodobne tehnike in tehnologije (Konhajzler, 2012). Ravno zato so
didakti¢ni trikotnik razSirili z u¢no tehnologijo na didakti¢ni Stirikotnik, kot kaze Slika 1.

Slika 3

Osnovni in razsirjeni didakticni trikotnik
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Vsak izobrazevalni proces je potrebno vedno znova oblikovati in pripraviti. Pri pripravi
videoposnetkov moramo biti pozorni na kar nekaj didakti¢nih nacel (Bozi¢nik, 2014). Ta
nacela so kot neka vodila, znanstveno-strokovno utemeljene smernice, ki so lahko ucitelju v
pomo¢ tako pri pripravi kot izvajanju izobraZevalnega procesa. Ze pred samim snemanjem
moramo vedeti, za koga posnetek pripravljamo. Se posebej moramo biti pozorni na:
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- vsebino predstavitve. Vedeti moramo, katero vsebino bomo v posnetku predstavili.
Kadar je tema obseznejsa, jo rajsi razdelimo na ve¢ manjsih sklopov.

- nacin prikaza vsebine. Ta mora biti jasno viden. V mislih moramo imeti takSen nacin
prikaza, da bo vsebina, ki jo predstavljamo, zanimiva, tako da si jo bo dijak pogledal v
celoti. Pazimo tudi na to, da se na posnetku ne dogaja prevec, saj tako hitro izgubimo
pozornost.

- trajanja posnetka. Pri izdelavi videoposnetka bodimo pozorni na to, da ni predolg, saj
koncentracija dijaka hitro pade.

4. Kako poteka poucevanje z uporabo videoposnetkov pri urah matematike

Videoposnetki, ki so nastali v ¢asu poucevanja na daljavo, so §e vedno v uporabi. Porajajo
pa se ideje o vedno novih primerih, ki bi bili aktualni tudi pri klasi¢nih urah matematike v
Soli. Videoposnetki, ki so nastali v »korona Casih« kot posnetki zaslona skupaj z zvocno
razlago snovi, so dijakom sluzili kot pripomocek za obravnavo nove snovi, ki so si ga lahko
samodejno pogledali veckrat.

Danes »stare« posnetke uporabljamo tudi, ko poucevanje zopet poteka v Solskih klopeh.
Odli¢ni so za priprave na tekmovanja, saj z njimi dijaki hitro preletijo in ponovijo staro snov.
Posnetke lahko posljemo dijakom, ki so zaradi zdravstvenih tezav ali kaksSnega drugega
razloga dlje ¢asa odsotni od pouka in s tem laZje nadoknadijo snov kot iz samih zapiskov
soSolcev. Uporabni so tudi takrat, kadar imajo dijaki v ucilnici zaposlitev in lahko samostojno
predelajo snov brez prisotnosti ucitelja. Posnetki so lahko odlicen pripomocek za dijake s
SibkejSim znanjem, saj se lahko s pomoc¢jo veckrat ogledanega posnetka izognejo placevanju
dragih inStrukcij. V primeru izobraZevanja odraslih, ki imajo svoje druZine in so pogosto
zaposleni Se z delom v sluzbah, lahko posnetki pridejo Se kako prav, saj se tako izognejo
primanjkljajem, ki so jih deleZni zaradi odsotnosti od predavan;.

Sedaj ve€ina novih videoposnetkov nastane, kadar zelimo dijakom predstaviti uporabo
kak$ne od funkcij na kalkulatorju ali kakSnem matematicnem orodju kot je GeoGebra.
Videoposnetek dijaku nadzorno prikazuje, kako uporabi dolocen ukaz na kalkulatorju. Ker pri
klasi¢ni razlagi v razredu zadevo pokazemo le nekajkrat, se hitro zgodi, da se pri velikem
Stevilu dijakov kakSen izgubi. Z uporabo videoposnetka, katerega posljemo dijakom, pa si
vsak od njih uravnava svoj tempo in tako lazje doseZe zastavljen cilj. Ce je potrebno, lahko
posnetek predvaja tudi veckrat. Kadar je prepocasen, lahko pritisne pavzo ali si ga ogleda
ponovno doma, ¢e je pozabil zaporedje ukazov.
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Slika 2

Uporaba korena poljubne stopnje na kalkulatorju
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Videoposnetke o uporabi kalkulatorja najpogosteje uporabljamo pri ra¢unanju korenov
poljubnih stopen;j (Slika 2), raCunanju kombinacij in variacij, pretvarjanju stopinj v stopinje,
minute in sekunde, uporabi kotnih funkcij ...

Tudi pri uporabi GeoGebre si lahko pomagamo z videoposnetki. Z njimi lahko prikazemo,
kako npr. uporabimo Talesov izrek, konstruiramo like, riSemo grafe funkcij in zaporedij ipd.

5. Zakaj so bili in so videoposnetki dijakom vSec

Ob razli¢nih tehnikah poucevanja, ki smo jih uporabljali, nas je zanimalo, kaj je tisto, kar
dijakom najbolje ustreza. Med samo izdelavo videoposnetka so se porajala vpraSanja o njihovi
uporabni vrednosti med dijaki. V ta namen smo z dijaki izvedli kratko anketo, s katero smo
zeleli izvedeti, ali je tak nacin poucevanja v njihovih o¢eh res ucinkovit.

Spletno anketo smo izdelali v Microsoft Formsu. Anketo so izpolnjevali dijaki Solskega
centra Novo mesto, Srednje elektro Sole in tehniSke gimnazije, smer tehnik racunalniStva.
Anketirani so bili samo tisti razredi dijakov, za katere so bili videoposnetki izdelani in so jih
tudi sami uporabljali. V anketi je sodelovalo 146 dijakov. V raziskavi nas je zanimalo, na
kakSen nacin je dijakom najlazje predelati novo snov ter v ¢em vidijo prednosti in slabosti
obravnave nove snovi z uporabo videoposnetkov.

Pri prvem vpraSanju so dijaki odgovarjali, na kakSen nacin najlazje predelajo novo snov.
Izbirali so med tremi ponujenimi odgovori:

- samostojno, z vnaprej pripravljenimi posnetki razlage snovi,
- skupaj z uciteljem v zivo,
- samostojno z uporabo iUcbenika.
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Rezultati v spodnjem grafikonu (Slika 3) kaZejo, da je dobri polovici dijakov lazje
obravnavati snov skupaj z uciteljem v zivo, slabi polovici pa preko videoposnetkov.
Presenetljivo pa je to, da zelo majhnemu stevilu dijakov ustreza samostojna razlaga s pomocjo
iUcbenikov.

Slika 3

Najlazji nacini predelave nove snovi

= Samostojno, z vnaprej pripravljenimi
posnetki razlage snovi.
m Skupaj z uciteljem v Zivo.

Samostojno z uporabo iUcbenika.

Rezultati so pokazali, da ¢as, namenjen izdelavi videoposnetkov, nikakor ni potrata ¢asa,
saj skoraj polovici dijakov ustreza takSen nacin razlage, videoposnetke pa lahko uporabimo
tudi v prihodnje.

Pri drugem vprasanju smo raziskovali, v ¢em dijaki vidijo glavno prednost v pripravljenih
posnetkih z razlago snovi. Kot kaze spodnji grafikon na Sliki 4, ve¢ kot polovica dijakov vidi
glavno prednost v tem, da si posnetek lahko pogledajo veckrat. S tem si lahko samostojno
uravnavajo hitrost razlage, ¢e ¢esa ne razumejo, pa posnetek predvajajo ponovno.
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Slika 4

Prednost pripravljenih posnetkov z razlago snovi

m Posnetek lahko pogledam
veckrat.

m Posnetek lahko pogledam
kadarkoli.

V posnetku je v kratkem ¢asu
zajeto bistvo vse snovi.

Zanimale so nas tudi, katere pomanjkljivosti dijaki zaznajo ob obravnavi nove snovi z
videoposnetki. Tukaj so dijaki imeli moZnost odprtega tipa odgovora. 36 % dijakov sploh ni
zaznalo pomanjkljivosti. Skoraj polovica pa jih je kot pomanjkljivost navedla, da ne morejo
postavljati vmesnih vprasanj v primeru nejasnosti ali prositi za takojSnjo dodatno razlago.
Nekateri so kot pomanjkljivost navedli, da se tezje motivirajo, spet drugi, da pogresajo vec
reSenih primerov, interakcijo med uciteljem in dijaki ...

6. Zakljucek

Videoposnetki iz »korona Casov« predstavljajo lepo zakladnico gradiva, ki ga lahko
uporabljamo tudi danes. Pripravljene posnetke lahko uporabimo tudi, ko pouk ne poteka vec
na daljavo. Odli¢ni so za priprave na maturo ali na tekmovanja, saj z njimi dijaki hitro
ponovijo staro snov. Posnetke lahko uporabimo tudi takrat, kadar imajo dijaki v ucilnici
zaposlitev, da samostojno ponovijo ali predelajo snov brez prisotnosti ucitelja. Lahko so tudi
v pomo¢ v znanju Sibkim dijakom, saj si s posnetki sami uravnavajo tempo razlage. Prav tako
so tudi novejsi posnetki, ki prikazujejo nacine uporabe dolocene funkcije na kalkulatorju ali
kak$nem drugem matemati¢nem programu, z vidika dijakov zelo uporabni.

Kot kazejo rezultati ankete, je dijakom takSen nacin podajanja snovi zanimiv, saj je
drugacen od klasi¢nega nacina poucevanja. Najbolj vSec¢ jim je to, da si lahko pripravljen
posnetek pogledajo tudi veckrat. Tezave nastopijo le takrat, kadar dijaki zvo¢ni posnetek
predvajajo v razredu in pri tem ne uporabljajo slusalk ter tako motijo ostale soSolce.

Resitve, ki smo jih nasli in uporabljali v ¢asu poucevanja na daljavo, tako niso utonile v
pozabo, saj jih e vedno s pridom izkori§¢amo in dopolnjujemo.
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Videoposnetek kot del pouka pri angleS¢ini

Video as a Part of an English Lesson

Blanka Kocbek

Osnovna Sola I Murska Sobota
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Povzetek

Sola in $olski sistem sta se v zadnjih letih, $e posebej med in po koronavirusu, zelo spremenila.
Spremenil se je sistem poucevanja, saj se je pouk preselil na daljavo, v spletne ucilnice in spletne
konference. Po vrnitvi v Solske klopi se je pouevanje spremenilo. V prispevku predstavljamo pouk
anglesCine, saj se je povecala uporaba videoposnetkov, razli¢nih internetnih igric z uporabo tablic ali
pametnih telefonov, s katerimi se preveri ucencevo znanje in naredi pouk zanimivej$i, ucenci pa so
bolj motivirani. V prispevku so predstavljeni pomen informacijske in komunikacijske tehnologije
(IKT), orodja za izdelavo videoposnetka, didakticna uporaba IKT, izdelava videoposnetka in
poucevanje z uporabo videoposnetka. Ob koncu prispevka podajamo $e bistvene ugotovitve.

Kljucne besede: IKT, orodja za izdelavo videoposnetka, poucevanje z videoposnetkom,
videoposnetek.

Abstract

Learning system changed a lot, especially in between and after coronavirus. The teaching changed to
distance learning through virtual classroom and virtual meeting. After returning to school the teaching
also changed a bit again. Then we concentrate on English lesson, because the use of videos, different
internet games with the use of tablets or smartphones, integrated into lesson more than before and with
these teachers can check students' knowledge in an interesting and more motivating way. In the article
the basic concept of the information and communication technology (ICT) and didactical use of ICT is
introduced and presented. In the article there will be presented the tools for video making, how to
make a video and how the teacher can integrate video into an English lesson. The article concludes
with a summary of the main points.

Keywords: ICT, teaching with a video, tools for video making, video.

1. Uvod

Informacijsko komunikacijska tehnologija (v nadaljevanju IKT) v preteklosti pri pouku ni
bila tako rabljena, razen osnov (priprava na u¢no uro v obliki PowerPoint prezentacije). Bolj
se je razsirila v Casu korone in posledi¢no pouka na daljavo ter se poskusila ohraniti pri
standardnem pouku v Soli, po epidemiji. IKT je v tem Casu zelo vplivala na sam pouk na
daljavo, saj so ucitelji poskusili u¢encem priblizati novo ucno snov na enostavnejsi nacin in
njim zanimivejsi nacin.

Z IKT se pretakajo informacije hitreje in brez kakr$nih koli zadrzkov oziroma omejitev,
hkrati so pa tudi stroski nizki. Razvite drzave so ugotovile, da je zelo pomembno vkljucevati
IKT v sam izobrazevalni sistem, saj ucenci iz pasivnega ucenja preidejo na aktivno ucenje in
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iskanje podatkov, ker se s tem vzporedno ucijo in spoznavajo Zivljenju zunaj materne drzave.
Najvecja tezava pri uporabi IKT pri samem pouku je, da so ucitelji Se vedno premalo
usposobljeni za delo z IKT in bi rabili ve¢jo podporo in kaks$na dodatna izobrazevanja ali pa
imajo omejen dostop do IKT, saj so Sole in njihove ucilnice razlicno opremljene s tehni¢nimi
pripomocki, ki jih ucitelj potrebuje oziroma bi jih potreboval za samo izvedbo ucne ure.
(Tomazin, 2002)

Namen strokovnega prispevka je olajSati delo ucitelja in mu priskoCiti na pomo¢ z
zbranimi informacijami o moznih orodjih, s katerimi se da izdelati videoposnetek, sama
izdelava videoposnetka ter kako vkljuciti videoposnetek v ucno uro. V prispevku je
predstavljen tudi pomen IKT in didakti¢na uporaba. Menimo pa, da se z malo prilagoditve
predstavljena orodja lahko uporabljajo tudi pri ostalih predmetih.

V zacetku na kratko predstavljamo pomen IKT in njegovo didakti¢cno uporabo. V
osrednjem delu so predstavljena orodja za izdelavo videoposnetka. Dobro je poznati veé
orodij, s katerimi si lahko pomagamo pri izdelavi videoposnetka, uporabimo pa tistega,
katerega najhitreje razumemo. Cilj tega je dati u€encem moZnost, da se na zanimiv in
motiviran na¢in nauci in usvoji novo u¢no snov ter jo na koncu tudi preveri v obliki kaksne
standardne ali digitalne igre. Vemo pa, da niso vsi videoposnetki uencem zanimivi, zato
moramo zelo paziti, kakSnega izberemo oziroma ustvarimo in da se hkrati navezuje na u¢no
snov, ki jo Zelimo podati. V nadaljevanju predstavljena orodja za izdelavo videoposnetka so v
celoti placljiva, so pa predstavljena tudi brezpla¢na, z moznostjo doplacilo za kak$ne posebne
funkcije.

2. Pomen informacijsko-komunikacijske tehnologije

»Informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT) je skupen izraz za nabor najrazli¢nejsih
racunalniskih, informacijskih in komunikacijskih naprav (strojna oprema), aplikacij
(programska oprema), omrezij (internet) in storitev.« (Institut za informatiko, 2018)

Z IKT pridobivamo informacije z raznimi Casopisi in revijami, radiem, televizijo,
racunalnikom, pametno tablico in pametnim telefonom. Ljudje si ne moremo predstavljati ve¢
zivljenja brez IKT, saj nas spremlja vsepovsod, tako doma, v sluzbi, pri zabavi kot tudi v
Solah. Informacije, ki jih dobimo z uporabo IKT, so lahko pomembne ali pa nepomembne za
nas in naSe zivljenje, vse je odvisno od nase zainteresiranosti in ¢emu dajemo prednost in
pozornost. (Pomen IKT, sl.about-menaning.com)

Obstajajo tri vrste IKT: mrezenje (sem spadajo radijska, televizijska in mobilna telefonska
omrezja), terminali in oprema (racunalniki, pametne tablice, pametni telefon, avdio in video
naprave itd.) in storitve (e-posta, shranjevanje v oblacku, izobrazevanje na daljavo, e-banka,
blogi, e-igrice itd.). (Pomen IKT, sl.about-menaning.com)

Obstajajo pa tudi prednosti in pomanjkljivosti IKT.

»Prednosti IKT:

- olajSa dostop do informacij;

- naklonjena je mrezno povezavi razlicnih izobrazevalnih sredisSC in $iri pojem skupnosti;
- spodbuja nove nacine razmisljanja;

- podpira nacelo skupne gradnje znanja;

- omogoca digitalno pismenost uporabnikov;
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- napodroc¢ju izobrazevanja pomaga premostiti generacijsko vrzel med ucenci in ucitel;i;

- je orodje za izobraZevalno in administrativno upravljanje, saj omogoca takojSen dostop
do zbirk podatkov in statistik, da se pozna akademsko vodenje Studentov.« (Pomen
IKT, sl.about-menaning.com)

»Slabosti IKT:

- informacije so bogate, vendar niso organizirane, ampak razprSene, kar je lahko
izjemno;

- IKT je lahko vir motenja, ki razprsi subjekt od njegovega cilja;

- naprave in instrumenti kot platforme se nenehno spreminjajo, kar pomeni nenehno
posodabljanje;

- poveca tveganje za ranljivost osebnih podatkov;

- Se vedno obstaja velika neenakost pri dostopu do tehnologije zaradi dejavnikov, kot sta
revscina ali pomanjkanje javnih izobrazevalnih politik;

- ucinkovitost uporabe je odvisna od vkljuc¢enosti v Solski program,;
- uporaba IKT zahteva ustrezne prostore in opremo;

- brez ustrezne priprave ali dobro strukturiranega u¢nega nacrta s strani drzave, Sole in
uciteljev lahko IKT namesto ucenja ustvari razprsitev;

- izpostavljenost spletnemu ustrahovanju se znatno poveca.« (Pomen IKT, sl.about-
menaning.com)

3. Didakti¢na uporaba IKT pri pouku angles¢ine

»Sodobna informacijska tehnologija ucitelju omogoca uvajanje raznolikih oblik in metod
dela v pouk ter pripravo in prilagoditev besedil, nalog in drugih gradiv za doseganje razlicnih
ciljev, opisanih v tem u¢nem nacrtu. Poleg tega pa razvoj raunalniSske tehnologije omogoca
tudi rabo razlicnih e-gradiv in e-storitev pri pou¢evanju in uéenju tujega jezika. Ulenje s
pomocjo sodobne tehnologije u¢ence vecinoma zelo motivira, zato priporo¢amo, da je tako delo
usmerjeno v hitrejSe in kakovostnejSe doseganje ciljev pouka predmeta.« (Andrin, Erzen,
Kogoj, Lesnicar, 2016).

Pri uporabi IKT-ja je pomembno, da ga ne uporabljamo preveé, ker potem lahko uc¢encem
postane monotono, motece, preobremenjujoce, nezanimivo, izgubijo motivacijo itd. Dobro
izbran IKT lahko u¢no uro popestri in obogati, za u€ence je snov predstavljena na zanimivejsi
in razumljivejsi nacin. Dobro je tudi, ¢e ucitelj ustvari IKT z lastnimi materiali, npr. ustvari
lastni videoposnetek ali napisSe lastno pesem. Najbolj pomembno pri vsem pa je, da se ucna
ura in predstavljena snov podata ucencem tako, kot si jo je ucitelj zamislil, saj je zraven
potrebno pomisliti tudi na uencev nivo znanja, starost, motivacijo, zanimanje za doloceno
temo itd.

Z interaktivnimi gradivi se lahko ucenci pri pouku angles¢ine aktivno vkljucijo v pouk. V
katere vsebine in v kakSnem obsegu bo ucitelj v njih vkljucil IKT, pa je odvisno od uciteljeve
izkusnje in njegove pripravljenosti za dodatno sestavo nalog z uporabo IKT. Ucitelj se mora
tudi zelo dobro zavedati, kateri IKT bo uporabil pri katerem segmentu poucevanja anglesc¢ine.
(Lipovec, Krasna, Pesek, 2018) Zelo dobro je vkljuciti kakSen videoposnetek, ki se navezuje
na bralno razumevanje in hkrati vsebuje pomembno besedisce iz besedila, saj na tak nacin
lahko ucitelj uro spremeni iz bralnega razumevanja v slusno razumevanje z videoposnetkom,
zraven pa poda delovni list z vprasanji in obkrozevanjem ter s tem preveri ucencevo
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razumevanje sliSanega in videnega. Nato lahko poteka pregled delovnega lista z razsiritveno
diskusijo in na koncu $e interaktivna igrica s pametno tablico ali pametnim telefonom.

IKT lahko ucitelj vkljuci v vse faze pouka. Sama IKT uporabljam pri treh fazah u¢ne ure.
Najbolj pogosta faza, kjer ponavadi vklju¢im IKT, je motivacija. Z dobro motivacijo ucitelj
ucence motivira, s tem pridobi njihovo pozornost in sodelovanje v celotni uri. Pri motivaciji v
vecini primerov ucitelj uporabi slusni ali video posnetek z angleSkim jezikom, ponavadi najde
take posnetke na Youtube ali na kateri drugi internetni strani s to¢no iskano tematiko. Ucitel]
lahko sestavi tudi kakSen kviz (uporabi lahko orodje Kahoot, LearningApps.org, Quizizz itd.)
in s to uvodno motivacijo ugotovi predhodno znanje uc¢encev. Naslednja faza, kjer uporabim
IKT, je pri prezentaciji, kjer se v€asih uporabi pametna tabla s projiciranim e-u¢benikom (na
tak nacin ucenci lazje spremljajo ucno snov, ucitelj lahko uporabi dialog ali dodatno nalogo,
¢e je na razpolago) ali pa uporabim kakSen videoposnetek na dano temo (z internetne strani)
ali ga posnamem in/ali sestavim lastni videoposnetek iz ve¢ razli¢nih (lahko je videoposnetek
7e sestavljen tako, da so vkljuena vprasanja; uporaba orodja Edpuzzle), dodam list z
vpraSanji oz. z raznimi nalogami, ki se navezujejo na videoposnetek, po pregledu se razvije
diskusija. Potem pa je tu Se ena faza, kjer zelo rada uporabim IKT, in sicer je to utrjevanje
snovi z raznimi vajami, kjer u¢enec uporabi usvojeno znanje. Tu lahko ucitelj ustvari kaksen
projekt, kjer tudi vkljuci uporabo IKT, ali pa pride v postev tudi medpredmetno povezovanje
z uporabo IKT-ja.

»UCenci pri pouku tujega jezika razvijajo digitalno zmoznost, tako da je uporaba
informacijsko-komunikacijske tehnologije v podporo ciljem pouka. S tem ucenci pri pouku
jezikov razvijajo zmoznosti:

- iskanja, zbiranja, obdelovanja in vrednotenja podatkov in informacij,
- komuniciranja in sodelovanje na daljavo,
- izdelave in objave gradiv,
- varne rabe ter upoStevanja pravnih in eticnth nacel uporabe informacijsko-
komunikacijske tehnologije.« (Andrin, ErZen, Kogoj, Lesnicar, 2016)
»Z uporabo informacijsko-komunikacijske tehnologije pri pouku tujega jezika
spodbujamo:

- zmoznost sporazumevanja v tujem jeziku (z uporabo spletnih storitev za
komuniciranje, kot npr. e-posta, socialna omrezja, blog, spletna telefonija idr.),

- sploSno razgledanost (prek iskanja informacij po spletu z razlicnih druzbenih in
predmetnih podrocij, uporabe elektronskih slovarjev, seznanjanja z aktualnimi dogodki
v medijih itd.),

- razvijanje medkulturne zmoznosti (u€enci se z glasbo, videoposnetki, pododdajami itd.
sooCajo z izvirnimi okolis¢inami, spoznavajo kulturo, obi¢aje, navade, nebesedno
komunikacijo drugih kulturnih skupnosti itd.),

- besedno, glasovno in vizualno ustvarjalnost u€encev (npr. izdelava stripov, spletnih
strani in pododdaj z uporabo razli¢nih spletnih aplikacij itd.),

- predstavljanje in objavljanje izdelkov uéencev (graficno, slikovno, pisno, zvocno,
vecpredstavno),

- sodelovalno ustvarjanje znanja (npr. v mreznih projektih IEARN, e-twinning,
mednarodnih Solskih partnerstvih itd.).« (Andrin, ErZzen, Kogoj, Lesnicar, 2016)
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4. Orodja za izdelavo videoposnetka
4.1 Premiere Pro

Premiere Pro je programska oprema za izdelavo in urejanje videoposnetkov. Je placljiva.
Je profesionalna programska oprema in primerna za ucitelje, ki veliko ustvarjajo in urejajo
videoposnetke. S Premiere Pro lahko:

- ustvarimo videoposnetek po meri in prilagajamo izrezke,

- kvideoposnetku dodamo in prilagodimo skladbo ter tako ustvarimo zgodbo,

- socCasno prenesemo storitev Adobe Stock, saj tam najdemo Stevilne glasbene posnetke,
animirane predloge, videoposnetke itd. in tega ni potrebno iskati na YouTube ali na
kateri drugi internetni strani,

- dodamo tudi podnapise, ki bodo natan¢ni in po meri (veliki ali mali; glede na velikost
videoposnetka), podnapise lahko dodamo tako, da besede izgovorimo in se besedilo
avtomatsko zapiSe,

- videoposnetku lahko dodamo tudi razli¢ne grafike, nalepke in vizualne ucinke, ki bodo
popestrile sam videoposnetek,

- vadimo z vgrajenimi videoposnetki (e ste zacetnik) in se tako nau¢imo delati s samim
programom oziroma si izpopolnimo Ze obstojece znanje.

Slika 1

Prikaz programske opreme Premiere Pro
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(vir: spletna stran https://helpx.adobe.com/si/premiere-pro/using/whats-new/2022-5.html#gradients)

4.2 DaVinci Resolve 18

DaVinci Resolve 18 je programska oprema za izdelavo in urejanje videoposnetkov.
Osnovna razliica programske opreme je zastonj, nadgradnja je placljiva. Z njim lahko
urejamo videoposnetke, jih barvno korigiramo, dodamo vizualne ucinke in grafiko ter
uredimo ali dodamo zvok. Zacetniki se lahko hitro in enostavno nauéijo delati s to
programsko opremo, videoposnetek bo kakovosten. Ima zelo veliko razlicnih orodij, ki jih
lahko uporabimo pri urejanju oziroma izdelavi videoposnetka in s tem je tudi primerljiv z
ostalimi vrhunskimi programskimi opremami.
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Slika 2

Prikaz programske opreme DaVinci Resolve 18
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(vir: spletna stran https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve)

4.3 Kdenlive

Kdenlive je brezpla¢na programska oprema za izdelavo in urejanje videoposnetkov, ki je
tudi ena izmed najbolj enostavnih za uporabo. V njej najdemo vsa osnovna orodja, Ki jih
potrebujemo za hitro urejanje ali izdelavo videoposnetka. Uporabljamo lahko ve¢ zvo¢nih in
video posnetkov, uporabljati se da skoraj vse avdio in video formate (ni jih potrebno pretvoriti
ali ponovno kodirati, razen ¢e se najde kaksna izjema), lahko si celo nastavimo bliZnjice, da
nam je potem laZje in hitreje delati ter dostopati do orodij in moznost ustvariti 2D naslov. Na
voljo so tudi Stevilni ucinki, npr. korekcija barv, prilagoditev zvoka, razna preoblikovanja itd.
Poigramo se lahko s samim zvokom in ga korigiramo v primeru, ¢e je to potrebno. V primeru,
da je posnetek nizke locljivosti, se ga da s tem programom tudi popraviti, da nastane posnetek
visoke lo€ljivosti. Projekt je tudi avtomatsko varnostno kopiran vsakih nekaj minut, tako da se
vedno lahko vrnemo k prej$njim spremembam, ki smo jih naredili, in si jih tudi ogledamo.
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Slika 3

Prikaz programske opreme Kdenlive

(vir: spletna stran https://kdenlive.org/en/features/)

4.4 Windows Live Movie Maker

Windows Live Movie Maker je programska oprema, ki je tudi brezplacna. Z njo urejamo
videe, lahko jih ustvarjamo na zelo hiter in enostaven nacin. Iz razli¢nih lastnih fotografij in
videoposnetkov lahko ustvarimo odli¢en in zanimiv film. Tudi pri tej programski opremi
lahko uporabimo razli¢ne posebne udinke, prehode, zvoke in dodajo se lahko tudi opisi. Ce
nismo izkuseni v urejanju videoposnetkov, potem je najboljse, ¢e zatnemo z Windows Live
Movie Maker, saj je zelo enostaven in se ga lahko hitro nau¢imo.
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Slika 4

Prikaz programske opreme Windows Live Movie Maker
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(vir: spletna stran https://windows-movie-maker.en.softonic.com/)

4.5 VirtualDub

VirtualDub je malo starejSa razli¢ica programske opreme za izdelavo in urejanje
videoposnetkov. Je brezplacna. Obdelujejo se lahko le vse vrste AVI datotek. Posnetki se
lahko skrajS$ajo, dodajo razni filtri in ucinki, barva in kontrast videa se lahko spremenita,
zmanjsevanje video hrupa. Videoposnetek se lahko sestavi iz ve¢ razli¢nih posnetih slik ali iz
posnetega videoposnetka. Slika v videoposnetku se lahko obrne oziroma zrcali.

Slika 5
Prikaz zrcaljena v VirtualDub
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(vir: spletna stran https://www.journeybytes.com/unlfip-mirrored-videos-using-
virtualdub/)
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4.6 Jahshaka

Jahshaka je brezplaéna programska oprema in velja za enega izmed bolj$ih in
zmogljivejsih, saj deluje na Windowsih, Mac-u in Linuxu. Z njim lahko ustvarimo 3D
realnost, spletna in nespletna predvajanja, moznost spletne objave ali gostimo svoj
videoposnetek. Ima zelo veliko orodij, ki se dajo uporabiti pri urejanju videoposnetka.

Slika 6

Prikaz programske opreme Jahshaka

(vir: spletna stran https://www.jahshaka.com/)

4.7 Lightworks

Lightworks je programska oprema za izdelavo in urejanje videoposnetkov. Osnovna
razli¢ica programa je brezpla¢na, nadgradnja v verzijo Lightworks Pro pa je placljiva.
Osnovna razli¢ica programa ima zelo veliko orodij, s katerimi lahko izdelujemo in urejamo
videoposnetek. Zahtevnejsi uporabniki pa morajo placati za dodatne funkcije (nadgradnje v
verzijo Pro). Zraven tega si je mozno na njihovi domaci strani $e posebej dokupiti tudi
dodatna orodja, kot so namenska tipkovnica, upravljalna konzola, vhodno-izhodne kartice itd.

Slika 7

Prikaz programske opreme Lightworks

(vir: spletna stran httos://lwks.com/)
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5. lzdelava videoposnetka

Izdelavo videoposnetka predstavljamo s programsko opremo Kdenlive.

Ko se prvi¢ zazene Kdenlive, se vidi prazen video projekt s privzetimi parametri, plos¢a z
ucinki, dva posnetka za video in dva za zvok, ki se lahko dodajo v Zelenih koli¢inah, ter
smetnjak projekta, kjer se dodajo izvorne datoteke, kot so video, zvok, slike in drugo. Te
izvorne datoteke so namenjene ustvarjanju videoposnetka.

Slika 8

Prikaz praznega video projekta s privzetimi parametri

v

Smetnjak projekta Plogca z ucinki Predvajanje
sestavljenega

videoposnetka

Dva
posnetka
za video in
dva za zyok

(vir: izvzeto iz videoposnetka »Beginner's Guide to Kdenlive and video
editing«, spletna stran https://www.youtube.com/watch?v=KI93ae nnyY)

V smetnjaku projekta vstavimo iz raunalnika izvorne datoteke, ki jih zelimo uporabiti pri
ustvarjanju videoposnetka. Izvorne datoteke so lahko video, zvok, slike in drugo (tu je misljen
napis, ki je bil ustvarjen v Kdenlive). Potem iz smetnjaka projekta prenesemo izbrano
datoteko v Casovnico spodaj (na casovnico lahko trenutno dodamo dva videa, lahko pa
¢asovnico tudi razsirimo za ve¢ videov). Ko dodamo en video na ¢asovnico, se nam ena Crta
obarva modro (ta je za videoposnetek) in druga zeleno (to je zvok videoposnetka).
Videoposnetek lahko vidimo v zgornjem desnem praznem polju. Po asovnici se premikamo z
misko in urejamo video in zvok po lastni presoji — lahko kaksSen del videa/zvoka izrezemo in
dodamo kaksSen drugi del videa/zvoka/slike, dodamo ucinek na zacetku videa s pojenjajoim
uvodnim delom, dodamo napis na video in ga tudi uredimo po lastni Zelji (velikost,
prosojnost, barva napisa, barva ozadja napisa) ter ga dodamo na prazno casovnico, kjer
zelimo, da se nam pojavi v videu in kako dolgo naj ostane, preden izgine in kako izgine iz
videoposnetka. Obstaja Se veliko ve¢ uéinkov, ki jih lahko vstavimo v videoposnetek, odvisno
je samo, katere potrebujemo oziroma katere bi bilo smiselno uporabiti in na kaksen nacin.
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Slika 9

Prikaz orodja za pisanje in urejanje besedila in njegovega ozadja

Orodje za pisanje
in oblikovanje
besedila in
njegovega ozadja

L W

(vir: izvzeto iz videoposnetka »Beginner's Guide to Kdenlive and video
editing«, spletna stran https://www.youtube.com/watch?v=KI93ae nnyY)

Slika 10

Prikaz besedila v smetnjaku projekta, na casovnici in v videoposnetku

Vidnost besedila na predvajanem
videoposnetku

Shranjeno,
urejeno besedilo
in ozadje
besedila v
smetnjaku
projekta

Dodana
datoteka
besedila na
¢asovnico

k]

{vir: izvzeto iz videoposnetka »Beginner's Guide to Kdenlive and video editing«, spletna
stran https://www.youtube.com/watch?v=KI93ae nnyY)

Zelo dobra vizualna predstavitev programske opreme Kdenlive in njegova uporaba se
lahko najde na Youtube, ime videoposnetka je »Beginner's Guide to Kdenlive and video
editing«  (https://www.youtube.com/watch?v=KI93ae _nnyY). Najdemo lahko tudi
predstavitev uporabe preostale programske opreme za izdelavo videoposnetka, ki je bila
predhodna predstavljena.
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6. Poucevanje angleSCine z uporabo videoposnetka

Obstaja veliko prednosti poucevanja angles¢ine z uporabo videoposnetka, in sicer ucenci s
tem izboljSujejo slusne spodobnosti, spoznavajo angles¢ino in zivljenje ljudi v vsakdanjem
zivljenju in ob gledanju se u¢encem izboljSuje izgovorjava in razumevanje sliSanega.

Ostaja tudi slabost, na katero je kot ucitelj potrebno biti pozoren, in sicer ¢e je zvok slabe
kakovosti, slaba izgovorjava angles¢ine ali celo uporaba slenga. Vse to lahko slabo vpliva na
ucencevo ucenje anglescine, saj bo tezko razumel, kaj je slisal; zaradi tega mu lahko pade tudi
motivacija.

Pri izbiri videoposnetka mora biti ucitelj pozoren tudi na temo videoposnetka, saj mora
ustrezati ucni snovi, ki jo Zelimo nauciti, in uénemu nacrtu. Ko imamo videoposnetek izbran,
je najboljse, ¢e si ga ucitelj shrani na USB kljucek, saj internetna povezava v ucilnicah ni
vedno najbolj zanesljiva; zgoditi se zna, da zataji v trenutku, ko jo najbolj potrebujemo.

Po mnenju Salman Khana, ameriskega pedagoga in podjetnika, ustanovitelja Khan
Akademije, pouk s pomocjo uporabe videoposnetkov ucitelje spodbuja, da »integrirajo
metodo z ucinkom zrcaljenja znanja, kjer lahko ucenci v svojem ritmu spremljajo vsebine,
prikazane v videoposnetku, nato pa analizirajo razli¢ne vidike vsebin, skupaj z uciteljem in
soSolci, v Casu pouka. To je tudi dober trenutek, ko lahko u¢ence postavimo v skupine, da
povzamejo videoposnetek, ki so ga gledali, in tako predstavijo svoj pogled na temo videa in
postavijo razlicna vprasanja o njem. Vse to prispeva k razvoju njihovih ves¢in kritinega
razmiSljanja.« (Uporaba videa pri pouku, 2019)

Videoposnetki postajajo klju€nega pomena pri izobrazevanju. Z videoposnetkom se lahko
pomaga ucencem, ki ne morejo biti prisotni pri pouku, kot so ucenci s posebnimi potrebami. Z
uporabo videoposnetka so navidezno prisotni pri pouku in imajo moZnost komunicirati s soolci v
realnem Casu. Po raziskavah Studije so u€enci zaradi uporabe videoposnetkov pri pouku bolj
motivirani in hkrati se povecuje tudi njihova vkljuenost v sam pouk. (Uporaba videa pri pouku,
2019)

Ce zeli ugitelj pripraviti uéno uro z uporabo videoposnetka, si mora videoposnetek prej
ogledati (v primeru, da ga ni sam sestavil) in si zamisliti, na kakSen nac¢in najbolj enostavno
vpeljati videoposnetek v sam pouk. Ce je v videoposnetku teZje besedice, je dobro, da si ga
ucitelj izpiSe in predhodno opozori u¢ence na te besede, da jih med ogledom videoposnetka
laZje razumejo.

Za zacetek je najboljse, da ucitelj pripravi kratek uvod, da motivira u€ence. Nato jim naj na
zanimiv nacin ali s hitro igrico predstavi tezje besediSCe iz videoposnetka. Nato naj ucitel;
razdeli delovni list z nalogami, skupaj pregledajo naloge, da ucitelj preveri, ¢e uc¢enci razumejo,
kaj se bo zgodilo, kaj morajo narediti in ¢emu naj dajo poudarek pri ogledu videoposnetka.
Potem si ogledajo videoposnetek kot razred ali pa se ucitelj odloci za ogled videoposnetka in
soCasnega reSevanja nalog — ucitelj se odlo¢i sam, na kakSen nacin zeli ta del u¢ne ure izpeljati.
(Ce obstaja moznost in da videoposnetek ni predolg, se ga lahko ogleda dvakrat.) V primeru, da
ucenci najprej pogledajo videoposnetek in nato reSujejo naloge, jih lahko reSujejo v majhnih
skupinah ali parih.

V sklopu enotedenskega projekta pri angles¢ini lahko ucitelj razdeli ucence v skupine po
najvec §tiri in potem lahko poiscejo kratek video na doloceno temo, ki jo doloc¢i ucitelj in jo
bodo predstavili razredu na nacin, kot je to predhodno naredil ucitelj. Torej, u¢enci naredijo
kratek uvod, seznanijo soSolce s tezjim besediS¢em, predvajajo videoposnetek in pripravijo
nalogo (lahko v obliki delovnega lista, interaktivne naloge ali kviza z uporabo pametnega
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telefona ali pametne tablice). TakSen nacin ucne ure in dela pri pouku angles¢ine bo ucence
motiviral, nasli bodo izziv in se z njim spopadli ter se naucili, kako se uciti s tem, ko
poucujejo sosSolce.

Sama, kot uciteljica, sem takSno u¢no uro Ze poskusila izvesti pri uri angles¢ine v 8.
razredu in moram povedati, da so ucenci med samim procesom iskanja, zapisovanja,
debatiranja, sestavljanja in predstavljanja videoposnetka uzivali in se tudi veliko naucili —
priznali so mi namre¢, da ni enostavno biti ucitelj in ni tako enostavno pripraviti ene ucne ure,
saj v razredu obstaja veliko uCencev in vsak ima svoj interes, potrebe, zanimanja itd. Res je,
da je za tako uro potrebno uporabiti nekaj ur angles¢ine, ampak menim, da se splaca.

Ucenci bi lahko po skupinah sami posneli videoposnetek na dolo¢eno temo, npr. narocanje
v restavraciji. Ucenci lahko sami sestavijo jedilnik, dialog (si razdelijo vloge), pripravijo
prostor v udilnici in odigrajo (ucitelj jih pa posname). Pozneje si vse videoposnetke ogledajo,
diskutirajo pozitivne in negativne lastnosti in kaj bi se dalo oziroma bi bilo dobro spremeniti.
Na koncu si ogledajo Se videoposnetek narocanja v restavraciji, ki ga je pripravil ucitelj sam
in ga primerjajo s svojim. Dobro bi bilo tudi, da si vse novosti, ki jih v svojem dialogu niso
uporabili, zapisejo.

7. Zakljucek

Obstaja zelo veliko orodij za izdelavo in urejanje videoposnetka. Ve€ina orodij si je med
sabo zelo podobna, nekatera pa se razlikujejo. Razlika je tudi, v kaksni meri lahko orodje
uporabimo, saj so pri nekaterih dodatne funkcije placljive. V tem ¢lanku so izpostavljena le
nekatera orodja za izdelavo in urejanje videoposnetka, eno sem sama preizkusila, nekatere mi
je pokazal in razlozil Student racunalniStva in informatike, nekatere sem pa med samim
pisanjem prispevka nasla sama. Pri izdelavi in urejanju videoposnetka je potrebno biti pazljiv,
da tema videoposnetka sovpada z unim nacrtom, da je jasna izgovorjava pravilne anglescine,
da ni preve¢ ulinkov, ki bi naredili videoposnetek preve¢ krice¢ in da ni predolg.
Videoposnetek popestri pouk, ucenci postanejo bolj motivirani za delo, s pomocjo
videoposnetka ucenci spoznavajo jezik, zivljenje ljudi, sluSno razumevanje, kriticno
razmiSljanje itd. Uporaba videoposnetkov pri ucni uri in v zmernih koli¢inah dobro vpliva na
ucenca, njegovo znanje in nadaljnjo uporabo angles¢ine.
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Tri, dve, ena, snemamo! Poucevanje tujega jezika s pomocjo
videoposnetkov

Three, Two, One — Recording in Progress! The Use of Video
Materials in Foreign Language Teaching

Sabina Kramer

Osnovna Sola Ziri
sabina.kramer@osziri.si

Povzetek

Smernice poucevanja se nenehno spreminjajo, najve¢ premikov in sprememb pa je zahtevala epidemija
Covida-19, ki je potek Solanja popolnoma predrugacila. U¢itelji so v naglici iskali nove ideje in reSitve,
da bi ucenci ostali motivirani in v dobri u¢ni kondiciji. Pomembno vlogo so med Solanjem na daljavo
igrali videoposnetki, ki pa so jih uditelji v svoje delo vkljucevali Zze pred epidemijo. Tudi po vrnitvi v
Solske klopi videoposnetki veljajo za eno boljsih orodij pri pouku. Prispevek prikaze uporabnost
vkljuéevanja videoposnetkov v pouk tujih jezikov. Pri uporabi videoposnetkov je potrebno natanéno
nacrtovanje, kdaj so ti primerni in smiselni za rabo v razredu. V prispevku je podrobneje opisano
rokovanje z uporabo videoposnetkov pri pouku tujih jezikov. Podane so dobre strani in koristi uporabe
videoposnetkov pri poucevanju tujih jezikov. Predstavljeni so dejavniki, ki igrajo pomembno vlogo pri
nacrtovanju dela s pomocjo videoposnetkov, pa naj bo to v razredu ali pa pri Solanju na daljavo. Sledijo
primeri dobrih praks uporabe videoposnetka v pedagoSkem procesu bodisi s strani uciteljice bodisi s
strani u¢encev. Videoposnetki pripomorejo k uspe$nosti uc¢enja tujih jezikov, saj se s primerno uporabo
le teh krepijo jezikovne kompetence ucencev. Ob primerni umestitvi videoposnetkov v pouk tujega
jezika in dodatnimi aktivnostmi pa se razvijajo tudi kompetence 21. stoletja: kreativnost, kriti¢no
razmisljanje, kolaboracija in komunikacija.

Kljucne besede: kompetence 21. stoletja, ucenje tujega jezika, videoposnetek, videoposnetki in ucenje.

Abstract

Teaching guidelines are constantly brought into the picture. However, the coronavirus pandemic
required even more challenged and a changed way of working from teachers. Teachers were forced to
respond and adapt quickly in order to maintain students' motivation, support the continuity of teaching
and get the best out of their students' new learning experience. Even though video materials were often
in use even before the pandemic, they played a major role during online distance learning. In addition,
video materials have become one of the most powerful tools in educational process in the modern
world of language teaching. This paper demonstrates the usefulness of integrating videos into foreign
language teaching. The use of videos requires careful planning as to when they are appropriate and
meaningful for use in the classroom. The paper describes in more detail the handling of the use of
videos in foreign language teaching. The good points and benefits of using videos in foreign language
teaching are presented. The article offers an insight into several factors that play an important role
when planning work with videos, whether in the classroom or in distance education. Furthermore,
some examples of good practice in the use of video in the teaching process, either by the teacher or by
the students. Videos contribute to the success of foreign language learning by enhancing students'
linguistic competence. When appropriately integrated into the foreign language classroom, and with
additional activities, videos also develop 21st century competences: creativity, critical thinking,
collaboration and communication.

Keywords: foreign language teaching, videos, videos and learning, video material, 21st century skills
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1. Uvod

Ujeti in posneti zanimive trenutke in dogodke v nasem zivljenju je dandanes preprosto in
dosegljivo Sir§i mnozici ljudi. Najenostavnejsi pripomocek za to je nas mobilni telefon, ki
nam poleg osnovnega namena mnogokrat sluzi tudi kot naprava za snemanje utrinkov nasega
vsakdana. V nekaj trenutkih lahko ustvarimo posnetek, ga predvajamo in s tem ocenimo, ¢e
nam je posnetek vSeC ali ne, posnetek urejamo, obdelamo, mu dodamo posebne ucinke,
objavimo na druzbenih omrezjih ali pa ga preprosto izbriSemo iz svoje galerije. Kaj pa Ce
tovrstne videoposnetke uporabimo v razredu? Jih lahko pametno in smiselno umestimo v
pouk tujih jezikov?

Pojav epidemije Covida-19 je mo¢no zamajal in spremenil smernice poucevanja. Ucitelji
smo v naglici iskali uporabne ideje in resitve, kako u¢no snov prilagoditi novim razmeram —
poucevanju na daljavo. Spremenilo se je poucevanje in spremenilo se je ucenje. Tipicna
ucilnica je dobila popolnoma novo podobo. Na sreco sta silovit tehnoloski razvoj in napredek
ponujala mnogokatero reSitev za obvladovanje situacije v Solstvu. Beseda interaktivnost je
pridobivala pomen; preizkusili smo Stevilna spletna orodja za poucevanje, uporabljali mobilne
telefone, tablicne in stacionarne raCunalnike, prenosnike, posegali smo po vecji koli¢ini
slikovnega gradiva in ne nazadnje, pri pouku smo velikokrat uporabljali tudi videoposnetke,
Cigar uporaba je vsekakor aktualna tudi sedaj, ko se je pedagoski proces vrnil nazaj v Sole.

2. Videoposnetek kot u¢no orodje

Slovar slovenskega knjiznega jezika pojasnjuje besedo videoposnetek kot »z videokamero
narejeni posnetek zaporedja slik, podob s spremljajo¢im zvokom, namenjen nadaljnjemu
predvajanju ali obdelavi« (Videoposnetek, 2022). Videoposnetki u¢encem nikakor niso tuji,
saj imajo stik s snemanjem, urejanjem in obdelovanjem videoposnetkov in fotografij na
dnevni bazi. Videoposnetke ucenke in ucenci najpogosteje povezujejo s socialnim omrezjem
Instagram in trenutno popularnim omrezjem TikTok, ucenci pa radi posegajo in pogledajo
tudi Ze narejene in objavljene posnetke na platformi YouTube. Tudi ucitelji za uporabo
videoposnetkov v razredu povecini najraje izbirajo med videoposnetki, ki so Ze na voljo nekje
na spletu, saj se je treba zavedati, da kakovosten avtorski posnetek od posameznika terja
veliko dodatnega Casa in tudi nekaj potrpljenja za vse tiste, ki jim vsa ta tehnologija ne
predstavlja najmoc¢nejSega podrocja.

Berk (2009) je zapisal, da ogled filma ali videoposnetka v ljudeh vzbudi mo¢ne Custvene
reakcije, kot so vznemirjenje, jeza, smeh, sprostitev, ljubezen ali pa celo dolgcas. Posledicno
igra ogled videoposnetka veliko vlogo pri oblikovanju naSih Custev, Cutenja in misljenja.
Oblikovan odziv pa je klju¢ do tega, da si u¢enci v razredu nekaj bolje zapomnijo ter nau¢eno
bolje in jasneje razumejo.

2.1 Merila izbire primernih videoposnetkov

Vecina pedagoskih delavcev se najverjetneje strinja, da lahko videoposnetki pozitivno
prispevajo k odvijanju pedagoskega procesa. Zakaj ne bi pri pouku uporabili neCesa, kar je
danasnjim Soloobveznim otrokom in odras$¢ajo¢i mladini blizu in dostopno? Kljub vsemu pa
vsi videoposnetki niso primerni za vsak razred, za vsako tematiko in za vsak dan. Kaksni so
kriteriji, ki jih je vredno nasloviti, Se preden se odlo¢imo v pouk vpeljati doloc¢en
videoposnetek?
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Berk (2009) opisuje, da se najpomembnejsi kriteriji izbire primernih videoposnetkov lahko
kategorizirajo na treh ravneh:

e znacilnosti uencev — njihova starost, razred, narodnostno ozadje, spol, jezik;

e clementi zaljivosti/neprimernosti v videoposnetkih — pri pouku moramo biti pozorni
na to, da prikazani videoposnetki v nikakr$ni obliki ne zalijo prisotnih v razredu
(zaljive vsebine do Zensk, dolo¢enih etni¢nih skupin, poklicev, znanih osebnosti). Ce
pride do kakrsne koli osebne zalitve, se lahko zgodi, da se prizadeta oseba umakne v
ozadje in zacne gojiti negativna Custva, ki pa nikakor ne sodijo v kontekst uspesnega
ucenja;

e struktura videoposnetka — prioriteta predvajanega videoposnetka mora temeljiti na
uporabnosti in poucnosti. Dodatne smernice za uporabo videoposnetkov v razredu se
dotikajo tudi same dolzine videoposnetka, ki naj bo kratka, nekaj minutna, da zajame
bistvo. Jezik v videoposnetku naj bo avtenti¢en, vsakdanji razen v primeru, ko se pri
jezikovnih vsebinah obravnava doloCena jezikovna struktura. Vizualna podpora in
vsebina naj se tesno prilega prednostnemu namenu videoposnetka. Ne nazadnje, v
videoposnetkov naj nastopa ¢im manj akterjev oz. toliko, koliko jih je potrebnih za
prikaz dolo¢ene vsebine (Berk, 2009).

Guo, Kim in Rubin (2014) ugotavljajo, da je zgoraj nastetim kriterijem smiselno dodati Se
nekatere:

e pristop — bolj kot posnetki pouka oz. posnetki, ko ucitelji posnamejo sam potek in
proces pouka, so smiselni montirani videi s kanc¢kom osebnega pristopa);

e prisotnost govorca — posnetkom je smiselno dodati glas mati¢nega uditelja, kar
povecuje dobrobit pocutja uencev (Zolnir, 2013).

Samostojni ogled videoposnetka spada med nerazgibane in pasivne oblike dela v
razredu, kar pa ne sovpada s sodobnimi smernicami, ki v procesu poucevanja dajejo veliko
veljavo ucencevi aktivni udelezbi. Vredno pravilo pravi, da morajo ucitelji v prvi vrsti
poskrbeti za to, da pri uporabi videoposnetka ne gre le za gledanje, paC pa naj bo
videoposnetek izhodis¢na tocka. Za u¢ence moramo predhodno pripraviti aktivnost(i), ki so
vezane na samo vsebino ali pa nadaljnje delo. Marsden v prispevku z naslovom How to
Use Videos in Classroom (2016) razlozi, da tako za vsako uporabo videoposnetka stoji
namen. S tem ucence zaposlimo in jim naloZimo odgovornost, da aktivno pristopijo k
ogledu vsebine videoposnetka in ga spremljajo.

Dobronamerne kriterije je smiselno upostevati vsakokrat, ko v del une ure nameravamo
vkljuciti videoposnetek, ki je Ze nekje na spletu in se dobro ujema z naértovano tematiko,
zanemariti pa jih nikakor ne smemo tudi takrat, ko se odlo¢imo, da bomo videoposnetek
ustvarjali sami bodisi za delo v razredu ali pa v sklopu Solanju na daljavo.

2.2 Kdaj poseci in uporabiti videoposnetek?

Videoposnetki so koristno gradivo, ki nosi vecstransko vlogo pri vkljuevanju v pedagoski
proces poucevanja. Pedagogi po videoposnetkih posezejo v razlicnih delih Solske ure (ali celo
zunaj Solskega Casovnega okvirja), najveckrat pa so videoposnetki v pouk ¢asovno umesceni
tako, da prinesejo najvecji ucinek s tem, ko predstavljajo most med obravnavano vsebino in
cilji ure, ki morajo biti doseZeni.
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Papi¢ in Bester (2003) opisujeta moznost uporabe videoposnetka v funkciji uvodne
motivacije. Gre za pomemben del uéne ure, saj s pravim pristopom, v tem primeru z dobrim
videoposnetkom, pri ucencih ustvarimo zacetno zanimanje oz. jih ogrejemo za tematiko, ki
sledi. Ce pedagogi uporabijo videoposnetek v fazi uvodne motivacije, je kljuénega pomena to,
da pri u¢encih vzbudijo pozornost in radovednost za razvoj kasnejSe tematike.

» Primer 1: V devetem razredu so ena izmed priljubljenih tem pri ucenju tujega jezika
potovanja. Ucenci so si v uvodnem delu Solske ure ogledali kratek posnetek in uvodno
Spico popotniske oddaje bratov Sever, ki sta se leta 2021 odpravila na potovanje po vseh
celinah sveta. V uvodnem posnetku je dokumentiranih ogromno znanih in nekoliko manj
znanih turisti¢nih destinacij v svetu. U€enci so v manjsSih skupinah belezili vsa imena
destinacij, ki so jih na posnetku prepoznali, v nadaljnjih urah pa si je vsaka skupina
izbrala eno izmed videnih destinacij in uciteljici pripravila nacrt potovanja. Nacrt je
vkljuceval opis ciljne destinacije, lego in znamenitosti, transportne moznosti, potrebscine
in okvirno ceno potovanja, ki so jih uéenci realno izracunali glede na ceno letalske
vozovnice, namestitve, vstopnin, dozivetij.

Videoposnetki se lahko uporabijo kot izhodis¢e za predstavitev dolocene teme (Bajrami in
Ismaili, 2016). Posledi¢no se pri ucencih z ogledom videoposnetka oblikuje oz. utrdi znanje,
ki so ga ucenci morda kje Ze usvojili ali omenili (medpredmetne povezave) ali pa se
informacije, ki so jim bili ucenci pric¢a z ogledom videoposnetka, shranjujejo kot nova oblika
konceptov in idej.

» Primer 2: V Cetrtem razredu pri tujem jeziku obravnavamo Slika 4
pridevnike, ki jih postavljamo v protipomensko razmerje. V €asu
Solanja na daljavo se je uciteljica odpravila v gozd in tam posnela
kraj$i videoposnetek, ki je vkljuceval predmete iz narave, ki so
bili primerni za opisovanje z enostavnimi pridevniki: big-small,
long-short, thick-thin, soft-hard. Slika 1 tako predstavlja
zaslonski posnetek dela videoposnetka, kjer uciteljica vpeljuje
protipomenki soft in hard. To naredi s pomocjo dveh
pripomoc¢kov: mahu in kamna. Na posnetku se veCkrat dotakne
prvega in drugega in izgovarja besedi soft in hard.
Videoposnetek je uciteljica naloZila v spletno ucilnico, tako da so
si ga lahko ucenci vecCkrat ogledali in ponavljali besedisce. =
Ucenci so se kasneje pri pouku $e vedno spominjali vlozek in 54
besedisce iz omenjenega posnetka in s pomocjo le-tega priklicali
v spomin prave pridevnike in jih smiselno uporabljali v povedih.

Vpeljava protipomenk s
ocjo videoposnetka

Alber (2019) na spletnem mestu Edutopia navaja vlogo videoposnetka kot izhodis¢e za
razvijanje debate, diskusije. Slednje pride do izraza pri manjsi ucni skupini uc¢encev ali morda v
skupini nadarjenih ucencev, kjer se, ob aktualnem (spornem) videoposnetku, morebiti razvije
debata z argumenti za ali proti. Ucenci s tak$nimi aktivnosti nevedo¢ razvijajo govorne
zmoznosti in izrazanje v tujem jeziku, hkrati pa krepijo kompetence 21. stoletja: kriticno
misljenje, kreativnost, kolaboracija in komunikacija (Ruhl, 2015; Hinteregger, 2019).

» Primer 3: V zadnji triadi je pri uCenju tujega jezika na voljo precej aktualnih tem. Ena
taksnih je zivljenje brez odpadkov (zero waste). Ker smo v okviru dodatnega pouka
zeleli razviti debato, je uciteljica u¢encem za izhodiS¢e predstavila videoposnetek, v
katerem novinarka obiS¢e in intervjuva gospo, ki se trudi ziveti zivljenje brez ustvarjanja
odpadkov. V videoposnetku ucenci spoznajo gospo, ki prikaze in predstavi dan v njenem
Zivljenju; od jutranje rutine, kjer si umiva zobe z doma narejeno zobno pasto, do razlage,
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kako je biti na zmenku z osebo, ki se nagiba k zivljenju brez odpadkov. Klju¢ni moment
je del posnetka, kjer gospa gledalcem pokaze majhno stekleno posodo, v kateri je
minimalna koli¢ina smeti, ki jih je pridelala v obdobju Stirih let! To je podatek, ki je
ucence osupnil; ravno to je kljuéni element, ki pripomore k dobri debati, saj pri u¢encih
sprozi tako imenovani »vau efekt«.

Ucenci s pomoc¢jo videoposnetka lazje pomnijo doloCeno sosledje, Stevilke, formule ali
definicije (Chandler, 2016). Videoposnetek je posledi¢no lahko uspesna vizualna osnova za
izboljsavo ucencevega pomnjenja (mnemotehnika). Dober primer tega so videoposnetki
angleskih otroskih pesmi, ki vsebujejo doloCene gibe v sosledju, ki jih ucenci ob gledanju
in ponavljanju pomnijo, hkrati pa usvajajo tudi tujejezicno besedisce.

Alber (2019) in Chandler (2016) navajata dodatno pomembno vlogo videoposnetka. Gre za
bogatenje tekstovnega gradiva. Videoposnetek lahko uporabimo, ko Zelimo ucencem ponuditi
ozadje teme, ki je rdeca nit besedil, velikokrat vkljucenih v uc¢beniskih kompletih kot podlaga za
razvijanje bralnega razumevanja. Z vizualizacijo so u¢encem ponujene dodatne informacije,
zanimivosti, morda alternativni pogledi na obravnavano temo v besedilih in na tem mestu lahko
ponovno potrdimo, da se na tak nacin krepijo kompetence, ki so nujno potrebne v 21. stoletju. Z
videoposnetkom pa lahko u¢encem ponudimo vpogled tudi v ozadje kakSnega literarnega dela.
Podoba videoposnetka nosi pomembno vlogo pri kreiranju u¢encevih asociativnih zmoznosti,
saj mu videoposnetek omogoca vizualizacijo pomembnih dogodkov ali oseb v politicnem,
druzbenem, socialnem kontekstu (Alber, 2019).

» Primer 4: V ucbeniku za poucevanje angles¢ine v osmem razredu so na koncu vsakega
poglavja predstavljeni zanimivi €lanki, ki opisujejo Zivljenje iz kulturo angleSko
govorecCega prostora. UCence je zaradi zanimivega opisa Zivljenja na mednarodni
vesoljski postaji pritegnil ¢lanek z naslovom Journey into Space (Messages 3, new
edition, str. 65 opisa). Ker se je skozi leta izkazalo, da so pri tovrstni tematiki u€enci
radovedni, jim je uditeljica letos ponudila $e dodatni vpogled v Zivljenje v vesolju.
Tako so si ucenci ogledali Se S$tiri krajSe videoposnetke, v katerih so bili nazorno
prikazani in v ciljnem jeziku opisani naslednji postopki na vesoljski postaji: umivanje
las, spanje, umivanje zob in uporaba strani§¢a. Med ogledom so si u¢enci zapisovali
zanimive podatke in dejstva, ki so jih presenetila, saj so ta del potrebovali za nadaljnje
delo. Ucenci so izbirali med dvema nalogama: oblikovanje objave na Instagramu
(prelevili so se v c¢lana posadke na mednarodni vesoljski postaji in izpostavili
zanimivosti, ki jih doZivljajo v notranjosti plovila) ali pa izdelava videoposnetka, v
katerem nagovarjajo svoje sledilce na druzbenem omrezju, naj postanejo astronavti in
se prikljucijo posadki na mednarodni vesoljski postaji. Pri takSnih urah ucenci s
svojimi pobudami, idejami in kreativno zilico prevzamejo tok dela in aktivno vlogo pri
procesu poucevanja.

Ceprav udenci v veéini neradi gledajo posnetke, na katerih se pojavijo sami, pa se je
vendarle vcasih dobro posneti in si ogledati videoposnetek za namen analize lastnega
govora, nastopa. Ucenci takSne tehnike uporabljajo pred napovedanimi ocenjevanji
govornega sporocCanja ali igranja dialogov v dani situaciji. Videoposnetki omogocajo
samoevalvacijo, ucenci pa lahko samostojno ali s pomocjo uciteljev reflektirajo svoj nastop
ali pa i8Cejo resitve za izboljSavo izvedbe.

» Primer 5: Pri neobveznem izbirnem predmetu nems¢ina so ucenci poglabljali
besediS¢e za poimenovanjem oblacil in uporabne fraze pri nakupovanju v tujem
jeziku. V ucilnici so s pripomocki postavili trgovino z oblacili (slika 2) in garderobo
ter vadili dialoge. Vsak uenec je pred izvedbo dobil navodila, kaj mora kupiti, tako
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da se ucenci dialogov niso ucili na pamet, temve¢ smiselno iskali besede, poslusali
drug drugega, se drug od drugega ucili in pridobivali samozavest pri razlicnih
reakcijah (trgovka in stranka je bila v¢asih nenapovedano tudi uciteljica). Nekaj
nastopov so ucenci posneli, kasneje pa smo si jih ogledali in komentirali dobre
strani izvedbe pa tudi stvari, ki jih je bilo na podlagi videoposnetka kasneje mogoce
izboljsati.

Slika 2

Trgovina z oblacili

Videoposnetki so pomembno vlogo odigrali tudi med Solanjem na daljavo. Nekateri
ucitelji so pripravljali lastne videoposnetke in jih objavljali v spletnih u¢ilnicah, tako da so
bili u¢encem le-ti vseskozi dostopni. Nekatere ucence je takSen nacin dela razbremenil, saj
so imeli z naloZenimi videoposnetki moznost veckratnega vpogleda in razlage, uenje pa so
prilagodili lastnemu tempu. Lipowsky (Goethe Institut, 2017) trdi, da je vpeljava
videoposnetkov zelo uporabna, eden izmed razlogov pa je predvsem ta, da si lahko u¢enci
posnetek, ki ga ucitelj pripravi sam in je kasneje na voljo ucencem, pogledajo ponovno, s
tem pa osvezijo spomin in ponovijo snov. Podobno pa se dogaja tudi pri fenomenu
obrnjenega ucenja (flipped classroom). Gre za nacin dela, kjer uditelj vnaprej posname
videoposnetek z u¢no vsebino in ga poslje ucencem, ki si ga vnaprej, pred Solsko uro
pogledajo. Ko pride do realizacije u¢ne ure s to tematiko, so ucenci pri uri ze seznanjeni z
razlago in Ze poznajo klju¢ne koncepte in dejstva, ki so pomembni za uporabo naucenega.
V tem primeru se videoposnetek uporablja izven meja Sole, Se vedno pa je mocno vpet v
proces poucevanja. Velika prednost obrnjenega ucenja je ta, da ucenci razlago veckrat
poslusajo doma, saj jim to omogoca posredovan videoposnetek. Med (veckratnim)
predvajanjem videoposnetka si ucenci oblikujejo svoje zapise in si zabelezijo vprasanja in
nejasnosti. S temi se lahko ucenci in uditelj ukvarjajo v razredu, ko ucenci med seboj delijo
vtise, debatirajo, reSujejo prakticne naloge. Fenomen obrnjenega ucenja predstavlja dobro
alternativo klasicnemu poucevanju v razredu, saj v srediS€e postavlja prakti¢no in
raziskovalno delo z ucenci, s tem pa dobi uc¢enec aktivno vlogo pri vklju¢evanju v procesu
poucevanja

» Primer 6: Ucenci so imeli v spletnem okolju, ki je prikazano na sliki 3, na voljo vse
videoposnetke, ki jih je wuciteljica objavila in wuporabila pri poucevanju.
Videoposnetke je spremljal ucitelji¢in glas ter pri drsnicah s pomembnimi poudarki
tudi uciteljic¢ina podoba.
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Slika 3
Videoposnetki v spletnem okolju

Lel's prachse now!

2 n -
DT e
@ What's the time? @ School Subjects @ Reflexive Pronouns ...

Posebna vloga videoposnetka pa je zagotovo opazna tudi takrat, ko snemalno napravo v
roke vzamejo ucenci in s posnetki dokazujejo in podkrepijo svoje razmisljanje, znanje in
poznavanje dologene tematike. Ceprav je v tak§nem kontekstu vloga nekoliko obrnjena,
ucenci znova in znova dokazujejo, da jim je takSen pristop blizu. Uporabijo lahko svoje
snemalne naprave na mobilnih telefonih, dodajo posebne efekte preko raznoraznih aplikacij
ter oblikujejo in montirajo ve¢ krajSih posnetkov v enega daljSega. Pri tem se Krepi
prijateljski duh, komunikacija ter sodelovanje, dogovarjanje, prepricevanje med clani
skupine, ki se, na primer, v sklopu projektne naloge odloc¢ijo za oddajo naloge z izdelavo
videoposnetka.

> Primer 7: Pri neobveznem izbirnem predmetu Slika 4

nems¢ina smo obravnavali tematiko die Schule Videoposnetek na temo sanjska Sola
(Sola). Ucenci so predlagali, da bi posneli kratek
videoposnetek o njihovi sanjski Soli. V dvojicah
ali trojicah so ucenci v Soli in na terenu opravili
snemanje z lastnimi  mobilnimi napravami,
kasneje pa je sledila montaza v racunalniski
ucilnici, del katere je zajet kot zaslonska slika na
sliki 4. Kon¢ni izdelek je bil brezhiben, tako da
so ucenci s posnetkom tekmovali Se na nateCaju.

2.3 Prednosti uporabe videoposnetkov pri pouku tujega jezika

Pri poucevanju tujih jezikov je uporaba videoposnetkov v ciljnem jeziku vedno zaZelena
in dobrodosla. Na spletu imamo na voljo ogromno posnetkov v angleskem, nemsSkem ali
katerem drugem evropskem ali svetovnem jeziku. K ¢emu lahko pripomore predvajanje
kratkega vlozka dokumentarnega filma, filmskega napovednika, vremenske napovedi,
intervjuja znanega Sportnika ali igralca, kratkega animiranega filma, glasbenega nastopa v
ciljnem jeziku? Kako predvajanje tovrstnih videoposnetkov vpliva na krepitev temeljnih
sporazumevalnih dejavnosti? V nadaljevanju bomo pogledali nekaj najvaznejSih prednosti,
ki jih prinaSa vkljucevanje videoposnetkov v pouk tujih jezikov:

e Izpostavljenost uc¢encev novim naglasom, izgovorjavi, terminologiji

Ko v razredu predvajamo videoposnetke, v katerih nastopajo (naravni) govorci ciljnega
jezika, se u€enci pri predvajanju srecajo z raznovrstnimi novimi naglasi, razlicno stari naravni
govorci pa uporabljajo razli¢no terminologijo in intonacijo v svojem naravnem okolju. Ce
ucitelj v razredu svoj govor v tujem jeziku prilagodi starosti in znanju ucencev, se ucenci z
ogledom videoposnetkov prica avtenti¢ni, zivi atmosferi, kjer je govor naravnih govorcev
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neodvisen in neprilagojen. Ucenci morajo ob takih videoposnetkih nadvse dobro razviti
sposobnost poslusanja, izluséiti klju¢ne informacije, se prilagajati govorcevi hitrosti,
izgovorjavi in besediS€u. S tem se s Casom postopoma razvija tudi njihovo slusno
razumevanje (Young, 2021; Bajrami in Ismaili, 2016).

e Aktivacija dveh ¢utnih kanalov zaznavanja,

Young (2021) ugotavlja, da gledanje videoposnetkov za uCence predstavlja prednost, saj
morajo ucenci hkrati uporabljati dva ¢utna kanala zaznavanja — posluSanje in gledanje. Ko so
ucenci pri¢a videoposnetku, sledijo govoru ter gibajoéi sliki. Ce pri poslusanju govora pride
do nerazumevanja zaradi pomanjkanja znanja doloCenega besedisCa ali terminologije, so
ucencu v veliko pomoc¢ vizualni elementi gibajoce slike, ki po navadi spremljajo govor.
Ucenec je tako zmozen zapolniti vrzel v (ne)razumevanju pomena govora s pomocjo
vizualnega ozadja, ki mu pomaga, da nove elemente jezika kontekstualizira.

Ko ucence tujih jezikov ciljno u¢imo novo besedisce, tudi pedagogi mnogokrat posezejo
po vizualnem gradivu: slikovne kartice, fotografije, didakti¢ne igre, predmeti. Vse to pa je
lahko prikazano tudi na podlagi videoposnetkov. Taksno poucevanje je ucCinkovitejse, kot da
bi ucence ucili definicij in razlag brez podpornega vizualnega gradiva. Young (2021) navaja,
da si ucenci tujega jezika lazje zapolnijo novo besedisc¢e, Ce so vizualne podobe, glasovi,
predmeti vpeti v videoposnetek, saj se pri u¢encih tvorijo mocne asociativne povezave.

e Kaulturna vzgoja

Pri uporabi avtenti¢nih videoposnetkov v ciljnem jeziku so uéenci izpostavljeni tudi kulturi
prostora ciljnega jezika. Ucenci se poleg ciljnega jezika izobrazujejo tudi tako, da dobijo
vpogled v kulturne znacilnosti drzave: osebe, navade, obi¢aji, nacin zZivljenja, hrana, Sport ipd.
Bajrami in Ismaili (2016) povzemata, da videoposnetki ne pripomorejo le k razumevanju
druge kulture, temve¢ tudi k mentalnosti. Young (2021) trdi podobno in dodaja, da se pri
spoznavanju kulturnega ozadja razvija »interkulturalna empatija«, Ki nosi znatno vrednost v
danaSnjem globaliziranem svetu.

e Jezikovni razvoj in napredek

Zanimivi videoposnetki pri ucencih sproZijo reakcije. Bolj jih videoposnetek pritegne,
vecja je povratna informacija ucencev. Videoposnetek opogumlja ucence, da izrazijo mnenje
o vsebini videoposnetka, spretni pedagogi pa znajo poleg slednjega od ucencev izzvati Se
njihovo osebno mnenje in izkusSnje, opis aktualnosti teme, uporabnost teme z njihovega
zornega kota. Ucenci nevede vadijo in razvijajo govorno sporocanje v tujem jeziku.
Videoposnetek je lahko tudi odli¢na izhodi$¢na tocka za razvijanje debate oz. diskusije ali
drugih aktivnosti, ki rezultirajo v razvijanju obcutka za proaktivnosti pri ucencih.

e UcinkovitejSe ucenje v stimulativnem okolju

Ogled videoposnetkov za ucence predstavlja prijetnejSo stran ucenja tujega jezika. K temu
pripomorejo zanimiva vsebina ali tematika videoposnetka, glasbeno ozadje, celotna graficna
podoba, animacija itd. To je skupek lastnosti, ki za ucence predstavljajo prijetno ucno
izkugnjo. Ce je ucenje prijetno, si uéenci prej in bolje zapomnijo in so bolj motivirani za
nadaljnje delo in ucenje (Bajrami in Ismaili, 2016, v Christopher in Ho, 1996).

2.4 Dodatni primeri dobre prakse uporabe videoposnetkov pri poucevanju tujih jezikov
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Ce Zzelimo krepiti kompetence 21. stoletja, to za uéitelja pomeni vestno iskanje novih
aktivnosti, ki bodo pri ucencih dolgoro¢no prinesle uspeh pri razvoju zahtevanih vrlin. Izbor
nekaterih aktivnostih, ki smo jo izvedli v letoSnjem Solskem letu in so vezane na uporabo
videoposnetkov, so opisane v nadaljevanju.

> Primer 8: Obravnava teme at the table (pri mizi) ponuja raznovrstne aktivnosti, s tem pa
omogoca tudi razvijanje vseh Stirth komunikacijskih dejavnosti: poslusanje, branje,
govorjenje in pisanje. Ce se osredoto¢imo na razvijanje jezikovnih zmoznosti, se je kot
uspesna dejavnost izkazala aktivnost, pri kateri je uciteljica pokazala videoposnetek brez
glasovne spremljave. Ucenci so v dvojicah zapisovali mozne dialoge, ki so jih kasneje tudi
ustno predstavili razredu. Nastala je Siroka paleta razlicnih scen in dogajanja z
izhodis¢em, ki je temeljilo na predvajanem videoposnetku. Ucenci so komunicirali,
razvijali kreativnost, kriti¢no razmisljali, sodelovali, argumentirali itd. Za izhodiSce pa bi
lahko vzeli izkljuéno samo zvocno plat videoposnetka. Ko bi uciteljica med predvajanjem
videoposnetek nekajkrat ustavila, bi lahko ucenci ugibali, kakSna je scena in jo opisali ali
celo odigrali v razredu. V vseh primerih se krepita jezikovni razvoj in samozavest pri
izraZzanju v tujem jeziku.

» Primer 9: Eden prepoznavnejSih umetniskih likov angleskega govornega prostora je
Rowan Atkinson (Mr. Bean). Slednji je pri uencih ne glede na njihovo starost izjemno
priljubljen, to pa predstavlja prednost za ucitelja, saj lahko izkoristi naklonjenost ucencev
in jim dodeli aktivnost, povezano z omenjenim likom. Ucenci so se posedli po razredu
tako, da so v parih sedeli drug proti drugemu. Prvi ucenec je imel pogled na projicirano
platno, drugi pa v nasprotno smer, da mu je bil ogled videoposnetka onemogocen. Uéenci,
ki so lahko spremljali predvajani animirani film, so partnerju natan¢no opisovali, kaj se na
videoposnetku dogaja. Poleg (ciljnega) besedis¢a, ki je bilo povezano s tematiko food
(hrana), saj si je Mr. Bean pripravljal pico, je uciteljica definirala Se dodatni kriterij:
oblikovanje povedi v glagolskem ¢asu Present Continuous. Ucenci so imeli tezko nalogo:
spremljati videoposnetek, v povedi vkljucevati staro in novo besedis¢e na tematiko hrane,
hkrati pa so morali paziti, da so bile tvorjene povedi v dogovorjenem glagolskem casu. Po
vrhu vsega pa se pari niso smeli zmesti, ko so v blizini isto dejavnost izvajali Se drugi pari.
Taksna naloga je kompleksna, zato se dobro obnese v osmih in devetih razredih ali v
razredih, ki Steviléno niso veliki. Je pa za taksno izvedbo potrebnih kar nekaj predhodnih
vaj in znanje jezika.

» Primer 10: Pri pouku lahko spretno uporabimo tudi napovednike filmov, saj vsebujejo
kljuéne dogodke, ki so pomembni za zgodbo v filmu. Mnogokrat v tak$nih
napovednikih pomembno vlogo igra tudi izbrana glasba in izbor kratkih scen. Ucenci
lahko glede na video napovednik zapisejo ali govorijo o nastopajocih, predvidevajo
zaplet in zakljucek zgodbe, zakljucek pa lahko tudi spremenijo in tako razmiSljajo o
odnosih med nastopajo¢imi in podajo alternativni zorni kot zgodbe.

102



> Primer 11: Pri obravnavanju ciljnega besedis¢a Slika5

(Solske potrebscine, hrana, gospodinjski aparati ...) Neznani predmet
so ucenci dobili naslednjo nalogo: z mobilnimi
telefoni so ustvarili kratek videoposnetek predmeta
na doloc¢eno tematiko iz najbolj nenavadnih kotov
in polozajev, tako da ga je bilo tezko prepoznati.
Primer slednjega je prikazan na sliki 5. Pri naslednji
Solski uri smo si pogledali kratke videoposnetke
(uCenci so najprej pokazali zanimivejsi del, tisti,
kjer predmet ni bil v celoti prikazan), ucenci pa so
ugibali, kaj prikazujejo videoposnetki, in hkrati
ponavljali besedis¢e. Seveda je bilo treba med
predvajanjem videoposnetke tudi ustaviti, da so ucenci imeli priloznost ugibanja in
analize posnetka. Vse to bi lahko naredili tudi le s pomocjo fotografije. Pri nekoliko
starejSih ucencih lahko vmes vklju¢imo Se rabo modalnih glagolov v funkciji sklepanja
za izrazanje gotovosti (it must be, it could be, it may be, it can't be...) ali pa slednje
uporabimo pri predvajanju videoposnetka, ki prikazuje oglaSanje nenavadnih zivali ali
zvok vsakodnevnih pripetljajev (razbitje kozarca, zlaganje pribora v predal, zapiranje
zadrge ipd.)

3. Zakljucek

Videoposnetki so vsestransko gradivo za poucevanje v razredu ali na daljavo. Igrajo
pomembno vlogo pri pomnjenju in laZji predstavi ucne snovi, dvigu motivacije in
zanimanja, usmerjanju pozornosti, zmoznosti primerjave in analize, jezikovnem razvoju in
izrazanju v tujem jeziku. Z usmerjenimi dejavnostmi, ki sledijo ogledu videoposnetkov,
lahko krepimo kompetence, ki so postale nujnost v spreminjajo¢i se druzbi 21. stoletja.
Tako lahko nacrtno gradimo kriticno miSljenje, utrdimo sodelovanje, razvijamo
kreativnost, prepoznamo in i§¢emo resitve za probleme, razvijamo timski duh. Povrhu pa
lahko s smiselno uporabo videoposnetkov pri pouku tujega jezika krepimo tudi vse Stiri
jezikovne spretnosti: branje, poslusanje, pisanje in govorjenje.

Nacin poucevanja se z razvojem tehnologije mo¢no spreminja. ObkroZajo nas novosti,
ki hitro prodrejo v Solski prostor. Nekatere se izkazejo za dobrodos$le in uporabne, druge
opustimo, ker nam ne prinesejo pricakovanih prednosti in rezultatov. Za nekaj novih
didakti¢nih pripomockov in pristopov nam, Zal, zmanjka Ze pri opremljenosti ucilnic.
Mnoge Sole Se dandanes niso opremljene s sodobno racunalni§ko opremo, ucitelju pa je na
voljo le zelena tabla, racunalnik in platno, a tudi v takem primeru je uporaba
videoposnetkov pri pouku mogoca in izvedljiva. Zavedati se moramo koristi, ki jih
vklju€evanje videoposnetkov v proces pouka pri u¢encih omogoca, ter njihove vsestranske
vloge bodisi kot izhodiS¢no tocko Solske ure bodisi kot dobro premisljen, integriran del za
kasnejSe dejavnosti.
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Povzetek

Tradicionalni nacin poucevanja v slovenskih osnovnih Solah se je zaradi epidemije korona virusa v
zadnjih treh letih zelo spremenil. Tudi poucevanje anglescine v 1. triadi, kjer je vloga ucitelja Se kako
pomembna, saj ucitelj predstavlja slusni model za ucence, pri tem ni izjema. Spremenila so se
racunalniska orodja, ki jih uporabljamo tako pri poucevanju v ucilnici kot tudi na daljavo. Danes je,
bolj kot kadarkoli prej, izjemno dobrodoSla interaktivnost. Ucenci imajo na voljo Stevilne
videoposnetke, predstavitve, slike, interaktivne zaslone, raCunalnike, tabli¢ne racunalnike in celo
pametne telefone kot podporo za ucenje. Uporaba vseh tovrstnih digitalnih naprav v razredu je danes
ze postala norma. Uciteljem omogocajo, da pri pouku izvajajo individualiziran in diferenciran pouk za
vsakega ucenca ali skupino ucCencev posebej. Vsak ucenec je drugacen in vsakomur moramo
omogociti, da se uci z osebnim tempom, po lastnih zmoznostih in na svoj uc¢inkovit na¢in, za kar pa je
uporaba videoposnetkov pri poucevanju tujega jezika idealno orodje. Video je nekaj, kar vsi otroci
poznajo, razumejo in vzamejo za svoje. V prispevku bo opisano, kakSen je pomen uporabe
videoposnetkov pri poucevanju angle$¢ine pri mlajsih ucencev in predstavljenih nekaj primerov dobre
prakse, ki jih lahko uporabimo pri svojem pouku - to so razli¢ni videoposnetki za ucenje angles¢ine iz
YouTuba, spletna ucilnica Moodle, glasovno snemanje ucitelja v Power point prezentaciji in nalaganje
teh posnetkov na YouTube kanal, v spletno ucilnico ali pa poSiljanje le-teh starSem uéencev preko
oblaka Arnes file sender.

Kljucne besede: mlajsi uCenci, primeri dobre prakse, poucevanje anglescine, sodobni pouk, uporaba
videoposnetkov, YouTube.

Abstract

The traditional way of teaching in Slovenian primary schools has changed a lot in the last three years
due to the corona virus epidemic. The teaching of English in the 1st triad, where the role of the teacher
is even more important, as the teacher represents an auditory model for the students, is no exception.
The computer tools we use both in classroom and distance learning have changed. Today, more than
ever, interactivity is extremely welcome. Students have access to a variety of videos, presentations,
images, interactive displays, computers, tablets and even smartphones to support their learning. The
use of all such digital devices in the classroom has already become the norm today. They enable
teachers to provide individualized and differentiated instruction for each student or group of students.
Every student is different and we need to enable everyone to learn at their own pace, according to their
own abilities and in their own efficient way, for which the use of videos in teaching a foreign language
is an ideal tool. Video is something that all children know, understand and take for granted. In the
paper, the importance of using videos in teaching English to younger students and some examples of
good practice that we use in our lessons will be presented. These examples are various videos for
learning English from YouTube, the Moodle online classroom, the teacher's voice recording in a
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Power point presentation and uploading these videos to the YouTube channel, to the online classroom
or sending them to the students' parents via the Arnes file sender cloud.

Keywords: examples of good practice, modern teaching, teaching English, use of videos, younger
learners, YouTube.

1. Uvod

Tipi¢ni pouk se je v zadnjih letih zelo spremenil. Ne uporabljamo ve¢ toliko papirja in
peres. Ne zanasamo se veC le na ucbenike in knjige, internet je postal pomemben vir
informacij. Zivimo v obdobju hitrega tehnoloskega napredka. Zaradi tega se je spremenilo
tudi ucenje in ucna orodja, ki jih uporabljamo pri poucevanju. Pouk ne poteka vec le v
ucilnicah, ampak tudi na daljavo oziroma preko spleta. Dandanes je pri poucevanju izjemno
dobrodosla interaktivnost. Ucenci imajo na voljo Stevilne videoposnetke, slike, predstavitve,
interaktivne zaslone, racunalnike, tabli¢ne racunalnike in celo pametne telefone kot podporo
za ucenje.

Uporaba tovrstnih digitalnih, pametnih naprav v razredu je danes Ze postala norma.
Uciteljem omogocajo, da pri pouku izvajajo diferenciran pouk. Vsak ucenec je drugacen in
ucitelj se mora temu prilagoditi. Nekateri ucenci se bolje naucijo ucno snov ob gledanju
videoposnetkov, nekateri ob branju in poslusanju, nekateri ob ustvarjanju miselnih vzorcev in
zapiskov v zvezke, spet tretji s pomocjo uporabe interneta, racunalnika, tablic ali drugih spletnih
orodij.

V nadaljevanju tega prispevka bom predstavila pozitivne uc¢inke uporabe videoposnetkov
pri poucevanju anglescine v 1. triadi, nato pa opisala nekaj primerov dobre prakse, ki jih tudi
sama uporabljam pri pouc¢evanju mlajSih u€encev.

2. Kompetence uc¢enca v 21. stoletju

V izobrazevanju se veliko govori o kompetencah 21. stoletja in pomemben poudarek je na
ucencevih spretnostih oz. kompetencah iz 4 »K«-jev (Puccio, 2014):

Kriti¢no razmisljanje

Kreativnost

Kolaboracija

Komunikacija

V razredu ucitelji potrebujejo orodja, ki jim pomagajo pri spodbujanju teh kompetenc.
Orodja pa so dobra le takrat, kadar dejansko koristijo u¢encem. Pomembno je tudi, da ta
orodja »delajo« za ucitelje in ne da ucitelji »delajo« za orodja. Torej morajo biti dovolj
enostavna in fleksibilna, da se ucitelji pri izvedbi pouka ne »mucijo« z njimi zgolj zato, da bi
jih uporabili.

Priljubljen trend, ki ga opazimo v danasnjem izobraZevanju, je uporaba videa v ucilnici in
pri pouku na daljavo. Obstaja ve¢ koristi, ki jih video prinasa uencem in uciteljem. Pri
slednjem lahko kakovosten videoposnetek resnicno podkrepi ucitelje pri spodbujanju
kompetenc 4 K-jev.

106



2.1 Video in kriticno razmisljanje

Puccio (2014) trdi, da je video kot orodje za preobrazbo pouka tisto, kar lahko obcutno
vpliva na poucevanje in ucenje. Ucitelje spodbuja, da s pomoc¢jo uporabe videoposnetkov pri
pouku integrirajo metodo z uCinkom zrcaljenja znanja, kjer lahko ucenci v svojem ritmu
spremljajo vsebine, prikazane v videoposnetku, nato pa analizirajo razlicne vidike vsebin,
skupaj z uciteljem in soSolci, v ¢asu pouka. To je tudi dober trenutek, ko lahko ucence
postavimo v skupine, da povzamejo videoposnetek, ki so ga gledali in tako predstavijo svoj
pogled na temo videa in postavijo razlicna vpraSanja o njej. Vse to prispeva K razvoju
njihovih vescin kriticnega razmisljanja.

2.2 Video in ustvarjalnost

Mnogi otroci so naravni pripovedovalci zgodb in ve¢inoma sami najdejo ustvarjalne nacine
reSevanja problema. Ustvarjalnost je oblika samoizrazanja in spretnost, ki se jo lahko nau¢imo
skozi igro, strast, prakso in namen.

Preko razli¢nih videoposnetkov se ucenci naucijo povedati zgodbo, se izraziti, deliti svoje
mnenje na razliéne nacine in tudi sodelovati s svojimi soSolci.

Ucitelji lahko video posnetke ustvarijo tudi med poukom kar s svojim pametnim
telefonom. Deljenje preko socialnih omrezij sicer ni dovoljeno, posnetek lahko samo pokazejo
otrokom v ucilnici. V trenutku se bodo spomnili svojih aktivnosti s posnetka in pri tem zares
uzivali v spremljanju podrobnosti o tem, kaj so na dejavnostih ustvarili, s tem pa utrdili znanje
pridobljeno s posnetimi dejavnostmi. Razli¢ne Studije so pokazale, da tisti ucenci, ki pri
sodelovanju v ucilnici uporabljajo pametne telefone, dosegajo boljSe rezultate od vrstnikov, ki
tega orodja nimajo na voljo.

2.3 Video, sodelovanje in komunikacija

Video je postal klju¢no orodje pri izobraZevanju. Pri njegovi uporabi lahko ucenci, ki ne
morejo biti v ucilnici (npr. otroci s posebnimi potrebami in ucenci, ki se Solajo na domu),
aktivno sodelujejo pri pouku, celo komunicirajo z vrstniki v realnem ¢asu. Studije potrjujejo,
da dostopnost video vsebin motivira in povecuje vklju€enost ucencev v ucni proces.

Ogled navdihujocega video posnetka med predavanjem lahko spodbudi ucence, da aktivno
sodelujejo pri skupnem resevanju problema iz resni¢nega sveta.

Uporaba videa lahko izboljSa tudi komunikacijo med ucitelji in starSi. Npr. ucitelji lahko
starSem posljejo video segmente otrokovega branja ali njegove interakcije z vrstniki pri
sodelovanju v skupni nalogi. Tudi uditelji lazje in hitreje sodelujejo z drugimi ucitelji s
pomocjo uporabe video konferenc¢nih klicev.

3. Prednosti uporabe videov v izobrazevanju

Raziskave kazejo na prednosti uporabe videov v izobrazevanju (Pattier 2021 in Berk 2009):
- boljSe razumevanje ucne vsebine,
- privabijo ucencevo pozornost,
- ustvarijo obcutek pri¢akovanja,
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- povecajo spomin za ucno vsebino,

- delajo pouk in ucenje bolj zabavno,

- izboljSanje pri ocenah in akademskih sposobnostih,

- spodbujanje digitalne pismenosti,

- boljse komunikacijske sposobnosti ucencev,

- ve€ja motivacija za ucenje,

- naredijo pozitivno razpoloZenje v razredu,

- ustvarijo nepozabne vizualne podobe (vizualni tip uCencev),

- zmanjSujejo tesnobo in napetost pri tezjih u¢nih vsebinah,

- spodbujajo pretok idej,

- omogocajo samorefleksijo in izpopolnjevanje vescCin,

- samoevalvacija ucitelja v pedagoski praksi ob izdelavi avtorskih videoposnetkov,
- moznost uc¢enceve izkusnje gledanja sebe ali soSolcev v videu (povratna informacija).

3.1 Kaksni so kakovostni videoposnetki?

Videoposnetki morajo biti dovolj pocasni in jasni, da lahko ufenci (povzeto po Krasna,
2015 in Krasna 2010):

vidijo premike,
zaznavajo spremembe,
dojamejo ¢asovno sosledje,

razumejo vzro¢no-posledi¢ne odnose posameznih sprememb.

3.2 Prednosti in pomanjkljivosti videoposnetkov

Prednosti (povzeto po Kadagidze 2006) so:

— poslusanje razli¢nih maternih govorcev (angleski, ameriski, avstralski naglas),
— moznost ustavitve posnetka in ponovnega poslusanja,

— dostopnost tudi izven pouka (za individualno delo in u¢enje doma),

— vizualna podpora za lazje razumevanje besedila (tudi za vizualne tipe ucencev),

— vecja motiviranost u¢encev za sodelovanje (poleg pojejo, plesejo, se gibajo ...).

Pomanjkljivosti so:

— ne moremo nadzirati hitrosti, ritma in poudarkov govora / govorcev (razen pri lastnih
uciteljevih posnetkih),

— morebitne tehni¢ne teZave (npr. nedelovanje interneta),

— slaba kvaliteta posnetkov (slaba locljivost, slaba kvaliteta glasu ipd.).
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4. Primeri dobre prakse

V cCasu pandemije korona virusa se je poucevanje obrnilo na glavo. Seveda ne moremo na
daljavo poucevati na klasic¢en nacin kot smo ga bili vajeni pred epidemijo. Otroci pogresajo
stik z uciteljem, svoje soSolce in Solsko okolje. Pred epidemijo ve¢inoma nismo snemali
izobrazevalnih videoposnetkov, na zacetku dela na daljavo pa smo ucitelji zacutili, da je to
nujno, da nas ucenci morajo slisati in videti, ne pa zgolj brati nasa navodila ter sporocila.

Najvecja spodbuda so nam lahko bili tudi sodelavci, ki so ze zelo hitro zaceli posiljati
posnetke u¢encem. Nekaj Casa je potrebno iskati pravo aplikacijo. Snemanje v programu
Power Point, kjer lahko vklju¢imo tudi kamero na svojem raCunalniku, je zelo enostavno za
uporabo. Tako nas uéenci ne samo slisijo, ampak tudi vidijo. To je pri poucevanju tujega
jezika zelo pomembno, saj morajo mlajsi ucenci videti tudi, kako ucitelj odpira usta, tvori
glasove ipd.

4.1 Navodila za snemanje v Power Point programu

1. Odprite PowerPoint datoteko z e-prosojnicami, Ki ste jih ustvarili za u¢no uro in izberite
zavihek Snemaj.

2. Za zacetek snemanja izberite gumb Snemaj. Tukaj je tudi dodatna moZnost, da v
spustnem meniju izberete snemanje s trenutnega diapozitiva (npr. ¢e bi kasneje zeleli ponovno
posneti le razlago vezano na izbrani diapozitiv) ali od zacetka.

Slika 1

Zacetek snemanja
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Nato se odpre okno (slika 2), kjer je ve¢ moznih nastavitev in orodij, ki jih lahko
uporabimo med snemanjem:
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Slika 2

Snemalno okno
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Opis snemalnega okna:

zgoraj levo so gumbi za snemanje, zaustavitev in predvajanje posnetka,
zgoraj v sredini je na voljo ogled opomb,

desno, s klikom na krizec, pocistimo posnetek za en diapozitiv ali pa za vse
diapozitive,

s klikom na zadnjo ikono desno zgoraj dostopamo do nastavitev naprav za snemanje
(npr. preverimo, ali imamo izbran Zeleni mikrofon in kamero),

levo in desno od diapozitiva so gumbi za pomikanje med diapozitivi,
levo spodaj lahko spremljamo ¢asovni potek,

pod diapozitivom izbiramo med laserskim oznacevalnikom, pisalom (pero,
oznacevalnik) in radirko za brisanje, za pisalo so na voljo tudi razli¢ne barve,

desno spodaj je na voljo vklop ali izklop mikrofona ali kamere in moZnost predogleda
kamere.

Koraki in priporocila za snemanje:
Priporo¢amo, da uporabite slusalke z mikrofonom.

Korak 1: Ko ste v nacinu snemanja, lahko najpre;j storite naslednje:

* Odprite opombe (na posnetku ne bodo vidne), saj boste z njihovo pomocjo lazje sledili
zastavljeni rdeci niti.
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Slika 3

Pripombe oz. opombe pri snemanju

* Vklopite spletno kamero, da ustvarite posnetek z govoreco glavo.

Slika 4

Posnetek z govoreco glavo
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Korak 2: Ko ste pripravljeni, kliknite na rde¢i gumb Snemaj. Pocakajte na odstevanje (3, 2,
1) in nato zacnite govoriti.

Korak 3: Ko zakljucite z razlago na prvi e-prosojnici, kliknite na pus¢ico za premik na
naslednjo prosojnico in nadaljujte. Snemanje se ne bo prekinilo. Ce Zelite, lahko snemanje
zaCasno ustavite po vsakem diapozitivu s klikom na gumb Premor in nato ponovno vkljucite
snemanje na naslednjem diapozitivu.

Korak 4: Snemanje koncate z gumbom Ustavi. Nato zaprite snemalni na¢in s klikom na X
(ali tipko Esc).

Korak 5: Posneto predavanje je sedaj del PowerPoint predstavitve (s pridruZenimi novimi
elementi diapozitiva, npr. videoposnetek ucitelja).
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Posnetek lahko tudi dodatno uredite:

e spremenite polozaj posameznih elementov (npr. glave ucitelja),
e pomanjsate/povecate govoreco glavo (za vsak diapozitiv posebej),
e izbriSete zapiske oz. opombe pripravljene s pisalom,

¢ naknadno lahko spremenite vsebino e-prosojnic (kot obi¢ajno v PowerPointu) itd.

Korak 6: Datoteko delite z uéenci na nacin, kot bi delili e-prosojnice (.pptx) ali pa gradivo
izvozite kot videoposnetek. Za izvoz videoposnetka izberite Datoteka > Izvozi > Ustvari
videoposnetek.

Slika 5

Izvoz videoposhetka

@

Izdelek nato nalozite v uéno e-okolje Moodle (npr. z virom Datoteka). Posnetek lahko
nalozimo tudi na Arnes video (https://video.arnes.si/portal/overview.zul). Prijavimo se z AAI
identiteto, pri nastavitvi pa izberemo mozZnost Neviden. To pomeni, da bo posnetek viden le
tistim, ki jim bomo posredovali URL naslov. Tega objavimo v svoji e-udilnici.
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Slika 6

Nalaganje videoposnetka preko oblaka Arnes File sender
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Posnetke pa lahko nalozimo tudi na svoj Youtube kanal, saj je tako dostopnejsi u¢encem in
Se bolj so navajeni uporabljati to aplikacijo.

Slika 7

Lasten Youtube kanal za nalaganje videoposnetkov

Nalaganje videoposnethos

4.2 Primeri videoposnetkov iz YouTuba

V nadaljevanju bodo predstavljene razli¢ne spletne strani na YouTube kanalu, ki so zelo
pogosto uporabljene pri poucevanju angles¢ine v 1. triadi. Gre za razli¢ne posnetke, ki so jih
ucenci zelo dobro sprejeli in jih z velikim zanimanjem spremljajo. Poleg poslusanja, zraven
tudi prepevajo, se gibljejo, posnemajo osebe v posnetkih.

V prvem sklopu so videoposnetki za ucfenje pesmic, v drugem delu pa razli¢ni
izobrazevalni videi za ucenje in utrjevanje besedisca ter angleske knjige in slikanice, primerne
za mlajse ucence.

a) Angleske pesmice in iz§tevanke

Super Simple Songs
https://www.youtube.com/results?search gquery=super+simple+songs
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b)

Pink Fong Songs
https://www.youtube.com/results?search gquery=pink+fong+songs&sp=0QgllAQ%253D
%253D

Singing Walrus
https://www.youtube.com/c/Thesingingwalrus

Cocomelon Songs
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search guery=cocomelon+songs

Kids Academy
https://www.youtube.com/c/KidsAcademyApps

Fun Kids English
https://www.youtube.com/c/Funkidsenglish

Jack Hartmann Kids Music Channel
https://www.youtube.com/c/JackHartmann

Chu Chu TV
https://www.youtube.com/results?search query=chu+chu+tv

Izobrazevalni videi

Steve and Maggie
https://www.youtube.com/c/WOWENGLISHTV

Gogo's Adventures with English
https://www.youtube.com/c/GogoLessons

English Singsing
https://www.youtube.com/c/EnglishSingsing

Pete the Cat
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search guery=pete+the+cat

IHluminated Films
https://www.youtube.com/c/llluminatedfilms

Barefoot Books Singalong
https://www.youtube.com/watch?v=25 ulGzruQM&list=PLOmaGUp7cdUkPJgFg9PL0
CAQgzSDsWo02UR

5. Zakljucek

Stirje K-ji (Kriti¢no razmisljanje, Kreativnost, Kolaboracija, Komunikacija) postavljajo v
ospredje kljucne vescine, ki jih morajo ucenci osvojiti ze med izobrazevanjem, da bodo lahko
uspesni v resni¢nem Zzivljenju. Tehnologija, ki jo uporabljamo pri tem, jih mora podpreti in
ponuditi ustvarjalno in motivirajoce u¢no okolje. Taksno okolje je za otroka znano in varno.
Video je nekaj, kar vsi otroci poznajo, razumejo in vzamejo za svoje.
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V danasnjem povezanem svetu virov novic in socialnih omrezij je uporaba interneta
osebno prilagojena naSim potrebam. Podobno se mora zgoditi tudi na podrocju izobrazevanja,
kjer morajo biti vsebine za ucence relevantne in uporabne za njihovo prihodnost. Spletne ucne
vsebine lahko bolje podprejo kreativnost ucencev, izboljSajo njihovo motivacijo za ucenje
tujih jezikov in izboljSajo njihove ucne dosezke.

Ucenci in tudi njihovi star$i so moje videoposnetke razlage uc¢ne snovi zelo dobro sprejeli.
Komentirali so, da jim je z mojo neposredno razlago delo lazje opraviti, pa tudi ucenje
anglescine je tako bolj zabavno.

Snemanje lastnih videoposnetkov je proces, ki se izboljSuje in nadgrajuje z vsakim
naslednjim posnetkom. Prvi je bil zelo neroden, drugi ze malo boljsi. Z vsakim tednom pouka
na daljavo so posnetki postajali kvalitetnejSi. V tezkem obdobju, ki smo ga ucitelji prestali,
smo z izbiro novih orodij poucevanja presenetili tudi same sebe. Zmoremo vec¢, kot smo
mislili.
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Videoposnetki in didakti¢ni pripomocek - elektri¢na Kklaviatura

Video and Didactic Aid - an Electric Keyboard

Jasna Jurjav¢ic

Solski center Novo mesto
jasna.jurjavcic@sc-nm.si

Povzetek

Videoposnetki so med bolj priljubljenimi sredstvi za pridobivanje motivacije pri dijakih v u¢nem
procesu, zato so v dobi razcvetene informacijsko-komunikacijske tehnologije velikokrat prisotni.
Ucitelji jih sicer veC¢inoma uporabljajo pri pouku na nacin, da jih predvajajo in se pri tem umaknejo. V
prispevku so torej zapisane ideje, kako jih uporabiti predvsem na bolj efektiven nacin. Za dijakovo
uéno uspesnost namre¢ ni pomembna le motivacija, zato ne smemo pozabiti drugih dejavnikov, ki
zagotavljajo posameznikovo aktivno prisotnost. Na spletu se lahko enostavno najde informacija, kako
posneti avtorske videoposnetke, vendar je pri Solskih predmetih, kjer se uporabljajo razni didakti¢ni
pripomocki, potreben Se kakSen dodaten program, pripomocek, ali oboje. Predstavljen je primer, kako
posneti videoposnetek z didakti¢nim pripomockom - elektri¢no klaviaturo in virtualno klaviaturo. Ta
nacin se lahko uporablja tudi za poucevanje na daljavo.

Kljucne besede: elektricna klaviatura, napotki, racunalniska orodja, snemanje, videoposnetek.

Abstract

Videos are becoming a popular means of motivation and are therefore often used in the teaching
process. During the lessons, videos are played to the students, while the teacher stands in the back.
This paper gives some ideas how to make videos even more effective. The benefits of making one’s
own videos or using those available online are not only motivational but videos also have other
positive effects on students. It is easy to find online information on how to make one’s own video;
however, for school subjects, in which various didactic aids are used, some extra programme or aid or
both is required. This paper presents an example how to record a video with a didactic aid — an
electric keyboard and a virtual keyboard. This approach can also be used for distance teaching.

Key words: computer tools, electric keyboard, instructions, recording, video.

1. Uvod

Pri pouku je vedno zanimivo, tako dijakom kot uciteljem, ¢e se monotono snov pozivi in
podkrepi z videoposnetkom. Veliko predavateljev se je odlocilo raziskati pozitivne in tudi
negativne vplive teh didakti¢nih sredstev oziroma orodij, in sicer na kaj je treba biti pozoren,
da le-ta ne postanejo negativna. Na sreco je pozitivnih vplivov uporabe videoposnetkov pri
pouku veliko ve¢, negativne pa lahko odpravimo v preprostih korakih.

Ker vecinoma poucujem klavir, je pri pouku velikokrat bolj smiselno posneti avtorski
videoposnetek kot uporabiti tujega, saj je snov preve¢ specifiéna. Tu se ucitelj znajde pred
vprasanjem, kako v posnetku vizualno nadgraditi didakti¢ni pripomocek - elektricno
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klaviaturo, da bo razlaga bolj pregledna in razumljiva. Odkrit je bil nacin, ki se je izkazal za
zelo ucinkovitega.

2. Efektivna uporaba videoposnetkov

Tako kot mnogi ucitelji so tudi avtorji Bull, Tillman in Bell (2010) opazili, da se pri metodi
poucevanja z videoposnetki veCina uciteljev v svojem razredu pri prikazovanju uénega
materiala umakne. V tem primeru obi¢ajno posamezni dijaki postanejo zelo neaktivni, in
kaksen tudi zaspi. Avtorji so predlagali drugacen nacin poucevanja z videoposnetki, in sicer
tako, da bi prikazovali le enega ali dva ciljna izrezka. Tako ucitelj ostane vkljucen v u¢ni
proces in posledicno zaradi kombinirane metode z vmesnim razgovorom izboljSa
komunikacijo med uciteljem in dijaki.

Z naras¢anjem enostavnosti uporabe in boljSe dostopnosti videoposnetkov mnogi ucitelji
odkrivajo ucinkovite uc¢ne tehnike s pomocjo nakljuc¢ja, poskusov in napak. Nekatere
ugotovitve, ki so Se danes aktualne, so Se iz ¢asov, ko so ucitelji uporabljali videoposnetke na
kasetah. V nadaljevanju predstavljamo nekaj primerov efektivne uporabe videoposnetkov:

— Videoposnetki, uporabljeni v kombinaciji z drugimi uénimi gradivi, so efektivnejsi kot
samostojni videoposnetki; le-to orodje bi namre¢ moralo dopolnjevati uciteljeva
predavanja, ne pa jih v celoti zamenjati.

— Najbolj uc¢inkoviti videoposnetki se morajo ujemati z u¢nim ciljem, ki si ga ucitelj ob
pripravi na pouk zastavi. Video lahko zabava dijake in dopolni u¢no uro. Tisti, ki bo
izbolj8al ucenje, mora biti nacrtno izbran za informiranje, motiviranje ali angaZiranje.
S krajSimi videoposnetki, ki trajajo pet minut ali manj, lahko to najlazje doseZzemo.

— Videoposnetki so bolj u€inkoviti, ¢e dijaki predhodno dobijo navodila o tem, kaj iskati
ali katera vpraSanja bodo obravnavana na njem ter na katera vprasanja bodo nasli
odgovor. Povzetek vsebine, ki ga podajo dijaki po ogledu videa, bo dokazal, ali so
dijaki usvojili Zeleno znanje. (Bull, Tillman in Bell, 2010)

3. Pozitivni vplivi videoposnetkov

Videoposnetki imajo pozitivne vplive tako na dijake kot na ucitelje. Poleg Ze zgoraj
opisanih prednosti ob uposStevanju previdnostnih ukrepov je mogoce predvideti Se veliko
drugih u¢nih vrednosti, ki jih imajo videoposnetki. Berk (2009) je izpostavil naslednje:

- pritegnejo dijakovo pozornost,

- fokusirajo dijakovo koncentracijo,

- pritegnejo zanimanje v razredu,

- ustvarijo obcutek za predvidevanje,

- motivirajo ali sprostijo dijake za ucne vaje,
- 1izboljSajo odnos do vsebine in ucenja,

- zgradijo povezave med dijaki in ucitelji,
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- 1izboljSajo spomin o vsebini,

- izboljSajo razumevanje,

- spodbujajo kreativnost,

- stimulirajo pretok idej,

- spodbujajo globlje ucenje,

- omogocajo priloznost za svobodno izrazanje,

- sluzijo kot sredstvo za sodelovanje,

- dijake motivirajo in jim dajo navdih,

- naredijo ucenje zabavno,

- ustvarijo primerno vzdusje,

- zmanjs$ajo anksioznost in napetost pri nepriljubljenih vsebinah,
- ustvarijo nepozabno vizualizacijo slik. (Berk, 2009)

4. Poucevanje z elektri¢no in virtualno klaviaturo

Poucevanje z didakticnim pripomockom, kot je klavir, lahko otezi snemanje
videoposnetkov ali pouCevanje v Zzivo preko spleta. Iz prispevkov na spletu tujih
profesionalnih pianistov se c¢lovek lahko dodatno stalno izobrazuje. Tako smo lahko
preizkusili primere dobre prakse. Zato je padla odlo¢itev, da se razi$¢e, s katerimi spletnimi
programi in kombinacijami se lahko doseze Se bolj kakovostno poucevanje. Odlicen
brezplacen program za snemanje videoposnetkov ali poucevanje v zivo preko spleta je OBS
Studio. Program namre¢ omogoca oblikovanje razli¢nih scen.

4.1 Priprava pripomockov

Preden zaZenemo program, priporo¢amo, da pripravimo Se ostale potrebne pripomocke in
programe:
- Pripravimo u¢no snov.

- Elektri¢no klaviaturo povezemo z racunalnikom.

- Tudi kamero poveZemo z ra¢unalnikom. Ce nima dodatne kamere, uporabimo kamero
telefona. Na androidu obstaja namenska aplikacija za ta program, in sicer se imenuje
DroidCam OBS.

- Na racunalnik prenesemo program, ki omogoca virtualno klaviaturo in se odziva na
nase igranje z elektricno klaviaturo. Po raziskavah avtorice prispevka sta najpogosteje
uporabljena programa: Classroom Maestro ali pa Cordyapp. Classroom Maestro
ponuja tudi light verzijo, ki je brezpla¢na. Uporabne;jsi je program Synthesia. To je v
bistvu igra, ki poucuje klavir, vendar je uporaba prostega igranja brezplacna in deluje
brez aktivacije.
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Slika 1
Program Synthesia: prosto igranje in nastavitve

.. Synthesia

Kot prikazuje slika 1, je pri nastavitvah (ang. Settings) treba nastaviti in omogociti
povezavo z elektri¢no klaviaturo. Ko izberemo prosto igranje (ang. Free Play), lahko
nastavimo $e zeleno Stevilo tipk (slika 2) in poimenovanje tipk (slika 3).

Slika 2 Slika 3

Nastavitev Stevila tipk Nastavitev poimenovanja tipk

-

V levem zgornjem kotu lahko spremenimo Se zvok in barvo pritisnjenih klavirskih tipk.

4.2. OBS Studio

Ko imamo vse zgoraj naStete stvari pripravljene, lahko pricnemo. Prizgemo program OBS
Studio. Prvo sceno lahko preimenujemo (ang. Rename), to naredimo z desnim klikom. Nato jo
povezemo s kamero, ki je na racunalniku. To naredimo tako, da pri oknu Viri (ang. Sources)
kliknemo na plus (+) (slika 4), nato pa izberemo napravo za zajem videa (ang.Video Capture
Device). Nato se pojavi okence, kjer poimenujemo vir (slika 5). V naslednjem oknu izberemo
kamero racunalnika. Nastavitve prilagodimo lastnim Zeljam (slika 6). Sliko pove¢amo na cel
ekran tako, da povlecemo majhne rdece tocke na robu slike videa.
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Slika 4 Slika 5

OBS Studio - scene in viri OBS Studio - poimenujemo vir

Slika 6 Slika 7

OBS Studio - kamera racunalnika OBS Studio - koncni izgled

L=

Novo sceno oblikujemo tako, da pri oknu scene (ang. Scenes) kliknemo na plus (+). Pri
viru (ang. Sources) na isti na¢in nastavimo isto kamero racunalnika, le da jo zmanj$amo in

postavimo na Zeleni kot ekrana. V oknu viri dodamo Se drugo kamero, ki snema elektricno
klaviaturo. Ce kamera, ki snema elektri¢no klaviaturo, zajame preve¢ kadra in ne le tipk,
lahko v OBS Studiu sliko videa tudi obreZzemo. To storimo na enak nacin, kot da bi sliko
videa pomanjsali ali povecali, le da hkrati pritisnemo in drzimo tipko “Alt”. Sliko videa po
potrebi lahko tudi zavrtimo, tako da uporabimo desni klik, nato pois¢emo preoblikuj (ang.
transform) in nato zavrti za 180° (ang. rotate 180°).

Dodali bomo Se dva elementa. Prvi element je virtualna klaviatura. Zopet kliknemo na plus
(+), kjer je okno viri. Izberemo zajem okna (ang. Window Capture). Nato izberemo program
Synthesia. Na enak nacin dodamo $e zadnji element - u¢no snov (slika 7).

4.3. Snemanje - prenos v Zivo - videokonferencna platforma

Pri prenosu v Zivo ne prikazujemo podrobnosti. Ce naredimo povzetek, je treba najprej
izbrati kanal, kot je recimo YouTube ali Facebook, itd. Sele ko spoznavamo okolje prenosa v
Zivo, je dobro na kanalu nastaviti privaten prenos v Zivo, da lahko preverimo, kako izgleda
celotna slika. Ko je na kanalu prenos nastavljen, je treba kopirati klju¢ prenosa v Zivo (ang.
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Stream Key) in ga prilepiti v OBS Studio (slika 8). Nato samo $e¢ kliknemo zadetek
predvajanja v Zivo (ang. Start Streaming) (slika 9). Ce ne nastavimo drugade, bo program
prenos v zivo hkrati tudi snemal.

Slika 8 Slika 9

OBS Studio - Stream Key Snemanje, prenos ali videokonferenca

Ce zelimo samo posneti videoposnetek, kliknemo za¢etek snemanja (ang. Start Recording)
(slika 9).

Za poucevanje preko konferencne platforme Zoom, lahko tudi Skype ali Teams, v
programu OBS Studio kliknemo zacetek virtualne kamere (ang. Start Virtual Camera) (slika
9). V aplikaciji Zoom izberemo: OBS Virtual Camera (slika 10).

Slika 10

Zoom

Select a Camera (Alt+N to swit

4.4. Tezave pri programu

Pri prvi uporabi programa OBS Studio ni zaznalo virtualne klaviature. Preizkusena sta bila
tako program Synthesia kot tudi Classroom Maestro lite. Pri iskanju resitve lahko ugotovimo,
da je to pogost problem. V ra¢unalniku je namre¢ treba pri nastavitvah in nato zasebnost (ang.
Privacy) dati dovoljenje za snemanje ekrana (Mac) ali dovoljenje za diagnostiko aplikacij
(Windows) (slika 11).
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Slika 11

App diagnostics

.......

5. Zakljucek

Podroc¢je kognitivne znanosti ponuja novejSa odkritja uporabe videoposnetkov za bolj
ucinkovito komunikacijo v razredu. Jeffrey Zacks, znanstvenik na univerzi v Washingtonu,
ter njegova raziskovalna skupina so raziskali nacine, kako na§ nevronski sistem procesira
videoposnetke. Gledanje gibljive slike je bistveno bolj zapleteno kot ogled ene ali vec
nepremicnih fotografij. Njihove raziskave kaZejo, da lahko v nekaterih okoliS¢inah gledanje
videa in animacije dejansko povzro¢i zmanjSano razumevanje v primerjavi z ogledom
enakovrednih nepremicnih fotografij. Do tega zmanjSanega razumevanja lahko pride zato, ker
mora gledalec interpretirati tekoCi niz informacij. Kompleksnost celote lahko preobremeni
gledalca, ki poslediéno tezko razbere, na katere pomembne podrobnosti se je treba
osredotociti. Ko gledalci gledajo nenehen niz vizualnih informacij, se zdi, da njihovi moZgani
informacije segmentirajo v pomembne dogodke in jih na ta nacin kodirajo v spomin. Ta
informacija nakazuje, da bi ohranjanje znanja in razumevanje morda lahko olajsali s
poudarjanjem klju¢nih dogodkov v videu.

Druga raziskovalka, Barbara Tyversky, analizira situacijo, ko gledalci ne vedo, kam bi
usmerili pozornost, zato informacije tezko predelajo in si jih posledi¢no tezko zapomnijo.
Predlaga, da je lahko interaktivnost pomembna strategija za izboljSanje razumevanja. Video
se lahko predvaja in ustavi na klju¢nih tockah; lahko se ponovno predvaja segmente, ki jih je
treba ponoviti, in preskoci tiste, ki jih dijaki Ze razumejo. Digitalni video je primeren za
omenjene strategije poucevanja in tudi ze omogoca izdelavo oznak v predvajalniku, ki
ustrezajo ciljnim dogodkom in konceptualnim mejam. Med poukom celotnega razreda lahko
ucitelj sluzi kot posrednik, ki poudari klju¢ne dogodke, preverja razumevanje dijakov, ali napove,
kaj se bo zgodilo. Ko dijaki gledajo video posamezno ali v majhnih skupinah, se lahko vstavi

strateSke tocke premora in se dijakom omogoci, da obdelajo in asimilirajo video (Bull, Tillman in
Bell, 2010).
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Program OBS Studio, ki je bil izbran za orodje poucevanja klavirja na daljavo z
videoposnetkom, so priceli uporabljati predvsem igralci videoiger, ki svoje igranje prenasajo
v zivo. Sedaj pa postaja ¢edalje bolj priljubljen tudi za poucevanje preko spleta.

Tudi program, ki ponuja virtualno klaviaturo - Classroom maestro, ga priporoca in nudi

navodila (s pomocjo videoposnetka), kako ju za spletno poucevanje uporabljati skupaj
(Casarotti, 2022).

Uporaba programa je zelo enostavna, omogoca veliko funkcij, uporabo ve¢ kamer hkrati in
povezavo z razli¢nimi programi in konferencnimi platformami.
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Napredek dijakov pri Sportni vzgoji s pomocjo razli¢nih nacinov
video analize

Progress of Students in Sport/Physical Education with the Help of
Different Methods of Video Analysis

Bostjan Lampret

Biotehniska sola Maribor
bostjan.lampret@guest.arnes.si

Povzetek

Zadnja desetletja, posebej v preteklih dveh letih v obdobju koronavirusne bolezni, smo pri¢a vse
pogostejsi rabi sodobnih digitalnih naprav in aplikacij tudi v Solstvu. To lahko prispeva tudi k u¢nemu
napredku dijakov. Pri pouku $portne vzgoje se je kot izjemno koristna za prikaz in odpravo napak v
razli¢nih Sportnih disciplinah izkazala video analiza. Z uporabo razli¢nih nacinov video analize pri
pouku Sportne vzgoje so ucenci lazje prepoznali in popravili napake pri izvedbi nalog. S tem je bil
zagotovljen njihov hitrejsi napredek pri uénem procesu. S premisljeno uporabo tehnologije je bila
doseZena tudi vi§ja stopnja motivacije. Tako je bil dosezen najpomembne;jsi cilj; mladim priblizati in
priljubiti gibanje ter ohraniti njihovo psiho-fizi¢no zdravje.

Kljucne besede: gibanje, napredek, tehnologija, video analiza.

Abstract

In last decades, especially in the past two years during the period of the coronavirus disease, we have
witnessed more frequent use of modern digital gadgets and apps also in education. Technology can
contribute to student’s learning progress. At physical education lessons, video analysis has proven to
be extremely useful in various sports disciplines. Different methods of video analysis made it easier
for students to identify and correct mistakes. This led to their faster progress. With thoughtful use of
technology we achieved also a higher level of motivation. The most important goal; to bring
movement close to young people and to preserve their psycho-physical health was achieved.

Keywords: movement, progress, technology, video analysis.

1. Uvod

V preteklih treh Solskih letih; 2019/20 (korona-virusna epidemija je bila razglaSena 13.
marca 2020), 2020/21 in 2021/22 smo se bili tudi slovenski ucitelji Sportne vzgoje primorani
nauciti povsem novih ves¢in. Zlasti prve mesece epidemije je poucevanje vecino cCasa
potekalo na daljavo, zato je bila za izvedbo pouka nujna uporaba sodobnih digitalnih naprav,
med katero spadajo tudi videoposnetki in razli¢ne aplikacije, s katerimi smo lahko Sportni
pedagogi belezili gibanje ucencev in sodelovanje pri pouku na daljavo. Zavedali smo se
namre¢, kako pomembno je prav gibanje v Casu epidemije za ohranitev fizicnega in
psihi¢nega zdravja. »Za razvoj otroka in mladostnika je redno in zadostno gibanje izredno
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pomembno, saj vpliva na razvoj njegovega telesa, na kosti, na misice, na razvoj motoricnih in
finomotori¢nih sposobnosti, na zadovoljstvo s telesnim izgledom, na samopodobo, na
samozavest in samostojnost. Poleg tega redno in zadostno gibanje vpliva tudi na splosno
dobro pocutje in zdravje otrok in mladostnikov. Otrok in mladostnik, ki se bo redno in
zadostno gibal, bo tudi bolj verjetno ta aktivni zivljenjski slog prenesel v odraslo dobo« (Haug
E., Torsheim, T. in Samdal O. 2008).

Uporaba razli¢nih vrst razli¢nih racunalniSkih, informacijskih in komunikacijskih naprav
(strojna oprema), aplikacij (programska oprema), omrezij (splet) in storitev se je med
Solanjem na daljavo pokazala kot uporabna in mladi jo sprejemajo kot nedeljiv in
samoumeven del njihovega Zivljenja. Ceprav imajo sodobne digitalne pametne naprave tudi
Stevilne pomanjkljivosti, so lahko ob premis$ljeni rabi koristno uc¢no orodje oziroma
pripomocek. »Video je dobil pomembno vlogo kot uéni pripomocek v mednarodni skupnosti«
(Major in Watson, 2018). Zato smo se tudi po vrnitvi v Solske klopi in telovadnice pri
obi¢ajnem pouku Sporta Se naprej posluzevali nekaterih tovrstnih pripomockov iz vec
razlogov. Med njimi sta bila najpomembnejsa dva; zagotoviti si blizino in zaupanje dijakov,
predvsem pa izboljsati njihov napredek pri razli¢nih Sportnih disciplinah, saj so Stevilni mladi
med epidemijo gibalno nazadovali. Pri pouku S$portne vzgoje smo zato obcasno zaceli
uporabljati razli¢ne vrste video analize. Najpogosteje smo med vadbo uporabljali klasicne
video posnetke, snemanje z zamikom in nekatere Sportne aplikacije za snemanje kot denimo
Hudl technique. Prepri¢an sem namrec, da je zivljenjsko pomembno, da Sportni pedagogi ob
napornem Solskem urniku u¢ence nauc¢imo, kako pomembno je vsakodnevno gibanje, saj prav
to omogo&a zdravje, s tem pa kakovostno Zivljenje. Ce profesorji $portne vzgoje pri pouku
strokovno, hkrati pa dovolj sprosceno, uporabljamo sodobne metode poucevanja, lahko mlade
danes nauc¢imo ne samo gibalnih prvin, temve¢ jim privzgojimo gibanje in Sport kot
pomembno Zivljenjsko vrednoto. Poucevanje na Sportnem podrocju temelji na vadbi telesa
oziroma na vaji in treningu. To pomeni, da je potrebno posamezne gibe velikokrat ponoviti,
da se v motori¢nih centrih v moZganih ustvari avtomatiziran gibalni spomin.

Z video analizo smo dijakom lazje in natan¢neje prikazali morebitne pomanjkljivosti in
napake ter jih popravili. Z uporabo takega sodobnega nacina poucevanja smo omogocili
ucencem pri Sportni vzgoji, da so hitreje napredovali.

Pri tem smo seveda upoStevali vidik varstva osebnih podatkov. Z ucenci se je bilo treba
pogovoriti in jim predstaviti, kaj je to€en namen snemanja, in ali dovolijo snemanje ter nato
video analizo, da ne pride do napacne predstave, da jih snemamo. Prav tako smo se
dogovorili, da se posnetki po video analizi izbriSejo. Zagotovili smo, da se video nikjer ne
shranjuje in ga ni mo¢ naknadno priklicati.

2. Video analiza pri pouku Sportne vzgoje

»Prav sodobne tehnologije pri ucenju novih gibanj in izboljSanem nadzoru gibanj v
razlicnih okoliS€inah omogoc€ajo izjemno pomembno vizualno in miselno povratno
informacijo, Se zlasti, ¢e je ta posredovana prek ustreznega e-gradiva z uporabo video
posnetkov, video analize, raCunalniSke simulacije gibanja ipd.« (Jurak, G., Kova¢, M. in Strel,
J. 2011). Video analiza je danes eden izmed bolj koristnih IKT pripomoc¢kov pri uéenju in
izpopolnjevanju dolocCene tehnike pri profesionalnem Sportu. Lahko pa jo kot dodano vrednost
uporabljamo tudi pri pouku Sportne vzgoje in sicer obstaja ve¢ nacinov snemanja, ki
omogocajo video analizo; in sicer klasi¢ni posnetek v realnem Casu, snemanje in predvajanje
posnetka z zamikom, uporaba razli¢nih aplikacij za snemanje in analizo posnetkov, denimo
»Hudl technique app.«.
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Za to smo pri pouku Sportne vzgoje potrebovali:
zmogljive pametne telefone ali tablice
hitro spletno povezavo
programe/aplikacije za video analizo
projektor in platno

Zamisel o uporabi pametnih telefonov pri uri Sportne vzgoje je ucence motivirala. Ob
uporabi telefonov za video analizo so dijaki med aktivnostmi praviloma pozabili na napor in
so bolj aktivno sodelovali pri vadbi. Sportne aktivnosti so postale zanje, kadar smo uporabljali
pametne naprave, praviloma bolj zanimive, ure so bile tudi bolj prijetne in igrive. Pogosto
popestrene tudi s Stevilnimi vprasanji o izvedbi snemanja, o aplikacijah, dosezena pa je bila
predvsem visoka stopnja telesne aktivnosti, motivacije in pravilna izvedba vaj. Aktivnost smo
z uporabo video analize lazje prilagodili posamezniku, ki je na podlagi sposobnosti lazje
dosegel individualne cilje.

2.1 Postavitev sodobne digitalne opreme

Na Biotehniski Soli Maribor $portno vzgojo poucujemo trije ucitelji. Obic¢ajno se pri vsaki
uri najdejo dijaki, ki ne telovadijo zaradi bolezni, odlocb o posebnih potrebah in podobno. Da
so ti dijaki oziroma dijakinje vseeno vsaj delno vkljueni v uéni proces, praviloma prav te
ucitelji prosimo oziroma zadolZimo za snemanje s Solskim pametnim telefonom ali tablico.
Dijaki za snemanje dobijo navodila, kje stati in snemati, da je varno zanje in za snemalne in
predvajalne naprave ter drugo opremo in da ob tem ne ovirajo drugih u¢encev med vadbo. Na
ta naCin se lahko profesorji posvetimo ucencem in njihovi izvedbi vaj, jim svetujemo,
popravljamo in ob morebitnih pomanjkljivostih takoj usmerimo k dodatnim nalogam. Uc¢enci
so medtem posneti med vajo, s ¢imer jim je na voljo takoj$nja vizualna povratna informacija o
pravilnosti izvedbe vaje in nasveti za odpravo morebitnih napak. Hkrati pa lahko obcutke o
svoji izvedbi vaje vizualno primerjajo s tem, kar vidijo na posnetku.

2.2 Snemanje vaj s pametnimi telefoni in tablicami

Ob vsej sodobni tehnologiji, ki jo imamo danes na razpolago, mladina trenutno najbolj
pogosto uporablja pametne telefone. Ti so zaradi svoje majhnosti in zmogljivosti uporaben
didakti¢ni pripomocek tudi pri Sportni vzgoji. Za vajo pri posamezni Sportni panogi, ki jo je
bilo treba usvojiti, sem ze pred samo uro, pri kateri smo uporabljali video analizo, poiskal tri
do pet primernih posnetkov na spletu in jih na zacetku vadbe pokazal ucencem, da bi si
pravilno izvedbo vaje skusali zapomniti Ze ob ogledu posnetka in samo vajo nato hitreje
pravilno izvedli.

Praviloma profesorji Sportne vzgoje znanje o Sportu in gibanju u¢encem posredujemo z
opisom, razlago in demonstracijo ter veliko vaje. Izkazalo se je, da je raba sodobnih digitalnih
pripomockov najbolj smiselna na podroc¢ju utrjevanja in ponavljanja gibalnih prvin ter odpravi
napak. Pri ponavljanju in utrjevanju je bistveno, da dijaki posamezni Sportni element ¢im
veckrat ponovijo, ponotranjijo in tako ustvarijo avtomatski oziroma samodejni gib. Naloga
uciteljev pa je, da dijaku posredujejo povratno informacijo o pravilnosti izvedbe posameznega
Sportnega elementa. Na zacetku so to obi¢ajno kratka ustna navodila, kako popraviti najbolj
izstopajoce napake. S ponavljanjem gibanja in vaj, ko dijaki usvajajo Sportne elemente, pa so
ti popravki vedno bolj natan¢ni in specificni, saj se tiCejo vse manjSih napak. Na tezave
naletimo, kadar so ucenci na podlagi lastnih kinesteticnih obcCutkov prepricani, da neko
gibalno prvino izvajajo pravilno, dejansko pa je vaja izvedena z manjSimi in/ali vecjimi
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napakami. Prav takrat se za najboljSo reSitev izkaze video analiza, saj lahko pogledajo svojo
izvedbo in takoj dobijo tudi ustrezno vizualno povratno informacijo.

Pri uporabi video analize smo kaj kmalu ugotovili, da klasi¢no snemanje v realnem casu
sicer omogoca analizo in pogovor o opravljeni vaji, zlasti kadar smo ustavili ali upocasnili
posnetek, vendar se je za precej bolj uporabno in u¢inkovito izkazalo snemanje in predvajanje
z zamikom.

2.3 Snemanje in predvajanje z zamikom

Med urami Sportne vzgoje se je izkazalo, da gre za izjemno uporabno metodo video
analize. Dijaki namre¢ na ta nacin dobijo takojSnjo vizualno povratno informacijo lastne
izvedbe dolocenega Sportnega tehnicnega elementa takoj po izvedbi. Tovrstna video analiza je
izjemno uporabna tako pri podajanju novih informacij kot tudi pri utrjevanju znanja, zlasti pa
pri odpravi napak. Posnetek namre¢ lahko predvajamo v realni hitrosti z majhnim zamikom.
Preizkusili smo razne moznosti krajSega in daljSega zamika, prilagojeno glede na Sportno
prvino in od cilja, ki smo ga Zeleli pri pouku doseci.

Ugotovili smo, da je tak nacin video analize z zamikom najbolje uporabljati pri gibanjih,
ki so kratkotrajna in po izvedbi katerih sledi kratek premor, ki omogoca ogled posnetka.
Morda je celo najkoristnej$i nacin video analize med ucnim procesom v telovadnici, saj
omogoca takoj$njo vidno povratno informacijo. Ta nacin video analize smo uporabljali na
primer pri vadbi tehni¢nih elementov, kot so: dvokorak pri koSarki, vodenje in udarec zoge pri
nogometu ali skoki z malo prozno ponjavo pri gimnastiki ... Dijaki so na podlagi vizualne
povratne informacije lahko sami odpravili svoje napake, profesorji Sportne vzgoje pa smo v
tem primeru kot mentorji opozorili na pomanjkljivosti in podali vse potrebne dodatne
informacije. S takim nac¢inom dela smo pri dijakih praviloma dosegli hitrej$e usvajanje vaj ter
tehnik. Ob tem je bil tudi sam pouk precej bolj pester, dijaki so pokazali ve¢ zanimanja za
ucéno vsebino in pogosto so tudi bolj intenzivni vadili, saj ta nacin dela omogoca vecjo
individualizacijo. Ucenci so bili nevede ob tem motivirani Se za razvijanje nekaterih drugih
osebnostnih kompetenc kot so denimo kriti€no razmisljanje, reSevanje problemov, nove
digitalne kompetence ... Rezultat takSnega nacina dela s snemanjem in video analizo je bil, da
so dijaki bolj u€inkovito sprejemali in usvajali nova znanja, vec in pravilneje vadili ter napake
hitreje odpravljali.

Ta nacin video analize, snemanje in predvajanja z zamikom, je zelo uporaben tudi ob
preverjanju pred ocenjevanjem. Dijaki so se lahko ob ogledu izvedbe svoje vaje samokriti¢éno
umestili na ocenjevalno lestvico glede na kriterije ocenjevanja. Paziti pa je bilo potrebno, da
zamiki niso bili predolgi, da ne bi ogled videoposnetka oziroma video analiza trajala prevec
Casa in da ne bi bili u¢enci medtem med uro neaktivni.

Video analiza z zamikom predvajanja je lahko pri pouku Sportne vzgoje izjemno koristen
delovni pripomocek. Povratno informacijo za u¢ence namre¢ vizualno natanc¢no ponazori s
tem pa obogati uciteljevo povratno informacijo. Ucenci so med poukom bolj motivirani za
delo in pravilno izvedbo vaj, saj so zanje ure z uporabo pametnih telefonov bolj zanimive.
»Po koncani izvedbi se lahko vedno znova in znova pogledajo, ucitelj jim med ogledom
posnetka svetuje in nazorno pokaze, kaj je treba Se popraviti. Vadba na tak nacin ni le bolj
ucinkovita z zornega kota ucenja, ampak tudi s staliS¢a intenzivnosti. U¢encem je bolj
zanimivo po vsaki ponovitvi pogledati na raCunalniku, kaj so naredili pravilno in ¢esa ne, kot
pa poslusati ucitelja, ki vedno znova ponavlja, kaj naj Se popravijo. Zato vadijo z vecjim
motivom in bolj zavzeto, §portna vzgoja pa je tako uéinkovitejsa« (Stuhec, 2008).
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Dijaki so ob tem na¢inu dela manj sprasevali tudi, kako so neko vajo oziroma gib naredili,
manj pogosto so prihajali po informacijo o izvedbi ali po navodila, kako bolje izvesti vajo. Po
ogledu vaje so jo nato praviloma tudi veckrat ponovili, s tem so hitreje in lazje prisli do
avtomatizacije gibov. Hkrati jim je ogled lastne izvedbe oziroma video analiza in sliSana
povratna informacija s strani ucitelja omogocila, da so lazje razumeli, kaj jim je storiti za
odpravo napak.

Sam pa sem ob pogostejsi rabi video analize imel ve¢ moznosti tudi za individualni
pristop do dijakov, saj sem se lahko posvetil posamezniku in njegovim sposobnostim. Izjave
dijakov, da z uporabo video analize res vedo, kdaj in koliko znajo, je zame potrditev, da lahko
s premisljeno rabo digitalnih naprav ure Sportne vzgoje izboljSamo, nadgradimo in tudi
individualiziramo.

2.4 Primer snemanja in predvajanja z zamikom pri ucenju dvokoraka pri kosarki

Dvokorak pri koSarki je eden od osnovnih elementov tega Sporta, ki pa Stevilnim
ucencem na zacetku povzroCa preglavice. Pravilna izvedba poteka tako, da zZogo drzimo z
obema rokama pred prsmi. Nato naredimo prvi korak z desno (levo) nogo, sledi korak z levo
(desno) nogo ter nato odriv v smeri navzgor. Ob tem s pokréeno desno (levo) nogo
zamahnemo navzgor. Ob odrivu Zogo premaknemo izpred prsi nad glavo. Na ko§ pri tem
vedno mece tista roka, ki je nasprotna odrivni nogi (leva noga odriva, desna roka mece ali
obratno). Potrebno je paziti, da res naredimo samo dva koraka. Ceprav gre za enostaven
element, so prav tu najbolj pogoste napake kot na primer:

— napacno Stevilo korakov

— odrivna noga je iztegnjena ali premalo pokréena

— odriv z nogo je na isti strani roke, s katero je nakazan met na ko§
— smer odriva ni navzgor, ampak naprej

Ucenci se pogosto teh napak med gibanjem niti ne zavedajo. Z ogledom posnetka z
zamikom pa so napako oziroma napake lazje prepoznali in ob analizi/pogovoru, kako jo
odpraviti, to veliko hitreje naredili. Video analiza z zamikom mo¢no skrajsa ¢as popravljanja
napak in dijaku omogoca hitrejSi napredek.

2.5 Video analiza s pomocjo aplikacije »Hudl technique«

V Solskem letu 2018/2019 smo na BiotehniSki Soli Maribor v sklopu mednarodnega
projekta POKIT dobili moznost brezplacnega preizkusa Sportne aplikacije »hudl technique.«
Ta omogoca snemanje katerekoli tehnike gibanja, ki jo lahko pogledamo in analiziramo v
pocasnem posnetku. Programska oprema »hudl« omogoca, da se s pametnim telefonom
oziroma tablico posname Sportna prvina ali celotna vadba, nato pa lahko ucitelj na digitalni
platformi posnetek opremi z besedilom, skico in celo s sliSnimi navodili. Z aplikacijo »hudl«
je mogoce oznaciti klju¢ne dele video posnetka in vstaviti morebitne opombe ter navodila. S
to programsko opremo lahko sami dodamo opombe, ki tako vizualno z risbami kot sliSno z
navodili poudarijo in ponazorijo napake in potrebne spremembe, da bo gib pravilen.
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2.6 Video analiza pri ucenju spodnjega odboja pri odbojki s pomocjo aplikacije »Hudl
technique«

Pri spodnjem odboju pri odbojki je kljucen polozaj rok za odboj. Roke pri tem odboju
morajo biti ves Cas iztegnjene in obrnjene naprej in navzdol. Dlani so postavljene tako, da je
ena dlan v drugi, palca stisnjena vzporedno skupaj priblizno pod kotom 60 stopinj. Zogo
odbijemo z notranjo stranjo podlahti. Kolena so ob prejemu Zoge rahlo pokrcena, ena noga je
rahlo pred drugo. V tem polozaju pricakamo zogo, sledi pravocasna iztegnitev v kolenih in
odboj navzgor in naprej. Gre za enega osnovnih gibov pri odbojki, vendar so pri spoznavanju
s to Sportno zvrstjo pogoste napake kot denimo:

— igralec ima prepletene prste,
— igralec se ne giblje s koleni navzgor in/ali naprej,

— igralec Zoge ne prejme na tretjino spodnjega dela podlahti, temvec¢ Zogo udari s pestmi
ali visje ob komolcu.

Aplikacijo so dijaki uporabljali na pametnih telefonih med celotnim procesom ucenja
odbojke, saj smo si zadali cilj, da u€enci s popravki in ponovitvami izvedejo pravilen gib.
Pomembno je bilo doseci napredek glede na zacetno stanje. Najprej smo se lotili teorije, nato
ogrevalnih vaj, sledile so predvaje za spodnji odboj, nato pa postopna pocasna izvedba
spodnjega odboja. Ucenci so v »hudl technique« posneli tudi demonstracijo pravilne izvedbe
in jo nato primerjale s svojo.

Pri samoocenjevanju in ocenjevanju vrstnikov so bili dijaki dokaj kriti¢ni, saj so lahko s
pomocjo aplikacije hitro dobili povratne informacije o pravilnosti gibov. Velikokrat so si
ogledale posnetke tudi same in jih prediskutirale. Obicajno smo posnetke z aplikacijo
pokomentirali potem, takoj ko je skupina zakljucila s snemanjem gibalne vaje, da so imeli na
voljo povratne informacije kmalu na voljo. U¢enci so bili zadovoljni, saj so se z uporabo
mobilnih naprav hitreje in veliko naucili, pri sebi pa so vzpostavili tudi bolj realno zaznavo in
so bili pozorni na ve¢ dejavnikov.

3. Primeri uporabne analiti¢ne aplikacije Garmin Connect

Vse ve¢ dijakov pri urah Sportne vzgoje uporablja t. i. pametne ure, ki omogocajo
podrobne grafi¢ne in video analize vseh podatkov o posameznikovem gibanju, telesni
pripravljenosti in sploSnem zdravju. Teh programov in aplikacij poznamo Ze izjemno
veliko, pri Cemer se mi zdi trenutno ena bolj uporabnih in vizualno zanimivih
Sportno/zdravstvenih aplikacij Garmin Connect. Uporabo le-te sem skupaj z aplikacijo
Strava priporocal dijakom Ze med Solanjem na daljavo in jo Se zmeraj uporabljamo pri
pouku, ko je potreba za to. Garmin Connect namre¢ omogoc¢a kakovostno zdravstveno in
gibalno analizo posameznika. Belezi vse aktivne dogodke od hoje, sprehodov, teka, rolanja
itd. V programu so na voljo razli¢ne informacije o dejavnosti, vklju¢no s ¢asom, razdaljo,
porabljenimi kalorijami in drugimi poro¢ili. Omogocena je povezava med napravami, objava
aktivnosti in (z dovoljenjem) sledenje drugim uporabnikom ter njihovih aktivnostim.
Aplikacija Garmin Connect na enem mestu zdruzuje veliko koristnih Sportno-gibalnih
elementov, jih z grafi¢no-vizualno analizo ocCesu prijetno predstavlja, kar je mladim
generacijam blizu. Tudi ta aplikacija je lahko eden bolj koristnih sodobnih didakti¢nih
pripomockov, ki mlade spodbuja h gibanju.
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4. Zakljucek

Premisljena raba informacijsko-komunikacijske tehnologije lahko tudi pri predmetu
Sportne vzgoje prispeva k vecji motiviranosti dijakov za delo pri urah, s tem pa vodi do ve¢
gibanja. Z razli¢cnimi oblikami snemanja in predvajanja posnetkov oziroma z video analizo
lahko bolje ponazorimo in omogoc¢imo bolj$o vizualno predstavnost, gibalna dejavnost je tako
bolj zanimiva in s tem ucinkovita. Pametne telefone in tablice smo uporabili kot sodoben
didakti¢ni pripomocek, ki je u¢encem na voljo kot njihov osebni trener pri gibalni aktivnosti,
s ¢imer smo zeleli u¢ence spodbuditi k temu, da bi jih redno gibanje in Sport pritegnila do te
mere, da bi redna vsakodnevna dejavnost postala njihov nacin Zivljenja. Pametne naprave in
video analiza so nam omogocili, da smo gibanje lahko individualizirali in diferencirali, kar je
omogocalo hitrejsi napredek vsakega ucenca.

Sodobne oblike dela seveda ne moremo uporabiti pri vseh urah Sportne vzgoje. Video
analiza in aplikacije, ki Cedalje bolj natan¢no in specifi¢no belezijo gibalno aktivnost, je
smotrno uporabiti v primerih, ko se s tem ucitelju olajSa poucevanje in u€encu dojemanje
ucne snovi in ko z uporabo IKT izboljsamo kakovost in rezultate dela pri Sportni vzgoji.

Glede na hiter razvoj IKT bomo najverjetneje kaj kmalu pri¢a novostim, ki jih bo
potrebno spoznati in s premislekom preizkusiti ter uporabiti, kadar tehni¢ne novitete prinaSajo
o¢itno dobrobit celotni pedagoski skupnosti u¢encev in uciteljev.
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Svet skozi fotomontazo in filter

World through Photomontage and Filter
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Povzetek

Slika in fotografija Ze od nekdaj veljata kot dokazno gradivo, za odraz dejanskega stanja pred
objektivom v trenutku, ko fotograf pritisne sprozilec. Pa je res tako? Ko pomislimo na fotografijo,
pomislimo tudi na obdelavo fotografije, fotomontazo, na razli¢ne filtre... Z obdelavo fotografij se
srecujemo na vsakem koraku, saj zivimo v ¢asu druzabnih omreZij in obdelava fotografij ni samo stvar
tehnologija, temvec je postala stvar razumevanja druzbe. Zato pri predmetu Multimedija z ucenci
obdelujemo slike, naredimo razli¢ne fotomontaze in se posvetimo razlicnim filtrom. Zelo pomembno
pa je, da znamo pravilno interpretirati dobljene informacije, ker imajo fotografije mocen vpliv preko
podzavestnega zaznavanja. Pri urah se dotaknemo tudi moralne odgovornosti obdelave fotografij.
Kadar gre za javen posnetek je pomembno, da fotomontaze pravilno ozna¢imo, da se izogibamo
zavajanju in insciniranju dogodkov.

Kljucne besede: filter, fotografija, fotomontaza, program Photofiltre.

Abstract

Image and photography have always been considered as evidentiary material, a reflection of the actual
situation in front of the lens at the moment when the photographer presses the shutter. Is that really the
case? When we think of photography, we also think of photo processing, photomontage, various
filters... Living in the era of social networks, we encounter photo processing at every step and it is not
only a matter of technology, but has become a matter of understanding the society. That is why in
Multimedia class, we process pictures with the students, we make different photomontages and focus
on different filters. It is very important to be able to correctly interpret the obtained information as
photographs strongly affect our subconscious perception. In the classes, we also touch on the moral
responsibility of photo processing. When it comes to a public recording, it is important to label the
photomontages correctly in order to avoid misleading and staging events.

Key words: filtre, photography, photomontage, Photofiltre program

1. Uvod

Fotografi so ve¢ fotografij v eno samo podobo sestavljali Ze v devetnajstem stoletju. Ta
tehnika je ob koncu prve svetovne vojne dobila ime fotomontaza. Od prve uporabe te metode
in do zdaj je preteklo nekaj ve€ kot 160 let. V tem casu je bila fotomontaza uporabljena zgolj
za tehni¢no in vizualno izboljSavo slike in tudi za prikaz fantazijskih in spiritualnih scen,
druzbeno kritiko, politicno propagando, politicni protest, antinuklearno gibanje, lepotne
popravke, zavajanje preko medijev, v arhitekturi, v arheologiji, v plasti¢ni kirurgiji in za
domaco zabavo. DanaSnje dni racunalniski strokovnjaki vneto delajo na tem, da proces
fotomontaze avtomatizirajo, da bo za zamenjano glavo na ¢loveSkem telesu potreben le en

131



klik. Fotomontaza bo poskrbela za to, da bo fotograf potreboval manj studijskih lu¢i in manj
znanja za delo z njimi.

Danasnje delo v programih za urejanje slik zajema poznavanje ve¢ tehnik in metod.
PodrobnejSega opisa le-teh se ne bomo lotili, krajsi pregled pa je nujen, ker daje slutiti
spremembo, ki jo je digitalizacija vnesla v ustvarjanje fotomontaze. Kdor Zeli delati
kompleksne fotomontaze, mora obvladati tako imenovane selekcije. S selekcijo oznacimo
dele slike, ki ga Zelimo manipulirati, to orodje pa se je skozi cCas izpopolnjevalo in danes
omogoca precizne rezultate. Delo s programi za manipulacijo slik ponavadi ponuja moznost
dela z ve¢ plastmi, spreminjanja velikosti predmetov, njihove rotacije in prosojnosti.
Kloniranje je enostavno, klonirani objekt pa se da tudi spreminjati. Pri izdelavi fotomontaz je
priro¢no, ¢e ze ne nujno znanje z maskami in kako robove narediti mehkejse, jih zamegliti.
Veliko je nalinov, kako iz fotografije pridobiti ali skriti detajle. Omogoceno nam je
nastavljanje razlicnih svetlostnih vrednosti, vsaki tocki lahko spremenimo nasi¢enost in
barvnost. Nastete funkcije nam dajejo ogromno moznosti. Nekaj od tega je igranje z refleksi,
lomi in sencami. Stare fotografije lahko pobarvamo ali pa nove simuliramo v stare. Dodamo
lahko videz tretje dimenzije, napise dodamo tako, da se ujemajo s perspektivo. Poustvarimo
lahko videz risank, dezja in dima. Dan lahko zamenjamo z nocjo, videz srebra v zlato,
ospredje v ozadje. Gube izbrisemo ali nariemo, zamenjamo celo glavo...(Zizek, 2014).

2. Fotomontaza

»Montaza je termin, uporabljan posebej v povezavi z modernizmom in opisuje nove
tehnike umetniskega komponiranja in urejanja, ki kombinira lo¢ene podobe, lahko tudi tekst
ali drug medij, z namenom stvaritve novega umetniskega dela” (Pogac¢nik, 2008). V Slovarju
slovenskega knjiznega jezika je fotomontaza opredeljena kot: »fotografija, narejena iz
razli¢nih posnetkov« Fotomontaza je zelo preprosto definirana v Slovarju umetnosti, kjer je
zapisano, da je fotomontaza tehnika, kjer se fotografsko podobo sestavi iz razlicnih
fotografskih virov. Medtem ko zgornja definicija opisuje fotomontazo kot proces, kjer so
uporabljene le fotografije, veliko drugih definicij omeni, ¢ mozno kombiniranje fotografij z
drugimi elementi, kot so Casopisni izrezki, slikarski izdelki... American Heritage Dictionary
fotomontazo razlozi tako: » Tehnika ustvarjanja slike z zdruzevanjem ve¢ fotografij, pogosto z
dodanimi $e drugimi grafi¢nimi materiali« (Zizek, 2014). Zalaznik v svojem delu Kako je
umetnost izgubila nedolznost pravi, da ceprav so obdelava in intervencije obstajale ze od
samih zacetkov razvoje fotografije, o fotomontazi govorimo takrat, ko ustvarjalec pri svojem
delu uporabi ve¢ fotografij, jih razreze in dele ponovno zlepi v nove, drugatne podobe.
Fotomontaza je lahko sestavljena tudi iz fotografij, vzetih iz razli¢nih virov, ki jih ustvarjalec
poveze z izrezki iz tiskovin ali s tipografskimi elementi v novo kreacijo, pri ¢emer posamezni
elementi dobijo drugacno vlogo in pomen (Zalaznik, 2009). FotomontaZa, digitalna obdelava,
post processing, image manipulation ipd.. Stara je toliko kot fotografija. Ze prvi fotografi so
namre¢ na roke popravljali napake na steklenih ploscah. Kasnejsi fotografi so z retuSiranjem
fotografij poleg odprave napak skusali doseci lepsi motiv.

3. Programi za obdelavo slik

Vsak uporabnik oz. u€enec se sreca z zahtevo po delu s fotografijami. Naj si bo samo z
namenom ogledovanja ali pa drugih opravil, kot so odprave rde¢ih o¢i, filtrov, dodajanje
napisov, sestavljanje slik, risanje, obrezovanje, pomanjsave ali fotomontaza. Imamo ve¢
moznih resitev glede uporabe, ki so placljive, brezplacne, ali pa se uporabljajo brez namestitve
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(direktno na spletu). Na trgu je veliko orodij, ki nam pomagajo pri urejanju in olepSevanju
fotografij. Za hitro obdelavo slik se danes uporabljajo programi, ki delujejo preko spleta,
kateri so lahko placljivi ali brezplacni. Vendar za bolj profesionalno ali natancno delo
posegamo po programih, ki so namesceni na racunalniku. V Soli uporabljamo brezplacen
program Photofiltre, ki si ga namestimo na racunalnik.

Preglednica 1

Brezplacni in placljivi programi za obdelavo slik

Photofiltre Adobe Photoshop
Splashup Corel PainShop
Phoenix ArtWeaver
Snipshot Photo studio
Gimp PixelMator
Pixia Photolightning
Picasa Photo Impression
ArtWeaver Xara Photo

4. Program Photofiltre

Racunalniski program PhotoFiltre je enostaven in zelo intuitiven program. Ucenci se s
programom Photofiltre srecajo pri urah obveznega izbirnega predmeta Multimedija. S
pomocjo programa lahko obracamo ali zrcalimo slike (fotografije ali skenirane slike), jih
pomanjsujemo ali povecujemo, igramo se lahko z barvnimi variacijami in prelivi, sliko lahko
postaramo ali posivimo. Na podlagi vecjega Stevila slik lahko izdelujemo fotomontaze. Pri
JPG formatu lahko dolo¢imo stopnjo kontrasta. Spreminjamo lahko svetlobo, kontrast,
nasic¢enost barv... dodajamo razli¢ne efekte in okvirje. (SIO, 2016)

5. FotomontaZe ucencev

Pri urah Multimedije si pogledamo razli¢ne fotomontaZe in se posvetimo razli¢nim filtrom.
Zelo pomembno pa je, da znamo pravilno interpretirati dobljene informacije, ker imajo
fotografije mocen vpliv preko podzavestnega zaznavanja. Pri urah se dotaknemo tudi moralne
odgovornosti obdelave fotografij. Kadar gre za javen posnetek je pomembno, da fotomontaze
pravilno oznacimo, da se izogibamo zavajanju in insciniranju dogodkov.

Ucenci morajo na spletu poiskati poljubne slike in jih s pomoc¢jo kloniranja zdruZiti v eno
sliko. Narediti morajo fotomontazo. Ucenci del fotografije razreze in ponovno zlepi v nove,
drugacne podobe. Fotomontaza je lahko sestavljena tudi iz fotografij, vzetih iz razli¢nih virov,
ki jih ucenec poveze z izrezki iz tiskovin ali s tipografskimi elementi v novo kreacijo, pri
c¢emer posamezni elementi dobijo drugacno vlogo in pomen. V orodni vrstici izbere »laso« in
s pomocjo njega izreze ta zeljeni del slike ter ga prilepi na zeljeno ozadje oz. sliko. Ucenci so
nato svojo fotomontazo poljubno poimenovali (Slika 1- Slika 6).
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Slika 1

Fotomontaza-Ljubezen v naravi
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Slika 2

Fotomontaza-lzlet

T, W 0634 a|a’s"n ns 46
FSTas? 3 = e

Ut st ber
WA 2C L@ BE ' T Hem w - QAMME
T.

’19
L |
E ‘ 4

TEREN
&V QO Skeys

o0 es\[7]

ue

O
=

=
-~

134



Slika 3

Fotomontaza-Malo drugacen tiger

Slika 4

Fotomontaza-Gozdna idila
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Slika 5

Fotomontaza-Tropska zima

Slika 6
Fotomontaza-Sanjski svet

@ sarye-svet- domisljje 1phi Lo e

To so izdelki uc¢encev pri obveznem izbirnem predmetu Multimedija. Ucenci so bili pri
delu zelo kreativni, natan¢ni, odgovorni in samostojni. Pokazali so kako je lahko fotografija
izvzeta iz razli¢nih virov, ki jih uéenec nato poveze z izrezki iz tiskovin ali s tipografskimi
elementi v novo kreacijo, pri ¢emer posamezni elementi dobijo druga¢no vlogo in pomen.

.....
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6. Filtri

V fotografiji besedo filter najpogosteje povezujemo s stekli, ki jih nastavimo/privijemo
pred sprednjo leCo objektiva, pri mo¢nih objektivih s tele zumom lahko tudi v sredi$¢ni del
objektiva med lece. Filtre uporabljamo za razli¢cne namene. Lahko samo §citijo sprednjo leCo
(zasCitni filtri) ali zaustavijo vecji del UV-spektra (UV-filtri), polarizirajo svetlobo
(polarizacijski filtri), zaustavijo mo¢ svetlobe (sivinski ND-filtri) in s posebnimi filtri
dosegamo razli¢ne ucinke (efektni filtri). Filtri so grupirani v skupine umetnost (angl. Art),
ustvarjalnost (angl. Creative), zamegljevanje (angl. Blur), zakrivljenje (angl. Distort), 3D in
teksture, poleg teh pa obstaja Se kar nekaj programov, ki delujejo samostojno ali kot plug-in
Gimpa. Nekateri se uporabljajo kot osnovno orodje za zahtevne obdelave, zato je dobro, Ce
vemo, kako delujejo. Ostrenje (angl. Sharpen) pravzaprav ne spada med prave filtre, vendar se
obi¢ajno nahajajo v meniju filtrov. Zamegljevanje (angl. Blur), ostrenje (angl. Sharpen) in
filtri za zaznavanje robov (angl. Contour) se pogosto uporabijo za razne obdelave slik, s tem
da je ostrenje slike uporabljeno skoraj v vsaki konéni obdelani sliki za spletne strani.

Digitalni filtri (Slika 7) so eno od najuporabnej$ih orodij racunalniske grafike in
racunalniskega vida. Omogocajo izboljSanje kakovosti slike, odstranitev pomembnih
informacij iz slik, iskanje objektov na slikah in drugo (Bratovscak, 2013).

Slika 7

Razlicni filtri v programu Photofiltre
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7. Zakljudek

Zivimo v ¢asu druzabnih omreZij in obdelava fotografij ni samo stvar tehnologija, temved
je postala stvar razumevanja druZbe. Ze nekaj let pospeseno objavljamo obdelane fotografije
in videoposnetke na spletu. Z digitalizacijo in programi, kot so Adobe Photoshop, Photofiltre,
Corel Photopaint, PixelMator ali GIMP, je digitalno spreminjanje fotografije omogocilo
hitrejSe delo in bolj precizne rezultate. Napake se da zlahka popraviti, saj se lahko povrnemo
v obliko slike, ko napake $e nismo naredili.

Pri pouku se ucenci seznanijo s formati slik in programi za obdelavo slik. Ucenci so pri
delu zelo kreativni, natan¢ni, odgovorni in samostojni. Pokazali so kako je lahko fotografija
izvzeta iz razli¢nih virov in jih u€enec nato poveze z izrezki iz tiskovin ali s tipografskimi
elementi v novo kreacijo, pri ¢emer posamezni elementi dobijo druga¢no vlogo in pomen.
Tukaj se seveda moramo zavedati moralne odgovornosti obdelave fotografij in se izogibati
zavajanju in insciniranju dogodkov.

.....

fotomontaze in filtrov lepsi.
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Ucenje, obrnjeno na glavo, v Soli
Z nizZjim izobrazbenim standardom

Flipped Learning in a School with a Lower Educational Standard

Masa Bercan

OS Brinje Grosuplje
masa.bercan@os-brinje.si

Povzetek

Klasi¢no poucevanje, kot ga poznamo, je sestavljeno iz uciteljeve razlage snovi u¢encem, ¢emur sledi
delanje vaj ucencev, preostale naloge pa dobijo ucenci za domaco nalogo; ¢e Cesa ne razumejo ali ne
znajo resiti, tam ni nikogar, ki bi ga vprasali za razlago. Zato bi bilo klasi¢no poucevanje smiselno
vsaj deloma zamenjati z obrnjenim ucenjem. Uc€enci novo snov predelajo izven ucilnice (obicajno
doma) s pomocjo videoposnetkov, v Soli pa znanje utrjujejo in tako dobijo pomoc, ko jo potrebujejo.
Uciteljev izbor videoposnetkov mora biti skrbno izbran in nacrtovan, saj z njimi lahko razvija razli¢ne
kompetence, poleg tega to sluzi kot orodje za motivacijo uc¢encev, ustvarjanje prijetne klime v razredu,
ucenje spretnosti dela z racunalnikom, medpredmetno povezovanje itd. Videoposnetke razlage snovi si
tako ucenci lahko veckrat ogledajo in tako tudi utrjujejo zanje pred ocenjevanjem. UCcitelj lahko
videoposnetke nadgradi s spletnimi orodji, kot sta Nearpod ali Kahoot ter dodatno $e z delovnimi listi.
Ucenci so s pomoc¢jo informacijske tehnologije (v nadaljevanju IKT) velikokrat bolj motivirani za
delo, saj so nenazadnje pripadniki sodobne generacije Z, ki v svoje zivljenje vsakodnevno vkljucujejo
razlicne naprave. Namen strokovnega prispevka je predstaviti primer obrnjenega ucenja pri pouku
slovenskega jezika v Soli z niZjim izobrazbenim standardom.

Kljucne besede: IKT tehnologija, motivacija, obrnjeno ucenje, spletna orodja, videoposnetek.

Abstract

Traditional teaching as we know it consists of the teacher explaining the material to the students,
followed by the students doing the exercises, and the students being given the rest of the assignments
for homework; if they don't understand something or can't solve it, there's no one there to ask for an
explanation. It would therefore make sense to replace traditional teaching at least in part with flipped
learning. Students work through new material outside the classroom (usually at home) with the help of
videos, and consolidate their knowledge at school to get help when they need it. The teacher's choice
of videos must be carefully selected and planned, as they can be used to develop different
competences, and as a tool for motivating students, creating a pleasant classroom climate, teaching
computer skills, cross-curricular integration, etc. This way, students can watch the videos explaining
the material several times, which also helps to reinforce it before the assessment. Teachers can
enhance the videos with online tools such as Nearpod or Kahoot, plus worksheets. Students are often
more motivated to work with the help of information technology (ICT), because they are, after all,
members of the modern Generation Z, who integrate various technological devices into their daily
lives. The aim of this paper is to present an example of flipped learning in Slovenian language
teaching in a school with a lower educational standard.

Keywords: flipped learning, ICT technology, motivation, online tools, video clip.
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1. Uvod

Epidemija koronavirusne bolezni, zapiranje Sol in potek pouka na daljavo je ucence ter
ucitelje napravil zrelejSe za ucenje in poucevanje z uporabo IKT tehnologije. Na spletu se je
pojavilo veliko video vsebin, kjer ucitelji s pomocjo videoposnetkov razlagajo snov u¢encem.
Tudi sama sem to zacela uporabljati pri pouku; ugotovila sem namre¢, da je ucencem
tehnologija blizu, saj ponuja pester in bolj dinami¢en pouk. Tak nacin jih bolj motivira za
delo, dobro se osredotocijo na samo vsebino in si zelijo pridobiti dober rezultat. Ucenci se s
pomocjo vizualne stimulacije lazje vkljucijo v obravnavano temo, stvari si lazje predstavljajo
in si zato snov bolj vtisnejo v spomin. Casi, ko smo uéitelji frontalno obliko poucevanja
povezovali z branjem iz ucbenika in reSevanjem nalog v delovnem zvezku, pocasi postajajo
preteklost. Vecina ucilnic je danes ze opremljena z racunalnikom in interaktivno tablo, zato
stremimo k uporabi interaktivnih orodij.

2. Zakaj je motivacija pomembna?

Ce vemo, kaj motivira ljudi, imamo na razpolago najmoénejse orodje za ravnanje z njimi.
Motivacija in mo¢ sta tesno povezani med seboj, tako da lahko recemo, da je motiviran
Clovek tudi mocan. Temelj vsake motivacije je upanje. Manipulacija je to, da nekoga
pripravite, da nekaj naredi, ker vi tako hocete, medtem ko motivacija pomeni, da nekoga
pripravite, da bo nekaj storil, ker bo sam hotel to storiti (Denny, 1993).

Motivacija je moéno povezana z udenjem in je zanj kljuénega pomena. Ce uéenci niso
motivirani za ucenje, si snovi ne bodo zapomnili. Motivirani ufenci se pocutijo bolj
samozavestne, kazejo da jih aktivnost zanima, vztrajajo v nalogi in hitreje napredujejo. V
Solskem prostoru je prav ucitelj tisti, ki naj bi v u€encu ¢im veckrat zanetil notranjo in
zunanjo motivacijo, ga nad snovjo navdusil in mu predstavil, kako bo osvojeno znanje lahko
uporabil v Zivljenju.

2.1. Razlicni motivacijski dejavniki:

a) Notranji motivacijski dejavniki: Notranja motivacija pomeni, da se ucenec vkljuéi v
aktivnost zaradi zadovoljstva in uzZitka ob njenem izvajanju brez zunanjih pritiskov ali
pri¢akovanj nagrade. Ce Zeli ugitelj povedati notranjo motivacijo, mora ustvariti okolje, v
katerem bodo imeli u¢enci moznost biti uspesni. Ucenci morajo v svoje delo vloziti razli¢no
koli¢ino truda in Casa, potrebujejo le pravi pristop in vsebine.

b) Zunanji motivacijski dejavniki: Zunanja motivacija pomeni, da se u¢enci vkljucujejo v
aktivnosti zaradi notranjih ali zunanjih pritiskov in je aktivnost le sredstvo za doseganje
doloCenega cilja. TakSna dejavnika pa sta graja in pohvala. Pohvala je na splosno bolj
u¢inkovita kakor graja, zato naj bi se je pogosteje posluzevali (Solc, 1. 2022).

3. Cemu uporabiti videoposnetek?
Ker zivimo v obdobju pospesenega tehnoloskega napredka, se je ucenje v Solah v zadnjih
20 letih spremenilo. Ne uporabljamo vec toliko uc¢benikov in delovnih zvezkov, ampak so jih

nadomestili racunalniki in splet. Ucenci za podporo ucenja vse vec uporabljajo telefone,
tabline racunalnike ter interaktivne zaslone. Uporaba pametnih naprav v razredu ucitelju
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omogoca, da lahko pouk za vsakega ucenca diferencira in personalizira, kar je Se posebej
pomembno za ucence s posebnimi potrebami.

V izobrazevanju se veliko govori o kompetencah 21. stoletja in pomemben poudarek je na
otrokovih spretnostih oz. kompetencah 4 »K«-jev:
e kriti¢no razmisljanje;
o Kkreativnost;
» kolaboracija oziroma sodelovanje;
e komunikacija.

Ucitelj v razredu potrebuje ucinkovita orodja, ki mu pomagajo spodbujati te kompetence.
Pomembno je izbrati orodja, ki koristijo ucencem ter so dovolj enostavna, da jih ucitelj z
lahkoto uporablja. Ucitelji v izobraZzevanju zelo radi uporabljajo videoposnetke, saj obstaja
vec koristi, ki jih posnetki prinaSajo ucencem in uditeljem. Kakovosten videoposnetek lahko
resni¢no podkrepi ucitelje pri spodbujanju kompetenc 4 K-jev.

3.1 Izbira primernega videoposnetka

Pri uporabi videoposnetkov v procesu poucevanja mora ucitelj paziti, kakSen posnetek izbere.
Berk, R. A. (2009) pravi, naj vsak uclitelj oblikuje svoje kriterije za izbiro pravega
videoposnetka, vsekakor pa naj uposteva tudi naslednje tocke:

- Znacilnosti uc¢encev (starost, spol, narodnost in jezik);

- vsebina naj ne Zali u€encev (rasizem, nespostljivost do vere, spola ipd.);

- vizualne izto¢nice se morajo nanasati na video;

- struktura videoposnetka (ustrezna dolzina, primerna raba jezika, motec¢i dejavniki).

4. Obrnjeno ucenje

Obrnjeno ucenje je v tujini znana praksa, pri nas pa je manj poznano. Je sodobni u¢ni
pristop, kjer se spremeni »pot« oz. nacin dela, ki vodi do cilja. Gre za popoln obrat — vsebine,
ki naj bi jih u€enci predelali v ¢asu pouka, se izvajajo doma (pridobivanje novega znanja),
delo, ki naj bi potekalo doma (vaje), pa se izvajajo v Soli. Ucitelj ne podaja nove ucne snovi,
ampak samo usmerja ucence, da na novo pridobljeno znanje uporabijo pri nalogah in
ustvarjalno sodelujejo v pedagosSkem procesu. To povzroc¢i, da je delo v razredu bolj
dinami¢no, sodelovalno in bolj po meri posameznika. Aktivno sodelovanje ter obcutek
prevzemanja odgovornosti za svoje ucenje prinese boljSe pomnjenje in razumevanje snovi.

5. Obrnjeno ucenje v $oli s prilagojenim programom — primer dobre prakse

Poucevala sem slovenski jezik v 7. razredu z nizjim izobrazbenim standardom (NIS). Pouk
so redno obiskovali 4 ucenci. Za domaco nalogo so dobili ogled posnetka o veliki zaCetnici.
Na portal MS Teams sem jim poslala povezavo do videoposnetka, ki sem ga nasla na spletu.
Med delom na daljavo je bil portal MS Team glavna pot komunikacije med mano in ucenci,
zato sem zelela, da ga tudi v ¢asu pouka v ucilnici uporabljajo. Pri izbiri videoposnetka sem
pazila, da ni predolg, saj tem ucencem hitreje pade koncentracija, da se sliSi razlaga in je
podkrepljen z zanimivimi sli¢icami ter da je snov primerna njihovi stopnji znanja.
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Pouk smo zaceli z uvodno motivacijo. Na mizi so imeli kartoncke s pravilno in z napacno
napisanimi povedmi. Odnesli so jih na levo stran table, ¢e je bil zapis pravilen in na desno
stran table, Ce je bil zapis napacen. Ugotovili so, katere napake so se pojavljale (napacno
zapisana velika zacetnica). S tem sem poskrbela tudi za gibanje med ucenjem, kar je Se
dodatno stimuliralo njihove mozgane.

Naslednja dejavnost je bila ogled istega posnetka, ki so si ga ze ogledali doma v programu
Nearpod. Na tablo sem napisala ime spletne strani, kjer se naloga nahaja in kodo za prijavo.
Ucenci so se prijavili in zaceli z reSevanjem. V posnetek sem vstavila dolocene naloge, ki so
se nana$ale na utrjevanje poznavanja velike zacetnice. Med delom sem ucence nadzirala in se
individualno posvetila posameznemu ucencu, ki je imel tezave ali vpraSanja. Ko so z delom
zakljucili, smo si skupaj ogledali $e njihove rezultate, analizirali njihovo delo ter popravili
morebitne napake. Ob zakljuc¢ku dejavnosti smo izdelali miselni vzorec, s pomocjo Ze vnaprej
pripravljenega izrocka; ta je bil izdelan s pomocjo aplikacije Canva (prikazano na Sliki 1). Na
koncu sem ucence prosila Se za mnenje, kaj jim je bilo pri delu najbolj vSe¢ in kaj bi lahko
naredila drugace, da bi bila vaja zanimivejSa. Tukaj je nekaj njihovih mnenj: »Bilo mi je
super, da sem lahko doma gledal filmcek, namesto pisal v zvezek.« in »Super je, da delamo
tudi z racunalniki, ker imam to rad.« pa $e »tocno ste vedela ali smo si doma ogledali filmcek
in s tem opravili naso nalogo.«

Slika 1
Miselni vzorec — velika zacetnica

8% tp ramm

Velika zlac‘.etnica ﬂ a
1 1 1 !

Lastna imena

Iastnia imena lastna imena
I 1 1

Na koncu Solske ure sem na tablo napisala nekaj razlicnih samostalnikov (Grosuplje, Neja,
Floki, Slovenija ipd.), ucenci pa so, iz teh besed sestavili 4 povedi in jih zapisali v zvezek
(prikazano na sliki 2).
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Slika 2

Zapis v zvezku
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6. Zakljucek

Digitalna doba prinasa v uéno okolje druga¢ne nacine poucevanja in ucenja. S sodobnimi
nacini poucevanja lahko u¢encem snov priblizamo, jo naredimo bolj dinami¢no in zanimivo.
Z digitalno usmerjenim u¢nim procesom opremimo ucence s kompetencami 21. stoletja, ki jih
bodo potrebovali v nadaljnjem izobraZevanju in Zivljenju.

Obrnjeno ucenje je bilo tudi zame sprva velik izziv, zdaj pa vidim, da se da tudi na tak
nacin otroke motivirati in jih nau¢iti marsikaj novega. Predvsem pa sem pri tej metodi
ucencem na razpolago pri utrjevanju snovi in tako lahko takoj zaznam, kje so e primanjkljaji
pri osvajanju novega znanja. V prihodnosti bom zagotovo v ve¢ji meri uporabljala obrnjeno
ucenje skupaj z uporabo IKT, saj sem pri u€encih zaznala bolj zbrano delo, spros¢eno vzdusje
in vecje zanimanje za snov, ki jo obravnavamo.
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Predstavitev avtorice
Masa Bercan, profesorica defektologije je zaposlena kot uciteljica dodatne strokovne pomoci in uciteljica v

osnovni $oli z nizjim izobrazbenim standardom na OS Brinje Grosuplje. V svoje poucevanja vkljuéuje sodobne
pristope in metode poucevanja. Prav tako se rada posluzuje uporabe IKT metod in oblik dela.
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Poucevanje in uCenje tujega jezika angleSCine v prvi triadi na
daljavo z uporabo videoposnetkov

Distance Teaching and Learning English as a Foreign Language
in the First Educational Cycle Using Videos

Martina KraSovic

OS Smarje pri Jelsah
martina.krasovic@os-smarje.si

Povzetek

V Casu Solanja na daljavo so bili ucitelji ve¢inoma prepusceni sami sebi. Kljucno je bilo povezovanje,
sodelovanje in delitev dela med ¢lani strokovnih aktivov, kar je doprineslo k opravljanju pedagoskega
dela v skladu z nekaterimi cilji, vsebinami in standardi znanja, ki so navedeni v u¢nem nacrtu. Za
doseganje ciljev se je posamezni ucitelj uprl na ves¢ine, ki jih je imel s podro¢ja informacijsko-
komunikacijske tehnologije. S pomoéjo videoposnetkov je bilo mogode vkljuéiti motivacijsko
dejavnost, razlago nove ucne snovi, aktivnosti za ponavljanje znanja ter navodila za utrjevanje in
nadgrajevanje znanja doma. Do didakti¢nega materiala se je dostopalo v spletni ucilnici, kamor so
star$i ali uCenci oddajali fotografije njihovega dela. Uciteljeva pozitivna povratna informacija in
vzpodbuda za delo vnaprej sta bili za ucence izrednega pomena. Po Zelji so lahko resevali dodatno
gradivo in izvajali razli¢ne didakti¢ne aktivnosti na spletu. Kljub neizmernemu trudu uciteljev je
motivacija za delo na daljavo u¢encem s¢asoma upadala. Za v bodoce bi za pedagoske delavce bilo
dobro, da bi izpopolnili svoje znanje s podrocja raznolike uporabe IKT. U€encem bi koristilo, ¢e bi se
naucili uporabljati spletne aplikacije, ki bi jim pomagale pri ucenju.

Kljucne besede: delo na daljavo, povratna informacija, spletne aplikacije, timsko delo, ucitelj kot
motivator, uporaba videoposnetkov.

Abstract

During distance learning, teachers were largely left to their own devices. Networking, cooperation and
sharing of work among the members of the Expert Groups were decisive to achieve the teaching goals
and objectives. This enabled teaching to be carried out in line with some of the objectives, content and
knowledge standards set out in the curriculum. To achieve the objectives, it was necessary to rely on
the skills that each teacher had in the field of Information and Communications Technology. The
videos were used in order to include motivational activities, explanations of new teaching - learning
materials (TLM), revision activities and guidance on active learning at home. The didactic materials
were available in an online classroom where parents or students could upload photos of their work.
The teacher's positive feedback and encouragement to keep working were of great value to the
students. Also some additional materials and links to various didactic activities were often available.
Despite teachers' immense efforts, students' motivation in online learning was declining over time. In
future, it would be useful to improve teachers' digital competence in diverse use of ICT. Students
would benefit from learning how to use online applications to help them learn.

Keywords: distance learning, feedback, teacher as motivator, teamwork, use of videos, web
applications.
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1. Uvod

23. 10. 2020 je Ministrstvo za izobrazevanje, znanost in Sport izdalo okroznico, da se z
dnem 26. 10. 2020 zapirajo vzgojno-izobrazevalni zavodi (Baloh, 2020). V Zelji po ¢im bolj
ucinkovitem podajanju, usvajanju, utrjevanju in preverjanju u¢encevega znanja Smo se morali
znajti po svojih najboljsih moceh. Preko spletne platforme Zoom je bil izveden sestanek
uciteljskega zbora. Nato se je po posameznih strokovnih aktivih nacrtovalo delo za vnapre;.

2. Nacdrtovanje in izvedba dela na daljavo
2.1 Timsko delo

Skupina S$tirih uciteljic tujega jezika angles¢ine v prvi triadi je po posameznih razredih
temeljito pregledala letne delovne priprave in se pogovorila o smiselnosti poucevanja in
ucenja dolo¢enih vsebin na daljavo. Nato se je bilo treba uskladiti glede nacina podajanja,
utrjevanja znanja in pridobivanja fotografij ali videoposnetkov ucencevega dela. Oprle smo se
na mnenje Cirile Peklaj in Irene Vodopivec, ki menita, da je uspeh tima zagotovljen le z
odgovornostjo in delovanjem vsakega posameznika, saj brez sodelovanja vseh navzocih ne
moremo doseCi zastavljenih skupnih ciljev in nalog. Vsak posameznik je odgovoren za
dolocen del naloge (Peklaj in Vodopivec, 2003).

Glede na pridobljene izkusnje po obdobju prvega zapiranja Sol v marcu 2020 smo vedele,
da zgolj zapisana podaja razlage z dodanimi povezavami do gradiv iz razli¢nih spletnih
aplikacij in navedena navodila za delo v spletni ucilnici Google Drive niso dovolj privla¢na in
ucinkovita. Vecina u€encev ni bila motiviranih za delo. PrvoSolci in nekaj drugosolcev je
potrebovalo neprestano pomoc starSev, saj vecina prvosolcev Se ni imela usvojene tehnike
branja oz. Se niso brali z razumevanjem.

S pomocjo zgoraj navedenih ugotovitev je bilo treba pripraviti ¢im bolj zanimivo in
nazorno ucno gradivo. Delo smo si razdelile po posameznih vsebinah. V rac¢unalniSkem
orodju PowerPoint smo si pripravile potek posamezne ucne ure. S pomocjo Zooma smo
posnele potek u¢ne ure, tako da so ucenci videli na§ obraz in tako lazje spremljali razlago
ucne snovi. Ena izmed prednosti te metode dela je moznost veckratnega ogleda in posluSanja
posnetkov.

Preko elektronske posSte smo starSe prijazno prosile za pomoc pri delu na daljavo. Nikakor
se ni pricakovalo, da bi posebej prvo- in tudi nekaj drugoSolcev zmoglo samostojno delati s
pomocjo navodil iz spletne ucilnice. Glavnina starSev je bila razumevajocih in je po svojih
moceh primerno usmerjala uc¢ence pri delu.

2.2 Repa velikanka (The Enormous Turnip) v prvem razredu
V prvem razredu smo se najprej lotile priprave o pravljici Repa velikanka. Predvidevale

smo, da bodo Solarji imeli ob posluSanju pravljice obcutek varnosti in zaupanja, saj jih je
vecCina vsebino poznala ze pred vstopom v Solo.
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Slika 1
Predstavitev kljucnega besedisca pravljice Repa velikanka
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Sodelavka je v angleS¢ini najprej predstavila bistvo besedisca, ki se nanaSa na vsebino
pravljice, kar je razvidno s slike 1.

Slika 2

Pripovedovanje vsebine pravljice

pupuuuLLLIE

v72118F 2

Nadaljevala je s pripovedovanjem zgodbe, kar prikazuje slika 2. U¢no enoto je zakljucila
s podajanjem navodil za domace delo. V Googlovi spletni ucilnici je bila dodana Se povezava
do knjige, ob kateri je naravni govorec angleSkega jezika bral vsebino pravljice. Prosila jih je,
naj si oba posnetka dobro ogledajo, ju pozorno poslusajo in zraven ¢im bolj sodelujejo. Nato
naj v zvezek za angle$¢ino nariSejo dogodek iz pravljice. Tokrat so starSi v spletno ucilnico
zapisali komentar, da je u€enec delo opravil.

Na zacetku druge enote je predlagala, da si u€enci Se enkrat ogledajo posnetek pravljice.

Slika 3

Navodila za izdelavo zemljevida ali poteka pravljice
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Nadaljevala je s podajanjem navodil za izdelavo zemljevida zgodbe (Slika 3). Listke s
sli¢icami je bilo treba prilepiti v pravilno zaporedje. Ob resSeni predlogi pravilnega poteka
knjizevnega dogajanja je vsebino Se enkrat pripovedovala v anglescini.
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Slika 4

Izdelka ucencev

Starsi so v spletno ucilnico oddali fotografijo otrokovega dela. Na sliki 4 sta izdelka
ucencev, ki prikazujeta potek zgodbe. Uciteljica je vsakemu napisala nekaj besed v obliki
povratne informacije. Vedno je dodala Se nekaj vzpodbudnega za nadaljnje delo.

V sklopu tretje enote je pripravila primer, kako lahko knjizevno dogajanje pravljice
dramatizirajo z druzinskimi ¢lani, lutkami, lego kockami in pliSastimi igracami. Pri tem jih je
nagovorila, naj uporabijo ¢im ve¢ angleskega besedisca.

Slika 5

Fotografiji primerov dramatizacije doma

StarSi so v spletno ucilnico oddali fotografije ali videoposnetke utrinkov uprizoritve
pravljice (Slika 5). Ponovno je vsak ucenec prejel uéiteljev spodbuden komentar.

2.3 Obravnava nove ucne enote o igracah s pomocjo konkretnega materiala v prvem razredu

Pri nac¢rtovanju izvedbe nove ucne snovi smo sledile fazam ucenja in poucevanja v prvi
triadi, kot jih navaja Mateja Todorovski (2016):

— 1. faza uporaba
— 2. faza preizkusanje, razvijanje
— 3. faza spoznavanje, sprejemanje, usvajanje
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Slika 6

Magicna vrecka kot motivacija za ucenje novega nabora besed o igracah

V prvi fazi smo zelele, da bi se ucenci na zanimiv nacin naucili besedis¢a o igracah. Za
motivacijo smo izbrale magi¢no vrecko (Slika 6). S tipanjem le-te smo vzbudile radovednost
o tem, kaj neki bi lahko bilo v njej. Ob prikazu posamezne igrace so sliSali izgovorjavo
novega besedisca, ki bi ga naj Solarji vadili doma pred racunalniskim zaslonom. Nov nabor
besedisca smo Se enkrat ponovili.

Slika 7

Dialog z uporabo razlicnih stavénih struktur

V fazi preizkusanja in razvijanja smo izvedle dvogovor z enim od druzinskih ¢lanov (Slika 7).
Uporabljene so bile razli¢ne stavcne strukture, katerih pomen so lahko ucenci sklepali ob vodenju
uciteljevega govora in uporabi realnih predmetov. Posnet pogovor je vzpodbujal k izvedbi
podobnega dialoga med starSi in njihovimi otroki. Ta del je podprt z mnenjem Mateje Todorovski
(2016), ki pravi, da je najpomembnejsa faza ucenja vesCin tujega jezika preizkusanje in razvijanje
slisanega. »Sele nato lahko pri¢akujemo uporabo, ob &emer je treba dosledno upostevati, da v
uporabo spadata tako govorni (zmoznost govornega sporocanja in sporazumevanja) kot
neverbalni odziv (zmoznost sluSnega razumevanja).« (Todorovski, 2016, str. 26)

Ob zakljucku ucne enote smo v slovensCini in angles$¢ini predstavile Se pomen stavénih
struktur iz pesmi I've got a train. Videli so tudi, kako lahko med petjem pesmi spreminjajo
njen nabor besediS¢a. V spletni ucilnici je bila povezava do pesmi in posnetek z naslovom
Dangerous Toys.

Na zacetku druge enote smo s pomocjo spletne aplikacije Wordwall ponovili besedisce o
igracah in barvah.
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Slika 8

Prerisana in morda tudi prepisana tabelska slika v zvezek

Potek uéne ure se je nadaljeval z razlago tabelske slike, ki so jo prerisali v zvezek. Tisti, ki
so zmogli, so prepisali tudi nov nabor besed. Fotografije so oddali v spletno uéilnico (Slika 8).
Vsak je prejel uciteljev komentar s pohvalo, npr.:

— Klara, najlepsa hvala za skrbno narejeno nalogo. Potrudila si se tudi pri zapisu besed.
Le tako naprej.

— Anej, s fotografijo natan¢no narisanih igra¢ si mi polepsal dan. Veselim se tvojih
naslednjih fotografij.

— Iva, pri risanju in barvanju si bila izvirna in natan¢na. Hvala za tvoj trud.

2.4 Ponavljanje in utrjevanja znanja po obravnavni posameznih vsebin

Slika 9

Ponovitev besedisca barv, Solskih potrebscin, pravijice in igrac s pomocjo spletnih aplikacij
Wordwall, Bamboozle in racunalniskega orodja PowerPoint
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Po obravnavi posameznih vsebin je smo ponovili predelano u¢no snov. Tako so ucenci s
pomocjo didakti¢nih igric v Wordwallu in Bamboozlu ponovili besedni zaklad barv, Solskih
potrebséin in besedisCe pravljice. S pomocjo skrivalnic v PowerPointu so ponovili tudi
besednjak igrac¢ (Slika 9).

2.5 Srecanje z ucenci v zivo s pomocjo Zooma
Nacin podajanja ucne snovi je v 1. in 2. razredu potekal podobno. V 3. razredu, kjer je

poudarek na usvajanju branja in bralnega razumevanja ter na razvijanju pisnih spretnosti, je
bilo podajanje snovi, utrjevanje in ponavljanje le-te bolj zahtevno. V zelji po ¢im bolj
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pristnem stiku z ucenci smo se preko Zooma s prvo- in drugosolci videvali v Zivo enkrat
tedensko. Srecanje je ve¢inoma vodila razredniCarka v popoldanskem c¢asu. Pri vzpostavljanju
povezave so na pomoc priskocili starsi. Vec¢ina ucencev je izrazilo zadovoljstvo, saj je bil to v
tistem Casu edini nacin za stik v zivo. Pogovarjali smo se o prednostih in slabostih dela na
daljavo. S spletnimi igricami, kot so spomin, skrivalnica in kviz, smo ponovili obravnavano
besedisce. S starS$i smo se dogovorili, da nam preko elektronske poste sporoc¢ijo morebitne
tezave pri ucenju na daljavo.

S tretjesolci smo vsak teden izvedle u¢no uro angles¢ine v zivo. Vecina ucencev se je
redno udelezila nasih druzenj. Posluzevale smo se moznosti uporabe bele table in ze
omenjenih privlacnih aktivnosti s spleta.

Srecanja v Zivo so bila za ucence izjemnega pomena, saj smo sproti odpravljali nekatere
tezave, ponavljali, utrjevali in preverjali znanje. To se je izkazalo za dobro, ko smo ponovno
sedli v Solske klopi. Po priblizno Stirih u¢nih urah pregleda dela za nazaj smo lahko
nadaljevali z obravnavo nove u¢ne snovi.

2.6 Sproscene aktivnosti v praznicnem casu
Ucencem smo Zelele na primeren nacin priblizati tudi vsebino bozi¢nega Casa. Tako sta
sodelavki za prvo- in drugoSolce najprej posneli razlago boZi¢nega besedi$¢a, nato bozi¢no

risanko Peppa Pig, pesmi Santa's Workshop in We wish you a Merry Christmas.

Slika 10

Fotografija bozicno-novoletnega voscila

Posebej sta poudarili, kako nekomu zaZelimo vesel bozi¢ in sre¢no novo leto (Slika 10).

TretjeSolci so lahko po zelji v decembrskem casu vsak dan naredili zanimivo nalogo, ki je
bila objavljena v spleteni aplikaciji Padlet.

2.7 Dodatne neobvezne naloge — diferenciacija

Ucenci so imeli moznost izvajanja dodatnih neobveznih nalog. Predvsem tretjesSolci so se
lahko urili v bralnem razumevanju razli¢no zahtevnih bralnih nalog. Lahko so tudi sodelovali
pri angleski bralni znacki. Ogledali in posluSali so razlicne pravljice, katerih vsebino in
neznano besedis¢e smo razlozili pri uénih urah v zivo. S pomocjo kvizov v spletni platformi
Kahoot in uc¢nih listov v spletni aplikaciji Liveworksheets so utrdili svoje znanje. V kolikor so
zeleli, so lahko resili Googlov kviz. Ob zadostnem Stevilu tock so prejeli priznanje za
osvojeno anglesko bralno znacko.
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3. Zakljucek

VesCine tujega jezika pridobivamo z razlicnimi metodami in oblikami dela. Zgolj
gledanje posameznih videoposnetkov ni dovolj, zato smo se v strokovnem timu uciteljic
angles¢ine v prvi tiradi trudile z raznolikimi nacini dela, kot so razlaga, risanje, petje,
dramatiziranje, ponavljanje besedisca, ugibanje, pogovor itd. Nekateri ucenci so znanje
nadgrajevali Se z razlicnimi oblikami dela, kot je delo v paru in vcasih tudi v skupini z
druzinskimi ¢lani. Pri delu na daljavo je bila pri mlajsih uéencih potrebna prisotnost nekoga v
domacem okolju kot pomoc¢ pri usmerjanju, motiviranju in vzpodbujanju za nadaljnje delo.
Tisti ucenci, ki navedenega zal niso bili delezni, so kmalu izgubili voljo do izvajanja
posameznih dejavnosti. V tem pogledu je vloga pedagoskega delavca izjemnega pomena, saj
se moramo zavedati, da nekateri star$i zal ne vedo, da motivacija, pohvala in vzpodbuda
pozitivno vplivajo na uc¢inkovitost dela. Kljub naSemu neizmernemu trudu je proti koncu dela
na daljavo pri veéini u¢encev upadala motivacija za izvajanje raznolikih aktivnosti. Vse bolj
so si zeleli pristnega stika in druzenja v zivo s soSolci in tudi z ucitelji. V prihodnje se
veselimo projekta Dvig digitalne kompetentnosti, v katerem bomo sodelovali vsi pedagoski
delavci nase Sole. Znanje in ves¢ine uporabe IKT je nujna za samozavestno, prepricljivo in
strokovno izvedbo pedagoskega dela v razredu. Smiselno je razmisliti o tem, kako uc¢ence ¢im
bolj vkljuciti v spoznavanje in uporabo razli¢nih spletnih aplikacij, ki bi jim bile v pomo¢ pri
ucenju. Izkazalo se je, da so zelo spretni pri iskanju razli¢nih video igric, veliko manj pa pri
uporabi spletnih aplikacij, ki bi doprinesle k ve¢ji §irini znanja.
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Usvajanje besediS¢a preko videoposnetkov

Acquiring Vocabulary through Videos

Nina Kremzar

Gimnazija Vi¢
nina.kremzar@gimvic.org

Povzetek

Clanek se bo osredoto¢il na nadin usvajanja novega besedis¢a pri gimnazijskem pouku angles¢ine
preko avtenti¢nih videoposnetkov, kajti ravno avtenti¢nost videoposnetka zadosti standardom po
pravilni izgovorjavi in zadostnem kontekstu. V ¢lanku bodo predstavljeni doloceni principi, ki naj bi
jih ucitelj uposteval pri pripravi ure, kjer se uporablja videoposnetek, in nacini nacrtovanja pouka,
predvsem pa bodo prakti¢no predstavljeni razli¢ni tipi nalog (dopolnjevanje, povezovanje itd.), ki so
ucinkoviti pri poucevanju z videoposnetki. Na koncu bo ¢lanek izpostavil prednosti videoposnetkov
pred drugimi mediji kar se tice usvajanja novega besedisca.

Kljucne besede: angles¢ina kot prvi tuji jezik, tipi nalog, usvajanje besedisca, video materiali.

Abstract

The article will focus on the ways of acquiring new vocabulary in high school English lessons through
the use of authentic videos, which ensure appropriate pronunciation and sufficient context. The article
will present certain principles for video-oriented lessons and the ways of lesson planning a teacher
should follow, but mostly different types of exercises (e.g. gap fill, matching, etc.) that are effective
when teaching with videos will be practically presented. Finally, the article will stress the advantages
of videos in comparison to other media when it comes to vocabulary acquisition.

Key words: English as a second language, types of exercises, vocabulary acquisition, video materials.

1. Uvod

Tehnoloski napredek zadnjih desetletij je bistveno spremenil posredovanje informacij,
predvsem pa so kot medij komunikacije v ospredje stopili video materiali, ki omogocajo
»lazje in bolj prakti¢no« sporocanje kot na primer pisna komunikacija (Goldstein, 2016).

Video materiali niso le zlahka dostopni in Stevilni, temvec¢ pri pouku tujega jezika nudijo
nujno avtenticno izkusSnjo jezika. Avtenticni videoposnetki pri poucevanju tujega jezika
omogocijo dijakom in dijakinjam, da se sreCajo z naravnim govorci in njihovo izgovorjavo ter
kompleksnim avtenti¢nim kontekstom, in kot taki predstavljajo koristno orodje za usvajanje
novega besediS¢a, ki pa s strani uclitelja zahteva poznavanje tipa materiala in ustrezno
nacrtovanje.

Predvsem pri usvajanju novega besediS¢a mora biti ucitelj pozoren na raven znanja razreda
in naloge ustrezno prilagoditi, zato bo ¢lanek v ospredje postavil nekaj tipov nalog in njihove
prednosti pri poucevanju besedisca.
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2. Nacrtovanje pouka

Video posnetki se lahko uporabljajo v najrazli¢nejSe namene. Willis jih razdeli v Stiri
skupine: 1.) videposnetki kot model jezika, kjer se novi slovni¢ni elementi in besedisce
pojavljajo v kontekstu; 2.) uporaba posnetkov za slusno in bralno razumevanje, pisanje in
govorno sporocanje; 3.) video posnetki kot nacin angaziranja dijakov in dijakinj ter
motivacija razrednih debat; 4.) video posnetki kot vir kulturnih in drugih informacij (Willis,
1983).

Zagotovo se pri uporabi video posnetka pri pouku prepletajo vse Stiri rabe, a pomembno
je, da ucitelj osmisli in jasno dolo¢i cilj ure, saj lahko le tako razvije primerna pri¢akovanja,
ki jih ima do razreda, in temu prilagodi tipe nalog. Ko se video posnetek uporablja za
poucevanje besediSCa, je pomembno, da pri nalogah ne izpostavljamo slovnice in da dijaki
vecino slovni¢nih elementov, ki se v posnetku pojavijo, Ze obvladajo, saj lahko le tako svojo
pozornost osredotocijo izkljuéno na besedisce.

Ko se ucitelj dobro zaveda, kakSnemu namenu sluzi posnetek in kakSno znanje jezika ima
skupina, lahko dolo¢i stopnjo zahtevnosti in primeren tip naloge. Pomembno je, da naloge
predstavljajo zadosten izziv za razred, vendar hkrati niso preve¢ obremenjujoce in
kompleksne. V sledecem poglavju so na konkretnih primerih predstavljeni trije razli¢ni tipi
nalog, ki ustrezajo razli¢énim stopnjam zahtevnosti, a se izrecno ukvarjajo le z usvajanjem
besedisca.

3. Tipi nalog
3.1. Dopolnjevanje besed

Dopolnjevanje je zaprti tip vaje za usvajanje novega besediSc¢a, ki je primeren za niZje
letnike oziroma nizje stopnje obvladanja jezika, saj od dijakov in dijakinj zahteva izkljucno
osredotocenost na posamezne izraze in izklju¢i povzemanje ali parafraziranje. Prav tako se pri
tem tipu vaje v ospredje ne postavlja holisticno razumevanje, kar dijake in dijakinje
razbremeni.

Kot konkretni primer bom podala primer vaje, ki jo z dijaki in dijakinjami obravnavamo v
drugem letniku znotraj sklopa teme hrana. Cilj opisane ucne ure je usvajanje novega
besedisca za kuhinjske pripomocke in je osredotocena na posnetek Jamieja Oliverja. Kot je
razvidno iz primera primer spodaj (Slika 1), naloga ne ponudi le prve ¢rke besede, temvec
tudi tocno Stevilo manjkajocih ¢rk in ponekod tudi del fraze, iskani izrazi pa si sledijo v
tocnem zaporedju kot si sledijo na posnetku (kar je pedagosko nacelo, ki ga je vredno
upostevati pri vseh tipih slu$nih razumevanj). Vse te informacije so Ze podane zato, ker je
izkljucni cilj naloge ta, da dijaki in dijakinje usvajajo novo besediSce in njegov pravilen zapis
ter da povezejo slusno in vizualno podobo besed. Glavni cilj torej ni, da dijaki in dijakinje
predmete prepoznajo in besedisce priklicejo iz spomina, temveé da skusajo sliSano pretvorit v
zapis. Naloga jim torej ponudi ¢im ve¢ informacij, ki jim omogocijo, da je zapis ¢im bolj
pravilen, in jih razbremeni dejavnosti, ki niso povezane z namenom naloge (kot je iskanje
besed itd.).
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Slika 1
Primer naloge tipa dopolnjevanje

KITCHEN UTENSILS

Jamie Qliver on essential kitchenware:
https://www.youtube.com/watch?v=46Q0BPOWylw

TASK 1: Watch the video and fill in the wJprds with appropriate missing letters.

PANSmadeof C___-1___orA or STAINLESS STEEL

Uporabljen posnetek za povpre¢en razred predstavlja izziv iz vec razlogov — prvié,
uporabljen naglas je za dijake in dijakinje manj poznan, drugi¢, veliko besediS¢a je zanje
novega, in tretji¢, posnetek je izredno hiter. 1z zgoraj nastetih razlogov opisana vaja pogosto
zahteva veckratno posluSanje (celo ve¢ kot dvakrat), smiselno pa je celo posnetek upocasniti
(kar program YouTube omogoc¢a). Druga moznost za poenostavitev naloge je, da so nekateri
redkejsi izrazi a izroCkih Ze reSeni in dijaki in dijakinje predmete le prepoznajo.

Kljub temu, da je naloga osredotocena na pravilnost zapisa, je smiselno dijake in dijakinje
spodbujati k temu, da skuSajo besede zapisati ¢im bolj pravilno, tudi ko jim je besedisce
nepoznano. To pomeni, da ucitelj razred spodbuja, da reSitev ne pustijo praznih, temvec
skuSajo besede napisati po najboljSih moceh, ¢etudi z napakami. Na ta nacin jih u¢imo tako
osnov fonetike kot tudi veScin reSevanja tovrstnih nalog, ki se praviloma osredotoc¢ajo na
razumevanje in ne na natan¢nost — zato tudi vsi glavni izpiti iz znanja angleSkega jezika
(vkljuéno z maturo) pri vajah sluSnega razumevanja ne odbijajo tock za napacno ¢rkovanje.
Vsekakor pa je za ucinkovito ucenje nujno, da ucitelj v drugem koraku z razredom zapis
preveri in vztraja na njegovi to¢nosti.

V primeru, ko u¢imo zelo dobro skupino dijakov in dijakinj ali ko Zelimo svojemu razredu
ponuditi 1zziv, je nalogo mozno izvesti tako, da pri prvem poslusanju dijakom izklopimo zvok
in jih pozovemo, da poskuSajo predmete prepoznati in zapisati. V tem primeru aktiviramo
njihovo predhodno znanje in Ze usvojeno besedisce. Ker je posnetek zelo hiter in se dijaki in
dijakinje v tem primeru ne bodo mogli opirati na ni¢ drugega kot na vizualno podobo, je
priporo¢ljivo, da ucitelj posnetek ustavlja in skupino opozori, kdaj je na vrsti nov predmet.
Ucitelj ne sme pricakovati, da bodo dijaki in dijakinje na tak nacin resili celotno nalogo, je pa
dober pokazatelj znanja besediS¢a, ki ga skupina ima, hkrati pa je tovrsten izziv za razred
zanimiv in ucence, sploh e je predstavljen kot igra, uspesno motivira.

3.2. Dopolnjevanje povedi

Naslednji tip naloge (dopolnjevanje povedi 0z. gapped sentences) je nekoliko zahtevnejsi
od prvega, saj dijakom in dijakinjam ponudi bistveno manj informacij kar se ti¢e zapisa — kot
je razvidno iz Slike 2, prva ¢rka ni ve¢ ponujena, prav tako ne $tevilo manjkajo¢ih &rk. Se
vedno pa naloga ohranja enako zaporedje stavkov, kot se pojavijo v besedilu, poleg tega pa so
povedi v nalogi dobesedno prepisane iz posnetka. To pomeni, da je razumevanje olajSano, saj
dijakom in dijakinjam ni potrebno interpretirati in parafrazirati, temvec je dovolj, ¢e so
pozorni in stavke preprosto dokoncajo. Na ta nacin so dijaki in dijakinje razbremenjeni
kompleksnejsih nalog in se lahko skoncentrirajo izrecno na lociranje in prepoznavanje novega

155



besedis¢a. Ce nalogo torej primerjamo z dopolnjevanjem besed, je teZja v tem smislu, da
ponudi manj informacij glede zapisa, je pa ponujenega ve¢ konteksta, iz katerega lahko dijaki
in dijakinje sklepajo o pravilnosti.

Slika 2
Primer naloge tipa dopolnjevanje povedi

Peeps

https://www.youtube.com/watch?v=fjbQ7YT2yfe

Watch the video about Peeps and complete the sentences with the missing words.

- For more than 60 years Peeps have graced the nation’s ,

becoming a spring time tradition as as baseball.

- But we wanted to know what's an this

- Ithink Peeps come from the

Vaja tovrstnega tipa se lahko uporablja tudi za nekoliko niZje stopnje, ¢e se jo olajSa na
nacin, kjer so iskane besede ze ponujene v okvircku na vrhu vaje, kar pomeni, da jih morajo
dijaki in dijakinje le umestiti na prava mesta. Na ta na¢in v ospredje poStavimo prepoznavanje
in usvajanje novega besedisca, izlo¢imo pa ¢rkovanje in njegovo tocnost.

3.3. Povezovanje

Tretji in zadnji tip vaje je tudi najkompleksnejsi, saj je najbolj osredoto¢en na kontekst.
Povezovanje od dijakov in dijakinj pricakuje, da posluSajo holisti¢no, locirajo izraze, iz
konteksta zinterpretirajo njihov pomen in jih poveZejo z ustreznimi slovarskimi definicijami
(Slika 3). Povezovanje ostaja vaja prepoznavanja, kar pomeni, da jo lahko uporabljamo tudi v
nizjih letnikih, saj lahko dijaki in dijakinje uporabljajo metodo izlo¢evanja, seveda pa
prilagodimo stopnjo zahtevnosti besedis¢a. Ce Zelimo vajo oteziti ali prilagoditi za
naprednejSe skupine, lahko vajo spremenimo v vajo produkcije tako, da navedemo stavke, v
katerih se pojavijo izbrani izrazi in od dijakov in dijakinj pricakujemo parafraziranje oziroma
iskanje sinonimov.
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Slika 3

Primer naloge tipa dopolnjevanje

Watch the video and connect the words and their meanings:
https:/lwww.youtube.com/watch?v=beBzzZNfmKBM

!"to herald : me e e s R e e e o e
eore - I {of a tree) twisted and rough; with hard !
abundant_ | partsgrowingalloverit E
|_to reemerge | i._t.{.’_g.'l" enotice of; ANNOUNCE _ i
i ahandful | i a TWENTY i
| gnarled __| | b:anindefinitely large number i

i the amount of something that can be

i held in one hand i

Tovrstni tip vaje dobro funkcionira kot zadnja naloga, ki je vezana na isti posnetek, pred
tem pa dijaki in dijakinje posnetek spremljajo preko vaj odprtega tipa, ki spodbujajo
holisticno razumevanje (npr. kratki odgovori, vaje alternativnega tipa). Z veckratnim
holisti¢cnim poslusanjem si dijaki in dijakinje ustvarijo SirSo sliko o temi in poglobijo svoje
razumevanje, zato jim ti lahko olajSa usvajanje novega besedisca.

4. Prednosti

V sklopu poucevanja angleS¢ine kot prvega tujega jezika pogosto govorimo o
pomembnosti izpostavljanja jeziku in ravno video materiali ponujajo v tem smislu ogromno
priloZznost. Kot njihovo glavno prednost moramo izpostaviti njihovo avtenti¢nost. Ker so
video posnetki »narejeni s strani naravnih govorcev za naravne govorce in potemtakem
ponujajo resni¢ne podatke za odkrivanje ciljne kulture« (Levy, 2009). Preko video materiala
torej dijake in dijakinje izpostavimo $tevilnim in razlicnim govorcem, njihovim naglasom in
nacinom govora, kar jih ustrezno pripravlja na komunikacijske situacije, v kakrSnih se bodo
znaSli kasneje v zivljenju.

Video posnetki so pomembna baza za poucevanje besedisca zlasti zato, ker zaradi svoje
avtenti¢nosti vkljucujejo kompleksnejSe besediSCe, ki je redko zajeto v neavtenticnih
ucbenikih in drugih pripomockih. Poleg tega avtenti¢ni posnetki novemu besedis¢u nudijo
kontekst ter zagotovijo naravne kolokacije in koligacije, ki jih naravni govorci dejansko
uporabljajo v zivem jeziku, kar olajSa pomnjenje ter dijakom in dijakinjam omogo¢i, da novo
besediS¢e umestijo v njihov Ze obstojec¢ jezikovni sistem. K slednjemu pa pripomore tudi
vizualna privla¢nost video materiala, ki zato uspe dijake in dijakinje »angazirati, spodbuditi
radovednost, ponuja inspiracijo in motivacijo za pisanje in govorjenje ter na splosno izboljsa
ucencevo izkusnjo« (Keddie, 2009).
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5. Zakljucek

Video posnetki, kot eden bolj razsirjenih na¢inov prenaSanja informacij, so dandanes
zlahka dostopni in Stevilni. Ravno zato predstavljajo primeren material za poucevanje
anglescine kot tujega jezika, ¢e so seveda avtenti¢ni (oziroma pripravljeni s strani naravnih
govorcev), saj ponujajo Sirok kontekst in naravno rabo jezika. Pri uporabi video posnetkov za
usvajanje besedis¢a je nujno, da se ucitelj zaveda namena uporabe video posnetka in da hkrati
ne zasleduje veC ciljev (npr. usvajanje novega besediS¢a in nove slovni¢ne strukture), kar
dijake in dijakinje preobremeni. Dobro pripravljena ura, ki je osredotoCena na video posnetek,
uporabi tip vaje, ki je prilagojen specificnemu razredu — za nizje stopnje so primerne naloge
dopolnjevanja, ki dijakom in dijakinjam ponudijo ve¢ informacij ter so osredotofene na
povezavo zvocne in vizualne oblike besede, med tem ko se lahko od visjih letnikov pricakuje
kompleksnejSe iskanje in lus¢enje informacij, naloge bolj odprtega tipa in celo produkcija
(parafraziranje, iskanje sinonimov ipd.).
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Uporaba mobilne aplikacije pri u€enju genetike

Using a Mobile Phone Application in Genetics Learning

Anela Plazar

Osnovna Sola Sentjernej
anela.plazar@gmail.com

Povzetek

Temeljni bioloski temi, kot sta biologija celice in genetika, vkljuCujeta ucne vsebine, s katerimi se
ucenci srec¢ajo v 8. in 9. razredu osnovne Sole in znanje nadgradijo v srednji Soli. Vsebine podrocja
genetike so zelo zahtevne, zato jih ucenci tezko razumejo. Nerazumevanje, napacne predstave in
interpretacije vodijo k pomanjkljivemu in nezadovoljivemu znanju s podrocja teh u¢nih vsebin. Pred
zaCetkom obravnavanja zahtevnih in abstraktnih tem, kot je genetika, morajo ucenci razumeti vsaj
elementarne teme, ki se nanasajo na strukturo celice in spolno razmnozevanje organizmov. Cilje u¢nih
vsebin lahko ucenci usvajajo tudi na zabaven nacin, kar pritegne njihovo pozornost in posledi¢no
izboljsa razumevanje snovi. Eden izmed njih je poudevanje in u¢enje s pomo¢jo video-animacij, ki jih
lahko ucenci pripravijo sami. Ucenci so v aplikaciji FlipaClip na mobilnem telefonu izdelali animacijo
zgradbe celice in deoksiribonukleinske kisline ter predstavili dedovanje genetske bolezni albinizem. Z
uporabo multimedijskih vsebin in razli¢ne strokovne literature so ucenci razvijali svojo naravoslovno
pismenost, kar je vodilo v bolj poglobljeno znanje in razumevanje uéne snovi.

Kljucne besede: genetika, mobilna aplikacija, sodelovalno ucenje, znanje.

Abstract

Cell biology and genetics are basic biology topics which pupils learn in the 8th and 9th grade of
elementary school and build upon that knowledge as high school students. The contents of the field of
genetics are very demanding, which is why it is very difficult for pupils to understand them.
Misunderstanding, misconceptions and wrong interpretations lead to insufficient and unsatisfactory
knowledge in the field of these learning contents. Pupils must understand at least elementary topics
related to the structure of the cell and the sexual reproduction of organisms, before they start to learn
about complex and abstract topics such as genetics. Pupils can also learn about these topics in a fun
way, which attracts their attention and consequently improves their understanding of the material. One
of the more popular ways to do that is teaching and learning with the help of video-animations that
students can prepare themselves. Pupils created an animation of the cell structure and
deoxyribonucleic acid on a mobile phone with the FlipaClip application and presented the inheritance
of the genetic disease called albinism. Pupils developed their science literacy by using multimedia
content and various professional literature, which led to a more in-depth knowledge and understanding
of the subject matter.

Keywords: cooperative learning, genetics, knowledge, mobile application.
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1. Uvod

Ker so procesi, ki se dogajajo v naravi in v nas, zelo kompleksni, je biologija kljub
zivljenjskosti zelo abstraktna veda. Poucevanje biologije celice in genetike temelji na
ucencevem razumevanju osnovnih konceptov, ki pa jih zaradi kompleksnosti in abstraktnosti
teme tezje poucujemo, ucenci pa se jih tezko ucijo. Ucenci si tezko predstavljajo procese na
mikroskopski in molekularni ravni, zato jim razumevanje S$tevilnih bioloskih pojmov in
procesov lahko povzroca tezave.

V casu izobrazevanja na daljavo sem pri poucevanju vsebin genetike uporabila nekaj
lastnih posnetkov in animacij ter video-vsebin, ki so jih pripravile in nesebi¢no delile
uciteljice naravoslovnih predmetov Sirom Slovenije. Ves didakti¢ni material smo shranjevali
v spletni ucilnici biologije, ki jo s pridom uporabljamo Se danes.

Po vrnitvi v Solo sem ugotovila, da so pripravljene video-vsebine lahko odli¢na uvodna
motivacija na zacetku ucne ure oziroma zanimiv nacin utrjevanja in preverjanja znanja tudi
pri pouku v razredu. Omogocajo tudi usvajanje novega znanja, v kolikor zmorejo ucenci
aktivno sodelovati pri njihovem nastajanju. Na tak nacin so uc¢enci bolj motivirani, njihova
pozornost je dolgotrajnejSa, uenje postane bolj zabavno, hkrati pa si posnetke lahko ogledajo
kadarkoli za nazaj, tudi kot dodatno utrjevanje znanja.

Ucenci so med ucenjem genetike samostojno izdelali animacijo zgradbe celice in
deoksiribonukleinske kisline ter prikazali kako se deduje genetska bolezen albinizem.

2. Biologija celice in genetika

Biologija celice in genetika sta temeljni panogi sodobne biologije in v njunem
razumevanju lezi kritien vidik naravoslovne pismenosti. Genetika je podro¢je biologije, ki se
hitro razvija in velja za eno najtezjih panog biologije. Ravno zaradi spoznanj na podrocju
genetike, lahko danes odkrivamo in zdravimo razli¢ne bolezni, ki so bile Se ne dolgo tega,
prakti¢no neozdravljive. Razumevanje biologije celice in genetike predstavlja u¢encem v 8. in
9. razredu velik izziv, ker morajo povezovati znanje na ve¢ ravneh bioloske organizacije (gen,
beljakovina, celica, tkivo, organ in organizem), hkrati pa je njene vsebine tezko predstaviti
brez posebnih pripomockov. Ucitelji se posledi¢no srecujemo s problemom, kako ucencem
snov priblizati in predstaviti tako, da jo bodo razumeli in jo ohranili skozi ¢im daljSe casovno
obdobje. Pomembno je, da pri poucevanju uporabljamo metode, pri katerih so u€enci aktivno
vklju€eni v pouk in ne le pasivni prejemniki informacij.

2.1.Vsebine genetike v ucnem nacrtu za 8. in 9. razred

Namen pouka biologije je dose€i celostno razumevanje osnovnih principov delovanja,
zgradbe in razvoja zivega, ucni nacrt pa poleg tega predvideva razvoj kompetenc, ki sodijo k
celostnim ciljem izobraZevanja in so pomembne za aktivno drzavljanstvo (pomaga pri
reSevanju problemov, kriti¢ni presoji, argumentiranju itd.) (Vilhar idr., 2011).

Ucenci se z vsebinami iz genetike spoznajo ze v osmem razredu v sklopih Celica in
Dedovanje, ter Zgradba in delovanje ¢loveka, poglobljeno pa snov obravnavajo v devetem
razredu v sklopih Dedovanje in Biotehnologija.
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Ucitelji moramo poskrbeti, da imajo ucenci pred zacetkom pouka genetike vsaj osnovno
razumevanje in predznanje tem kot sta struktura celice in spolno razmnozevanje zivih
organizmov.

2.2.Predznanje ucencev in napacne predstave v genetiki

Ucenci izoblikujejo nekatere bioloske koncepte ze doma, na podlagi lastnih izkuSenj iz
vsakdanjega Zivljenja, ob opazovanju svojih druzin, pri komunikaciji z vrstniki in le-ti
pogosto vklju¢ujejo napacne predstave. Napacne predstave moramo ucitelji najprej
prepoznati, da jih lahko zaénemo postopoma odpravljati (Elrod, 2007).

Pri obravnavi vsebin iz genetike je veliko znanja faktografskega in pridobljenega
neformalno preko filmov, stripov, televizije in racunalniskih igric, ki obravnavajo
znanstveno-fantasti¢ne vsebine. Ucenci zato velikokrat zamenjajo znanstvene pojme, katerih
pomena ne razumejo, s pojmi iz vsakdanjega zivljenja. Zato je pomembno, da se seznanimo z
7e obstoje¢imi predstavami ufencev. Le na tak nacin lahko dobimo uvid v ucencevo
predznanje, kar je klju¢no za nadaljnje nadgrajevanje znanja (Strgar, 2009).

Primeri napacnih predstav na podro¢ju genetike: (Driver, Squires, Rushworth in Wood-
Robinson, 1994).
— Pridobljene lastnosti, na primer mocne misice, se lahko prenesejo na potomce.

— Deduje se povprecje genov obeh starSev, tako da na primer ¢rna koza in bela koza
starSev dasta skupaj rjavo kozo potomcev, kar pomeni, da je vsaka otrokova lastnost
priblizno na sredini med lastnostima starSev.

— Zivo bitje ima samo tiste gene, Ki se izrazijo v lastnostih, na primer zvijanje jezika, ne
pa tudi za lastnosti, ki se ne izrazijo, kot je na primer rdeca barva las.

3. Nacdrtovanje poglavja Genetika in dedovanje

Pri nacrtovanju poglavja sem vkljucila bistvena vprasanja, ki so nas vodila skozi faze
ucnega procesa (Gerzina, 2020).
— Kako bom spodbudila zanimanje za genetiko pri u¢encih? Kako jih bom motivirala za
ucenje? (primer: ucenci so razmisljali o barvi o¢i, ki jih imajo ¢lani njihovih druZin — prisoten
je bil velik osebni interes za reSevanje problema).

— Katera predhodna znanja so potrebna za ucenje vsebin genetike? (primer: ucenci so
ponovili zgradbo celice, vrste celic, celi¢no delitev, spolno in nespolno razmnozevanje zivih

bitij).

— Kako se bom prepricala, ali uenci Ze imajo ustrezno znanje za razumevanje
kompleksnejSih vsebin? (primer: u¢enci so po skupinah odgovarjali na izbrana vprasanja iz
naravoslovja 6. in 7. razreda in biologije v 8. razredu).

— Kaj bodo ucenci znali po obravnavi Celice in dedovanja bolezni, ki se prenasajo na
telesnih kromosomih? (primer: ucenci bodo usvojili uéne cilje iz u¢nega nacrta, kar bo
razvidno iz animacij, ki so jih izdelali).

— Katere metode poucevanja bom uporabila? (primer: aktivno ucenje z raziskovanjem).

— Kaksna bo razporeditev uc¢encev pri delu? (primer: sodelovalno ucenje znotraj skupin).
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Pri nacrtovanju poglavja sem ugotovila, da moram v ospredje postaviti metode poucevanja.
Torej, na kakSen na¢in bom u¢encem snov predstavila, da jih bom dovolj motivirala za delo.
Dovolj velika motivacija namre¢ vodi k boljSemu u¢nemu uspehu. Odlocila sem se, da bomo
del snovi pri obravnavi genetike spoznavali z raziskovanjem in samostojnim delom preko
video-animacij.

4. Ucdenje z raziskovanjem in sodelovalno ucenje

Pouk biologije naj bi temeljil predvsem na uporabi konkretnih u¢nih materialov in tam bi
neposredna izkusnja pomenila dejansko interakcijo ali neposreden stik z objektom, preko
katerega bi uCenec pridobival informacije in Cutno-Custveno dozivljal objekt. Pri ucenju
vsebin genetike tezko zagotovimo rokovanje z objektom, zato lahko posredovalca informacij
nadomesti uporaba razli¢nih videoposnetkov ali animacij (Strgar, 2009).

Pri ucenju z raziskovanjem prevzamejo klju¢no vlogo ucenci. Definirajo problem,
postavijo raziskovalno vprasanje, nacrtujejo raziskovanje, pridobivajo podatke in jih
argumentirajo.

Ucenci so bili razdeljeni v skupine. Razmisljali so o tem, kako bi lahko izdelali
pripomocke, ki bi ponazorili zgradbo in delovanje celice, zgradbo deoksiribonukleinske
kisline in dedovanje albinizma in hkrati olajSali razumevanje snovi pri tistih ucencih, ki
potrebujejo dodatno razlago oz. utrjevanje znanja.

Prva skupina je izdelala trodimenzionalno maketo celice in nukleotida, druga skupina pa je
nacrtovala izdelavo animacije s pomocjo aplikacije FlipaClip. Sodelovalno ucenje je imelo
pozitiven ucinek na tiste ucence, ki pogosto obupajo, ko naletijo na tezavo ali pa naloge
reSujejo brez skrbi o tem, ali jih reSujejo pravilno.

5. Uporaba mobilne aplikacije FlipaClip pri uenju genetike

Animacije so izobrazevalni videi, s katerimi lahko pojasnimo zahtevne koncepte in ucno
snov. Kombinacija animacije in razlage naredi vtis pri u€encih, prav tako pa lazje prikli¢ejo
ucno snov. Ker obstaja veliko enostavnih moznosti, kako narediti animacijo, jo lahko ucenci
naredijo kar sami. Animacijo lahko naredijo po razlagi u¢ne snovi ali pa kot samostojno
obravnavo snovi, ki je e ne poznajo.

FlipaClip je aplikacija, ki je namenjena ustvarjanju dvodimenzionalnih risanih animacij s
pomocjo risanja zaporednih sli¢ic na zaslonu in je narejena za pametne telefone in tablice z
operacijskim sistemom Android. Brezpla¢no verzijo si ucenci lahko naloZijo iz trgovine
Google play.

Kako za¢nemo animirati:

— odpremo aplikacijo;
— ustvarimo nov projekt s klikom na plus in ga poimenujemo;

— izberemo ozadje med razli¢nimi vzorci in teksturami, nalozimo svojo fotografijo ali
sliko zajamemo s kamero;

— izberemo velikost formata animacije oziroma njegovo resolucijo;

— dolocimo koliko sli¢ic se bo zavrtelo znotraj ene sekunde (najpogosteje 12 sli¢ic na
sekundo);
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— na delovnem platnu aplikacije riSemo ali dodajamo sli¢ice v zaporedju, tako kot
zelimo, da se bodo predvajale,

— animaciji dodamo zvok.

Za zacetek smo ustvarili preprosto animacijo dominantno-recesivnega krizanja (slika 1), da
smo se vsi naucili uporabljati aplikacijo, nato pa so ucenci skozi daljSe ¢asovno obdobje
samostojno izdelali projektni nalogi, kjer so oblikovali animacijo zgradbe in delovanja celice
(slika 2), zgradbe deoksiribonukleinske kisline (slika 3) in dedovanje albinizma (slika 4).

Slika 1

Posnetek zaslona animacije Dominantno-recesivno krizanje

‘ :
" . -
" L J < B .

“

Plazar, A. (2022)

Slika 2

Posnetek zaslona animacije Zgradba in delovanja celice

Plazar, A. (2022)
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Slika 3

Posnetek zaslona animacije Zgradba nukleotida

Plazar, A. (2022)

Slika 4

Posnetek zaslona animacije Dedovanje albinizma

Plazar, A. (2022)

5.1 Prednosti in pomanjkljivosti ucenja s pomocjo animacij

Tudi tak nacin poucevanja in ucenja ima svoje prednosti in pomanjkljivosti, ki smo jih
analizirali ob koncu projektnega dela.

Prednosti:

Snov predstavimo na bolj zanimiv nacin in s tem privabimo pozornost u¢encev;
ucenci se zabavajo in ucijo hkrati;

ucenci si lahko kadarkoli ponovno ogledajo u¢no snov, ki jo Zelijo ponoviti ali pa je
med ucno uro niso dobro razumeli;

pri predvajanju animacije lahko posnetek kadarkoli ustavimo in uc¢encem nudimo
dodatno razlago;

z ustvarjanjem posnetka ucenci razvijajo samostojnost, prevzemajo odgovornost za
svoje znanje in izvedbo in razvijajo Zeljo po popravljanju napak oziroma morebitni
nadgradnji znanja.
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Pomanijkljivosti:
— Animacije ne smejo biti predolge — ¢e so vsebine predolge, ucenci izgubijo interes.

Ucenje preko animacij je pomenilo dodatno vrednost tudi zato, ker smo bili ravno v ¢asu
hibridnega modela poucevanja. Gre za model, ki ga izvajamo uditelji, kadar so uc¢enci odsotni
zaradi karanten oziroma izolacij. V razredu sem tako hkrati poucevala prisotne ucence in
ucence, ki so se pouka udelezili preko videokonferen¢nega srecanja na Zoom-u. Tudi ti
ucenci so lahko na daljavo sodelovali pri izdelavi animacij, hkrati pa so jim koristile pri
dodatnem utrjevanju in preverjanju znanja v spletni ucilnici.

6. Zakljucek

Genetika in njej sorodne teme so tesno povezane z nasim vsakdanjim zivljenjem.
Razumevanje genetike je za ve€ino ucencev najvecji izziv, s katerim se srecajo v Casu ucenja
biologije v osnovni Soli. Mnogi uenci se vsebine ucijo kot izolirane podatke in ne uvidijo
medsebojnih odnosov, ki veljajo v naravi in vodijo k razumevanju bistvenih bioloskih
konceptov.

Ucenje, kjer imajo ucenci aktivno vlogo, je tisto, ki vodi k boljSemu razumevanju
naravoslovnih konceptov, razvijajo se njihove sposobnosti sklepanja, kar pomeni bolj
kakovostno usvojeno znanje. Ucenje preko animacij je odli¢en nacin aktivnega ucenja, ki
ucencem veca motivacijo, podaljSuje pozornost in koncentracijo in hkrati omogoca ucenje
preko igre.
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Uporaba 360-stopinjske video analize za vrednotenje uspesnosti
oskrbe Zivljenjsko ogroZenega pacienta pri predmetu Nujna
medicinska pomoc¢

The Use of 360-Degrees Video Analysis for Evaluation of Care of
Critically Il Patient within Emergency Medical Care Module

Dean Horvat

Solski center Nova Gorica, Gimnazija in zdravstvena Sola
dean.horvat@scng.si

Povzetek

V srednjesolskem izobrazevalnem programu V. stopnje Zdravstvena nega, ki ga izvajamo na Srednji
zdravstveni Soli Nova Gorica, v okviru predmeta Nujna medicinska pomo¢ usposabljamo bodoce
zdravstvene delavce za oskrbo zivljenjsko ogrozenih pacientov. Strokovni postopki in diagnosti¢no-
terapevtski posegi vsebujejo prepoznavanje zivljenjsko nevarnih stanj in vse ukrepe za ohranitev
zivljenja, vkljuéno s klini¢nimi postopki ozivljanja. Prakti¢no delo poteka na simulatorju v skladu s
strokovnimi smernicami z razli¢nimi scenariji, s katerimi zelimo preko avtenti¢nih situacij karseda
tocno simulirati realne okoli§¢ine. Zaradi nacina dela, ki poteka timsko in po dinamiki dela hitro oz.
prepletajoce, je sledenje posameznim izvajalcem tezko, s tem pa tudi objektivna individualna in
timska evalvacija. Uporabna resitev omenjene teZave je uporaba 360-stopinjske (sferi¢ne) realnocasne
videografije, ki hkrati zajame celotni prostor intervencije in aktivnosti vseh ¢lanov tima. Z analizo
posnetka, ki nam omogoca tako globalno evalvacijo kot natanéni ogled aktivnosti vsakega
posameznega Clana tima, lahko kvalitetnejSe ovrednotimo delo in usmerjeno predlagamo izboljsave.
Clanek na primeru podaja prakti¢ne napotke za tehni¢no izvedbo tovrstnih video analiz.

Kljucne besede: 360-stopinjska video analiza, izobrazevanje, kriti¢na stanja, nujna medicinska pomo¢
zdravstvena nega.

Abstract

Within Upper Secondary Education Programme Nursing, offered by Secondary Health Care School
Nova Gorica, future nurse technicians are trained in the care of patients with life-threatening
conditions, during their Emergency Care module. The development of students’ professional
knowledge and skills includes the knowledge to recognize life-threatening situations and the ability to
perform practical interventions to save lives, including performing clinical CPR and advanced life
support. Simulators are used during practical training, following professional guidelines, via various
authentic scenarios, through which instructors simulate real cases as realistically as possible. Due to
the nature of such interventions - team work, and fast/interlacing work dynamics — following
individual students is difficult. Therefore, objective individual and team evaluation at the end of
intervention may be compromised. A useful solution to the above problem is real-time 360-degrees
(spherical) videography that encompasses the whole intervention area as well as individual team
members. Global evaluation as well as precise viewing of activities of each team member is possible
by video analysis of the 360 recording. In this way, a more precise quality evaluation and individually
oriented recommendations to practice improvement are possible. The article presents a case through
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which some practical steps and recommendations for technical implementation of such video analysis
are recommended.

Keywords: 360-degrees video analysis, critical care, education, emergency medical care, nursing,
students.

1. Uvod: nujna medicinska pomo¢ in srednjeSolsko izobraZevanje na tem podrocju

Nujna medicinska pomo¢ (NMP) je neposredna zdravstvena oskrba poskodovanega,
nenadno obolelega ali akutno zastrupljenega na terenu, med transportom in v zdravstveni
ustanovi, s katero ustrezno strokovno usposobljeni zdravstveni delavci — zdravstveni reSevalci
in zdravniki - poskusamo pacientu resiti zivljenje, prepreciti poslabsanje zdravstvenega stanja
in dokon¢no oskrbeti vsa zivljenjsko nevarna stanja, pri ¢emer se ta oskrba izvaja skladno z
veljavnimi strokovnimi smernicami, ki praviloma vkljuéujejo kompleksne ukrepe zdravljenja
in uporabo namenskih specializiranih pripomockov in sredstev (Definition of Emergency
Medicine, 2008).

Od lai¢ne prve pomoci se torej nujna medicinska pomoc¢ razlikuje predvsem po vrsti
ukrepov in uporabi pripomockov (pri prvi pomo¢i so ukrepi preprosti in vefinoma zasilni,
uporabljeni pripomocki pa preprosti in manj Stevil¢ni), predvsem pa v izvajalcih, ki so v prvi
pomoci praviloma laiki (Mali¢ idr., 2021).

Prvi mozni stik bodocih zdravstvenih delavcev z izobrazevanjem na podro¢ju nujne
medicinske pomoci je, skladno z izobraZevalnimi programi v zdravstvu (Katalog znanja prve
pomo¢i in nujne medicinske pomoci, 2019), v visjih letnikih srednjeSolskega programa
Zdravstvena nega, ko dijaki Ze usvojijo vsebine s podrocja prve pomoci.

V srednjeSolskem strokovnem programu Zdravstvena nega se dijaki z vsebinami nujne
medicinske pomoci sreCujejo znotraj elektivnega samostojnega modula Zdravstvena nega v
reSevalni dejavnosti. Modula zaradi vsebinske, kadrovske in tehni¢ne zahtevnosti sicer ne
1zvajajo vse srednje zdravstvene Sole v Sloveniji.

IzobraZevanje na podro¢ju nujne medicinske pomoci je v sploSnem v grobem organizirano
v treh vsebinskih sklopih: travmatoloSka nujna stanja, internisticna nujna stanja in reanimacija
(ozivljanje). Tem splosnim vsebinskim sklopom se v nadaljevanju dodajajo posamezni
specialisti¢ni vsebinski sklopi, npr. nujna stanja v pediatriji, nujna stanja v psthiatriji ipd.

V tem ¢lanku se avtor osredotoca predvsem na vsebinski sklop Reanimacija, ki je nekoliko
specifiCen. Vsebinsko gre za oskrbo Zivljenjsko ogroZenega pacienta, pri katerem je prislo v
razli¢nih situacijah do zastoja delovanja srca in dihanja.

Strokovno vodilo za oskrbo vitalno ogroZenega pacienta predstavlja vsakokratno aZuriran
dokument Smernice za ozivljanje Evropskega reanimacijskega sveta (2021). V osnovi gre za
predpisano doktrino in protokole ter smernice, ki v sploSnem dokaj natancno opredeljujejo
ukrepe v primeru situacij, ki so ali bi mogle pripeljati do zastoja zivljenjskih funkcij.

Pedagoski proces na podrocju reanimacije poteka na Gimnaziji in zdravstveni Soli Nova
Gorica po naslednji zasnovi. Dijaki v teoreticnem delu spoznajo osnovne pojme, koncepte in
znanstveno ozadje ukrepov. Pri prakticnem (kabinetnem) pouku pridobivajo prakti¢na znanja
in spretnosti. V klini¢ni praksi nato svoje znanje dopolnijo in nadgradijo.
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Osnovne znacilnosti izvajanja prakti¢nega usposabljanja na podroc¢ju nujne medicinske
pomoci pri prakticnem (kabinetnem) pouku so naslednje:

Delo poteka v namenski, ustrezno opremljeni specialni ucilnici.

Pouk poteka na mehanskih in/ali racunalniSko krmiljenih simulatorjih, ki omogocajo
avtenti¢no ucenje v smislu realisti¢nih scenarijev.

Diagnosti¢no-terapevtski postopki in posegi potekajo po veljavni doktrini in skladno s
strokovnimi smernicami.

Delo poteka timsko — v reanimacijskem timu — s tocno dolo¢enimi vlogami in jasno
hierarhijo.

Delo poteka hitro, vzporedno in po dinamiki prepletajoée. Cas intervencije je omejen in
odvisen od ukrepov reanimacijskega tima.

2. Problematika spremljanja in vrednotenja prakticnega pouka nujne medicinske
pomoci

Izkustveno ugotavljamo, da je spremljanje in objektivno vrednotenje dela, s tem pa tudi
ocenjevanje, tako celotnega reanimacijskega tima kot posameznikov znotraj le-tega, otezeno
zaradi razli¢nih vzrokov.

Prvi izhaja iz na¢ina oziroma metod dela, ki pri praktiénem pouku temelji pretezno na
simulacijah avtenti¢nih situacij. Pri tem ucitelj praviloma sam upravlja simulator (ni
asistenta). Zaradi tehnic¢ne in strokovne kompleksnosti upravljanja simulatorja (npr. tehni¢no
izvajanje simulacije, odzivanje na terapijo s spreminjanjem parametrov, simuliranje pacienta)
ucitelj ne more natan¢no spremljati vseh ¢lanov tima hkrati.

Ucitelj je tudi ve€inoma staticen, saj upravlja simulacijo. Njegovo gibanje med ¢lani tima
bi tudi sicer motilo intervencijo (omejen prostor, hitro gibanje in menjave pozicij ¢lanov
reanimacijskega tima). Posledi¢no zaradi dinamike dela ne vidi vseh relevantnih intervencij.

Ucitel] meri Cas. Reakcije pacienta prilagaja glede na Cas (vrsta scenarija, aplikacija
terapije, zamude, razlicne frekvence, opusScanje postopkov/posegov). Posledicno je
osredoto¢en na globalno dejavnost in ne na individualno in lahko ne zaznava delov intervencij
pri posameznikih ter razli¢nih podrobnosti.

Izvajanje simulacije je za ucitelja kompleksen in utrujajo¢ proces. Zahteva namrec
specificno predpripravo, predvidevanje in realnoCasno upostevanje ve¢ moznih poti
razreSevanja enega problema, visoko stopnjo pozornosti ter hitre odzive. Posledi¢no se pri
veckratnem dnevnem izvajanju simulacij ucitelj utrudi, zaradi ¢esar slabSe spremlja izvajanje.

Ucitelj je lahko subjektiven. Kljub objektivnim referencnim strokovnim kriterijem, ki jih
predstavljajo protokoli, lahko zaradi zgoraj omenjenih ovir za objektivno spremljanje
intervencije ucitelj oceni dijaka subjektivno, ali pa ne more utemeljiti ocene na dokazljivem
primeru napake, Ki jo je sicer opazil, dijak pa se je med izvajanjem intervencije ni zavedal.
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3. Sferi¢na videografija kot orodje za spremljanje in vrednotenje

Videografija v smislu snemanja izvajanja zdravstvene intervencije z namenom kasnejSe
analize posnetka je v izobraZzevanju na podroc¢ju zdravstva uveljavljena metoda (primerjalno:
Lin idr., 2022, Williams idr., 2021, van Maarseveen, 2020).

Sferi¢na videografija je nacin snemanja videoposnetkov, kjer zaradi dvojne leCe kamere, ki
je oblikovana tako, da se vidni polji objektivov prekrivata, pridobimo krogelni posnetek, ki
zajema 360-stopinjski kot (Insta360, 2022).

Sfericne posnetke si lahko primarno ogledujemo z ocali za virtualno resni¢nost, lahko pa
jih z uporabo razlicnih programov za urejanje videoposnetkov pretvorimo v klasicno 2D
obliko razli¢nih lo¢ljivosti v procesu imenovanem kadriranje.

Bistvena prednost sfericne videografije pred klasicno je v primeru spremljanja in
vrednotenja dela reanimacijskega tima v tem, da kamera hkrati zajema celotno obmocje
intervencije. Ro¢no kadriranje s premikanjem kamere tako ni potrebno.

Druga klju¢na prednost, ki se neposredno veze na zgoraj omenjeno, pa je v tem, da je
pridobljeni posnetek mozno gledati iz kateregakoli kota v kateremkoli ¢asu. V praksi to
pomeni, da je mozna podrobna analiza kateregakoli c¢lana reanimacijskega tima oz.
kateregakoli dela obmoc¢ja intervencije (npr. monitorja zivljenjskih funkcij, pretoka
infuzijskih sistemov ipd.).

Druge znacilnosti sferi¢ne videografije so predstavljene v analizi SWOT v preglednici 1.

Preglednica 1

Uporaba sfericne videografije v izobrazevanju na podrocju reanimacije v NMP: SWOT

Prednosti Slabosti

Obijektivizacija spremljanja in vrednotenja, Potrebno tehni¢no znanje in spretnost, lahko
moznost hkratnega globalnega in individualnega drago (sistemi za virtualno resni¢nost), analiza
spremljanja, staticna in dinami¢na analiza, je lahko zamudna za nevesce, hranjenje
spremljanje podrobnosti (deep track), posnetkov (velike datoteke).

longitudinalno spremljanje napredka, posnetek
kot motivacija, relativno poceni, hitra analiza.

PriloZnosti GrozZnje
Aplikacija drugje (izdelava u¢nih filmov, Varovanje osebnih podatkov, (ne)privolitev biti
promaocija), delo na daljavo (live-streaming), sneman, slaba tehni¢na opremljenost

moznost povezave s socialnimi mediji, uéenje z  izobrazevalne ustanove.
vzivljanjem (nadgradnja s sistemi za virtualno
resni¢nost).
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4. Primer tehni¢ne izvedbe sferi¢ne videografije za spremljanje in vrednotenje
uspesnosti intervencij nujne medicinske pomoci

Na novogoriski Gimnaziji in zdravstveni Soli za sferi¢no videografijo uporabljamo
preprost sistem, ki ga sestavlja kamera Insta360 X2, pomnilniska kartica SanDisk Extreme
PRO kapacitete 512 GB, stojali (t. i. invisible selfie stick in tripod), zas¢itna transportna
torbica ter silikonski pokrovéek za zascito le¢ (Slika 1).

Slika 1

Sistem za sfericno videografijo Insta360

Zas&itna silikonska kapa za ledi

Spominska kartica

Trikrako horizontalno stojalo

Vertikalno stojalo 110 cm (selfie stick)

Kamera omogoca sfericno zajemanje posnetkov najvecje locljivosti 5.7K pri 30 sli¢icah/s
in avtonomijo baterije za priblizno 80 minut snemanja, kar je za tovrstno uporabo dovolj.

Analizo videoposnetkov izvajamo z brezplacnim programom za kadriranje Insta360 Studio
2022 na Solskem osebnem rac¢unalniku z operacijskim sistemom Windows 11.

Posnetke iz racunalnika projiciramo na platno preko projektorja.

V praksi izvajamo naslednje vrste analiz:

staticno-dinamicna analiza,
fokusna analiza,

natan¢no sledenje,
kombinirana analiza.

4.1 Staticno-dinamicna analiza

Stati¢no-dinamic¢na analiza je najpogostejSa vrsta analize, ki jo uporabljamo. V osnovi gre
za ogled posnetka znotraj programa za kadriranje, ki ga lahko kadar koli zaustavimo in vrtimo
v vseh oseh ter povecujemo. Na ta nacin opazujemo sploSno dogajanje reanimacijskega tima,
ob zaustavitvi posnetka pa praktiéno dobimo sferi¢no vrtljivo fotografijo, na kateri lahko
analiziramo podrobnosti, kot so npr. drza in uporaba pripomocka, polozaji rok, globina stisa

170



pri zunanji masazi srca ipd. Po analizi fotografije posnetek ponovno sprozimo do naslednje
tocke, ko Zelimo podrobneje ovrednotiti prikazano situacijo.

Prednost tovrstne analize je v tem, da nam omogoca tako splosni pregled nad situacijo in
timskim sodelovanjem, kot analizo podrobnosti dela vsakega ¢lana tima posebe;.

4.2 Fokusna analiza

V primeru, da ali vrednotimo znanje enega ¢lana tima, ali, pogostejSe, znanje enega ¢lana
tima odstopa od pri¢akovanj, izvedemo fokusno analizo. Posnetek kadriramo tako, da je slika
osredotocena zgolj na posameznika, ki ga spremljamo skozi celotno intervencijo. Tovrstno
analizo v praksi uporabljamo predvsem pri posameznikih, kjer ugotavljamo veé
primanjkljajev v generalnem pristopu. Na podlagi posnetka oblikujemo priporocila za
izboljsavo prakse posameznika.

4.3 Natancno sledenje

Natanc¢no sledenje (deep-tracking) je tehnika kadriranja posnetka, kjer ozna¢imo podrocje,
ki nas Se posebej zanima (npr. roka ¢lana tima pri aspiraciji zdravila z brizgalko iz viala).
Tako pridobimo pocasni posnetek povecave specificnega podrocja, ki ga lahko analiziramo v
najve¢jih podrobnostih, npr. koli¢ina aspiriranega zdravila, sekundni pretok intravenske
terapije, tehnika ohranjana sterilnosti (Slika 2).

Z natan¢nim sledenjem primarno razreSujemo dileme pri ocenjevanju (preverjanje znanja,
1zpiti), do katerih vecinoma pride zaradi napacne izvedbe ali opustitve elementa intervencije,
ki je sicer klju¢na za strokovno pravilnost generalne izvedbe.

Slika 2

Natancno sledenje pri preverjanju podrobnosti priprave zdravila.
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4.4 Kombinirana analiza

Kombinirano analizo izvedemo tako, da sestavimo ve¢ posnetkov v ve¢ oknih, ki so
casovno usklajeni. Tak primer je video, na katerem prikazujemo pogled na celoten tim v enem
delu zaslona, na drugih delih pa npr. pogled na monitor vitalnih funkcij, natan¢no sledenje
priprave zdravila in fokusne posnetke vsakega posameznega ¢lana tima (Slika 3).

Tovrstna analiza omogoca najkompleksnejSo evalvacijo vseh elementov intervencije pri
vseh ¢lanih tima hkrati, ob ¢asovni usklajenosti dejanj in spremljanju odziva pacienta. Vendar
jo uporabljamo za evalvacijo le malo, ker zahteva montazo posnetkov, zato pa toliko bolj kot
ucni film za predstavitev intervencij drugim skupinam med pripravami na prakti¢ni del.

Slika 3

Casovno usklajena kombinirana analiza

y v;!l ,,’ 'l- ,:. .
¥R
. 00:00:11:36. 4

-

o “ )
VY

S

0&00:11:3%- 2 -

AL
5. Prakti¢na uporaba 360-stopinjske videografije v drugih okoljih

~o
=

Uporabnost sfericne videografije na Gimnaziji in zdravstveni $oli Nova Gorica presega
uporabnost, opisano v tem c¢lanku. Sistem uporabljamo tudi za izdelavo u¢nih filmov oz.
gradiv, promocijskih filmov, analizo razli¢nih tekmovanj, kot vir posnetkov za objavo na
socialnih omreZjih Sole ter za pouk na daljavo preko videokonferen¢nih programov, saj dvojni
sistem le¢ omogoca brez obrac¢anja kamere hkratno projiciranje ucitelja in table na eni strani,
na drugi strani pa prikaz intervencije.

6. Zakljugek

Sfericna videografija z analizo tako pridobljenih videoposnetkov predstavlja orodje, s
katerim lahko na relativno poceni in preprost nacin obc¢utno izboljSamo kvaliteto pouka pri
vsebinah nujne medicinske pomo¢i. Omogoca namre¢ natancnejS$o evalvacijo tako timskega
kot individualnega dela, s tem pa vecjo objektivnost pri ocenjevanju. Nastale posnetke je
mozno uporabiti tudi kot ucne filme ali motivacijsko orodje.
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Osnovne ovire za uporabo te tehnologije so hranjenje velikih datotek posnetkov,
potencialni zapleti v zvezi s privolitvami za uporabo in objavo posnetkov ter, v manjsi meri,
cena in slaba tehni¢na spretnost uporabnikov. 1zziv za prihodnost je povezava tehnologije s
sistemi za virtualno resni¢nost, ki omogoc¢ajo ucenje z vzivljanjem in s tem $e vi§jo stopnjo
avtenti¢nosti za uporabnika.
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Kombinirano ucenje pri geografiji ob podpori video vsebin

Blended Learning in Geography Supported by Video Content
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Povzetek

Nagel razvoj informacijsko-komunikacijskih tehnologij spodbuja tudi podrodje vzgoje in
izobraZevanja, da ujame tempo naglega razvoja. Ce bi lahko $e pred desetletjem trdili, da slovenski
ucitelji zaradi nepoznavanja IKT in predsodkov redko uporabljajo IKT v u¢nem procesu, so nas
dogodki zadnjih let dodobra soocili z realno situacijo — rabi IKT ne moremo ubezati. Zaradi pandemije
so bile Sole zaprte in pouk se je iz ucilnic preselil v virtualni svet. Ucitelji smo bili postavljeni pred
dejstvo, da pedagosko delo brez rabe IKT ni mogoce. V prvem delu prispevka predstavljamo koncept
in modele kombiniranega ucenja, ki po definiciji vkljucuje e-izobrazevanje in je prevladoval v Casu
Solanja na daljavo. Izpostavili smo modele, ki so se izkazali kot primerni za vkljucevanje v ucni
proces geografije na osnovnosolski ravni. Posebno pozornost smo namenili kombiniranemu u¢enju ob
podpori videovsebin, kjer smo predstavili tako ustvarjalni proces kot tudi tezave in izzive ter prednosti
ucenja preko modela kombiniranega u¢enja ob podpori video vsebin.

Kljucne besede: digitalne kompetence, e-izobrazevanje, geografija, informacijsko-komunikacijske
tehnologije, kombinirano ucenje.

Abstract

The rapid development of information and communication technologies also encourages the field of
education to catch its pace. A decade ago it was possible to claim that Slovenian teachers rarely used
ICT in the learning process due to the lack of knowledge of ICT and prejudices. The events of recent
years have brought us face to face with the real situation - we cannot escape the use of ICT. Due to the
global pandemic, schools were closed and classes moved from the traditional classrooms to the virtual
communities. Teachers were faced with the fact that pedagogical work is not possible without the use
of ICT. In the first part of the paper, we present the concept and models of blended learning, which by
definition includes e-learning which dominated the era of distance education. We highlighted the
models that proved to be suitable for inclusion in the learning process of Geography in elementary
school. We pay special attention to blended learning with the support of video content, where we
presented the creative process as well as problems, challenges and the advantages of learning through
the model of blended learning with the support of video content.

Keywords: blended learning, digital competences, Geography, information and communication
technologies, online education.
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1. Uvod

Dogajanje v svetu, ki je zaradi pandemije virusa COVID-19 skorajda ohromilo celoten
svet, je globoko poseglo tudi v sam proces izobrazevanja. Strokovni delavci zaposleni v
vzgoji in izobrazevanju (v nadaljevanju VIZ), smo se soocili z edinstveno situacijo, kjer smo
morali pedagoski proces prilagoditi in prenesti v razli¢na spletna okolja. Tako posamezniki
kot izobrazevalne institucije smo poskusali pretehtati situacijo ter najti ustrezna orodja in
didakti¢ne pristope kot tudi tehnologijo, preko katerih smo poskusali »oziviti« nase ideje in
ohraniti stik z uCenci. Kot resitev nastale situacije smo implementirali e-izobraZevanje oz.
izobrazevanje na daljavo.

Kljub temu, da uporaba informacijsko-komunikacijskih tehnologij (v nadaljevanju IKT)
sama po sebi ne zagotavlja vecje kakovosti pouka in u¢enja, lahko s skrbnim nacrtovanjem in
uporabo ustreznih didakti¢nih pristopov izboljsSamo kakovost uc¢nih ur. Poleg tega nam
uporaba IKT omogoca interaktivnost in ustvarjanje ucnih vsebin, ki so za ucence bolj
privlacne in zanimive. Da bi bili uspesni pri doseganju nasih ciljev preko t. i. e-izobrazevanja
pa moramo poskrbeti, da programsko opremo poznajo in znajo uporabljati tako ucenci kot
ucitelji (Urbanci€ idr., 2021). Glede na okolis¢ine v katerih smo se strokovni delavei v VIZ
znaSli v zadnjih dveh letih, lahko trdimo, da so IKT orodja odigrala klju¢no vlogo v
pedagoskem procesu, saj so nam omogocila prenos pedagoskega procesa iz ucilnic v virtualne
skupnosti. Za ucitelja je klju¢nega pomena ustrezna izbira vsebine, u¢nega modela, uc¢nih
strategij ter IKT, saj imajo ti elementi neposreden vpliv na ucne priloznosti za ucence,
vkljucenost in aktivnost uencev ter njihove splosne dosezke (Sahni, 2019).

V prispevku predstavljamo koncept in razlicne modele kombiniranega ucenja ter
izpostavljamo tiste, ki smo jih prepoznali kot bolj primerne za uporabo pri pouku geografije
na osnovnoSolski ravni. Pri tem namenjamo posebno pozornost »modelu spletnega
uporabnika«, ki smo ga uporabljali v ¢asu izobrazevanja na daljavo ob podpori video vsebin.
Izpostavljamo sam proces ustvarjanja video vsebin kot tudi teZave in izzive s katerimi smo se
srecevali skozi proces in prednosti didakti¢nega pristopa, ki se naslanja na video vsebine.

2. Kombinirano u€enje in njegove definicije

Postaviti enozna¢no definicijo kombiniranega ucenja - izraz izvira iz angleSkega
poimenovanja »blended learning« - ni enostavno. Kljub temu pa razsirjena oblika definicije
pravi, da gre za hibridni u¢ni pristop, ki kombinira ucenje v Soli in ucenje na daljavo,
vkljucno z e-izobrazevanjem. Da bi model kombiniranega ucenja zazivel tudi v praksi, ga
moramo sprva spoznati ter prepoznati ustrezno kombinacijo sestavin, s pomocjo katerih lahko
model prilagodimo potrebam in interesom ucencev oz. nasemu specifiénemu u¢nemu procesu
(Zacnite s kombiniranim ucenjem: kako deluje v praksi, kje in kako poteka ucenje, 2021).

V dokumentu Strokovna podlaga za kombinirano ucenje (2019) je definicija
kombiniranega (tudi hibridnega ali meSanega) ucenja opredeljena kot sodobna ucna praksa,
kjer se kombinirata dva u¢na pristopa. Prvi je tradicionalni u¢ni pristop, kjer je ucitelj aktivni
izvajalec in prenasalec znanja, ucenec pa je v pasivni vlogi. Drugi pristop je e-izobraZevanje,
pri katerem sta ucenec in ucitelj, kot izvajalec, prostorsko loc¢ena, pedagoski proces pa se
odvija preko aktivnosti s pomocjo uporabe IKT.
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2.1 Modeli kombiniranega ucenja in primeri uporabe pri geografiji

Glede na vlogo ucitelja, fizi¢ni prostor in metode poucevanja, razlikujemo razlicne modele
kombiniranega ucenja. Pri oblikovanju modela kombiniranega ucenja, ki bo ustrezal nasemu
ucnemu procesu ter potrebam nasih u¢encev, moramo biti pozorni na ve¢ elementov:

e kje poteka ali kje bo potekalo ucenje;
e kako bo potekalo ucenje oz. kaksSne izobrazevalne strategije bomo uporabili ter

e katera orodja bomo uporabili, glede na cilje, ki jih Zelimo doseci.

Pri meSanem modelu tradicionalnega poucevanja (ang. face-to-face driver model) ucitel;
ve¢ji del uéne vsebine posreduje v ucilnici, pri ¢emer jih podkrepi z IKT orodji kot npr.
PowerPoint, video vsebine ali aplikacije, ki omogocajo utrjevanje in preverjanje znanja ter
posredovanje povratnih informacij. V modelu individualne rotacije (ang. the rotation model)
ucenci rotirajo med razliénim postajami ter uénimi priloznostmi, ki so neodvisne ena od druge
in se odvijajo tako v spletnih okoljih kot tudi v uéilnici. Model prilagodljivega kombiniranega
ucenja (ang. flexible mode courses) poteka izklju¢no preko digitalnih platform, preko katerih
ucenci samostojno usvajajo ucne vsebine. Ucitelj je na voljo fizicno za individualno
posvetovanje in podporo v u¢nem procesu. Model, ki je namenjen predvsem nadgrajevanju
znanja, ki ga ucenci pridobijo v ucilnici, je k sebi usmerjen model kombiniranega ucenja (ang.
self-blend model). V tem modelu se uéenci odlo¢ijo, da bodo nadgradili znanje pridobljeno
skozi tradicionalne didakti¢ne pristope, z delom v spletnih okoljih. Spletni model (ang. online
lab model) definira u¢ni proces kot skupek aktivnosti, ki se odvijajo v spletnih okoljih ali na
digitalnih platformah, ucenci pa so prisotni v ulilnici. Ucitelj lahko z ucenci komunicira
preko videopredavanj ali videokonferenc, u€ence v ucilnici pa nadzoruje drug strokovni
delavec. V modelu spletnega uporabnika je vsa u¢na vsebina dostopna preko spletnih okolij.
Ucenci Solske obveznosti opravljajo z oddaljenih lokacij. U€itelj organizira u¢ni proces ter je
na voljo u¢encem za individualno posvetovanje in jim nudi mentorstvo, podporo v u¢nem
procesu ter povratno informacijo (Za¢nite s kombiniranim uc¢enjem: kako deluje v praksi, kje
in kako poteka ucenje, 2021, Strokovna podlaga za kombinirano ucenje, 2019).

Med omenjenimi modeli kombiniranega ucenja smo prepoznali nekaj takSnih, ki so
primerni tudi za vklju€evanje v uéni proces pri geografiji na osnovnosolski ravni, medtem ko
smo druge prepoznali, kot bolj primerne za sekundarne in terciarne ravni izobrazevanja. Pri
geografiji v osnovni Soli najpogosteje uporabljamo naslednje modele kombiniranega ucenja:

e meSani model tradicionalnega poucevanja ter

e model spletnega uporabnika.

Mesani model tradicionalnega poucevanja je model, ki ga uporabljamo pri usvajanju uc¢ne
snovi ali preverjanju in utrjevanju znanja iz geografije v ucilnici. Geografija je predmet, ki je
izrazito interdisciplinaren, pri katerem ucenci spoznavajo druzbeno in naravnogeografske
procese. Zaradi znacilnosti uénih vsebin v samem u¢nem procesu pogosto posegamo po IKT
orodjih, ki omogocajo bolj nazorno prikazovanje vsebin in u¢encem olaj$ajo usvajanje ucne
vsebine. Za prostorski prikaz naravnih in druzbenogeografskih procesov pogosto uporabljamo
programe in aplikacije kot so npr. PowerPoint, Canva, e-u¢benike ter avtorske video vsebine.
Med IKT orodji, ki omogocajo preverjanje in utrjevanje znanja pogosto posegamo po sledecih
aplikacijah: Kahoot!, Mentimeter, Microsoft365 Forms in Padlet. Gre za aplikacije, ki so
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ucencem privlaéne za uporabo in spodbujajo njihovo aktivnost. Hkrati pa nam aplikacije
Kahoot!, Microsoft365 Forms in Padlet omogocajo spremljanje aktivnosti ucencev ter
podajanje povratnih informacij na njihovo delo in dosezke.

Model spletnega uporabnika je model, ki je prevladoval skozi celoten ¢as izobrazevanja na
daljavo. Ucenci so do u¢nih vsebin dostopali preko spletne ucilnice, ki smo jo zasnovali v
varnem in enostavno dostopnem spletnem okolju. Preko spletne ucilnice smo spremljali
njihovo delo ter napredek v u¢nem procesu ter jim nudili podporo in povratno informacijo,
glede na individualne dosezke.

Ena izmed ucnih tem, pri kateri smo sledili modelu spletnega uporabnika v casu
izobrazevanja na daljavo, je bila Upodabljanje zemeljskega povrsja: merilo zemljevida. U¢ni
proces je temeljil na kombinaciji samostojnega uc¢enja ob podpori video vsebin ter reSevanju
nalog za utrjevanje znanja. Slika 1 prikazuje navodila za delo, ki so jih ucenci prejeli v spletni
ucilnici. Poleg navodil za samostojno delo je vsebovala tudi povezavo do video vsebine, s
pomocjo katere so ucenci ponovili in nadgradili svoje znanje o upodabljanju zemeljskega
povr§ja ter merilu zemljevida in pretvarjanju merila v razli¢ne oblike.

Slika 1

Navodila za samostojno ucenje pri ucni temi Merilo zemljevida
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2.2 Spletna okolja in multimedijske platforme kot nosilci ucnih vsebin

Pri izobraZzevanju na daljavo smo pri geografiji sledili smernicam in priporo¢ilom
Ministrstva za izobrazevanje, znanost in Sport. U¢ni proces smo prilagodili u¢encem s tem, da
smo jim posredovali nazorna in strukturirana navodila za delo, nove u¢ne vsebine pa smo
usvajali po u¢nih sklopih. U¢ni proces je v vecini primerov potekal na dva nacina. Prva oblika
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so videokonferen¢na sreCanja s celotnim razredom vsakih Stirinajst dni, kjer smo analizirali
delo preteklega tedna in dodatno pojasnili nerazumljeno ucno snov. Druga oblika je temeljila
na samostojnem delu ucencev, vendar vedno ob podpori uc¢nih videovsebin, ki so bile
prilagojene u¢encem in specificnim u¢nim temam.

Nas pedagoski proces smo umestili v varno in enostavno dostopno spletno okolje
Microsoft365 Teams. Gre za aplikacijo, ki u¢encem preko AAI prijave omogoca varen in
enostaven dostop. Sama aplikacija je ufencem enostavna za uporabo, njeni interaktivni
elementi pa jo delajo Se posebno privlacno. Z vidika ucitelja gre za aplikacijo, ki znotraj
spletne ucilnice omogoca enostavno podajanje navodil uCencem in organizacijo ucnega
procesa. Hkrati lahko sproti spremljamo napredek ucencev ter njihovo aktivnost pri
opravljanju Solskih obveznosti in jim podajamo sprotne povratne informacije. Dodatna
prednost aplikacije je tudi ta, da tako nam kot u¢encem omogoca neposredni individualni stik
preko zvoc¢nega ali videoklica oz. preko organiziranih videosrecanj s celotnim razredom.

3. Ustvarjanje videovsebin

Pred samim ustvarjanjem video vsebin je potrebno veliko smiselnega nacrtovanja in
priprave. Poleg tehni¢nega vidika je potrebno tudi dobro premisliti kakSen tip video vsebine
zelimo ter kaj Zelimo s to vsebino doseci in sporociti uc¢encem.

Pri geografiji smo se ustvarjanja video vsebin lotili na nam najbolj enostaven nacin ter s
programsko in tehni¢no opremo, ki nam je bila dostopna. Od tehni¢ne opreme smo uporabili
prenosni racunalnik z integrirano kamero in zvo¢nikom. Vecino video vsebin smo ustvarili s
pomoc¢jo PowerPointa. Da bi postale vsebine bolj »gibljive« in animirane, smo uporabili
razli¢ne funkcije samega programa ter slikovno gradivo in zemljevide »obogatili« z gibljivimi
elementi oz. slikovnim gradivom v formatu GIF. Za razliko od video vsebin, kjer je na
posnetku viden govorec oz. v nasem primeru ucitelj, smo se odlocili za video vsebino, ki
zajame sliko zaslona in ucitelj sam ni viden na posnetku. Na posnetku je prisoten zgolj njegov
glas, pozornost pa je usmerjena na vizualno gradivo, ki podpira razlago naravno ali
druzbenogeografskega pojava ali procesa. TakSen tip video vsebin je primeren tudi kadar
podajamo navodila za delo, pojasnjujemo, kako se uporablja dolo¢eno IKT orodje ali Zelimo
demonstrirati prikaz reSevanja naloge.

Aplikacija, ki smo jo uporabili za snemanje zaslona je Apowersoft Online Screen
Recorder. Gre za aplikacijo, ki je dostopna brezplacno in ne potrebuje namescanja na
napravo, na kateri jo uporabljamo. Omogoca zajemanje celotnega zaslona kot tudi
prilagoditev velikosti, ki jo snemalnik zajema. Poleg zvoka iz okolice zajema tudi zvok iz
racunalnika in omogoca osnove urejanja posnetka.

Ne glede na to, da smo ljudje vizualna bitja in nas interaktivne vsebine obicajno pritegnejo,
smo ob gledanju Zeleli ohraniti tudi pozornost u¢encev. Zato smo skrbeli, da niso predloge in
so osredotoCene na eno temo. Pomemben element je tudi slikovno gradivo, ki mora biti
ustrezne kakovosti kot tudi spremljajoce besedilo, ki ga smiselno umestimo v video vsebino.
V primeru ustvarjanja video vsebine Merilo zemljevida smo kombinirali tako vizualno
gradivo z zemljevidi kot tudi besedilo. Hkrati nismo zeleli, da se besedilo in govor ucitelja
podvajata, saj to izni¢i pomen video vsebine. Slika 2 prikazuje, kako smo z razli¢no
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obarvanim besedilom ter dodajanjem pus¢ic in obrob besedila, usmerili pozornost na klju¢ne
informacije.

Slika 2

Zaslonska slika videovsebine Merilo zemljevida
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‘tgﬂ-'t\ /’lv-A.._-,i A
NS

| 1.CM NA ZEMUIEViDU PREDSTAVLIA 370 M V NARAV | —o‘ OPISNO
Rl

Nalaganje posnetka v spletno ucilnico v .mp4 formatu ali kakSnem drugem formatu
primernem za objavo video vsebin, bi bilo ¢asovno zamudno, hkrati pa bi imeli ucenci s
slabSo ali nestabilno internetno povezavo veliko teZav pri ogledu. Zaradi tega smo uporabili
mediji, ki omogoca enostaven oddaljen dostop do posnetka. Med najbolj razSirjenimi
platformami, ki omogoca gledanje in Sirjenje video vsebin je zagotovo Youtube, mi pa smo se
odlo¢ili za Google Drive. Ucenci so do posnetkov dostopali preko povezav, ki smo jih delili v
navodilih za delo v posameznem tednu.

3.1 Tezave in izzivi

Priprava in oblikovanje kakovostnih video vsebin, ki so tudi v celoti avtorske, je brez
ustreznega strokovnega znanja in ve$C€in o ustvarjanju multimedijskih vsebin, izredno
zahtevna. Poleg samega znanja in ve$€in takSno ustvarjanje zahteva tudi programsko in
tehni¢no opremo, ki ni nujno vedno enostavno dostopna.

Prav tako je potrebno izpostaviti vprasanje avtorskih pravic, ¢emur smo pri nasem
ustvarjanju namenili premalo pozornosti. Glede na to, da slikovno gradivo in ostali elementi,
ki niso integrirani v sam program s katerim smo ustvarjali video vsebine, niso avtorski, bi
morali na primernem mestu oznaciti tudi vse vire oz. avtorje fotografij. Temu smo se
poskusali sicer izogniti tako, da smo uporabljali slikovno gradivo s platform kot je npr.
Pixabay, kjer so vsebine dostopne brezpla¢no in ni potrebno navajati vira. Drugi nacin, s
katerim smo zeleli prepreciti krSenje avtorskih pravic in Sirjenje ucnega gradiva, je opozorilo
o interni rabi gradiva.
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3.2 Prednosti uporabe video vsebin pri kombiniranem ucenju

Uporaba IKT v izobrazevanju ima pozitivne vplive tako na ucence kot ucitelje. Ucencem
in uciteljem nudi nova orodja, ki omogocajo izboljSano ucenje in poucevanje ter prispeva k
oblikovanju digitalnih kompetenc. Ucenci lahko prikazejo svoje dosezke na nacine, ki morda
niso mogoci skozi tradicionalne didakti¢ne pristope, prav tako pa jim daje prostor za njihovo
ustvarjalnost in zadovoljevanje radovednosti. Raba IKT obenem omogoca nove oblike
interakcije med ucenci in ucitelji ter uporabo interaktivnih izobraZevalnih gradiv, ki
povecujejo motivacijo ucencev, in jim olajSajo pridobivanje novih vesCin in znanj (Das,
2019).

Model kombiniranega ucenja kot didakti¢ni pristop, ponuja vec razli¢nih prednosti. Gre za
inovativen pristop, ki ima za posledico aktivno ucenje, ucni proces je prilagojen in
osredoto¢en na ucenca, prav tako pa gre za vrsto pristopa, ki je zaradi rabe IKT tudi privlacen
za ucence. Razli¢ne raziskave so pokazale, da lahko uravnotezen pristop h kombiniranemu
ucenju vodi do visjih dosezkov ucencev in dviga motivacijo (Sahni, 2019).

Z analizo izobrazevanja na daljavo smo Zeleli izpostaviti pogled ucencev na potek u¢nega
procesa pri geografiji. Se zlasti nas je zanimal njihov pogled na tisti del uénega procesa, ki se
je odvijal preko samostojnega dela ob podpori video vsebin. U€enci so bili zelo zadovoljni s
kombiniranim ucenjem pri geografiji ob podpori video vsebin. Kot prvo so izpostavili
casovno dostopnost, saj so do vsebin dostopali kadarkoli, naloge so opravljali v svojem tempu
ter si po potrebi videovsebine ogledali veckrat. Veckratni ogled vsebin in tudi moznost ogleda
po krajsih sekvencah je bilo Se posebno vSe¢ u¢encem z u¢nimi tezavami.

Ker je kombinirano ucenje vseskozi potekalo v spletnem okolju in vedno v kombinaciji z
razli¢nimi oblikami dela, ki so u¢encem omogocile, da so v svojem temu in ob svojem casu
prisli do ustreznih spoznanj in zakljuckov, so pri tem krepili tudi kriti€no misljenje ter urili
svoje digitalne kompetence. Kljub geografski oddaljenosti pa smo znotraj spletnih ucilnic,
tudi zaradi moznosti neposrednega stika preko video ali glasovnega klica, tvorili virtualno
skupnost, kjer je ucitelj deloval kot moderator uénega procesa, nudil u¢encem podporo ter jih
spodbujal k medvrstniSkemu sodelovanju.

4. Zakljucek

Kombinirano ucenje je sodoben uc¢ni pristop, ki zdruzuje tako tradicionalne oblike
poucevanja kot tudi e-izobraZevanje in hkrati vkljucuje uporabo IKT. Gre za ucni pristop, ki
zdruzuje tako razvoj sodobnih tehnologij na podro¢ju u¢nih pripomockov kot poucevanje in
ucenje. Model kombiniranega ucenja je pritegnil ve¢ pozornosti v ¢asu izobraZevanja na
daljavo, ko smo pedagoski proces preselili v spletna okolja. Stevilne raziskave so pokazale, da
lahko uporaba tak$nega sodobnega u¢nega pristopa prinese prednosti za sam ucni proces in
ucence. Ucitelj prevzema vlogo organizatorja ucnega procesa, v srediS¢e pa postavlja ucenca.

Da bi bili pri doseganju zastavljenih ucnih ciljev s pomocjo IKT pri geografiji ¢im bolj
uspesni, moramo biti pozorni na veC elementov, ki zahtevajo tehni¢no, pedagosko in
strokovno znanje. Premisliti moramo o vsebini, ki jo zelimo predstaviti u¢encem, pretehtati
najboljSe ucne strategije ter izbrati ustrezne tehnologije, s pomocjo katerih bomo to znanje
posredovali. Nato pa je potrebno vse te elemente zdruziti — le tako bomo ustvarili primeren
model kombiniranega ucenja, ki je prilagojen znacilnostim nasega u¢nega procesa.
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Ne glede na vse pa lahko implementacija kombiniranega ucenja ob podpori
videoposnetkov prinese tudi nekaj tezav. Zlasti se to nanasa na slabSe poznavanje koncepta
omenjenega didakti¢nega pristopa kot tudi pomanjkanje znanja in ve$¢in na podro¢ju rabe
IKT, ustvarjanja multimedijskih vsebin ter nedostopnost ustrezne programske in tehnicne
opreme.
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Oblikovanje grafi¢ne pripovedi pri pouku zgodovine

Creating a Graphic Novel at History Class
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Povzetek

Prispevek predstavlja oblikovanje grafi¢ne pripovedi pri pouku zgodovine v okviru projekta Krokus,
ki ohranja spomin na otroke, umrle v holokavstu, s tem pa krepi zavedanje o nevarnosti sovraznega
govora, diskriminacije in rasizma. Vsebinska osnova za oblikovanje izdelka je bila na spletu
objavljena zgodba o deklici, ki je prezivela holokavst. Z zgodbo so se dijaki najprej podrobno
seznanili v okviru timske ure pri pouku anglescine. Nato je vsak dijak dobil nalogo, da oblikuje
dolocen del zgodbe na nacin, kot je predstavljen v stripih, pri ¢emer je moral za predstavitev dogajanja
poiskati ustrezen slikovni material, uporabiti enotno oblikovane figure in izdelati animacijo v
programu Microsoft PowerPoint. Na koncu smo vse dele povezali v celoto, v grafi¢no pripoved v
obliki videa. Izdelek predstavlja skupinsko delo dijakov in ga lahko uporabljamo tudi kot ucni
pripomocek. Predstavljeni ucni pristop vsebuje elemente sodelovalnega in avtenticnega ucenja in
spodbuja ustvarjalnost, pa tudi samovrednotenje znanja.

Kljucne besede: avtenti¢no ucenje, graficna zgodba, holokavst, medpredmetno povezovanje, projekt
Krokus, sodelovalno ucenje.

Abstract

The article introduces creating a graphic novel at history class within the Crocus Project, to
commemorate the children, who died in the holocaust, increasing the awareness of the danger of
hateful speech, discrimination and racism. The basic content for carrying out the project was a story,
accessed on a web site, about a girl, who had survived the holocaust. At first, the pupils learned about
the story in great detail within a team lesson at English class. After that each pupil was given a task to
create a certain part of the story in a way, as presented in comics. This required them to search for
suitable photo material, use unified figures and make an animation using Microsoft PowerPoint. In the
end, all parts were connected into a graphic novel, presented as video. This product presents the
collective work of the pupils and it can be used as a learning tool as well. The introduced learning
approach incorporates the elements of cooperative and authentic learning and they also stimulate
creativity as well as self-evaluation of their work.

Keywords: authentic learning, cooperative learning, correlation of subjects, the Crocus Project,
graphic novel, holocaust.

1. Uvod

Video in grafiéne pripovedi (npr. strip) se kot uéna metoda vse pogosteje vkljucujejo v
pouk, kar je omogocila izpopolnjena in dostopnejsa tehnologija s ponudbo raznolikih aplikacij
za oblikovanje taksnih izdelkov. Slavica Borka Kucler (2014) navaja, da je odloCitev za
razvijanje video oz. filmske govorice na podrocju kulture u¢enja nujna, saj video nagovarja
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vse ucne tipe (vizualnega, avditivnega in kinestetiCnega — slednji je zadovoljen posredno, v

......

spodbudijo motivacijo in usmerijo delovanje.

Na zacetku Solskega leta 2021/2022 je bilo dijakom oddelka v programu racunalniski
tehnik predstavljeno, da bodo obvezno oceno izdelka pri pouku zgodovine pridobili z
oblikovanjem grafi¢ne pripovedi, ki se bo vsebinsko navezovala na projekt Krokus, v
katerega je vkljucena Sola. Projekt Krokus je nastal na Irskem na pobudo zdruzenja HETI
(Holocaust Education Trust Ireland) in je namenjen mladim od desetega leta dalje s ciljem, da
bi ohranjali spomin na otroke, umrle v holokavstu, ob tem pa tudi krepili zavedanje o
nevarnosti sovraznega govora, diskriminacije in rasizma (Tos, M., Bedrac¢, M., Koren, M. in
Vindi§, A., 2021). Grafi¢na pripoved (anglesko graphic novel) oznacuje sekvenéno urejene
podobe, ki jih pogosto dopolnjujejo ali podkrepljujejo napisi, oblacki ali drugi verbalni
elementi (Leonora Flis, 2020). Osnova za oblikovanje grafi¢ne pripovedi je bila zgodba o
Ireni Fogel Weiss, ki je kot otrok prezivela holokavst in katere zgodba je objavljena v videu,
objavljenem na spletu (Surviving the Holocaust, 2016). V njeni pripovedi so opisane
spremembe v kraju, kjer je odrascala, po vzponu nacizma: stigmatizacija Judov in
stopnjevanje nasilja nad njimi, njihova segregacija v getu in transportiranje v koncentracijsko
taboris¢e Auschwitz. Prispevek predstavlja potek oblikovanja izdelka, ki ga lahko
uporabljamo kot u¢ni pripomocek.

2. Oblikovanje izdelka

Oblikovanje grafi¢ne pripovedi je bilo zamisljeno na nacin, da bo vsak dijak oblikoval en
del pripovedi, na koncu pa bodo vsi deli povezani v celoto, v grafi¢no pripoved (pri Cemer sta
s svojo sporocilnostjo predstavljali zgled graficni zgodbi »Arrival« in »Maus«).

Ker je bilo temeljito poznavanje zgodbe kljuéno za oblikovanje izdelka, so se dijaki z
zgodbo podrobno seznanili v okviru timske ure pri pouku angleS¢ine pri profesorici Petri
Krhlanko. V naslednji fazi smo zgodbo razdelili na posamezne odlomke, ki so ustrezali
Stevilu dijakov v oddelku. Odlomki so predstavljali zaokrozeno vsebinsko enoto, zato so bili
razli¢no Casovno obsezni. Vsak dijak je do doloCenega datuma vsebino odlomka, ki mu je bil
dodeljen, na kratko povzel in pripravil zamisel za osnovni scenarij za oblikovanje animacije.

V naslednjem koraku so dijaki dobili navodila, naj izbrani odlomek predstavijo v obliki
animacije (na najmanj dveh diapozitivih), izdelane v programu Microsoft PowerPoint, pri
¢emer so morali:

— glede na potek zgodbe smiselno oblikovati spremljevalno besedilo, ki gledalca uvede
Vv prizor oziroma ga dodatno pojasnjuje;

— obvezno uporabiti Ze oblikovane figure (Slika 1), ki pa so jih morali po potrebi
ustrezno prilagoditi (izraze na obrazih, oblacila spremeniti iz civilnih v uniforme, ki so
odraz tudi sicer vse bolj uniformiranega Zivljenja, »z uniformiranostjo pa se krci
prostor tolerance do drugacnosti« (Masa Gedrih, 2014, str. 55), oziroma spremeniti
(npr. figuro moskega v nacisticnega vojaka oziroma paznika);

— poiskati ustrezen slikovni material (fotografije), ki je predstavljal prostorski okvir
pripovedi in na katerega so dodali in animirali posamezne prizore;

— dodati ustrezne govorne in/ali miselne balon¢ke. Leonora Flis (2020) navaja, da je
govorni baloncek nekaj, kar v realnem svetu ne obstaja, a vseeno bralci vseh starosti in
s prakticno kakr$nimkoli kulturnim ozadjem vedo, kakSen je njegov namen. Prav tako
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omenja, da baloncki ne posredujejo informacij le v podobi teksta, ampak so poleg tega
pomembni dejavniki tudi oblika balonc¢kov, barva, polozaj na strani in podobno.

Slika 1

Posamezne figure za oblikovanje animacije

Besedilo so morali prilagoditi in zapisati na nacin, kot je predstavljen v stripih, pri ¢emer
so morali za predstavitev dogajanja uporabiti vsaj osnovno animacijo (s katero je bilo
dosezeno gibanje figure, zazeleno pa je bilo tudi animiranje govornih in/ali miselnih
balonckov glede na potek govora). Ogledali smo si vzor¢ni primer, prikazan na Sliki 2, kako
naj bi izdelek v obliki animacije izgledal. Pri tem so dijaki podali nekaj predlogov v zvezi z
obliko in z velikostjo ¢rk in uporabo velikih ¢rk, ki so bolje berljive. Dogovorili smo se za
uporabo velikih ¢rk za spremljevalno besedilo, uporabo fonta »Verdana« in velikost ¢rk 18,
saj je bilo potrebno zagotoviti berljivost besedila tudi v primeru predvajanja pripovedi na
projekcijskem platnu. Dijakom je bilo predstavljeno, da bodo njihovi izdelki/animacije na
koncu zdruZeni v celoto in oblikovani kot grafi¢na pripoved v obliki videa, zato morajo biti
koherentni. Obvezno so morali navesti vire (predvsem za slikovni material), sicer izdelek ni
bil sprejet.

V procesu oblikovanja grafi¢ne pripovedi je bilo vkljucenih vseh Sest kategorij spoznavnih
procesov, kot jih navajajo Anderson idr. (2016):
1. Spomniti se (prepoznati, priklicati ustrezno znanje iz dolgoro¢nega spomina).

2. Razumeti (povzemanje dogodkov z videa Surviving the Holocaust v pisni obliki in
njihovo interpretiranje).

3. Analizirati (razCleniti izbrano vsebino na sestavne dele za potrebe nadaljnjega
oblikovanja in upostevati, kako so ti deli povezani drug z drugim in s celotno
strukturo).

4. Uporabiti (izvesti ali uporabiti predvideni postopek za izvedbo naloge/izdelka).

5. Vrednotiti (oblikovati sodbe o svojem izdelku in izdelkih svojih soSolcev na podlagi
dogovorjenih kriterijev in standardov).

6. Ustvariti (zdruziti elemente v koherentno in funkcionalno celoto — v skupni izdelek
celotnega oddelka).
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Slika 2
Primer animacije

IRENA JE PREZIVELA KONCENTRACIJSKO TABORISCE
AUSCHWITZ, NJENA MAMA, OCE, BRATJE IN OBE SESTRI PA SO
V HOLOKAVSTU IZGUBILI ZIVLIENJE.

i

Tako ielo jih
pogredam ..,

Nekateri dijaki so svoj del graficne pripovedi kmalu izdelali. Njihove animacije smo si
skupaj ogledali in izpostavili dobre reSitve ter predlagali morebitne izboljSave oziroma
spremembe. Vsi smo se prvi¢ srecali z oblikovanjem grafi¢ne pripovedi in se ob izdelanih
animacijah sproti ucili ter pridobivali nova u¢na spoznanja. Dijaki so z oblikovanjem graficne
pripovedi pridobili obvezno oceno izdelka po kriteriju, ki je prikazan v Preglednici 1. Kljub
temu da je vecina dijakov izvedla predlagane spremembe, je bilo potrebno veliko uredniskega
dela, saj je bilo treba posamezne izdelke/animacije dijakov povezati v celoto, pri cemer so
bile vkljucene tiste animacije, iz katerih je bilo mogoce sestaviti vsebinsko povezano grafi¢no
pripoved, ki je bila na koncu oblikovana kot video.

Preglednica 1

Kriterij za ocenjevanje

Kriterij za ocenjevanje Stevilo tock
Oblikovanje osnutka scenarija za predstavitev izbranega odlomka | 0-10
Uporaba ustreznih fotografij 0-10

Uporaba enotnih figur, njihova ustrezna prilagoditev glede na | 0-30
vsebino izbranega odlomka (npr. uporaba zaporniskih oblacil, kjer
je to potrebno, in podobno) in njihovo animiranje

Ustrezno oblikovanje dialoga in misli ter uporaba govornih in/ali | 0-20
miselnih balonc¢kov ter njihovo animiranje glede na potek govora

Glede na potek zgodbe smiselno oblikovanje spremljevalnega | 0-20
besedila, ki gledalca uvede v prizor

Uporaba dogovorjenega fonta in pisave 0-10

NajviSje moZno Stevilo tock 100

3. Zakljuek
Predstavljeni u¢ni pristop je omogocal vkljucevanje sodelovalnega ucenja, saj je bila od

dela in prispevka posameznega dijaka odvisna kvaliteta koncnega izdelka — graficne
pripovedi (tako so nekatere osnovne figure ustrezno spremenili, npr. nacistiénega
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vojaka/paznika, in jih delili s soSolci, da je bila pripoved koherentna). V okviru sodelovalnega
ucenja je dijak odgovoren za lastno ucenje, hkrati pa pomaga ostalim ¢lanom skupine, da
dosegajo ¢im boljSe ucne rezultate. V ospredju sodelovalnega ucenja je t. i. pozitivna
soodvisnost, ki jo dolocata individualna odgovornost in skupinska interakcija, ki spodbuja
trud vseh vkljuCenih z namenom doseganja skupinskega cilja. Sodelovalno ucenje pa ni
ucinkovito zgolj na podroc¢ju znanja in globljega razumevanja obravnavane vsebine, temvec
pripomore tudi k produkciji novih idej in reSitev ter je pomemben dejavnik motiviranosti
Studentov za predmet in razvoja skupinske kohezivnosti (Gradiva: strokovna podlaga za
sodelovalno ucéenje, 2020).

Opisana dejavnost vsebuje tudi elemente avtenticnega ucenja. Med kazalniki avtenti¢nosti,
ki jih po Wigginsu povzema Zora Rutar Ilc (2004), so dijaki z opisanim na¢inom dela
razvijali naslednje elemente:

— morali so zbirati in izbirati vire in organizirati podatke;

— od dijakov je naloga zahtevala, da v procesu izgrajujejo znanje in ga ucinkovito
uporabijo v novih situacijah ter oblikujejo nove zamisli;

— naloga je omogocala sodelovanje in dialog med dijaki ter med dijaki in uciteljem;

— dijakom je naloga tudi omogocala, da napredujejo, da se ucijo iz svojih napak, da so
kriticni do svojega dela in da svoje dosezke izboljsujejo;

— dobili so vtis, da je naloga oziroma dejavnost smiselna in je vredna vlozenega truda;

— naloga je omogocala njeno prakticno uporabo (predstavlja u¢ni pripomocek).

V zvezi s prednostmi avtenti¢nega ucenja Vilma Brodnik (2019) izpostavlja doseganje
ciljev po modelu AMT, in sicer:

— 1zgrajevanje (Acquisition): izgrajevanje pomembnega znanja in vescin;
— osmisljanje (Making meaning): oblikovanje klju¢nih konceptov, principov in strategij;
— prenos (Transfer): prenos znanja in u€enja v resnicne Zivljenjske situacije.

Z opisanim nacinom dela so dijaki razvijali kompetence sploSnega izobraZevanja na
razli¢nih nivojih, poleg operativnih ciljev pa dosegali tudi odnosne cilje, saj so razvijali strpen
odnos do razliénih narodov, ras in ver v razli€nih zgodovinskih obdobjih ter do drugace
mislecih in kriti€en odnos do Zivljenja, dela in miselnosti v razliénih zgodovinskih obdobjih
(Digitalni u¢ni nacrt, 2021). Oblikovanje spremljevalnega besedila, Se bolj pa dialogov in
misli je od dijakov zahteval vzivljanje v polozaj judovske deklice, v njene skrbi, bojazni in
izgube, ki jih je dozivljala v nacisticnem sistemu. To je dijakom pomagalo razumeti nevarnost
in posledice sovraznega govora, diskriminacije in rasizma, ob tem pa razvijati obcutljivost za
varovanje ¢lovekovih pravic. Tu se lahko navezemo na misel, da »Zivljenje otroka, ki je rojen
v sodobnem ¢asu, ze v osnovi ni enostavno in spodbuja prej k sebicni osredotocenosti nase
kot k obcutku pripadnosti $irSi skupnosti in delu za druge. Zato moramo te vrednote zavestno
gojiti. Denimo tako, da otroku pokazemo, da skrb zase in skrb za druge sovpadata.
Zabubljenost vase in nestrpnost do drugacnosti namre¢ kazeta na pomanjkanje zavedanja, da
zivimo v soodvisnosti drug od drugega, v istem psihofizicnem prostoru, in da dejanja,
usmerjena v druge, v kon¢ni fazi vplivajo na nas same. To je morda razvidnejse z ekoloskega
staliS¢a, enako pa velja za psiho-socialno okolje« (Masa Gedrih, 2014, str. 55).

Izdelek je bil dijakom drugih oddelkov predstavljen 27. januarja 2022, na dan spomina na
Zrtve holokavsta. Objavljen je na spletni strani Sole https://www.ssdomzale.si/videogalerija/.
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Uporaba interaktivnih e-gradiv pri glasbeni umetnosti v osnovni
Soli pri pouku na daljavo ali v Soli

Using Interactive e-materials for Music Arts in Primary School
Distance Learning or in-Person Lessons

Vesna Ristova Petrova

Osnovna Sola Jozeta Moskrica Ljubljana
vesna.petrova@guest.arnes.si

Povzetek

V prispevku opiSemo vecletne izkuSnje, ki smo jih dobili z uporabo interaktivnega gradiva
z multimedijsko vsebino zalozbe Rokus »Radovednih pet« pri glasbeni umetnosti v 4. in 5. razredu;
uporabo Rokusovih gradiv za 7. razred glasbene umetnosti in uporabo e-u¢benika Zavoda za Solstvo
v 8. in 9. razredu. Osredoto¢imo se na uporabo ucbenikov uéencev pri delu v razredu in pri delu
na daljavo doma. Za tem predstavimo prednosti in pomanjkljivosti e-u¢benikov v primerjavi
S klasi¢nimi ucbeniki ter pomembno pomo¢ ucitelja pri uporabi in delu znjimi. U¢na gradiva
za glasbeno umetnost ponujajo smiselno, razumljivo in usklajeno podobo sodobnih glasbenih vsebin
in ucencem dopuscajo veliko lastne ustvarjalnosti, pri utrjevanju in preverjanju znanja pa omogocajo
veliko samostojnega dela. V zaklju¢ku opisemo moznosti projektnega dela v 8. in 9. razredu: izdelavo
PPT-predstavitve znanega skladatelja oz. izvajalca ali znane skupine, izdelavo najboljSega »rep
posnetka« ter ustvari — posnemi svoj lastni mini koncert. Pred izvedbo teh dejavnosti je izrednega
pomena izvesti pogovor o0 internetnih pasteh, varovanju osebnih podatkov, tako da vsaj eno Solsko uro
namenimo ozave$canju o varni rabi interneta, ¢as pa moramo posvetiti tudi uporabi razli¢nih aplikacij
za ustvarjanje glasbenih izdelkov in razli¢nih posnetkov.

Kljucne besede: e-gradiva, e-izobrazevanje, glasbena umetnost, IKT, projektno delo, spletna varnost.

Abstract

In this paper my experience gained over several years of using Rokus' interactive multimedia content
material called “Radovednih pet” (Eng. Curious Five) in music lessons in Years 4 and 5; using Rokus'
materials for Year 7 music lessons; and using the e-textbook of the National Education Institute of
Slovenia in Years 8 and 9 is presented. The focus is on the use of students' textbooks in classroom
work and when working remotely at home. The advantages and disadvantages of e-textbooks in
comparison to traditional textbooks are outlined, as well as the importance of help they offer teachers
using and working with them. The teaching materials for music offer a meaningful, comprehensible
and coherent presentation of contemporary musical content, allowing students a great deal of creativity
and a great deal of independent work in consolidating and testing their knowledge. In conclusion, the
possibilities for project work in Years 8 and 9: making a PowerPoint presentation of a famous
composer/performer or a famous band, making the best rap song video or create/record your own
mini-concert are presented. Before these activities, it is of utmost importance to have a discussion
about the dangers of the internet and the importance of personal data protection by dedicating at least
one school hour to raising awareness about safe internet use, as well as time to use different apps to
create music products and different recordings.

Keywords: e-education, e-materials, music, online safety.
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1. Uvod

Z uéenjem in izobraZevanjem so se veliko ukvarjali Ze v preteklosti, marsikdo pa meni, da
se je e-izobrazevanje pojavilo Sele s koronavirusom. Toda ni tako, saj L. Bregar, Radovan in
M. Zagmajster (2010) ze leta 2010 piSejo, da je informacijsko-komunikacijska tehnologija
bistven element sodobnih izobrazevalnih procesov in sistemov. Dodajo, da njeno uporabo
Vizobrazevanju na sploSno oznacuje pojem e-izobrazevanje. Pri tem avtorji razlikujejo
dve ravni: e-izobrazevanje v SirSem pomenu ali delno tehnolosko podprto izobrazevanje in
e-izobrazevanje v ozjem pomenu ali celostno e-izobrazevanje.

Pri delno tehnoloSko podprtem izobrazevanju (e-izobrazevanje v SirSem pomenu) je
tehnologija le kot ena od dopolnilnih sestavin ucnega procesa, konceptualne podlage in
doktrina tradicionalno zasnovanega u¢nega procesa pa so nespremenjene. (prav tam)

O celostnem e-izobrazevanju pa avtorji (prav tam) piSejo, da »izrasca iz tradicionalnega
Studija na daljavo. Njegova vpeljava v prakso je povezana s kompleksnimi aktivnostmi in
spremembami«. Te spremembe so povezane tako =z organizacijskimi, finan¢nimi in
kadrovskimi vidiki kot tudi opus¢anjem tradicionalnih pedagoskih modelov.

Interaktivna gradiva oziroma e-gradiva so nam, Ze odkar smo jih spoznali, zelo v§e¢ in
smo jih dolga leta uporabljali kot dopolnilno sestavino u¢nega procesa. Z leti uporabe smo
zaznali Stevilne prednosti njihove uporabe, ki nam je pri pouku omogo¢ila uspesno delo. U¢na
gradiva za glasbeno umetnost ponujajo smiselno, razumljivo in usklajeno podobo sodobnih
glasbenih vsebin in uéencem dopuscajo veliko lastne ustvarjalnosti. Pri utrjevanju in
preverjanju znanja pa u¢encem omogocajo veliko samostojnega dela.

2. Uporaba e-gradiv v Soli

Pri klasi¢nem pouku se od splo$nih u¢nih metod najpogosteje pojavljata metoda razlage in
pogovora (Mlinar, 2017). Arnold, Overmars in Van de Putte (Rugelj in Ferk Savec, 2019)
utemeljujejo pedagosko koristnost uporabe IKT pri ucenju in poucevanju glasbe s Siritvijo
uciteljevega didakticnega repertoarja. Vklju€evanje tehnolosko producirane glasbe, uporabo
razli¢nih medijev ter lastno ustvarjanje novih u¢nih stanj ter u¢nih gradiv krepijo uciteljevo
profesionalno vlogo. Uporaba IKT pri glasbenem pouku v vec¢ji meri omogoca skupinsko in
individualno delo ucencev v Soli in doma, kar je Se zlasti pomembno pri ¢asovno zelo
omejenih u¢nih urah. Ucitelju omogoca ucinkovitejSe nacrtovanje, spremljanje in vrednotenje
glasbene umetnosti.

Pri poucevanju glasbene umetnosti pri pouku uporabljamo naslednja interaktivna gradiva:

— v 4. in 5. razredu uporabljamo interaktivni samostojni delovni zvezek in ucbenik
Radovednih pet, ki sta temeljito podprta z interaktivnim gradivom. Ta prinasa novo
pestrost in nazornost pouka. Interaktivno gradivo je namenjeno uporabi v razredu in tudi
samostojnemu ucenju doma. Izrednega pomena pri tem se mi zdi to, da serija obsega
tudi preprost sistem za vodenje u¢nega procesa Rokus Klett LMS, ob pomoci katerega
se lahko ucitelj in ucenci povezejo v spletno skupino in Se uéinkoviteje sodelujejo v
u¢nem procesu. Interaktivno gradivo deluje na racunalnikih, mi si pri tem pomagamo Se
z interaktivno tablo. Deluje pa tudi na tabli¢nih rac¢unalnikih. Naslovnica uc¢benika
Radovednih 5 je prikazana na Sliki 1. S sliko zelimo prikazati, kako je predstavitev prek
interaktivne table nazorna.
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Slika 1

Naslovnica ucbenika, prikazana prek interaktivne table

— V7. razredu ucenci uporabljajo delovni zvezek Glasba danes in nekoc¢ 7, ki je na voljo
v spletni in v fizi¢ni obliki. Snov razlagamo s pomoc¢jo istoimenskega interaktivnega
ucbenika in interaktivne table, kot je prikazana na Sliki 2.

— V 8. razredu ze leta uporabljamo e-ucbenike za glasbeno umetnost, ki jih je izdal Zavod
za Solstvo RS.

Slika 2

Interaktivna tabla

Interaktivne razliCice ucbenika v primerjavi s klasicnim omogocajo Stevilne dodatne
funkcionalnosti za ucitelja. Ucitelju ni treba imeti odprtih ve¢ datotek, vse ima na enem
mestu. Do reSitve posamezne naloge na zaslonu pride le z enim klikom. Ko se pripravlja
na pouk, si lahko pri posamezni temi napiSe opombe in pri tem ni bojazni, da bi te opombe
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pozabil doma, saj so opombe vidne v njegovem uporabniSkem racunu, na katerem koli
racunalniku se prijavi. Lahko pa tudi graficno oznaci, kar se mu zdi pomembno.

3. Uporaba e-gradiv pri delu na daljavo

Danes izobrazevanje ni ve¢ v celoti vezano le na klasicne ucilnice. Nove tehnologije
omogocajo, da vsa pridobljena znanja, ves¢ine in kompetence v procesu uc¢enja medsebojno
prepletamo, izmenjujemo in posredujemo (Ferk Savec in Rugelj, 2019).

Pouk na daljavo in klasicen pouk se bistveno razlikujeta. Razlike se pokaZejo tako
na pedagosko-didakticnem kot tudi na organizacijskem podro¢ju. Da je izvedba pouka
na daljavo lahko zares kakovostna, sta nujna ustrezno podprto uc¢no okolje in ustrezno
usposobljen ucitelj (Kustec, Logaj, Krek, Flogie, Truden-Dobrin in Ivanus-Grmek, 2020).

Pri opisovanju in nastevanju prednosti e-gradiv do tega mesta se zdi, da dobre plati
uporabe e-gradiv obcuti le ucitelj, vendar ta omogocajo Stevilne dejavnosti tudi uéencem v
Soli, ¢e le imajo na voljo ra¢unalnik, ¢esar pa pogosto nimajo. Sola na daljavo je to slabost
izbrisala, saj je imel vsak ucenec, ko je pouk potekal na daljavo, na voljo (tabli¢ni)
racunalnik. Tako je lahko uporabljal e-gradiva, ki so mu nudila Stevilne moznosti:
interaktivno reSevanje nalog; preverjanje resitev, dodajanje opomb, podértovanje, klikanje na
gumbe, kjer ucenec pridobi dodatne informacije, kar je Se posebej smiselno pri nadarjenih
ucencih. S preprostim klikom na ikono je namre¢ mogoce poslusati zvoéne posnetke ali si
ogledati dodane zanimive izobraZevalne filme in glasbeno video gradivo, ki nadgrajuje u¢no
gradivo. Interaktivna gradiva ponujajo pestro izbiro moZnih video posnetkov in razli¢nih
primerov za delo na daljavo.

Prednosti e-gradiv so tako Stevilne:

— Vsebujejo bogat izbor zvo¢nih primerov za aktivno in analiti¢no poslusanje in
utrjevanje, spoznavanje glasbenih del.

— Povezujejo slovensko ljudsko izro¢ilo z drugimi kulturami in pomagajo pri
spoznavanju teh.

— Raziskovalni pristopi prek spleta u¢encem omogocajo spoznavanje glasbenih pojmov,
skladateljev in njihovih del.

— Prek glasbenih didakti¢nih iger, razli¢nih rebusov, krizank, zvo¢nih pravljic, petja in
ritmi¢nih ugank ucenci utrjujejo glasbeno znanje na vec razli¢nih nacinov.

— Ucenci so ¢asovno neomejeni pri izdelavi svojih izdelkov (video in avdio posnetkov);
imajo moznost narediti veC izdelkov in med temi izbrati najboljSega.

— Ce je ucenec manjkal v Soli, ima moznost, da si snov ogleda pozneje in resi naloge s
pomocjo posnetka.

— Ucenec ima ve¢ moznosti za samostojno petje in vajo s pomocjo posnetkov ucitelja,
kot so pesmice ali ritmicne vaje.

Ko so ucenci uporabljali e-gradiva, smo najveckrat zaznali, da jih je svet interneta
premamil in so zaceli delati na raCunalniku kaj drugega. Smo pa obcutili tudi druge
pomanjkljivosti uporabe e-gradiv pri glasbeni umetnosti:

— Vsak ucenec nima usvojenega znanja uporabe racunalnika oziroma tehni¢nih vescin
za uporabo e-gradiva oziroma izdelavo dobrega posnetka.
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— Kakovost uéencevega posnetka oziroma domacega dela je odvisna od njegove
naprave, telefona, tablice ali racunalnika.

— Pravilne uporabe aplikacije oziroma dolocenega programa je treba ucence nauciti, kar
zahteva Cas.

— Ucenci, ki niso ves¢i raCunalniske tehnologije, hitro izgubijo motivacijo za delo.

Kljub nastetim slabostim menimo, da je uporaba e-gradiv smiselna, posebej pri delu v Soli,
ko ima ucitelj nadzor nad u¢encem, vsekakor pa tudi doma, v ¢asu Solanja na daljavo. V Soli
je smiselno, da ucenec, ko se izobrazuje prek e-gradiv, uporablja slusalke, saj tako ne moti
drugih s poslusanjem posnetkov, ki ga zanimajo, in lahko sledi lastnemu tempu.

4. Projektno delo v 8. in 9. razredu

Vsako leto znova opazamo, kako ucenci hrepenijo po tem, da bi kaj sami ustvarili s
pomocjo spleta. Tako osmoSolcem in devetoSolcem pri pouku glasbene umetnosti omogocimo
projektno delo. Lahko izbirajo med:

— izdelavo PPT-predstavitve znanega skladatelja oz. izvajalca ali znane skupine;
— izdelavo najboljSega »rep posnetka;
— ustvarjanjem in snemanjem svojega lastnega mini koncerta.

To, da imajo moznost izbire, je ve€ini ucencev zelo vsec, saj lahko izberejo podrocje, ki
jim res leZi. Pri tem se pojavi dilema, ali morda ucenec pri tem le krepi svoja dobra podrocja,
slaba pa krnijo Se naprej. Pri tem pomisleku se opiramo na to, da s krepitvijo ze tako dobrih
podrocij ucenec izboljSa samopodobo, zaradi Cesar je potem uspeSnejSi Se na drugih
podroc¢jih. Samopodobo, kot pise D. Kobal Grum (2001), v tem pomenu razumemo kot
mnozico odnosov, ki jih posameznik — zavestno ali nezavedno — vzpostavlja do samega sebe.
V te odnose s samim seboj vstopa postopoma, s pomocjo predstav, obcutij, vrednotenj, ocen
samega sebe, svojih tipi¢nih socialnih naravnanosti in ravnanj, ki jih — najprej prek prvotnega
objekta, torej matere, nato prek SirSega druzbenega okolja — razvija Ze od rojstva dalje.
S tak$no, organizirano celoto pojmovanj, staliS¢, sposobnosti, doZivljanj, uravnava in usmerja
svoje ravnanje ter povezuje svoj vrednostni sistem z vrednostnim sistemom ozjega in SirSega
druzbenega okolja. (prav tam)

D. Kobal Grum (prav tam) piSe, da je samospoStovanje najpomembnejSi korelat
samopodobe. Svetovna literatura in raziskave teh dveh pojmov vefinoma ne enacijo. Pogosto
je samospostovanje pojmovano kot pozitivno ali negativno stalis§¢e do sebe:

— Pozitivno stalis¢e je visoko samospostovanje. To pomeni, da se posameznik sprejema
takSnega, kot je, da se ceni, da je zadovoljen sam s seboj, da se cuti vrednega
spostovanja.

— Negativno staliSce je, da se oseba z negativnim staliS¢em ne odobrava, njeno mnenje
0 sebi je negativno. Osebe z negativnim samosposStovanjem so visoko povezane
Z nizkim samospoStovanjem, depresijo in anksioznostjo.

Stevilne raziskave kazejo, da je samospostovanje del samopodobe. Ce samopodoba zajema
predvsem vrednostno nevtralne samoopise, potem se samospostovanje nanaSa na vrednostne
samoopise, v katere so vpeti izrazito Custveni odnosi do samega sebe. Samospostovanje je
torej vrednostni odnos do samega sebe in zajema predvsem cCustva, ki jih posameznik goji
do sebe. Raziskave kazejo pozitivno korelacijo med samopodobo in samospostovanjem;
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clovek, ki ima visoko samopodobo, predvsem splosno, ima tudi visoko samospostovanje. In
obratno, oseba, ki 0 sebi nima visokega mnenja, se tudi ne ceni prav dosti. (prav tam)

Kot pise Sentocnik (1999), so bili Gardner in njegovi sodelavci eni prvih, ki so zaceli
poudarjati, da je izobrazevalni sistem zanemaril dejstvo, da naj bi bila tako preverjanje kot
ocenjevanje znanja priloznost za to, da udelezenci izobraZevanja dobijo povratno informacijo
0 svojem napredku in o tem, kaj morajo $e narediti, da bodo tako uspes$ni, kot so lahko v
mejah svojih sposobnosti. Slo naj bi predvsem za iskanje znanja in spodbudo, ne pa za
poudarjanje tistega, ¢esar posamezniki ne znajo in so zato kaznovani s slabo oceno (Sento¢nik
1999, str. 16). Prav to Zelimo z izbirnimi nalogami in uporabo e-gradiv doseci tudi mi: iskati
znanje in ucence spodbujati.

Ze pred dvajsetimi leti se je v ve&ini drzavnih $ol v ZDA kot odgovor na pomanjkljivosti,
ki jo izpostavlja Gardner, pojavil portfolijo, nova oblika ocenjevanja, ki je komplementarna
tradicionalnemu. Ta postavlja udeleZenca izobrazevanja v aktivno vlogo v procesu usvajanja
znanja (prav tam, str. 15). Tudi izbirne naloge, ki jih ponujamo ucencem, bi lahko uvrstili
v portfolijo.

5. Varnost na spletu

Preden smo ucence uvedli v samostojno uporabo e-gradiv in jim omogocili delanje nalog
prek spleta, smo se poucili o varnosti na spletu. Pri tem smo si pomagali z gradivi na spletni
strani safe.si. To je spletna tocka osve$Canja o varni rabi interneta in mobilnih naprav za
otroke, najstnike, starSe in ulitelje. Vsem omenjenim skupinam ponuja Stevilna gradiva.

Izrednega pomena pri tem je pogovor o internetnih pasteh, varovanju osebnih podatkov,
tako da vsaj eno Solsko uro namenimo ozave$canju o varni rabi interneta, pouc¢imo pa se tudi
0 uporabi razli¢nih aplikacij za ustvarjanje glasbenih izdelkov in razli¢nih posnetkov, kar nam
vzame kar precej Casa, a le tako lahko, kolikor je mogoce, izenacimo pogoje za ustvarjanje
posnetkov (znanje). Marsikaterih pogojev pa ni mogoce izenaliti; npr. zmogljivost
racunalniska, tablice ipd., na ¢emer ucenec izdeluje posnetek; pomoci bliznjih ipd.

Pri projektnem delu pa smo zaznali Se naslednje slabosti:
— Pri izdelavi posnetkov doma ni interakcije ucencev posameznikov ali skupinskega
petja, pridobimo le individualne posnetke, ritmi¢ne posnetke ali posnetke igranja na
dolocen inStrument.

— lzdelke, ki so nastali doma, je tezko oceniti; vedno se pojavi pomislek o pravicnosti
ocenjevanja oziroma o tem, ali je u¢enec izdelek naredil sam.

6. Zakljutek

Vecletne izku$nje, ki smo jih dobili z uporabo interaktivnega gradiva z multimedijsko
vsebino, so pokazale Stevilne prednosti; pojavijo se tudi pomanjkljivosti, ki pa jih je mogoce
znacrtnim delom tudi omiliti. U¢na gradiva za glasbeno umetnost ponujajo smiselno,
razumljivo in usklajeno podobo sodobnih glasbenih vsebin in uc¢encem dopuscajo veliko
lastne ustvarjalnosti. Pri utrjevanju in preverjanju znanja pa ucencem omogocajo veliko
samostojnega dela, a je tega tezko pravicno oceniti. Pri uporabi e-gradiv ne smemo pozabiti
omeniti dveh pomembnih vidikov.
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Prvi vidik je ta, da je tehni¢na podpora uliteljem zelo pomembna, posebej za tiste, Ki
nimajo tehni¢nih izkusenj. Poleg razli¢nih dnevnih in letnih priprav, u¢nih listov, preverjanj
in ocenjevanj so pomembni tudi zvocni in video posnetki. Toda ucitelj jih mora znati
uporabljati, prav tako e-gradiva, zato so raznovrstni priro¢niki izrednega pomena. Prav tako
tudi pomo¢ racunalnisko usposobljenih kolegov. Je pa e-izobraZevanje moznost, da uditel;
ureja in prilagaja cilje utrjevanja in preverjanje znanja ucencev. Tudi Bev¢i¢, Drozdek,
Jedrinovié, Lustek, Rugelj, Papi¢, Burger, Pileti¢ in Zurbi (2021) piSejo, da morajo uditelji, &e
zelijo biti samozavestni pri vpeljavi tehnologije v pedagoski proces, imeti pedagosko in
tehni¢no znanje.

Drugi pomembni vidik pa je zasebnost oziroma varstvo u¢en¢evih podatkov; kot ucitelji se
zavezujemo, da se posnetki z dovoljenjem uclenca zavrtijo samo pri nasi uri glasbene
umetnosti. Brez dovoljenja in izjave ucencev in starSev se ti ne posiljajo nikamor, ¢etudi so
nadpovprecni.
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Kratka predstavitev avtorice

Vesna Ristova Petrova je diplomirala na Akademiji za glasbeno umetnost v Skopju, Kjer je pridobila
izobrazbo glasbeni teoretik — pedagog. Kot profesorica glasbene umetnosti Ze 19 let pouduje glasbeno umetnost
na OS Jozeta Mogkri¢a v Ljubljani. Pouduje predmet glasbena umetnost od 4. do 9. razreda, poleg tega pa vodi
tudi otroski in mladinski pevski zbor ter ostale glasbene interesne dejavnosti, kot so npr. Orffov orkester,
Notografija, izbirni predmet Ansambelska igra. Svoje znanje s podro¢ja glasbene umetnosti izpopolnjuje z
udelezbo na razli¢nih seminarjih in Solskih projektih, kot so Erazmus+, Teden umetnosti v Soli in vrtcu ter
Pevska Solska znacka, poskrbi za naziv Sole »Kulturna Sola«. Z ucenci aktivno sodeluje na Stevilnih Solskih
prireditvah, ki so namenjene uc¢encem, starSem in lokalnemu okolju. Podro¢je raziskovalnega dela avtorice
zajema proucevanje moznosti rabe sodobne tehnologije pri pouku glasbene umetnosti v osnovni $oli ter njihove
implementacije v prakso.
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Interaktivno medpredmetno ocenjevanje znanja
na Sportnem dnevu

Interactive Cross-Curricular Assessment of Knowledge
on a Sports Day

Marko Curk

Osnovna Sola Branik
marko.curk@os-branik.si

Povzetek

Solanje na daljavo je u¢iteljem razsirilo obzorja poznavanja razli¢nih oblik in metod dela. Iskali smo
inovativne pristope poucevanja s smiselno uporabo tehnologije. Vse pridobljeno znanje smo zaceli
uvajati tudi v klasi¢en pouk. U¢encem smo zagotovili obogateno uéno okolje, v katerem se prepleta
ucenje v ucilnici in v naravi. S tem zagotovimo vecjo radovednost, zanimanje, motivacijo in navdih za
raziskovanje in iskanje novih znanj. Opisan nacin poucevanja smo Zeleli izvesti tudi pri ocenjevanju
znanja. Na Sportnem dnevu smo na igriv nacin medpredmetno ocenjevali vsebine iz predmeta Sport in
druzba s pomoc¢jo mobilne aplikacije Actionbound. Gre za zanimivo aplikacijo, s katero u¢enci na
terenu preizkuSajo svoje orientacijske sposobnosti in reSujejo izzive. Z njo smo ocenjevanje izvedli
izvirnej$e in za ucence manj stresno.

Kljucne besede: domaca pokrajina, medpredmetno ocenjevanje, mobilna aplikacija
Actionbound, orientacija, spodbujanje gibanja, Sportni dan.

Abstract

Distance learning has broadened the horizons of teachers' knowledge of different forms and methods
of work. We were looking for innovative teaching approaches with meaningful uses of
technology, and started to introduce all the acquired knowledge into classical lessons. We have
provided students with an enriched learning environment where classroom learning and learning in
nature is intertwined. This provokes greater curiosity, interest, motivation, and inspiration to explore
and seek new knowledge. Also, we wanted to implement the described method of teaching in the
assessment of knowledge. On Sports Day, we playfully combine curriculum assessed content from
the subject of sports and society, with the help of the Actionbound mobile application. With this
application, students can test their orientation skills and solve challenges in the field. With it, we
performed an assessment more original and less stressful for the students.

Key words: Actionbound mobile application, cross-curricular assessment, home landscape, movement
promotion, orientation, sports day.
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1. Uvod

Sola je prostor, ki pomembno vpliva na razvoj otroka, saj ga opremi z znanji, ki mu bodo
pomagala pri vkljuevanju v druzbo, mu dala temeljno znanje in ga pripravila na nadaljnje
Solanje ter usposabljanje za poklicno in zasebno Zzivljenje. Zato se ucitelji vedno znova
sprasujemo, kako oblikovati zanimiv pouk, da bo pritegnil pozornost ucencev, jih spodbudil h
kritiénemu razmisljanju in jim nenazadnje zagotovil optimalen razvoj. Nasa naloga je, da pri
poucevanju sledimo uc¢nim ciljem v ucnih nacrtih, hkrati pa pri ucencih spodbujamo
radovednost po usvajanju novih u¢nih vsebin ter njihovi uporabnosti v vsakdanjem zivljenju.
V Zelji uresni¢evanja pouka, v katerem bodo ucenci radi sodelovali pri zastavljenih nalogah,
je uporaba sodobne tehnologije eden izmed nacinov, ki je ob strokovni uporabi odli¢no
motivacijsko sredstvo. V danaSnjem c¢asu, ko se tehnologija zelo hitro razvija in posega v vse
koticke nasega zivljenja, je uporaba sodobnih naprav pri pouku pravzaprav nujna.

Solanje na daljavo je imelo veliko pozitivnih uginkov. Med drugim nam je ponudilo
moznosti iskanja novih idej in raziskovanja po inovativnih pristopih poucevanja s smiselno
uporabo tehnologije. Pridobljeno znanje smo tako vnesli v posamezne prvine klasi¢nega
pouka v Soli. Ena od teh prvin je tudi ocenjevanje, katero nam je predstavljalo izziv, kako ga
obogatiti in narediti zanimivejSega za ucenca. Z raziskovanjem po spletu smo se seznanili z
mobilno aplikacijo, ki nam je omogocila zastavljen izziv premagati, Se ve¢, oceniti dva
predmeta skupaj — medpredmetno ocenjevanje. V nadaljevanju prispevka je predstavljen
primer inovativnega medpredmetnega ocenjevanja na terenu, z uporabo mobilne aplikacije
Actionbound.

2. Mobilna aplikacija Actionbound in njena uporabnost

Z namenom, da bi pouk postal bolj sproscujo€ in pri ucencih bolj priljubljen, dandanes
uditelji v pouk vkljuujemo vedno ve¢ terenskih vsebin in praktiénih metod dela. Ce pa
uspemo to dvoje zdruziti v igro, dobimo kompleksno dejavnost, ki se jo bo posameznik lotil
zaradi zadovoljstva, bo notranje motiviran in mu bo posledicno pomemben potek igre in ne
njen cilj (Smrtnik Vituli¢, 2009). Tudi z uresnicitvijo po strokovnem umesS¢anju tehnologije v
pouk, takSno igro omogoca mobilna aplikacija Actionbound. Z njo mnoge vsebine postanejo
zanimivejSe in uporabnejse.

Aplikacija Actionbound je brezpla¢na interaktivna aplikacija, ki omogoc¢a poucno igro na
terenu. Uporabimo jo lahko kot orodje za izboljSanje poucevanja, kot izobraZzevalno aplikacijo
za ucenje v naravi, kar da uporabnikom izkuSnjo prakti€nega ucenja na svezem zraku, z
veliko samostojnega ucenja, raziskovanja ter gibanja. Deluje na operacijskih sistemih Android
in 10S. Igro s svojim uporabniSkim racunom lahko izdela kdorkoli na spletni povezavi
https://en.actionbound.com/. Ustvarjanje igre je dokaj enostavno in vizualno pregledno.
MozZnosti nalog oziroma izzivov je vec:

e Information: vsebina namenjena kot nagovor oziroma navodila pred izvedbo igre ali
naslednjega izziva;

¢ Quiz: vsebina omogoca:

- postavljanje vprasanj zaprtega tipa — Multiple choice, kjer so odgovori podani in
igralec oznaci pravilen odgovor/-€;

! Ne glede na spol, socialno in kulturno poreklo, veroizpoved, narodno pripadnost ter telesno in dusevno
konstitucijo (Zakon o organizaciji in financiranju vzgoje in izobrazevanja, 2003).
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- postavljanje vpraSanj odprtega tipa — Solution input, kjer igralec sam zapiSe
enoznacen odgovor (pri tem lahko ustvarjalec igre ustvari razli¢ne razliice
pravilnega odgovora),

- zapis odgovora s pravilno $tevilko (z moznostjo +/- deviacije);
- razvr$canje odgovorov v pravilen vrstni red.
Pri teh nalogah lahko ustvarjalec:

- dolo¢i stevilo moznih poskusov odgovorov;

- doloci kazenske tocke ob nepravilnem odgovoru;

zahteva pravilen odgovor za nadaljevanje igre;

ob nepravilnem odgovoru uporabnika doda namig;

prikaze resitev, Ce je odgovor napacen;

doloci ¢asovni limit reSevanja izziva in ¢asovni prag, pri katerem se odbijajo tocke.

e Mission: uporablja se, ko od uporabnika Zelimo, da dolocen izziv poslika ali posname
v obliki video/avdio posnetka ali zapiSe odgovor;

¢ Find spot: ustvarjalcu igre omogoca, da na zemljevidu dolo¢i GPS tocke, katere mora
uporabnik najti. Pri tem lahko izbira ali bo uporabnik sledil navigacijski puscici in
zmanjSevanju razdalje do ustvarjene tocke ali bo izbrano tocko iskal prek zemljevida;

e Scan code: ob najdeni lokaciji je potrebno skenirati QR kodo za odpiranje novega izziva;

e Survey: vsebina uporabniku ponuja moznost, da izrazi svoje mnenje o doloceni temi
na vpraSanje zaprtega tipa;

e Tournament: za popestritev igre, kjer nakljuéno izbrani uporabniki med seboj
tekmujejo v dolo¢enem izzivu.

Ko ustvarjalec sestavi igro (iz nalog z vsebinskimi opisi? in raznolikimi izzivi, ki jih bo
moral uporabnik opraviti s pomoc¢jo pametnega telefona ali tabli¢nega racunalnika), jo lahko
najprej testira. To omogoca izvajanje igre kjerkoli, torej ne zahteva lociranja uporabnika na
zahtevani lokaciji®. Po uspe$nem testiranju sledi spletna aktivacija igre. Natisne se pridobljen
PDF dokument s QR kodo, katero uporabnik opti¢no prebere za zacetek igre. Uporabniki
imajo moznost naloge reSevati samostojno ali v skupinah, odvisno od Zeljenega cilja
ustvarjalca. Za vsak pravilno resen izziv (Quiz), najdeno lokacijo (Find spot) ali poskenirano
QR kodo (Scan code), uporabnik prejme tocke. Zmaga tisti posameznik 0z. ekipa, ki osvoji
najvec tock.

Po zakljuceni igri, si ustvarjalec (na spletni strani, kjer je izdeloval igro) ogleda rezultate
0z. osvojene tocke uporabnikov. Pri tem preveri Se ali je uporabnik pravilno opravil Mission
naloge, katerih se med igro ne da tockovati. Spletna stran mu omogoca tudi vpogled v
naslednje informacije uporabnika: kdaj je zacel z igro, koliko ¢asa jo je igral, kdaj je zacel s
posameznim izzivom, koliko ¢asa je porabil za posamezen izziv in ocena igre*, ki jo poda ob
zakljucku igre.

2 V/sebinski opisi so lahko v obliki teksta, slike, video/avdio posnetka, s povezavo na internetno stran.
3V primeru, da igra vsebuje izziv Find spot.
4 Kriteriji ocene igre: skupna ocena, zabava, raznolikost, zanimivost, teZzavnost, pou¢nost.
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Uporabnost aplikacije je precej odvisna od ustvarjalnosti ustvarjalca. Za ucitelja je lahko
odlicen didakti¢ni pripomocek pri dnevih dejavnosti, usvajanju novih u¢nih vsebin (v vseh
fazah u¢ne ure), utrjevanju in ponavljanju, preverjanju in celo ocenjevanju znanja.

3. Medpredmetno ocenjevanje znanja z Actionbound

Za uporabo aplikacije Actionbound v 4. razredu smo se odlocili, zaradi zgoraj opisanih
moznosti uporabe in ker smo Zzeleli v u¢ni proces vkljuciti IKT tehnologijo ter s tem povecati
motiviranost ucencev za aktivno vkljuenost v proces pouka. S podobnimi aplikacijami smo
izvedli Ze nekaj u¢nih ur utrjevanja, preverjanja in dni dejavnosti, s poznanstvom Actionbound-
a pa smo prisli na idejo ocenjevanja znanja. Prva zamisel je bila ocenjevanje orientacijskega
pohoda pri predmetu Sport, a ker smo v tem casu pri predmetu druzba spoznavali domaci kraj
(pokrajino) in orientacijo, smo ti dve vsebini zdruZzili in pripravili naért za izvedbo
medpredmetnega ocenjevanja. Cilje oz. vsebine smo ocenili na Sportnem dnevu.

3.1 Priprava na Sportni dan

Ucitelji smo interaktivni orientacijski pohod z izzivi najprej ustvarili na omenjenem
spletnem mestu. Dolocili smo lokacije, ki jih morajo ucenci obiskati ter na vsaki izmed njih
dodali razli¢ne naloge za resevanje, ki bodo podlaga za ocenjevanje. Igro smo testirali, vnesli
popravke in jo aktivirali za zunanjo uporabo. Z namenom racunalniSkega opismenjevanja, so
ucenci z demonstracijo ucitelja sami nalozili aplikacijo na tabli¢ni ra¢unalnik.

Nekaj dni pred $portnim dnem, smo u¢encem predstavili kriterije ocenjevanja, natan¢nejSa
navodila za uporabo aplikacije pa dan prej. Preverjanje znanja je potekalo po vnaprej
dolocenih dvojicah, saj sta morala svoje znanje oba skupaj izkazati tudi pri ocenjevanju na
dnevu dejavnosti. Za ocenjevanje v dvojicah smo se odlo¢ili iz ve¢ razlogov:

e teznja po predhodnem sodelovalnem ucenju, ki po raziskavah Monteire (2013)
dokazuje, da je socialno ucenje ucinkovitejSe od individualnega poucevanja in tudi
podpora pri socialnem prilagajanju je ucinkovitejSa, ¢e jo nudi vrstnik kot pa nekdo
nadrejeni (ucitelj);

e lazja izpeljava Actionbound izzivov (predvsem pri snemanju video posnetka);

e vecja varnost v prometu (en ucenec je pozoren na orientacijsko iskanje lokacij, drugi
na dogajanje v prometu in obratno);

e okrepljeno vrstnisko, socialno sodelovanje, podpora;

e zanimivost, izvirnost izpeljave.

3.2 Izvedba Sportnega dne

Dan dejavnosti se je zacel v ucilnici, kjer je par dobil svoj tabli¢ni racunalnik. Z aplikacijo
so opticno prebrali QR kodo za zacetek igre in vpisali ime ekipe ter njene ¢lane. Po uvodnih
informacijah so orientacijski pohod zaceli s prvo nalogo za ocenjevanje. Sledila so pisna
navodila za pot do iskane lokacije, kjer se jim je avtomatsko odprla nova naloga. Tako so si
na 6,6 kilometra dolgi poti sledile orientacijske lokacije in izzivi. Z uspesno najdeno lokacijo
in pravilno reSeno nalogo, so si prisluzili tocke.
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Igra se je zakljucila, ko so ucenci odkrili vse lokacije in resili Se zadnji izziv, pri katerem
smo ugotavljali zadovoljstvo po izpeljanem Sportnem dnevu.

Pouk smo zakljucili v u€ilnici, kjer smo si na spletni strani pogledali $e Mission naloge,
pri katerih sprotno tockovanje ni mogoce. Z vsako dvojico posebej smo analizirali uspesnost
orientacijskega iskanja lokacij in pravilnost resenih nalog ter podali oceni za predmet Sport in
druZzba.

3.3 Actionbound naloge za medpredmetno ocenjevanje

V nadaljevanju ne predstavljamo vseh nalog, ki so bile podlaga za ocenjevanje, temvec le
primere za posamezen tip naloge.

Pri predmetu Sport smo ocenjevali iskanje lokacij, ki je potekalo na treh nivojih:

e s prikazom lociranja u€enca in Zeljeno lokacijo na zemljevidu (s/brez pisnih navodil);
e s prikazom navigacijske puséice in razdalje do Zeljene lokacije (s/brez pisnih navodil);
e s pisnimi navodili (poisce QR kodo in jo opti¢no prebere).

Pri predmetu druzba smo ocenjevali pravilnost reSenih nalog z naslednjimi primeri.
Ucenec:

¢ na zastavljeno avdio/pisno vprasanje odgovori tako, da se avdio posname;

e izbira med podanimi odgovori in oznaci pravilnega;

e poda odgovor v video posnetku;

e odgovori pisno z enoznacnim odgovorom;

e glede na navodila izdelek fotografira;

e v najkrajSem moZnem casu odgovori ucitelju (sekunde se odStevajo in s tem tudi

tocke).

Vkljucili smo tudi naloge, ki niso bile predmet ocenjevanja. Ucenec:

e izbira med moZznimi odgovori, ki se ne to¢kujejo (izrazanje mnenja);

e razvrS¢a odgovore v pravilen vrstni red,

e zapiSe odgovor s Stevilko, pri ¢emer lahko ta Stevilka odstopa za +/- X od prave
vrednosti;

e se udelezi zabavnega tekmovanja s soSolci.

4. Zakljucek

Ucenci danasnjega Casa vstopajo v svet vsezivljenjske odvisnosti ¢loveka od tehnologije.
Zivljenja brez vsakdanjega stika s (tudi radunalnisko) tehnologijo ni ve¢. Zaradi tega smo
ucitelji postopoma prisiljeni modernizirati Solski sistem, saj so v Solstvu generacije ucencev,
ki potrebujejo drugacen pristop k ucenju. V zdravem izobrazevalnem okolju raba tehnologije
spodbuja oz. motivira ucence pri iskanju razli¢nih informacij, reSevanju problemov ter
medsebojni komunikaciji (Rugelj, 2007). V povezavi z novimi oblikami in metodami dela ter
ustreznimi cilji in vsebinami pouka, lahko bistveno izboljSa u¢ni proces. Kot ucitelji se
moramo zavedati, da je tehnologijo potrebno uporabiti z razlogom in ne zaradi tehnologije
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same, saj ima lahko tudi precej negativnih posledic® (Curk, 2014). Pazljivi moramo biti na
kvaliteto in kvantiteto njene uporabe, saj lahko uc¢enca odvrne od aktivnega razmisljanja in
konkretnega dojemanja narave ter domacega okolja.

Zagotovo je uporaba mobilne aplikacije Actionbound pripomogla h kvalitetnejSemu
pouku in omogocila drugacen nacin ocenjevanja. Medpredmetno ocenjevanje je potekalo na
kreativen, simpatic¢en in gibalno aktiven nacin, kar je dvignilo smiselnost ocenjevanja na visji
nivo. Ucenci so vedeli, da se jih ocenjuje, vendar jim je bilo to drugotnega pomena. V
dejavnostih so uzivali, se zabavali, sodelovali in bodrili drug drugega, bili motivirani in
predvsem zelo aktivni. Strinjali so se, da jim ocenjevanje $e nikoli ni bilo tako zabavno,
zanimivo in sproscujoce.
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Abstract

The individualized teaching system in place at the Universities of Cambridge and Oxford is an
educational peculiarity, whose merits can be found in more than just academic improvement.
Supervising is one of the most famous characteristics that separate these universities from the rest, not
only in the UK but also worldwide. This article looks at what the supervision system looks like,
analyzes its benefits for the student, and concludes with a suggestion of how such a system can be
exported into educational institutions on different levels, not necessarily in higher education. The
findings are contextualized in the post-Covid world, where distanced learning is sporadically enforced
as pandemic waves come and go. It is argued that a complementary system, in which the teacher
remains a lecturer in a classroom, but also can become a supervisor to smaller groups, is the desirable
form in which the supervision model can be introduced into schools internationally.

Keywords: education, Oxbridge, reform, student-teacher, supervision.

1. Introduction

A University degree from Oxford or Cambridge (also known as Oxbridge) is said to open
a lot of doors for its holder (Downing College, 2016). Although it might be true that the
Universities attract world-renowned scholars, are able to fund cutting-edge research, and can
rely on their extensive alumni networks, their standing within other higher-education
organisations can also be attributed to methodological peculiarities in teaching - specifically,
their supervision system (also called the tutorial system). It is regarded as one of the most
important components of a degree at these Universities that sets them apart from other
Universities at home or abroad, with thousands of Oxbridge students experiencing a highly
individualized form of teaching on a weekly basis (Ashwin, 2005). At these Universities,
students form temporary small groups and meet up with their supervisors, who guide them
through the tasks they have been assigned beforehand. This method is highly successful as a
form of top-down revision, with wide-reaching benefits both for academic performance and
students’ mental health (Parry, 1954).

This article analyzes the merits of the supervision system in its current form by analyzing
the benefits and harms for all stakeholders, then questions the possibility of transposing such
methodology to another system. The first part consists of a descriptive historical overview of
the practice, and an outline of its current usage. Furthermore, it offers a critical assessment of
the practice on students’ motivation and overall performance. In the second part, this article
discusses the possibility of exporting the system to other levels of education. It outlines the
issues that can potentially be addressed by the introduction of supervisions into the
educational system of elementary schools and high-schools and argues for a complementary
approach.
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2. Overview of the system

It is important to understand the practice’s origins to properly appreciate the values that it
was designed to implicitly instill. Dating back to Elizabethan times, the context of the
supervisions in these Universities was different. For example, Cambridge housed much
younger students than today — they were sometimes as young as fourteen years old (Leaton
Gray, 2015). Tutors were staff that were tasked with keeping track of a student’s general
knowledge and academic development — students had to regularly replicate what they learned
with them, and tutors often provided them with advanced insights and knowledge they
specialized in. Additionally, they provided them with moral guidance and support, as they
were included in the tutor’s household — the role of a tutor was both pastoral and educational.

Later, the responsibilities of this role would be separated and given to two different staff
members. In the current day, a tutor is tasked with checking on the well-being of the students,
their mental health and other non-academic matters. Although there exist specialized staff
members for psychosocial support and financial matters, the role of the tutor is to hear the
student’s grievances and direct them in the appropriate direction. Essentially, they can be
understood as being in a university-appointed role of a friend and advisor (Brooke and Morgan,
2004).

For the purpose of this article, the second established role is of higher relevance — the
supervisor. Each student has a supervisor (or more of them) assigned for each ‘paper’
(subject) they take — these are either fellows and lecturers, or they can be post-graduate and
PhD students — the latter are financially incentivized to participate in the program as teachers,
while they are working on their research projects. Their primary purpose is to organize and
conduct supervisions for their supervisees - usually they are organized in groups of 3 or 4, but
that can vary depending on the type of supervision. For example, they can be individual if the
meeting pertains to a project or dissertation of a single student - on the other hand, they can be
organized in a seminar-like setting with a larger group of students, but there is usually a larger
timeslot allocated for such meetings.

The form of the supervision is very straightforward; the students are assigned some kind
of task to complete until the date of the supervision, and then present and discuss it with their
supervisor. For subjects in science that can mean being given problem sheets or short essay
questions, for subjects in humanities it is usually limited to longer essay questions or project
reports. Usually, students will have around two supervisions per week in total, and they will
tend to be scheduled much in advance to accommodate for possible clashes with other
subjects. The topics are also generally selected in advance, with students sometimes having
the option to choose the supervision topic that they want to attend — this is usually for the
subject matter they either most enjoy, or want to become better at. Each paper that a student
takes usually has around three supervisions within an 8-week study term. For a student of
Social and Political Sciences, for example, that would usually mean having to write two
longer essays on a predetermined topic per week.

It is worth mentioning that unlike many Universities around the world, the system at
Oxbridge is designed to have all examinations (or at least the majority of them) at the end of
the year during the third term or trimester. Hence, during the year students do not spend a lot
of time preparing for periodic exams, but are rather primarily occupied by supervision work.
During the final term — also colloquially known as the exam term, supervisions tend to be less
frequent and targeted specifically towards exam preparation (solving previous years’ exam
questions and discussing them in supervisions). Overall, the supervision system is an integral
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part of the degree at Oxbridge, and non-participation or poor performance in them can be
grounds for disciplinary action on behalf of the Colleges.

2.1. Critical analysis

Having adequately described the format of the supervisions, this article turns to a
discussion of the merits and drawbacks of such a system of teaching. One of the most
important benefits is undoubtedly the ability to directly respond to a student’s needs.
Supervisions an opportunity to gain highly individualized feedback compared to a usual
lecture room setting, where teachers and lecturers cannot invest the same amount of time into
individual students. Specifically in the era of online teaching post-Covid, many times lectures
are pre-recorded, with students being able to watch them at any time of their own choosing,
multiple times if needed. Although this has benefits both for teachers and student in terms of
their flexibility and convenience, it retracts from the ability to provide students with personal
and human contact that is often needed.

The second benefit is the type of teaching and knowledge accumulation that a supervision
system promotes — intensive self-study and independent learning. Although teaching is part of
what happens during the meeting as the supervisor explains and consolidates newfound
knowledge, the much more important form of teaching is done before the actual supervision
takes place. Preparing for a supervision takes hours of concentrated autonomous work;
because the tasks are designed to be challenging and without short and straightforward
solutions, students have to engage in extensive research, as well as come up with their own
strategy of approaching the questions without guidance. This not only fosters the skill of
independent learning, it also enables the students to delve into whichever area of the question
— as they are usually very widely set, and thus able to be answered from different angles.

Finally, the supervision system allows both students and their supervisors to track the
progress of the pupil — knowing what areas need to be further consolidated and what skills
need a couple more hours of practice is crucial, as it informs students on how to structure and
plan their further study. Given that there is generally no serious repercussions for doing badly
in a supervision — the goal is to identify weaknesses and holes in knowledge, not to punish
them — there is also less of an incentive to cheat. Granted, there will always exist social and
psychological pressures to be perceived as doing well, but the amount of pressure cannot be
compared to that of an exam, as supervision work ordinarily isn’t graded.

The most frequently brought up issue that students have with the supervision system is the
arbitrary nature of whether a supervisor assigned to them is helpful or not. Considering that
having equal access to the same amount of supervisions is integral to the University’s claim
of providing a fair and equitable education to each student, then presumably supervisors
should all have similar levels of pedagogical skill. However, this is very hard to ensure in
practice — as the pool of potential supervisors consists both of PhD students with little to no
pedagogical experience, as well as older and more experienced fellows of the Colleges who
are more capable of fulfilling this role. It has been argued that while all students having
access to the same lecture provides everyone with equitable access to knowledge, the same
cannot be said about supervisions. The way this issue is reconciled at the University of
Cambridge is through having a feedback system on supervisors by the students, as well as
giving students the ability to change their supervisors if needed.
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3. Exporting the model into a different educational context

Now that it is clear that the supervision system has merits on its own, this article discusses
its potential usage in any foreign school system that is based primarily on teachers lecturing
larger groups of students. It is possible to implement this kind of supplemental teaching both
into primary schools as well as high schools, be it gymnasiums or vocational schools.
Although designed for higher education, younger pupils would benefit just as much from a
more personalized and informal learning system — specifically in children who have shorter
attention spans, learning disabilities and other difficulties in staying on track, a diversification
of the learning process can be extremely beneficial to liven up the educational experience.

3.1. Suggested format

The discussion of the exact specifics that such a system might require within any kind of
educational system has to be taken individually in each school, taking into account the
capabilities of the institution and the local context. Hence, producing a general blueprint for
implementation is not feasible within the scope of this article - the following setup should be
considered as a suggestion or an example rather than an ideal model. When designing such a
project of implementing novel methodologies of teaching into the current system, the pace
should be gradual and careful — specifically during the first, experimental phase of the model,
it's important to see how students react and whether the predetermined goals were reached in
a designated scope of time.

The role of the supervisor can, similarly to the current system at Oxbridge, be taken upon
by both teachers and students alike. There is an understandable factor of time constraints that
would prevent a teacher from immediately moving toward a full schedule of supervisions; for
example, if the average classroom size in a Slovenian school has somewhere between 20 and
30 students, that would mean having around 10 additional supervision sessions with groups of
2 or 3 students. Hence, the initial implementation might be easier to do for elective courses
where groups are already smaller. To ease the burden of providing supervisions, older
students — upperclassmen in high schools, and students in years 8 or 9 in primary schools,
would be meaningful additions to the process. Although this kind of intergenerational
cooperation sometimes happens on a purely voluntary and non-transactional basis, setting up
an incentive structure of awarding extra credits or other kinds of benefits could ensure that the
program has wider participation that is not just limited to those students who want to
altruistically volunteer their time. Performance in the role of a supervisor can also be part of
the grading system, either as an additional mark or as a replacement for written or oral
examinations.

The system of a supervision can be implemented in almost any subject, but for student-
teachers it is most effective in areas where knowledge of the subject compounds through the
years, such as mathematics or languages. This is because the supervisors need to invest less
time and energy to recall the exact subject matter, as it is likely being taught to them in a more
advanced manner. The method can stay the same as it is at universities — assigning the
supervisees a problem sheet, an essay question or something similar in advance of the
supervision. To enable sufficient time for planning, it is advisable to announce the date of the
supervision at least a week beforehand. The students need to complete the task at home
without structured guidance, and then bring it with them on the day of the supervision to
discuss. To account for cheating and to prevent students from simply transcribing answers
from their peers in their group, open-ended questions are preferred over question-and-answer
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tasks. For scientific subjects where that is less feasible, assigning slightly different tasks to
each pupil is one of the solutions.

The first half of the supervision should be centered around the work that students have
brought — discussing the approach that students have taken and correcting errors. The second
half should be made into a group discussion of the subject area in question and aimed at
challenging the students to think outside the scope of their specific task. For example, in a
supervision for English class where the task is to analyze Shakespeare’s poem, the discussion
part can consist of talking about the historic or social context in which it was written or
recreating the message in a modern context. In a mathematics supervision, after going over
the solutions of the problem sheet, there can be a discussion about the possible uses of the
area in question in real life. Students should be engaging in the questions and thinking by
themselves, rather than only reproducing the content that has been heard in lectures
beforehand. This is important in order to achieve one of the benefits of supervisions, which is
making children excited and interested in the subject matter by thinking about it in a more
relaxed environment that encourages innovative thinking (Macfarlane, 2012).

To meaningfully assess whether the introduction of the supervision program has been
effective or not, it is suggested that a metric of success is produced beforehand. If the primary
goal of the project is to raise the level of interest and satisfaction of students, then surveys of
student attitudes should be carried out before and after the pilot study. On the other hand, the
decided goal might be to improve the academic performance within a specific subject — in that
case, the metric of success is more objective and straightforward to assess by comparing the
average attained grade. Due to the variety of possible benefits that this kind of system
produces within different areas, it can be highly versatile in tackling problems such as poor
student integration and intergenerational divides, lack of obedience and disrespectfulness of
authority, or perhaps loss of interest in the subject.

3.2. The unique merits of supervisions in a primary and high school context

The supervision system is primarily designed to benefit students attending the
supervisions, but it affects all actors involved in the educational system (Gaston and
Duschinsky, 2020). Although centered around improving a student’s academic performance,
it has implications for their social development as well. Advait Sarkar (2017) developed the
SIKE framework as a tool to help us understand the variety of benefits that are offered in
supervisions. He claims that supervisions benefit the receiver in at least four distinct areas;
Skills, Interests, Knowledge, and Exam preparedness.

In the area of skills, he hypothesizes that supervisions offer the student an opportunity to
bridge the gap between school and real life, due to the second part of a supervision — the
discussion on the wide usage of theory. In this perspective, supervisions train students to
apply their knowledge in other, academically non-related projects in real life. Perhaps a
vocational passion might be uncovered - for example, a chemistry supervision on titration
could evolve into a discussion on how to use this skill in the automobile industry, paint-
making or agriculture. This can spur pupils to become interested in areas that are outside of
the scope of a school curriculum.

Perhaps more important in the context of younger pupils is the ability of supervisions to
produce more interested students. For a variety of reasons ranging from time constraints in
regularly scheduled taught classes, to shyness and unwillingness to discuss personal and
sometimes private passions in front of a larger group - students can be unwilling or unable to
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explore their interests further. As the quantity, complexity and variety of information received
during the regular school-day increases with each additional subject, students do not
necessarily possess the mental capacity to recollect issues they found fascinating after the
final bell rings. Hence, they are also less likely to pursue their interests either by approaching
their teachers in the after-hours or researching them up by themselves in books or online. The
supervision system is a great complement to regular teaching in this regard. It promotes
students to think deeper about issues that they otherwise might not have the chance to, and
provides them with a more experienced conversation partner. Although supervisors likely
won’t be experts on all the specific and niche topics that students bring up, they are able to
direct them towards books, webpages, or people who could answer the questions in greater
detail.

For the purposes of quantifiable impact measurement, supervisions greatly aid students
with their exam preparation. Students can ask questions without significant social pressure of
doing so in front of a classroom full of students. In the case of student-teachers being the
supervisors, they are also more likely to present their issues or misunderstandings,
considering that their supervisors went through the same process only a few years ago. From
receiving study tips to being recommended good revision materials, upperclassmen are ideally
positioned to aid the younger students in their studies, and the supervision program is an
efficient method in facilitating such communication.

Finally, it is important to consider the benefits that supervising brings which are not
directly linked to the academic performance of the student, but rather promote their well-
being. Intergenerational (among students of different school years) communication and
socialization is a unique benefit, specifically within the less formal structure that supervisions
offer. This allows students to form and maintain connections with supervisors or older peers
through academic interests, discussing topics that are school-related on one side, but also
made interactive by the novel learning environment. This is an important benefit to consider
specifically in the age of distanced learning, as the world still grapples with health crises and
school health regulations are swiftly changing from month to month. In certain situations,
children can have their social contact with their peers minimized, and limited to Zoom calls
and school forums — supervisions are a powerful tool to help personalize the distanced
learning experience, and to incentivize academic socialization with both their group
supervision partners, as well as the supervisors themselves.

Considering the historic overview given at the beginning of this article, the former
pastoral role of a supervisor can still be important — while it is now embodied in the role of
the tutor at Cambridge, supervisors will even now often take on a more friendly and
accessible role than lecturers, as the more relaxed environment of smaller groups allows for.
As many reports have recently been released on the concerning mental health of students,
especially during and in the post-Covid time, it is worth examining whether a more
personalized connection to students in the form of a study supervisor is a tool that can help
schools make the learning environment less stressful and more sociable for students.

4. Conclusion

This article is aimed at educators who are interested in reforming their methods of
teaching and implementing internationally tested programs into their home curricula. The
findings should be taken as suggestions, and it is clear that much more discussion needs to be
had regarding the logistical difficulties in implementing supervisions — from training
supervisors to letting the students adjust to this type of learning on top of their current
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workload. The primary suggestion of this article is to gradually introduce the system of
supervising as a complementary form of education, and to initially focus on training student-
supervisors into the role of supervisors. Students generally feel more relaxed around other
students compared to teachers, as the power- and authority-dynamics are not as pronounced.

It should be kept it mind that while supervisions are definitely one of the strengths of
Oxbridge, issues of funding and supervisor burnout often get raised to the University — in the
last year, the Justice4CollegeSupervisors Campaign called for a reform of the system, that
was said to be disadvantaging supervisors and pushing their work into precarity (Mandapati,
2021). It is important to note that a supervision system demands additional staff, who should
be compensated fairly for the important work they do. Many schools around Europe already
have experience with facilitating learning activities where upperclassmen aid younger
students in some shape or form, and there are already a lot of important insights gained in
what works and what doesn’t. If these reforms are to be taken on a more systemic level, it is
advisable that they are preceded by a thorough discussion of past practices from different
schools, possibly facilitated at a gathering or conference similar to EDUchallenge.
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Povzetek

S spremembo druzbe se je spremenila tudi $ola in njena vloga, prav tako se je spremenilo pojmovanje
poucevanja, ucenja ter znanja. Ucenje ni ve¢ zapomnitev, kopicenje ¢im vecjega Stevila informacij,
ampak gre za osmisljanje in nacrtovanje lastnega znanja. Prav tako tudi poucevanje ne pomeni veé
zgolj le-tega, da smo uditelji tisti, ki posredujejo znanje in so edini vir informacij, ampak smo
mentorji, organizatorji, raziskovalci, svetovalci ter opazovalci ucnega procesa, ki v ospredje postavlja
ucenca. Vse zapisano doseZzemo z uporabo inovativnih metod izobrazevanja, ki niso nove, so
tradicionalne, a z uporabo sodobne tehnologije in medmrezja v sodobni, interaktivno, opremljeni
ucilnici ter s sodobnim pedagoskim pristopom pomenijo nov inovativen nacin poucevanja. TakSen
pristop od ucitelja zahteva veliko novih vesin in znanja ter priprave na pouk. Uporabimo lahko
naslednje metode: metoda sodelovalnega ucenja, raziskovalni pouk, problemski pouk, projektno delo,
zvrnjeno ucenje (ang. flipped learning) in vzajemno ucenje (ang. peer learning). V prispevku je
predstavljeno, kako je sicer klasicna metoda sodelovalnega ucenja spremenjena v inovativho ob
pomoci sodobne tehnologije in kako je izvedeno zvrnjeno uéenje, ki nam omogoc¢a ve¢ diskusije ter
poglobljeno znanje. Da je prav upoStevati predloge uéencev, je utemeljeno z opisom zvoénih
posnetkov kot povzetkov. Raba inovativnih metod je edini pravi nacin sodobnega poucevanja, ki
prinasa rezultate in zadovoljstvo.

Kljucne besede: IKT, inovativne metode, komunikacija, poucevanje, uéenje.

Abstract

With changes in society, the school and its role have also changed, as well as the concept of teaching,
learning and knowledge. Learning is no longer about memorizing, accumulating as much information as
possible, but it is about sense-making of and planning one's own knowledge. Teaching no longer means
that only a teacher is the one who passes the knowledge and is the only source of information, but the
teacher is a mentor, organizer, researcher, consultant and observer of the learning process, who focuses on
a student. All this stated above can be achieved by using innovative teaching methods, which are not new,
they are traditional, but when modern technology and the Internet are used in a modern, interactively
equipped classroom with a modern pedagogical approach, these methods are regarded as a new innovative
way of teaching. A lot of new skills and knowledge as well as preparation for lessons are required from the
teacher by such an approach. The following methods may be used: collaborative learning, teaching-as-
research, problem-based teaching, project-related work, flipped learning and peer learning. This research
presents how the classic method of collaborative learning is changed into the innovative one with the help
of modern technology; furthermore, it presents how flipped learning is incorporated into the teaching
process, which enables to carry out more discussion as well as gain in-depth knowledge. The fact that it is
worth considering the students' suggestions is substantiated by the description of the audio recordings and
the summaries. Therefore, the use of innovative methods is the only true way of modern teaching that
brings results and satisfaction.

Key words: communication, information and communication technologies, innovative methods,
learning, teaching.
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1. Poucevanje je vse vecji izziv za ucitelje

Sola je vse od uvedbe obveznega $olstva pa do danes med uéenci nepriljubljena, $e
najrajs$i od Sole imajo pocitnice. Na nas uciteljih je, da ucence motiviramo za ucenje in jih
poucujemo tako, da bodo od nasega pouka odnesli najve¢ znanja. Sodobno izobrazevanje v
ospredje postavlja ucenca, to pomeni, da ima vsak ucenec razli¢ne potrebe in potrebuje njemu
lasten pristop. Ucenec sam odloca kaj, kako in kdaj se bo u¢il ter sam dolo¢a tempo ucenja, da
bo dosegel zastavljene oziroma predpisane cilje. (Flogie, 2016)

Spremenjena vloga Sole, poucevanja in ucenja gre z roko v roki z metodami dela, ki
omogocajo interaktiven odnos med uciteljem in ucenci ter tudi med ucenci samimi. Gre za
nacin dela, ki omogoca raziskovanje, samostojno razmisljanje, konstruiranje osvojenih znanj,
razvijanje danes Se kako pomembnih komunikacijskih ves¢in, empatije, zaupanja, vodenja in
vzgajanja. (Vodopivec, 2003) Gre za uporabo inovativnih metod poucevanja, ki temeljijo na
rabi sodobne tehnologije. Ta nam omogoca lazjo individualizacijo in personalizacijo,
enostavnejSe dajanje povratne informacije, je nepogresljiv pripomocek pri preverjanju ter
vrednotenju znanja. Skratka, omogocajo inovativen pedagoski pristop, pri katerem inovativen
pouk pomeni razvijanje kompetenc 21. stoletja, smiselni in ucinkoviti rabi tehnologije ter
postavlja uéence v aktivno vlogo ter sredis¢e uénega procesa. (Flogie, 2019) Ze dr. Stefan
Trojar (prof. za didaktiko na Filozofski fakulteti v Ljubljani) nas je kot mlade Studente vedno
opozarjal, da dober ucitelj gre iz razreda spocit, u¢enci pa utrujeni. Za takSen pouk pa se mora
ucitelj pripraviti in delati pre;j.

Inovativno poufevanje mora v danaSnjem casu vkljuCevati zelo pomembne
komunikacijske ves¢ine, kar pomeni, da je potrebno zdruziti digitalno pismenost z ustno in
pisno komunikacijo. Ucence je potrebno spodbujati, da komunicirajo na nove nacine s
pomoc¢jo videokonferenc, posnetega pogovora, videoposnetka, Skypea, ... Kadar ucenci
poslusajo, berejo, si ogledujejo, pisejo, snemajo, izmenjujejo ideje z drugimi, se ne ucijo
samo pomembnih komunikacijskih spretnosti, ampak se poglablja tudi njihovo razmisljanje in
razumevanje. Pri pripravi predstavitve, zapisa, posnetka morajo uéenci skrbno izbrati vsebino,
orodja, jezik glede na obcinstvo, da bo njihov prispevek razumljiv, zanimiv, pester in dovolj
dolg.

Uporabijo lahko Stevilne didakti¢ne aplikacije:

Edpuzzle — je orodje, s katerim videoposnetek opremimo s komentarji ali vpraSanji —
ucenci nanje odgovarjajo in le-to se belezi.

Lino — predstavlja neke vrste oglasno desko, na katero ucenci zapisujejo komentarje, ideje
in tako sodelujejo.

Prezi — omogoca izdelavo predstavitve, v katero ucenci vstavljajo slike, videe, diagrame,
simbole.

PowToon — omogoca izdelovanje animacij in kratkih videov.

Tricider — udeleZenci lahko povedo svoje mnenje, ga argumentirajo, glasujejo za najboljsi
zapis oziroma idejo.

Twiddla — spletna storitev, v kateri lahko udelezenci piSejo, dodajajo dokumente, slike,
klepetajo, ...

StoryKit — omogoca pisanje besedila, dodajanje slik, zvoka, videov — nastane lahko knjiga
ali poucno gradivo.

E-storitve in e- vsebine — e-gradiva, e-ucbeniki, u¢ne platforme (npr. Moodle) (Flogie, 2019).
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Seveda obstajajo Se Stevilne druge moznosti. V tem primeru delajo in ustvarjajo ucenci,
ucitelji pa so v vlogi mentorjev. Mentoriranje pa zahteva ogromno ucenja, zlasti s podrocja
IKT. Da so pomanjkljiva IKT znanja pri uciteljih velika tezava, je pokazal Ze pouk na daljavo
v Casu korone.

V nadaljevanje zelimo predstaviti, katere so Ze znane metode in kako jih narediti
inovativne, da se lahko z njimi priblizamo sodobnemu ucencu. Tradicionalne metode lahko z
uporabo sodobne tehnologije postanejo inovativne. Kaj sploh pomeni inovacija? Najdemo
lahko Stevilne definicije, vsem pa je skupno, da inovacija predstavlja nek izboljSan ali povsem
nov izdelek, ki se izkaze kot koristen. Glavna znacilnost inovacije je, da stvar delamo na
drugacen in ne Ze obstojec nacin (Durchen, 1992). Torej na nacin, ki prinasa boljSe rezultate.
V SSKI je inovacija opredeljena kot »nov pojav, novost«.

1.1 Metoda sodelovalnega ucenja

V sodobnem svetu je kljuénega pomena sposobnost, da zmoremo in znamo sodelovati z
drugimi. Sodelovanje in biti del skupine je ena izmed ¢lovekovih potreb. Sodelovanje je
sposobnost, ki ni pomembna samo v izobrazevanju, ampak tudi na delovhem mestu, v
partnerskih odnosih, v vsakdanjem zivljenju.

V pedagoskem procesu predstavlja delo v manjsSih skupinah, v katerih mora obstajati
pozitivna soodvisnost med ¢lani skupine, ko poskusajo vsi ¢lani skupine doseci skupen cilj
(Peklaj, 2001). Velja za najkompleksnejSo obliko dela v razredu, primerna za vse predmete v
vseh starostnih skupinah. S to obliko dosegamo spoznavne cilje, kot so uporaba in
razumevanje naucenega, kritiéno misljenje ter ustvarjalnost. Izvajamo lahko razlicnega oblike
sodelovalnega ucenja.

1.2 Raziskovalni pouk

Raziskovati je izraz, ki je v Soli velikokrat uporabljen za razli¢ne vsebine, metode in
oblike dela. Slovar slovenskega knjiznega jezika raziskovati pojasnjuje kot »s temeljitim,
nartnim delom, opazovanjem zbirati podatke, ugotavljati dejstva o ¢em.« (SAZU, 2018).
Raziskovalni pouk je v sodobni Soli zelo pomemben. Od ucenca zahteva stalno pripravljenost,
sodelovanje, raziskovanje, obvladovanje tehnologij in iskanje virov. Naloga sodobne Sole je,
da ucenca pripravi na samostojnost reSevanja problemov v vsakdanjem zivljenju in na
bodocem delovnem mestu. Raziskovalni pouk vkljuCuje tako problemski pouk kot tudi
projektno delo.

1.3 Zvrnjeno ucenje (angl. FLIPPED LEARNING)

Metoda zvrnjenega ucenja je sodobna izobrazevalna metoda, predstavlja obrnjen pristop
izvajanja pouka, saj v osnovi ucni proces poteka tako, da ucenec v Soli pridobi znanje in ga
nato doma utrjuje ter osvaja (domace naloge, vaje, uéenje, ...). Pri taki izvedbi v Soli ni
prostora ali ¢asa za diskusijo in skupinske aktivnosti. Pri metodi zvrnjenega ucenja pa ucitelj
poda usmeritve in probleme doloCene snovi, ki jih ucenci razis¢ejo doma ter se s tem
seznanijo in pripravijo na novo u¢no snov naslednje u¢ne ure. To ucitelju omogoca, da podaja
snov na vi§ji taksonomski stopnji in ostane veC Casa za diskusijo, razpravo ter utrjevanje
(Flogie, 2016). Pri tej metodi je, v nasprotju s tradicionalno, kjer je v sredis¢u dogajanja
ucitelj, srediSCe dogajanja ucenec. Ucenci aktivno sodelujejo pri usvajanju znanja in ga
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ovrednotijo na sebi primeren nacin. V Soli takSno ucenje izvajamo v skupinah, dvojicah ali
individualno. Temu je potrebno urediti tudi prostor, da se med seboj vidimo.

1.4 Vzajemno ucenje (ang. PEER LEARNING)

Vzajemno ucenje je ucna metoda, pri kateri poteka ucenje med vrstniki, saj se ucenci ucijo
drug od drugega in izmenjava znanja poteka iz lastnih izkuSenj. Vsi ucenci imajo
enakovreden polozaj in enake moznosti, ker tu ni pomembno predhodno znanje. Ucenci
sprasujejo in odgovarjajo drugim ucencem, preden vpraSajo ucitelja, razpravljajo ter
pojasnjujejo stalisca ter delijo svoje izkusnje. (Flogie, 2016)

Vse nastete in na kratko predstavljene inovativne metode podprte s sodobno tehnologijo
od ucitelja zahtevajo nenehno izobraZevanje in sprotno zelo natan¢no pripravo na pouk. Ta
priprava nikakor ni narejena enkrat za vec let, ampak je vsakoletna, celo od oddelka do
oddelka drugacna, velikokrat celo personalizirana. Kakovostno izobrazevanje temelji na
kakovosti ucitelja in seveda Se Stevilnih drugih dejavnikih (Stevilénost oddelkov, opremljenost
ucilnic, ...). Pogoj za strokovnega in visoko ucinkovitega ucitelja je prav gotovo ve¢ prakse v
procesu izobrazevanja, Stevilne priloZznosti za strokovni razvoj, mehanizmi za ocenjevanje
uciteljev in njihovo nagrajevanje ter vecja odgovornost vodstva ol pri izbiri ucitelja.

2. Tudi uéitelji smo §e vedno ucenci

Ce se na hitro vrnem v ¢as svojih za¢etkov v vlogi ugiteljice, lahko zatrdim, da sem po
koncani diplomi na Filozofski fakulteti razmisljala, da je to Cas, v katerem sem zakljucila s
svojim izobraZzevanjem ter da sem opremljena z znanji za uspe$no opravljanje pouka in vlogo
uditelja. Bila sem zagnana in sem svoj poklic dojemala kot poslanstvo. Ceprav sem imela
nekje v glavi, da moram pouk zastaviti tako, da bodo ve¢ delali u€enci kot jaz, sem se pocutila
krivo, €e jim jaz nisem povedala vsega in Se ve¢. Z leti poucevanja sem pridobila Stevilne
izkusnje tako v razredu kot tudi na Stevilnih usposabljanjih, ki jih je organizirala Sola ali pa
sem jih poiskala sama. Na fakulteti nismo prav ni¢ sliSali o delu z otroki s posebnimi
potrebami, da ne omenjam znanj povezanih z uporabo sodobne u¢ne tehnologije. Ko sem se
izobrazila na tem podrocju, so se moc¢no spremenili tudi ucenci. Takoj mi je bilo jasno, da se
oni ne bodo spremenili, pa tudi, ¢e se jaz Se tako trudim na moj ustaljeni nacin. Spremeniti se
moram jaz kot uciteljica. Zopet je bilo potrebno na izobrazevanje ali pa o tem zelo mo¢no
razmiSljati, eksperimentirati in se zavedati, da med mano in ucenci zeva vse vecja generacijska
razdalja ter s tem tudi nadin Zivljenja. Ce sem iskrena, sta mi bila v poduk, kako in kaj, moja
najstnidka sinova. Ce sem prej pametni telefon videla kot veliko zlo v razredu za odvradanje
pozornosti, sem ga sedaj vpletla v pouk. Ce me je dejstvo, da moji ucenci ne vedo, kako
nastane vol kot vprezna zival svojega Casa, neko¢ vznemirila in zacudila, mi je to sedaj
povsem normalno. Kako pa naj vedo, volov v nasi kulturi skoraj ni ve¢, ker jih nimamo za kaj
imeti. Vendar ti isti ucenci pa vedo, kako v Prezi predstavitev vstavimo zvocne posnetke in
video posnetke, jaz pa nisem vedela niti, kaj Prezi je. Ko poslusam sodelavke v kabinetu, da
njihovi uc¢enci ne znajo napisati pooblastila, jih pomirim, da tega znanja ne potrebujejo — znati
morajo na spletu poiskati obrazec za pooblastilo, vnesti svoje osebne podatke in ga podpisati.
Sama sem pri§la na upravno enoto z na roke napisanim pooblastilom, s katerim me je
polnoletni sin pooblascal za nek opravek, pa so me odpravili, da mora biti pooblastilo na
njihovem obrazcu, ki ga najdem na spletni strani. TakSnih primerov je ogromno.

Torej, ¢e se na tej tocki ustavim, bi rekla, da v zavedanju vsega zgoraj nastetega, je nujno
prevetriti u¢ne programe, minimalne standarde, ¢e ne kar prenoviti Solstvo. Vendar dokler se
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to ne zgodi, moramo ucitelji iskati in najti inovativne metode poucevanja in ucenja, zanimive
ter primerne za sodobne u¢ence. Da smo lahko inovativni, moramo pridobiti sodobna znanja
za uporabo sodobne tehnologije, ki nam omogo¢a marsikaj. Ce je imel korona &as sploh
kaksno pozitivno posledico, je to prav gotovo raba sodobne tehnologije za vse. Veliko tega,
kar danes uporabljam pri svojem pouku, sem spoznala in se naucila ravno v ¢asu pouka na
daljavo. Ob koncu vsakega Solskega leta ucence povprasam, kaj bi pri mojem pouku zadrzali
in kaj spremenili. Njihove pobude poskuSam upostevati in u¢ne ure ter metode poucevanja
prilagajati njihovim Zeljam. Ve¢ oddelkov je izpostavilo, da ne marajo razlage snovi ob
PowerPoint predstavitvi, ker ne uspejo ustvarjati zapiskov. Tak nacin pouka sem povsem
opustila. Zeleli pa so ve¢ skupinskega dela — sodelovalnega udenja, zato poskusam vsaj dve uri
na mesec organizirati na omenjen na¢in. Ze v Slovarju slovenskega knjiznega jezika je
sodelovanje opredeljeno kot »biti dejavno povezan zaradi skupne dejavnosti, skupaj z drugimi
biti udelezen pri kak$nem delu in spremljati dogajanje z mislimi in dejanji«.

Ucenci se razdelijo v manjSe heterogene skupine glede na njihove sposobnosti, spol,
osebnostne lastnosti, uéno uspesnost, tudi etni¢no znacilnost. Vsaka skupina dobi tematiko, ki
naj jo razi§€e in nato predstavi soSolcem. Osnovna literatura je ucbenik, ki pa jo dopolnijo s
pomocjo pametnih telefonov in spleta. Pozornost se polaga na to, da morajo poiskati kakSen
podatek ali informacijo, ki je vezana na njihovo tematiko, v uc¢beniku pa je ni. Boljsi ucenci po
navadi prevzamejo pobudo za iskanje informacij in kako oblikovati predstavitev za soSolce.
Pomagajo in vodijo slabse ucence, da tudi oni dosezejo najboljSe rezultate. Pri porocanju svojih
ugotovitev lahko sodelujejo vsi ¢lani skupine in drug drugega dopolnjujejo. Pri tej metodi ne gre
samo za poudarjanje ves¢in misljenja in spodbujanje vi§je ravni ucenja, ampak za odpravljanje
razlik v znanju, za izboljSanje odnosov med ucenci in kot priprava u€encev na sodelovalni svet,
ki jih Caka.

Pri izvedbi metode sodelovalnega ucenja so v veliko pomo¢ IKT in didakti¢ne aplikacije,
ki omogocajo, da so ucenci bolj motivirani za ucenje, dosegajo vi§je taksonomske in
kognitivne ravni kompetenc ter omogocajo individualizacijo in personalizacijo ucencev. Ta
metoda je Se toliko uspesnejsa, ¢e imamo na voljo blok uro in ra¢unalnisko ucilnico, kjer lahko
ucenci ustvarijo prav zares odlicne predstavitve. Uciteljeva priprava na takSno izvajanje pouka
mora biti zelo skrbna Ze pri oblikovanju skupin, razdelitvi tem, v predvidevanju
razpolozljivega Casa za njihovo delo in poroCanje. Zelo pomembno je, da je poroCanje
izvedeno v isti uri, ko sodelovalno u€enje poteka. Med samim potekom dela pa mora ucitelj
ves Cas biti na voljo za Stevilna vprasanja, ki se porajajo ucencem in jih usmerjati, da ne
zaidejo v prehude podrobnosti ali celo povsem iz teme. Velikokrat u¢enci osvetlijo tudi temo
iz povsem svojega zornega kota, ki je ucitelj sploh ne predvidi. V tak$nih primerih dobi$
potrditev, da se je vredno potruditi za kvaliteten pouk, ki ga u€enci opravijo zavzeto in z
veseljem in od njega tudi veliko odnesejo. Za dobro opravljeno delo jih pohvalim in
izpostavim, kaj je tisto res odlicno in kje bi lahko bili Se boljsi. Pogosteje ko izvajamo
sodelovalno ucenja, manj je potrebno opozarjati na pomanjkljivosti in napake. Pred izvajanjem
te metode me je najbolj skrbelo, da bodo delali samo pridni uéenci, tisti manj pridni bodo pa
zgolj ¢lani skupine in Cakali, da bo ure konec. Bila sem prijetno presenecena, da teh slednjih
skoraj ni, ¢e so skupine skrbno sestavljene in majhne. Tudi, ¢e Zelijo obsedeti v brezdelju, jih
ostali ¢lani aktivirajo in praviloma delajo vsi.

V Casu izobrazevanja na daljavo smo zaceli uporabljati tudi zvrnjeno ali obrnjeno ucenje
(ang. Flipped learning), ki v pouk vpleta sodobno informacijsko tehnologijo, ucenca pa
pritegne in smiselno aktivira. V naprej je bil posnet video z razlago ucne vsebine,
videoposnetek in drugo u¢no gradivo pa poslano v spletno ucilnico ali po elektronski posti.
Ucenci so si lahko video pogledali doma, ko so sami to zeleli. Zelo je pomembna dolzina
posnetka, ki po mojih izkuSnjah naj ne presega 10 minut — to je nekako ¢as najboljse
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koncentracije. Ucenci sami nacrtujejo Cas ogleda, v naprej si lahko pripravijo vprasanja,
zapisejo povzetke, ogledajo si ga lahko veckrat. Pri pouku pa sledi razprava, izmenjava mnenj
in izkusenj, reSevanje konkretnih situacij, za kar v Soli ne bi bilo ¢asa. Pri tej metodi se mocno
spremeni vloga ucitelja in ucenca. Ucenec je celoten proces ucenja v zelo aktivni vlogi, ucitelj
pa postaja bolj mentor in usmerjevalec ter koordinator diskusije. Ce je potrebno, med poukom
ucitelj pomaga pri reSevanju nalog, jih usmerja, spodbuja sodelovalno delo in medsebojno
pomo¢. Izkusnje pravijo, da v danaSnjem Casu nujnega sobivanja z osebnimi racunalniki,
tablicami, pametnimi telefoni ta metoda predstavlja logi¢no alternativo klasi¢cnemu pouku.

Sama metoda ni nova, njeni zametki segajo ze 20 let nazaj, kot avtorja pa se navajata
Jonathan Bergman in Aaron Sams, ucitelja iz Kolorada, ki sta leta 2007 posnela prve vsebine
ucne snovi in jih objavila na spletu.

Sedaj, ko pouk poteka nazaj v Soli in so posnetki ostali, jih lahko uporabimo za popestritev
klasi¢nega pouka. Ucenci Cetrtega letnika pa so sami predlagali novost pri urah sociologije, ki
se je izkazala za ve¢ kot odli¢no. Vsak ucenec mora pri predmetu sociologija pripraviti
predstavitev teme za soSolce in povzetek povedanega — v obliki kratkega zapisa, ki so ga
posiljali v spletno ucilnico. Ti zapiski so jim predstavljali literaturo za ucenje in ponavljanje.
Ucenci smeri racunalniski tehnik pa so predlagali, da bi namesto zapisanega povzetka posneli
govorno sporocilo. Dogovorili smo se, da je lahko dolgo od 5 do najve¢ 8 minut, da mora biti
razlono, brez motecih Sumov in da mora vkljucevati bistvo njihove predstavitev, ki jo
opravijo v Soli pred soSolci. Ucenci so govorne posnetke pripravili zelo skrbno in odgovorno z
veliko mero navduSenja. Oddali so jih v spletno ucilnico in s tem soSolcem omogocili, da snov
utrjujejo, se je ucijo ali jo zgolj ponavljajo s sluSalkami v usesih doma, na avtobusu, vlaku,
celo po poti v Solo. Pri tem pa seveda nihce ne ve, kaj poslusajo, oziroma nihce ne ve, da se
ucijo, ker vsi mislijo, da poslusajo glasbo. To novost so ucenci vzeli za svojo in jo bomo
vsekakor ohranili tudi v bodoce. Bilo je kar nekaj pomislekov, kako bodo to izvedli v
programu elektrotehnik in kemijski tehnik. Pomisleki so bili povsem odveé. Ti ucenci, ne
glede na program, obvladajo sodobno tehnologijo in znajo svoj glas spremeniti v radijskega,
da jih je Se prijetneje poslusati.

Vloga ucitelja pri teh video povzetkih je bila zgolj luscenje bistva in krajSanje posnetkov
pred samo objavo.

To je nekaj novosti oziroma metod, ki jih uporabljamo pri poucevanju in so uc¢encem vsec.
Se pomembnejse pa je, da si uéenci lazje, hitreje in za dalj ¢asa zapomnijo nove uéne vsebine,
ker jih pridobijo z lastnim raziskovanjem in aktivnim ucenjem. Zavedam se, da je to zgolj moj
zacetek inovativnega poucevanja in da je Se ogromno moznosti za popestritev pouka, s katerim
se lahko priblizam sodobnim ucencem, ki imajo povsem drugacna pricakovanja in potrebe kot
generacije pred njimi. Zavedam se tudi, da so u€enci ve¢ korakov pred mano pri poznavanju
uporabe sodobne tehnologije in da me lahko veliko tega naucijo prav oni — pa smo Ze pri
vzajemnem ucenju.

3. Zakljucek

Sodobna Sola zahteva sodobne ucitelje, ki se zavedajo, da je biti ucitelj poslanstvo, kar pa
je veliko vec¢ kot zgolj poklic, sluzba. Taksni ucitelji gojijo mocna pozitivna custva do svojega
predmetnega podrocja, do uc¢encev in poucevanja na sploh. Izzarevajo energijo in navdusenje
za poucevanje. Storili bodo vse, da bodo ucence motivirali za ucenje, uvajali bodo sodobne
metode poucevanja, Se izobrazevali, da bodo lahko Se uspesnejsi. Nesmiselno je razmisljati,
da bo vsaka uc¢na ura izvedena z neko sodobno metodo, z uporabo pametnega telefona,
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rac¢unalnika. Veliko bomo storili Ze, ¢e ne bomo zgolj suhoparno — klasi¢no razlagali, ampak
bomo v razlago aktivno vkljucili tudi u¢ence. To lahko storimo s postavljanjem vprasan;j sebi
in uCencem. UcCencem zastavljamo raznovrstna vprasanja in ¢im veCkrat omogocimo
priloznost, ko lahko sprasujejo tudi ucenci. Kakovost misljenja je posledica kakovostnega
spraSevanja, ki ga omogocijo le dobra, odprta v spodbujanje misljenja usmerjena vprasanja.
Taks$na vprasanja ucence spodbudijo k primerjanju, analiziranju, vrednotenju in oblikovanju
novih resitev. Ucenci, ki sami zastavljajo vpraSanja, so aktivno vkljuceni v proces ucenja,
ucitelji pa jih k temu spodbujamo.

Priprava na taksen pouk zahteva, da si ucitelj zastavi vprasanja, Ki se nanasajo na cilje in
minimalne standarde ucne ure in kako te cilje ter standarde doseci. Vse preveckrat jih ucitelji
poskusajo doseci s tradicionalnimi metodami poucevanja in u¢enja. Umestitev sodobne IKT
jim predstavlja velik izziv zaradi razli¢énih dejavnikov — najveckrat gre za pomanjkljivo
znanje ali pomanjkljivo opremljenost ucilnic. Naloga Sol je, da svojemu kadru omogocijo
pridobitev teh potrebnih znanj, ki jih bodo lahko uporabili pri svojem delu in klasi¢ni pouk
spreminjali v sodobnega. Naloga oblasti je, da bodo namenili sredstva za opremo ucilnic s
sodobno tehnologijo. Naloga druzbe je, da bo spostovala in cenila uditeljski poklic. Naloga
uciteljev je, da bodo svoj poklic dozivljali kot poslanstvo.
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Dodana vrednost znanja-moc¢ pedagoskega delavca
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Povzetek

Vsebina ¢lanka povzema izsledke znanstveno raziskovalnih del oziroma opazovanj, stalis¢, sklepov in
spoznanj avtorjev o dodani vrednosti znanja oziroma intelektualnega kapitala, ki ga zaznavajo na
podroCju izobrazevanja. Izobrazevanje predstavlja nacrtno pridobivanje znanj, spretnosti in
sposobnosti za obvladovanje sposobnosti zadovoljevanja zivljenjskih potreb in pridobivanje
zivljenjskih in delovnih izkuSenj. Naloge kakovostne Sole so povezovanje, soustvarjanje novega
Znanja in razvijanje sposobnosti za nacrtno uporabo s ciljem ustvarjati duhovno in materialno
vrednost, torej dodano vrednost. Ucitelji so kljucni dejavniki za kakovostno izobrazevanje, zato
morajo nenehno skrbeti za osebno rast in profesionalizem, razvoj novih znanj in kompetenc. Obdobje
revolucije znanja prinasa delavce znanja, ki so ustvarjalci dodane vrednosti. Vsoto vseh znanj ¢lanov
organizacije, ki ustvarjajo dodano vrednost, predstavlja intelektualni kapital. Sole predstavljajo
specifiko v sistemu, saj je znanje njen vhodni in izhodni dejavnik.

Kljucne besede: dodana vrednost znanja, intelektualni kapital, izobraZevanje, management znanja,
uceca se organizacija.

Abstract

The content of the article summarizes the results of scientific research works or observations,
positions, conclusions and findings of the authors about the added value of knowledge or intellectual
capital that they perceive in the field of education. Education represents the planned acquisition of
knowledge, skills and abilities to master the ability to meet life's needs and gain life and work
experience. The tasks of a quality school are connecting, co-creating new knowledge and developing
skills for planned use with the aim of creating spiritual and material value, i.e. added value. Teachers
are key factors for quality education, so they must constantly take care of personal growth and
professionalism, development of new knowledge and competences. The era of the knowledge
revolution brings knowledge workers who are creators of added value. Intellectual capital is the sum
of all the knowledge of the members of the organization that create added value. Schools represent the
specificity of the system, as knowledge is its input and output factor.

Keywords: added value of knowledge, education, intellectual capital, knowledge management,
learning organization.
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1. Uvod

Namen raziskovalnega pregleda literature je v spoznavanju teoreti¢nih izhodisS¢, pojavov,
odnosov in ugotavljanju podrobnosti na nekaj prouc¢evanih empiri¢nih raziskavah o znanju,
intelektualnem kapitalu in njegovi dodani vrednosti v izobrazevalnem sistemu.

Cilj clanka je spoznanje izhodiS¢ na podrocju razvoja intelektualnega kapitala v
izobrazevalnem sistemu, razvoju kompetenc in sposobnosti uciteljev. Problem je v motivaciji
ucencev za preusmeritev vloge ucitelja od posredovalca znanja k svetovalcu za ucenje in
prenovi vloge ucitelja. Vsak ucitelj bi se moral zavedati, da upravlja s svojim znanjem in da
mora izbirati in koristiti nova znanja v smeri nenehnih izboljSav.

2. Pregled literature in teoreti¢na izhodisc¢a

2.1 Opredelitev znanja

Gomezelj Omerzel (2010) v svojem prispevku opredeli znanje po definiciji avtorja Rylea
iz leta 1949, ki v svojem delu Concept of mind definira znanje iz filozofskega vidika, in sicer
poudarja razliko med know-that (vedeti nekaj) in know-how (vedeti kako). Pri prvem gre za
tradicionalni pogled na znanje, pri tem pa mora biti znanje dokazljivo in resni¢no, pri drugem
vidiku pa gre za prakti¢no opredelitev znanja. Med prebiranjem literature avtorica prikaze
kako vecina raziskovalcev, skozi razlicna obdobja, obravnavajo razlicne vrste znanj in
ugotavlja, da se v sedanjih raziskavah premalo osredotocajo na posledice, ki jih prinasa
uporaba razli¢nih vrst znanj. Skupni imenovalec ugotovitev vseh avtorjev v delu je, da je
znanje edinstven vir, ki se z uporabo ne izrabi. Slaba stran znanja je v hitrem staranju, zato v
uceCih se organizacijah spodbujajo zaposlene k izobrazevanju in izmenjavi svojih znanj
znotraj organizacije. Za razumevanje znanja VvV okviru organizacije so pomembne tri
dimenzije, in sicer: znanje posameznika, skupine in celotne organizacije, kot prva dimenzija,
drugo dimenzijo predstavlja razlikovanje med eksplicitnim in tihim znanjem, tretjo dimenzijo
znanja pa predstavlja prakti¢no znanje.

Znacilnost znanja je, da se z uporabo in prenosom povecuje, zato se organizacija
neprestano bogati. Tiste organizacije, ki se zavedajo pomena znanja, imajo konkuren¢no
prednost. Uveljavlja se pomen znanja kot kapital in sicer kot intelektualni kapital.
Intelektualni kapital naj bi predstavljal nekaj ve¢ kot management znanja, predstavlja neko
nevidno vrednost organizacije. Predstavlja vsoto znanja ¢lanov organizacije in ustvarja
dodano vrednost organizacije. Znanje pomeni sodobno organizacijsko orodje za doseganje
ciljev. V svetu bodo zavladali »umski delavci«, ki pri svojem delu uporabljajo eksplicitno in
tacitno znanje. Vodstvo naj bi ¢im vec¢jo pozornost namenjali izobrazevanju, usposabljanju.
Zaposleni so redka dobrina, so nosilci znanja, ki je temeljno za uspeSnost organizacij, zato
vlaganje v znanje in usposabljanje ¢loveskih virov postaja najvarnejSa nalozba, ki zagotavlja
konkurencno prednost. (Gomezelj Omerzel, 2010)

Menedzerji naj bi ugotovili, katere kompetence in viri obstajajo v organizaciji, da lahko
natan¢no ocenijo svoje strateSke moznosti. Razvije se moderna teorija, ki temelji na virih,
katerim osnova je znanje. Znanje predstavlja tudi osnovni vir ekonomskih prihodkov. Prihaja
do prelomnice v razmisljanju, da kapital ne predstavlja ve¢ ekonomski vir organizacije,
temvec znanje. Vstopamo v druzbo znanja. (Gomezelj Omerzel, 2010)
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2.2 Ustvarjanje znanja

Evropska unija razvrs¢a drzave na podrocju visokih tehnologij, to je delez vlaganj v
raziskave in razvoj, v S$tiri skupine. Slovenija spada v tretjo skupino, tisto, ki dohitevajo
vodilne, skandinavske drzave. Napovedi v prihodnjih letih so v smeri ve¢je robotizacije,
prodora racunalnikov v vse procese, prevlada »pametnih« materialov in izdelkov, uveljavitev
nanotehnologije in »zelenih« tehnologij. Inovacije na podro¢ju Solstva so nujne. Glavna
naloga Sole je privzgojiti zavestno potrebo po nenehnem izboljSevanju dela in Zzivljenja.
Kornhauser Frazer (2009) omenja potrebo po sodelovanju z znanstveniki in neposredno
povezavo Sol z znanstvenimi institucijami na vseh podrocjih in omenja primer modela
visokoSolskega izobrazevanja, primer vrhunskih univerz (Harvard, Cambridge, Oxford).

Kot druzba smo delezni nenehnih grozenj o okoljskih problemih (pomanjkanje pitne vode,
segrevanje ozracja, ogrozenost zivalskih in rastlinskih vrst, bolezni, toplogredni plini...),
problemih naras¢anja deleza starostnikov (pritiski na pokojninske sklade, zdravstvene storitve
in socialno oskrbo). Visoko znanje in izkuSenost bi morali izkoristiti kot prednost in odpreti
moznost za delo glede na ustvarjalni potencial. Potrebujemo spremembo miselnosti. Uspeh
novih generacij ucencev je odvisen od duhovne Sirine vsakega ucitelja, ki bo kakovostno
deloval na svojem strokovnem podrocju in bo v svoje delo uspel umestiti naravoslovne,
tehnoloske, druzboslovne in kulturne procese. (Kornhauser Frazer, 2009)

Vse raznolike, kompleksne in nepredvidljive situacije zahtevajo nenehen profesionalen
razvoj ucitelja. Pojavlja se potreba po spremembi v razmisljanju $ol, saj so spremembe edina
stalnica v Zivljenju. Doseganje dodane vrednosti, je odvisno od raziskovanja, razvoja znanja
in izobrazevanja, zato so nujna povezovanja srediS¢ znanja na univerzah z raziskovalnimi
inStituti. Menimo, da je danes vizionarstvo ena od potrebnih kompetenc. Pomembno je, da si
znamo zamisliti prihodnost na podlagi sedanjosti in vnaprej predvideti in ukrepati na nacin, ki
omogoca odli¢ne rezultate v smislu trajnostnega razvoja.

Labakova (2022) ugotavlja, da samo kompetenten ucitelj lahko razvije kompetentnega
ucenca.

Ucitelji so klju¢ni dejavniki za kakovostno izobrazevanje, zato morajo skrbeti za osebno
rast, profesionalni razvoj in ucenje. V tem je njihova nova vloga. Ravno zaradi razvoja
tehnologije in spremembe vseh okolis¢in, mora biti ucitelj mentor, spodbujevalec u¢encevega
razvoja, organizator, vpeljati mora tudi sodobno izobrazevalno-komunikacijsko tehnologijo v
ucenje. Vendar vsi ti elementi niso le na strani ucitelja, ampak tudi na strani institucije, ki se
ukvarja z nadaljnjim izobraZevanjem, usposabljanjem pedagoskih delavcev in drZzavno
politiko, ki mora zagotoviti ustrezna sredstva. (Devjak, Polak, 2009)

2.3 Izzivi izobrazevanja za odlicnost v druzbi znanja

Znanje in izobrazeni ljudje, ki svoje znanje prenaSajo v delo, ga delijo z drugimi, imajo
velik pomen za razvoj gospodarstva in celotne druzbe. Zupanova (2011) ugotavlja, da
izobraZevanje, kot primarna sposobnost drzave, omogoca konkurenéno prednost in kakovost
zivljenja drzavljanov. Ali na$ izobrazevalni sistem mlade dovolj dobro pripravi za odli¢no
delo in kakovostno Zivljenje?

Druzba znanja temelji na povezavi ¢lovek — mozgani in ne le kaj, temvec¢ kako bomo
delali. Zato je danes klju¢no vprasanje, kako pri posamezniku poleg intelektualnega kapitala
razvijati Se zavzetost za opravljanje dela, ki vodi do odli¢nosti. Iz tega izhaja, da odli¢nost ni
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odvisna le od tega kaj zmoremo, ampak od tega, kaj hoCemo narediti. V vsaki organizaciji naj
bi delavci znanja predstavljali nosilce napredka. Znacilnosti dela v druzbi znanja so:
nedefiniranost, kompleksnost, interdisciplinarnost, timsko delo, nenehne spremembe, uporaba
IKT, dimenzija globalnosti.

Poleg znanja so na poti k odli¢nosti pomembne tudi kompetence posameznikov. Zupanova
(2011) strnjeno (od leta 1982) opisuje opredelitev kompetenc. Skupno vsem opredelitvam je,
da naj bi kompetence odrazale vse sestavine in vidike zmoznosti, ki jih posameznik potrebuje,
da svoje delo odlicno opravi. Kljuéne kompetence po projektu Evropskega parlamenta in
Sveta evropske unije so: sporazumevanje v materinem jeziku, sporazumevanje v tujem jeziku,
matematicna kompetenca, digitalna pismenost, ucenje ucenja, socialne in drzavljanske
kompetence, samoiniciativnost in podjetnost, kulturna zavest in izrazanje.

V Sloveniji so zaznane kljuéne kompetence, opisane v nacionalnih poklicnih standardih:
naértovanje in organiziranje lastnega dela in dela drugih, zagotavljanje kakovosti in
uspesnosti v delovnem okolju v skladu s standardi, spremljanje razvoja stroke, racionalno
rabo energije, materiala in Casa, varovanje zdravja in okolja, vodenje in nadziranje dela,
razvijanje podjetnih lastnosti, sposobnosti in vedenj, sporazumevanje s sodelavci, uporaba
sodobne informacijsko-komunikacijske tehnologije.

Jovanovi¢, Miskovi¢, Sobaji¢ in Rudié (2010) poudarjajo, da so danes potrebna specifi¢na
znanja, novi menedzerji, novi visoko izobrazeni profesionalci, tako imenovani delavci znanja
in organizacije, ki temeljijo na znanju. Prihajamo do posebnih aktivnosti upravljanja znanja
vezanih na pridobitev, Sirjenje in koriS¢enje znanja. Revolucija znanja prinasa delavce znanja,
produktivnost znanja, organizacije bazirane na znanju in druzbo bazirano na znanju.

Razmisljanje o tem, kako mlade navdusiti za ucenje, prinaSa izzive izobraZevanja v smeri
prenove vloge ucitelja in ucenju nadeti drugacen izraz, ki bo tem in prihodnjim generacijam
bolj prijazen. V izobraZevalne programe bi morali vkljucevati nove vsebine v smislu razvoja
znanja in kompetenc za odli¢no delo.

2.4 Pregled modelov merjenja dodane vrednosti znanja

Mihali¢eva (2009) poudarja, da znanje postaja kljuéni vir in najve€ja vrednost
organizacije.

Za izboljsanje Solske reforme so povratne informacije, podkrepljene s podatki, nujne.
Klju¢ne podatke o delovanju Solskega sistema nam dajejo opravljena preverjanja znanja na
nacionalni in mednarodni ravni. Mera dodane vrednosti u¢enca nam pove, kako je ucenec
napredoval med dvema merjenjema glede na preostale vrstnike. Znanje ucenca se meri med
dvema Casovnima toCkama, ki nas zanimata.

Pri nas je uporabljena metoda mediane, ki je najpreprostejSa in izpeljana iz preprostih
statisti¢nih postopkov. Dodana vrednost po tej metodi je razlika med statistiéno napovedanim
dosezkom in dejanskim dosezkom ucenca.

Angleski model zajema podroben popis osebnih podatkov ucenca in testiranje po sistemu
testov Key Stage, kar omogoca povratno informacijo o ucencevih dosezkih. Rezultati testov
omogocajo pripravo kontekstualnih mer dodane vrednosti. Ra¢unanje poteka v vec korakih z
uporabo razli¢nih statisticnih metod. Rezultati so primerljivi med ucenci na enem nivoju in
med Solami na drugem nivoju. Mere dodane vrednosti se v Angliji objavljajo v tabelah
dosezkov, katerih namen je v pomoci starSem pri izbiri Sole za uenca. Rezultati predstavljajo
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predloge za izboljSave in primerjave z nacionalnimi rezultati, na vpogled so inSpekcijskim
sluzbam. (Cankar, 2011)

Model ameriske zvezne drzave Tennessee (TVAAS) temelji na merah dodane vrednosti.
Ucence testirajo v branju, matematiki, jeziku, druzboslovju in naravoslovju. V tem modelu
gre za testiranje ucinkov posameznega ucitelja, rezultati pa so na voljo le ucitelju in
njegovemu nadrejenemu. Z modelom TVAAS je omogocen enak napredek vsem uéencem.
Model je prilagodljiv na dejanske situacije, ne glede na uc¢enceve individualne primanjkljaje.
V tem je velika prednost modela. Rezultati so namenjeni za povratne informacije in za
izboljSevanje in ne za sankcioniranje. (Cankar, 2011)

Poljska izvaja preverjanja znanja po Sestih, po devetih letih Solanja in po maturi na koncu
srednjesSolskega izobrazevanja. Model dodane vrednosti je predlagan med Sestim in devetim
razredom, za srednje Sole pa ni priporocen. Matura ni standardizirana, zato ni primerljivosti
podatkov. Tezava pa je tudi v velikih razlikah med vrstami srednjih Sol. V uporabi je model
enostavne linearne regresije. Dodana vrednost Sole pa predstavlja povprecen odklon dejanskih
dosezkov od napovedanih dosezkov ucencev po posameznih Solah (srednje Sole). Model je
namenjen le uditeljem in posameznim Solam, vendar se v prihodnje obetajo izboljSave na
podro¢ju merjenja dodane vrednosti. (Cankar, 2011)

Pregled modelov razlicnih drzav omogoca nekaj dilem. Cankar (2011) ugotavlja, da
razlicni ukrepi, ki so vezani na rezultate dodane vrednosti posameznih Sol, spreminjajo
povratne informacije v kriticno oceno dela posamezne Sole. Tezava je v tem, da se energija
preusmerja v ohranjanje zunanje podobe Sole oziroma v zagovarjanje rezultatov. Razli¢ne
organizacije so kriticne do uporabe mer dodane vrednosti za vecjo odgovornost Sol ali
uciteljev, oziroma so primerne, ¢e na rezultate niso vezani konkretni ukrepi in sankcije.
Namen povratnih informacij o rezultatih naj bi bilo izbolj$anje dela. Predlagajo uporabo mer
skupaj s procesom samoevalvacije.

Cankar (2011) se kriticno dotakne tudi dejavnikov, ki vplivajo na rezultate Sole, na njih pa
Sola nima vpliva. Angleski model v analizo vklju¢i tudi socialno-ekonomski status dijaka, in
sicer: spol, eticno pripadnost in druge dejavnike, ki vplivajo na dosezke posameznika in niso
v domeni Sole. AmeriSki model ne vkljucuje drugih dejavnikov, vkljucuje pa podatke o
vsakoletnih dosezkih u€encev pri ve¢ predmetih. Pri prebiranju razli¢nih avtorjev in raziskav
avtor ugotavlja, da so mere dodane vrednosti manj odvisne od vpliva socialno-ekonomskih
dejavnikov. V najvecji meri so odvisne od dosezkov ucenca.

Zanimiva je trditev omenjenih avtorjev, da dodana vrednost povzro¢a dvom, da je
pomembne;jse, kateri ucitelj v Soli te uci, kot na katero Solo hodi$ in da je napredek ucenca
povezan s kakovostjo uéitelja. Pojavljajo se kritike ob vpeljavi mer dodane vrednosti.

V Sloveniji pa je sistem dodane vrednosti vzpostavljen v devetem razredu (v Sestem
razredu je odloCitev prostovoljna) in v srednjih Solah. Rezultati predstavljajo informacije o
delovanju Solskega sistema. UpoStevati moramo S$e Casovni zamik, zato sistema dodane
vrednosti ne moremo vzpostaviti takoj. Trenutno je mogoce ugotoviti dodano vrednost za
srednje Sole od leta 2010 in za devete razrede osnovnih Sol od 2012 dalje.

2.5 Profesionalna rast uciteljev

Organizacijsko ucenje stece, ko posameznikovo tiho znanje socializiramo med clane
organizacije, ki si delijo svoje izkuSnje, staro in novo znanje. V tem procesu se v vsakem
posamezniku sprozi individualni proces ucenja. Ce ta proces popeljemo na nivo organizacije,
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lahko opredelimo organizacijsko ucenje v smislu ucece se organizacije. To je organizacija, ki
je sposobna ustvarjati, pridobivati in prenasSati znanje ter oblikovati vedenja, ki se odsevajo
kot nova znanja in nova razumevanja. Uc¢ni proces kot celota, ki poteka na ravni
posameznika, pomeni mikrookolje ucece se organizacije. Celotni proces se sprozi pri
posamezniku. (Zarkovi¢ Adlesi¢, 2010)

Krek in Hodnik (2022) ugotavljata, da ¢e ucitelj vzgaja z integracijo konstitutivnih
elementov diskurza znanja, kot so prepricanja, radovednost, resnice in argumenti, se znanje
prenasa v obliki znanja, hkrati pa so ucenci postavljeni v odnos, ki potrjuje upravi¢eno vero v
znanje.

Studije dokazujejo, da na uciteljevo uenje vplivajo osebnostni in okoljski dejavniki.
Dejavniki, ki so v medsebojni interakciji so: okolis¢ine, v katerih uéitelj dela in zivi, ukrepi za
spodbujanje razvoja in osebnostne znacilnosti. Zanesljiv kazalnik, da Sola ustvarja novo
znanje so izboljSave, sposobnost ustvarjanja novih znanj, inovativnost in zagotavljanje
kakovostnej$ega izobrazevanja. Zarkovi¢ Adlesi¢ (2010) povzema po Kesselsu, ki pravi, da
mora biti organizacija, ki si Zeli izboljSati ustvarjanje znanja, usmerjena na naslednja podrocja
ucenja: predmetno znanje, reSevanje problemov, razvoj vescin refleksije, komunikacijske
vescine, samoreguliranje motivacije Custev. Proces ucenja poteka kontinuirano vse zivljenje,
v smislu stalnega izobrazevanja (formalno in neformalno ucenje) in usposabljanja
strokovnjakov. (Zarkovi¢ Adlesi¢, 2010)

3. Zakljugek

Zivimo v obdobju revolucije znanja, zato pomen izobraZevanja nara$¢a. Tovarne znanja
predstavljajo izobraZevalne ustanove, ki jim znanje pomeni vhodni dejavnik, kakovost
izobrazevanja pa izhodni dejavnik. Bogastvo organizacije je v intelektualnem kapitalu, zato
njegov pomen nara$¢a. Zaradi teh navedb nas je tema proucevanja intelektualnega kapitala in
dodane vrednosti znanja pritegnila.

Lahko recemo, da smo s prouCevanjem literature na temo intelektualnega kapitala in
dodane vrednosti znanja dosegli naértovane cilje. Cilj celotnega dela je bil, seznaniti se in
spoznati teoreticna izhodi$¢a in prouciti nekaj empiri¢nih raziskav o znanju, intelektualnem
kapitalu in njegovi dodani vrednosti v izobraZzevalnem sistemu. Celotno preucevanje literature
je pripomoglo in prispevalo k popolnoma druga¢nemu pogledu na problematiko, k odkrivanju
mnogo povezav z novimi elementi, kot so kompetence uciteljev in nove vloge uciteljev v
revoluciji znanja. Z dodano vrednostjo znanja se odraza mo¢ pedagoskega delavca.

Res je, da so nekatere vsebine ¢lanka poglobljene in tradicionalne metode poucevanja
mnogokrat ne spodbujajo kriticnega razmisljanja. Izpostavili bi vrednoto delovna navada ki si
jo generacijsko morda predstavljamo drugace. Razmisljamo, da si delovne navade pridobimo
s pomocjo tradicionalnih metod poucevanja in so ena klju¢nih kompetenc pri delodajalcih.

Ugotavljamo, da je motivacije in poStenega nagrajevanja inovativnih in kreativnih ljudi v
organizaciji premalo. Vodstvo bi moralo vzpostaviti kriterije za nastanek ucecih se
organizacij in vztrajati pri Sirjenju in krepitvi le-teh. Izpostavili bi tudi pomen delavcev znanja
v sistemu izobrazevanja. Izobrazevalne institucije bi se morale Se bolj povezovati z
raziskovalnimi institucijami in izkoristiti potencial teh delavcev znanja.

Menimo, da je potreben neprekinjen osebni razvoj ucitelja v smislu Sirjenja znanja. Uceca
organizacija naj bi spodbujala ucenje vseh svojih ¢lanov in omogocala pogoje za to. Menimo
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tudi, da je premalo poudarka na ucenju iz izkuSenj. StarejSi ucitelji so vir modrosti, le-ta
potencial pa bi lahko ostali ucitelji izkoristili in ga razsirili med ucence, zato bi morala uceca
se Sola vzpostaviti sisteme z namenom delitev znanja.

Za zakljucek ugotavljamo, da danes primanjkuje komunikacije in sodelovanja. Ucenje
drug od drugega je zelo pomembno. Uc¢itelji so odli¢ni v znanju v okviru svojega strokovnega
podrocja, najveckrat pa se ne zavedajo, kako zelo so pomembni tudi v svojem timu ali pri
razvoju Sole, kot celote.
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Mnenja dijakov in delodajalcev glede pomena komunikacije in
znanja pri zaposlitvi

The Opinions of Students and Employers Regarding the
Importance of Communication and Knowledge in Employment

Peter Cepin Tovornik

Srednja zdravstvena in kozmeticna Sola Celje
peter.cepintovornik@szksc.si

Povzetek

Namen raziskave je ugotoviti razlike pri zaposlovanju, ki se pojavijo med dijaki in delodajalci, cilj pa
je ozavestiti dijake o Zeljah in pricakovanjih delodajalcev ter pomagati pri nadaljnji izbiri zaposlitve.
V teoreti¢nem delu je opisana zgodovina in sodobnost izobrazbe. Opisana je zdrava komunikacija na
delovnem mestu in poslovnem razgovoru, karakteristika zaposlenih in primerna oblacila z etiko
tetovaz in piercingov pomembnost ocen in priznanj ter razlike med spoloma. Osnova za empiri¢ni del
je 696 anketnih vprasalnikov, od teh so jih 141 izpolnili delodajalci (ravnatelji, medicinske sestre in
kozmeticarke) in 555 dijaki Srednje zdravstvene in kozmeti¢ne Sole Celje ter Gimnazije Celje —
Center. Vec¢ kot 85 % dijakov daje veliko pomembnost poslovnemu razgovoru, 75 % delodajalcem se
zdi pomemben. Pri zaposlovanju daje 85,7 % kozmetic¢ark prednost izkusnjam pred izobrazbo, sledijo
medicinske sestre z 51,2 % in ravnatelji z 41,7 %. Najpomembnejse lastnosti zaposlenih po mnenju
anketirancev so odgovornost in spostljivost (95 %). Dijaki (62 %) poudarjajo, da jim primanjkuje
znanja za zivljenje. Tattooje na vidnih mestih delodajalci tolerirajo, piercinge manj. Vecina
anketiranih delodajalcev si Zeli glede na spol uravnotezen kolektiv.

Kljucne besede: delodajalci, dijaki, izobrazba, komunikacija, zaposlitev.

Abstract

The purpose of the research paper is to determine the differences in employment that occur between
students and employers, and the aim is to make students aware of the wishes and expectations of
employers and to help in the further choice of employment. In the theoretical part is described the
history and modernity of education. It is described healthy communication in the workplace and
business interview, the characteristics of employees and appropriate clothing with the ethics of tattoos
and piercings, the importance of grades and recognitions, and gender differences. The basis for the
empirical part is 696 survey questionnaires, of which 141 were filled out by employers (principals,
nurses and beauticians) and 555 students of the Secondary Medical and Cosmetic School Celje and
Gymnasium Celje - Center. More than 85% of students give great importance to a business interview,
to 75% employers it seems important. When hiring, 85.7% of beauticians prefer experience to
education, followed by nurses with 51.2% and principals with 41.7%. According to the respondents,
the most important characteristics of employees are responsibility and respect (95%). Students (62%)
point out that they lack knowledge for life. Tattoos in prominent places are tolerated by employers,
piercings less. Most of the surveyed employers want a gender-balanced team.

Keywords: communication, education, employers, employment, students.
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1. Uvod

Zaposlitev. Tema, ki se tiCe vsakega posameznika. Sedaj je svet tako naravnan, da v
sodobni kapitalisti¢ni druzbi ne gre brez stalne ali zac¢asne sluzbe. Vsak posameznik si mora
prisluziti koS¢ek kruha in si ustvariti kar se da udobno Zivljenje. Seveda na to vplivajo tudi
najrazli¢nejsi drugi dejavniki, od geografske lege, zanimanja, moznosti, motivacije in Se bi
lahko nasteval. Vsak posameznik je enkraten in neponovljiv in vsak stremi k temu, da naredi
najboljse iz lastnega jaza. In tu pride v postev zaposlitev. Kaj si Zelijo postati 6-letni malcki?
Radi bi bili astronavti, kuharji, policisti, filmski igralci ... Veliko teh Zelja skozi odrascanje
zbledi in izgine, a pridejo tudi nova spoznanja in s tem tudi nove Zelje. Ze v 9. razredu se
moramo odlociti, v katero smer se bo krojila naSa strokovna pot. A tekom srednjeSolskega
izobrazevanja se lahko nase usmeritve spremenijo. Bolj podrobno spoznamo svoj in drug
poklic in tako se lahko odlo¢imo za drugacno poklicno pot. Nekateri gredo takoj v sluzbo,
drugi pa Studirat na fakultete. Tam gre pa zares.

Namen raziskave je ugotoviti razlike med razmisljanjem delodajalcev in dijakov o
zaposlitvi. Cilj pa je ozavestiti dijake o Zeljah in pri¢akovanjih delodajalcev in tudi pomagati
pri nadaljnji izbiri zaposlitve. Zastavljenih je 5 hipotez, ki so v razpravi potrjene ali ovrzZene.

2. Teoreti¢ni del

2.1 Poklic in izobrazba

Z razvojem cloveka so se na Zemlji zaceli razvijati tudi prvi zametki poklicev. Prvi trije
»poklici« so bili boZanstvo, pravo in medicina. Njihov izvor je izhajal iz posameznika,
skupine in skupnosti za upravljanje duhovnih in telesnih potreb ter legalizacijo trgovanja s
posvetnim blagom (Klass, 1961). Nekateri poklici, ki jih bodo v prihodnosti opravijali
danasnji ucenci in dijaki, danes sploh $e niso poznani. Smo na zacetku, ¢e ne ze v dobri
polovici Cetrte industrijske revolucije (WEF, 2016).

Slovar slovenskega knjiznega jezika (2020) daje besedi poklic dva pomena, in sicer prvic -
delo, dejavnost, za katero je potrebna usposobljenost, navadno za pridobivanje osnovnih
materialnih dobrin, ter drugi¢ - izraza stanje, dejavnost, kot jo doloca prilastek. Poklica in
1zobrazbe nikakor ne smemo enaciti. [zobrazbo pridobi oseba z uspeSnim Solanjem, poklic pa
se nanaSa na delo, ki ga oseba opravlja. Primer sta izobrazba srednje zdravstvene tehnice, ki
opravlja delo medicinske sestre (Statisti¢ni urad RS, 2021).

2.2 Izkusnje ali izobrazba

Nekdo z izkuSnjami, vendar brez formalne diplome, ne more biti naklonjen dolocenim
delovnim mestom, vendar se lahko trudi za poklicno napredovanje. Po drugi strani pa se lahko
univerzitetni Student z najboljSo izobrazbo popolnoma izgubi v svetu, ko gre za reSevanje
resni¢nih delovnih situacij brez predhodnih izkusenj. Odgovor na vprasanje, kaj delodajalec
ceni bolj, je enostaven — oba cenita oboje. Obstajajo tudi izjeme, ki se nagibajo ali k eni ali k
drugi strani tehtnice, toda ve¢inoma bi si morali ambiciozni, poklicno usmerjeni posamezniki
prizadevati za dobro ravnovesje tako izobrazbe kot izkuSenj (Independence university, 2020).
Vec¢ izobrazbe vedno vodi do boljse zaposlitve, ¢e opredelimo boljSo zaposlitev kot visje
placano delovno mesto (Mueller, 2020). Diploma na nek nacin dokazuje, da je posameznik
Studiral in se ucil pri izkuSenih strokovnjakih s svojega podroc¢ja. S tem tudi dokazuje svojo
odgovornost in odraslost, saj kaze znake, da je bil podvrzen analiticnemu in logi¢nemu
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razmiSljanju v okolju, ki ponuja pomembne socialne in medosebne vesc¢ine. Seveda Stejejo
tudi druge izkuSnje na fakulteti, kot so izbirni predmeti in obSolske dejavnosti — vse to
kandidata za delovno mesto opredeljuje in izpopolnjuje (Freeburg, 2015). Ni nujno, da
delodajalci iS¢ejo samo diplomirane ali samo izkusSene zaposlene. To se velikokrat razlikuje
od enega delovnega mesta do drugega. Imamo dvoje vesCin. Prve so trde vesCine, ki so
specifi¢ne za posamezno podro¢je in so seveda pomembne pri delu, ki ga posameznik opravlja.
Na drugi strani pa imamo mehke vesCine, ki so pomembne pri vseh panogah in vseh
zivljenjskih okolis¢inah. Delodajalci imajo radi enakomerno uravnoteZeno tehtnico pri teh
stvareh — znanje na podroc¢ju, dolo¢anje prednostnih nalog in prijetno vzdusje, ki so v kolektivu
najpogostejse lastnosti in jih delodajalci i8¢ejo pri svojih novih zaposlenih (Knerl, 2018).

2.3 Komuniciranje na delovhem mestu

Komunikacija je proces izmenjavanja informacij in podatkov za uspesen prenos sporocil.
Poteka lahko na najrazli¢nejSe nacine. Tukaj imamo verbalno komunikacijo, z besedami, in
tudi neverbalno, z gibi, mimiko, obleko ipd. Tudi molk je oblika komuniciranja.
Komunikacija je vedno dvosmeren proces, saj je mo¢no povezana s medsebojno izmenjavo
sporocil in medsebojno zaznavo le-teh. Nacelo pri komunikaciji je tak$no, da imajo besede le
7 % teze, ton glasu ima 38 % in mimika presenetljivih 55 %. Na nek nacin ni bistveno, kaj
povemo, vendar je veéji poudarek na tem, kako povemo (Kos, 2021).

2.4 Poslovni razgovor

Zaposlitveni razgovor je priloZznost, da se osebno predstavimo in se »prodamo«
potencialnemu delodajalcu. Delodajalec Zeli v ¢im krajSem casu pridobiti ¢im ve¢ informacij
o naSih lastnostih, delovnih navadah ter kompetencah. Zanimajo ga predvsem
komunikativnost, izobrazba, delovne izkusnje, interesi in veSCine ter Zelje in cilji. Ce bi
ocenili, koliko ¢asa povprecno traja razgovor, ne bi mogli dati okrogle Stevilke. Razlikuje se
od kandidata do kandidata, skupinski intervjuji pa ponavadi potekajo dalj ¢asa. V veéini
primerov je razdelitev ¢asa na razgovoru taksna:

e 20 % casa je namenjeno »prebijanju ledu« (se znebimo treme, da se pokazemo v
najbolj$i mozni luci);

e 40 % casa se navadno porabi za predstavitev podjetja in prostega delovnega mesta s
strani delodajalca;

e 35 % casa je namenjeno vpraSanjem s strani kandidata, tukaj se pojavijo najvecje
variacije v ¢asu, saj lahko delodajalec ze prej opiSe vse pomembne faktorje zaposlitve in

e 5 9% casa se porabi za zaklju€ne opombe in vsakdanji dialog (Perincic, 2012).

2.5 Tattoji in piercingi

Ta oblika okrasja je obstajala ze v starih Casih. Tattoji in piercingi niso bili pogosti do
sredine 20. stol. Vecinoma so bili pred tem rezervirani za majhne populacije in kulture. Med
vojno so tetovirali vojake, kar je postalo znak moskosti. Razcvet dodatkov se je zacel okoli
50. let 20. stol., kjer so tetovaze povezovali s slabimi fanti, vendar je okoli tega obstajala
negativna druzbena stigma (Hunter, 2021). Prikazovanje tetovaze ali piercinga na telesu daje
neko izjavo o uporabniku. Splo$na javnost velikokrat meni, da je to nek pridih negativnega.
Seveda se delajo tudi razlike, koliko jih je, kje so in kakSne motive nosijo (lobanja ali roza).
Velikokrat nas premagajo predsodki. Osebe, ki so same okitene s tem, ponavadi nimajo tezav,
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obstajajo pa tudi trdi nasprotniki tetovaz, kjer takSnim osebam sploh ne zaupajo (Lewis,
2021).

2.6 Ocene in priznanja

Vsi imamo predpostavke in predstave o tem, kako vredna je univerzitetna ocena, odvisno
tudi od fakultete, ki jo podeljuje. Nekatere fakultete so enostavno tezje, tudi tezje si vanje
sprejet. Ali je tudi njihova odlicna ocena ve¢jega pomena kot ocena nekatere lazje fakultete?
Bi se diplomant Harvarda bolj uveljavil kot posameznik, ki se je $olal na manj znani fakulteti,
Soli ali tehnoloSkem institutu? Zakaj sicer fakultete tekmujejo med seboj za bodoce Studente
in imajo razli¢ne stopnje vstopnih zahtev (vi§je ocene na maturi itd.)? (Social talent, 2021)

Leta 2016 je bil narejen intervju z razli¢nimi delodajalci po Sloveniji. Spregovorila je
ravnateljica Srednje ekonomske, storitvene in gradbene $ole Kranj Nada Smid in poudarila,
da vidi smisel v $olskih ocenah, saj so pokazatelj znanja. Se posebej se je osredotocila na
zlate maturante in prilogo, ki jo dijaki strokovnih in poklicnih srednjih $ol dobijo poleg
sprievala. "Gre za dokument z opisom poklicnih kompetenc, ki jih je dijak med Solanjem
dosegel, in tistega, kar je najbolj dragoceno, vsaj meni kot pedagoski vodji: vsebuje namre¢
informacije o tem, kaj vse je dijak pocel poleg rednega izobraZevanja." V tem potrdilu se
nahajajo vse vescine, ki jih je dijak osvojil, prav tako pa tudi obSolske dejavnosti, pri katerih
je dijak sodeloval. "Vse to dopolnjuje dijakovo splo$no razgledanost in poklicno znanje,"
dodaja. Ivo Boscarol, direktor podjetja Pipistrel meni: "Solske ocene me ne zanimajo, pri
meni Steje samo znanje." (Teran KoSir, 2016)

3. Empiric¢ni del

3.1 Vzorec in cas raziskave

Osnova za obdelavo podatkov je bilo 696 anketnih vprasalnikov, ki so jih izpolnili dijaki
Srednje zdravstvene in kozmetiéne Sole Celje (v nadaljevanju tudi kot: SZKSC — ZN, BN,
PTI ali ZN BN in PTI ter SZKSC — KT ali KT), dijaki Gimnazije Celje — Center (v
nadaljevanju tudi kot: GCC — GIM ali GCC) ter glavne medicinske sestre in zdravstveniki (v
nadaljevanju: medicinske sestre), kozmetiarke (v nadaljevanju: kozmeticarke, dijaki KT) in
ravnatelji (obravnavan moski in Zenski spol) po Sloveniji. Od dijakov je bilo 555 odgovorov,
in sicer:

e 311 od dijakov ZN, BN in PTI (85,5 % Z in 14,5 % M),

e 127 od dijakinj KT (100 % Z) in

e 117 od dijakov GCC (81,4 % Z in 18,6 % M).

Od delodajalcev je bilo 141 odgovorov, in sicer:
e 14 od kozmeti¢ark (92,9 % Z in 7,1 % M),
e 43 od medicinskih sester (83,7 % Z in 6,3 % M) in
e 84 od ravnateljev (63,1 % Z in 36,9 % M).

Spletno anketiranje za dijake je potekalo od 15. 12. do 22. 12. 2020 in za delodajalce od
15.12. 2020 do 3. 1. 2021.
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3.2 Primerjava rezultatov in razprava

Rezultati anketnega vprasalnika so pokazali, da vecina dijakov meni, da imajo delodajalci
vnaprej pripravljena vpraSanja in vpraSalnike, po katerih izvajajo razgovor, a so sami po
veini mnenja, da se poslovni razgovor nato razvije spontano. Ce Ze imajo vnaprej
pripravljena vpraSanja, se ta uporabijo samo za drzanje rdece niti, glavnina pogovora pa tece
pri vsakem kandidatu drugace. Tisti delodajalci, ki imajo vnaprej pripravljena vprasanja, so
jih tekom let izpopolnjevali. Rezultati kazejo tudi, da ve¢ delovne dobe, kot imajo delodajalci,
bolj so prilagajali in spreminjali svoj pristop.

Dijaki dajo veliko na prvi vtis in tudi sami menijo, da je prvi vtis pri delodajalcih zelo
pomemben. Stevilka pomembnosti se giblje okoli 90 %, za razliko od delodajalcev, ki se na
prvi vtis ne zanasajo toliko (okoli 60 %).

Delodajalci v vecini objavljajo razpise za prosta delovna mesta na zavodu za zaposlovanje
in spletu, tudi dijaki bi iskali zaposlitev tako. Ob vsej tej tehnologiji je danes najhitreje in
najlazje poiskati podatke na spletu.

Izkusnje na razpisanem podro¢ju so najpomembnejSe medicinskim sestram, sledijo
kozmetiCarke in nato ravnatelji. Pri dijakih pa jih tako meni najve¢ iz GIM, sledijo dijaki KT.
Izobrazba je najpomembnejsa (97,8 %) ravnateljem, sledijo medicinske sestre s 92,9 %.
Dijaki pa menijo, da je najpomembnejsa izobrazba pri ZN, BN in PTI, sledijo KT.

Dijaki KT menijo, da je zunanji videz/urejenost zelo pomemben, sledijo dijaki ZN, BN in
PTI. Tudi pri delodajalcih prevladujejo kozmeticarke s 78,4 %, nato medicinske sestre s 70 %.
Na tattoje in piercinge se najmanj ozirajo dijaki KT, tudi delodajalci v kozmetiki ne dajo temu
prevec poudarka, sledijo dijaki GIM in ravnatelji. Pri zdravstvu je zunanji videz glede tattojev
in piercingov bolj pomemben.

Najvecjo tezo ima proSnja pri ravnateljih (74,9 %), sledijo medicinske sestre s 65,1 %.
Tako menijo tudi dijaki KT, ki jim sledijo dijaki ZN, BN in PTI. Na zadnjem mestu pa so
dijaki GIM. Pomembnost poslovnega pogovora se pri vseh treh skupinah delodajalcev giblje
okoli 83 %. Najvecjo tezo dajejo temu ravnatelji. Pri dijakih so odgovori KT podobni, pri
GIM in ZN, BN ter PTI pa so dijaki izrazili nekoliko manj$o naklonjenost. S tem je potrjena
prva hipoteza, ki se glasi: Poslovni razgovor je odlocilen pri izbiri kandidata za delovno
mesto. S poslovnim razgovorom delodajalci vidijo kandidata in ga uspejo spoznati kolikor
hitro je mogoce. Dobijo tudi obcutek ali energijo, ki jo kandidat izzareva, kar dokazuje
pomembnost razgovora.

Vsi dijaki menijo, da je znanje tujih jezikov pomembno, prevladujejo GIM (74,5 %).
Takega mnenja so tudi ravnatelji, sledijo kozmeticarke in nazadnje medicinske sestre, ki pa so
glede tega v 44,3 % neodlocene. Znanje slovenskega jezika kot bistveno oznacijo ravnatelji,
sledijo medicinske sestre in kozmetic¢arke. Od dijakov pa tako menijo v programu KT, sledijo
dijaki ZN, BN in PTI ter GIM. Splo$ni u¢ni uspeh in uspeh na maturi ali zaklju€nem izpitu
delodajalci ne dajejo v ospredje, vecina jih je glede tega neodloc¢enih. Enakega mnenja so tudi
dijaki. U¢ni uspeh pri strokovnih predmetih pa najbolj zanima medicinske sestre (slabih 40
%), sledijo kozmetic¢arke. Dijaki ZN, BN in PTI menijo, da je to pomembno (59,4 %), sledijo
dijaki KT. Dosezena priznanja iz stroke so pomembna 60,7 % ravnateljem in 50,1 %
kozmeti¢arkam. Dijaki ZN, BN in PTI temu pripisujejo najvecji pomen, sledijo dijaki GIM.
DoseZena priznanja iz nestrokovnih podrocij delodajalcev ne zanimajo, 39,1 % ravnateljev pa
meni, da je to pomembno. Dijaki GIM temu dajejo prednost, sledijo dijaki KT. S tem je
druga hipoteza ovrzena, ki se glasi: Dijaki in delodajalci menijo, da so ocene in priznanja
pomembni pri izbiri kandidata za delovno mesto. Splosni u¢ni uspeh delodajalce vecinoma ne
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zanima toliko, medtem ko u¢ni uspeh pri strokovnih predmetih navedejo kot pomemben.
Podobno je pri priznanjih. Menijo, da so ocene $tevilka, s katero smo dokazali, koliko snovi
smo si zapomnili, vprasanje pa je, koliko imamo znanja. Pri iskalcu zaposlitve se kaze razlika
v poklicih — kozmeticarke s 85,7 % dajejo prednost izkusnjam, sledijo medicinske sestre s
51,2 %. Ravnatelji dajejo vecji poudarek izobrazbi (58,3 %). Anketirani delodajalci so
povedali, da si dober kandidat izku$nje hitro pridobi na delovnem mestu, da ni nujno, da bo
odlicen Student tudi odlicen delavec. ISCejo samoiniciativne in inovativne ljudi, taki pa
zakonodajo. Po drugi strani pa je izobrazba samo papir; izkuSnje (pozitivne) pa povedo, da je
kandidat Ze nekaj dobrega nekje opravil. Izobrazba je pogoj, izkusnje so prednost takoj za
izpolnjenim pogojem. S tem je ovrZena tretja hipoteza, ki se glasi: Delodajalci dajejo
prednost delovnim izku$njam pred izobrazbo.

Medicinske sestre se najbolj strinjajo s trditvijo, da dijaki dobijo dovolj strokovnega znanja
v Soli (55,8 %), sledijo ravnatelji s 41,7 %, imamo pa na drugi strani kozmeticarke, ki v 57,1
% menijo, da dijaki ne dobijo dovolj znanja. Dijaki po veéini menijo, da dobijo dovolj
strokovnega znanja. Dijaki ZN, BN in PTI menijo, da dobijo dovolj sploSnega znanja (70,4
%), sledijo dijaki GIM s 64 %. Medicinske sestre v ve¢ kot 60 % menijo, da dijaki dobijo
dovolj sploSnega znanja, sledijo ravnatelji s 57,2 %, na zadnjem mestu pa so kozmetic¢arke s
35,6 %. Tu lahko sklepamo, da so dijaki ZN, BN in PTI dobro podkovani z znanjem, dijaki
KT pa na nekaterih podro¢jih manj. Delodajalci so obrazlozili, da kandidatom na vseh
podroc¢jih primanjkuje znanja - premalo izkustvenega ucenja, premalo lastne aktivnosti.
Izpostavijo prakti¢no znanje za Zivljenje in delo, Zelja po vseZzivljenjskem ucenju in tudi
sploSno razgledanost, organiziranost. Menijo, da je razkorak med teorijo in prakso velikokrat
prevelik. Dijaki pa so izrazili slabSe znanje o financah in upravljanju z denarjem za zivljenje -
stroski, davki, varCevanje, investicije. Zaradi trenutne epidemioloske situacije s SARS-CoV-2
so oslabljene tudi prakti¢ne ves¢ine in spretnosti. Zelijo si ve¢ poudarka na tujih jezikih.
Dijaki GIM so izpostavili delo in prakti¢ne izku$nje, ki jih nimajo mozZnosti pridobiti v ¢asu
izobraZevanja.

Dijaki ZN, BN in PTI vrednotijo odgovornost (89,5 %) kot najpomembnejSo lastnost,
sledijo spostljivost, prijaznost in komunikativnost. Dijaki KT vrednotijo prijaznost in
spostljivost (85,2 %) kot najpomembnejSo, sledi odgovornost. Najpomembnejsa lastnost po
mnenju dijakov GCC pa je odgovornost (86,4 %), sledita spostljivost in eticnost/moralnost.
Medicinske sestre so izbrale kot najpomembnejSo lastnost strokovnost (93,2 %), sledijo
spostljivost, odgovornost, eti¢nost/moralnost in natancnost (90,7 %). Kozmeticarke so na prvo
mesto postavile natan¢nost in strokovnost (78,5 %), sledijo pa eti¢nost/moralnost, prijaznost
in spostljivost. Ravnateljem je najpomembnejSa lastnost eti¢nost/moralnost (86,2 %),
strokovnost (80,9 %) in spostljivost (76,1 %).

Vec kot polovica dijakov KT (58,3 %) meni, da bi delodajalci sprejeli na delovno mesto
osebo s tetovazami in piercingi, sledijo dijaki GIM. 36,9 % ravnateljev je dejalo, da
zaposlujejo manj oseb s tetovazami in/ali piercingi na vidnih mestih, sledijo kozmeticarke s
28,6 %. Pod obrazlozitev so delodajalci dopisali, da je tetovaza na vidnem mestu v poslovnem
svetu mote¢ faktor. Piercinge ne dovoljujejo, s tetovazami nimajo tezav. Izgled in videz sta
pomembna, hkrati tetovaze in piercingi nakazujejo nivo samopoSkodbenega vedenja, nekaj
kar se ne sklada z zdravo uravnoveseno osebnostjo, ki je nujno potrebna za vsakega, ki dela s
pacienti. Ravnatelji menijo, da ni dober vzgled otrokom, saj je to poseg v telo — zdravje.
Cetrta hipoteza, ki se glasi: Dijaki in delodajalci dajejo manj pozornosti videzu (slog
oblacenja, tattooji in piercingi) kakor pozitivnim lastnostim in obnaSanju zaposlenega, je
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potrjena. Veéina ima raje pozitivno naravnane lastnosti, tetovaze jih ne zanimajo. Res je, da
mora biti videz urejen, a pomembnejsa je osebnost.

Peta hipoteza, ki se glasi: Dijaki in delodajalci si zelijo obravnavati oba spola
enakovredno in vsem omogoditi enake moznosti, je potrjena, saj dajejo delodajalci obema
spoloma enake moznosti. V izbranih poklicih se kaze zenska premo¢ in vsi stremijo k temu,
da bi bilo ve¢ moskih zaposlenih na posameznem podrocju, s ¢imer se strinjajo tudi dijaki. Pri
tem se kaze teznja po enakopravnosti obeh spolov.

4. Zakljuek

Dijaki in delodajalci imajo razli¢en pogled na samo zaposlovanje, vendar se v nekaterih
pogledih strinjajo. Pri vprasanju o pomembnosti izkuSenj in izobrazbe ni to¢nega odgovora.
Dijaki menijo, da je primanjkljaj pri izkusnjah in praktiénem uéenju za Zivljenje.

Teznja izbire kandidata deloma visi na poslovnem razgovoru, pri katerem delodajalci
razvijajo spontan pogovor, podkrepljen z vprasanji. Delodajalci se raje posvetijo samim
lastnostim kakor videzu, e je le-ta Se dokaj primeren (dekolte, krilo ... ). Spostljivost,
strokovnost in odgovornost so zgolj nekatere izmed najpomembnejsih lastnosti, ki jih mora
imeti vsak dober zaposleni. Dijaki so tudi deloma pripravljeni spremeniti svoj videz za
doloceno delovno mesto, saj so mnenja, da videz vpliva na prvi vtis in na moznost zaposlitve.
Pri poklicih v zdravstvu se po veliki vecini nosijo delovne obleke, zato delodajalce zunanji
videz in oblacila ne zanimajo toliko.

Izbira srednje Sole je veliko dijakom ustrezala in se bodo drzali tega poklica. Najvec
kozmeticark se je odlocilo, da bo po koncali $oli odslo v sluzbo, drugi pa gredo Studirat (na
svoje mati¢no podrocje) naprej. Dijaki so v veliki ve€ini ozaves¢eni o prostih delovnih
mestih, vedo tudi, kje jih poiskati.

Delodajalci zelo stremijo k temu, da bi uravnotezili kolektive, Ceprav se zavedajo, da so ti
poklici na nek nacin seksualizirani na dolo¢en spol. Dijaki tudi vedo, v katerem poklicu so
bolj zaposljive Zenske in kje moski. Menijo pa, da bi bilo potrebno spodbujati vpise drugega
spola na doloc¢eno delovno mesto, saj bi s tem prisli do ravnovesja in skladnosti.
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Povzetek

Prispevek prikazuje pomen timskega dela v vzgoji in izobraZevanju, njegove prednosti in slabosti,
timsko delo med ucitelji in dijaki, med samimi dijaki ter pomen sodelovanja uciteljev v strokovnem
aktivu. Podrobneje predstavljamo pomen timskega dela in ostale oblike timskega dela med
organizatorjem prakticnega usposabljanja, dijakom in koordinatorjem prakti¢nega usposabljanja v
podjetju, saj brez uspesnega sodelovanja vseh sodelujo¢ih ni mogoce izvesti kvalitetno opravljenega
dela. Predstavi tudi ostale oblike timskega dela, v katerih sodeluje: promaocija poklica, poklicna matura
in projektne naloge. V empiricnem delu predstavljamo rezultate raziskave, izvedene z anketnim
vprasalnikom, ki prikazujejo pogled Studentov pedagoskih smeri na pomen timskega dela v srednji
Soli in za nadaljnje izobrazevanje. V zaklju¢nem delu podajamo predloge za izboljsavo timskega dela
in predstavljamo pomen za razvijanje timskega dela za zivljenje.

Kljucne besede: dijak, komunikacija, mehke ve$¢ine, motivacija, sodelovanje, timsko delo.

Abstract

The article presents the importance of teamwork in education, its advantages and disadvantages,
teamwork between teachers and students, among students and the importance of teacher cooperation in
teacher teams. We are presenting the importance of teamwork between the practical training organiser,
the student and the employer's practical training coordinator, as it is impossible to ensure quality
practical training without the cooperation of all parties involved. In the article are presented also other
types of teamwork she is involved in: promotion of profession, vocational matura and project work.
Practical part focuses on results of the survey on the students of teaching's perspective on teamwork in
high school and further education. Conclusion offers suggestions for the improvement of teamwork
and emphasises the importance of promoting teamwork.

Key words: communication, cooperation, high school student, motivation, soft skills, teamwork.

1. Uvod

Timsko delo je ena izmed mehkih ves¢in in je velikega pomena, saj s tem lahko izboljsamo
komunikacijo in medsebojne odnose. Dobro razvite timske ves¢ine so v danaSnjem svetu zelo
pomembne, saj imajo velik pomen tako v karieri kot zivljenju. Razvijanje mehkih ves$cin ni
predpisano z ucnim programom, zato je razvijanje in spodbujanje le-teh odvisno od
posamezne Sole. Po konCanem izobrazevanju je prehod v zaposlitev mnogo lazji, ¢e Ze
pridobi§ nekaj izkuSenj v Casu izobrazevanja. V strokovnih Solah je v predmetniku odprti
kurikul, Kjer imajo Sole na voljo doloceno Stevilo ur za izbiro vsebin po lastni presoji, ki jih
lahko namenijo za krepitev mehkih vesc¢in.
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Timi se oblikujejo z namenom za uspeSno doseganje cilja. So del naSega vsakdanjega
zivljenja, saj nas povezujejo v druzini, Soli, raznih druStvih in na delovnhem mestu. Prednost
timskega dela je ve¢ja mera znanja ter informacij.

Timsko delo je koristno, kadar se za uspesno reSevanje kompleksnih nalog/problemov
zahteva sodelovanje ve¢ strokovnjakov, interdisciplinarni pristop ter sodelovanje razli¢nih
profilov strokovnjakov.

1.1 UspeSen tim

UspesSen tim je tisti, kjer dosezki presegajo seStevek kompetenc, znanja in strokovnosti
posameznih ¢lanov. Posamezniki presegajo svoja individualna znanja in sposobnosti ter
skupaj razvijajo nove, uspesnejSe resitve in rezultate. Le tako je zagotovljen razvoj in
uspesnost (Brajsa, 1995).

Pri timskem nacrtovanju sta bistvenega pomena fleksibilnost in manj strukturiran proces
nacértovanja, saj pripomoreta k vecji spros¢enosti v odnosih in osebni odprtosti, kar naj bi
krepilo inovativnost in u¢inkovitost timskega nacrtovanja (Polak, 2008).

1.2 Prednosti in slabosti timskega dela

Prednost timskega dela je koli¢ina idej in informacij, ki jih ¢lani doprinesejo v tim. Timsko
delo izboljSuje razumevanje in sprejetje med posamezniki, ustvarja ve¢jo motivacijo in vis§jo
stopnjo izvedbe dela ter podpira nove in tvegane odlocitve. Pozitivne lastnosti dela v timu so:
komunikacija, medsebojno dopolnjevanje ¢lanov, ucenje drug od drugega, vecja kreativnost,
boljsa organizacija, vecje Stevilo reSitev. Negativne lastnosti pa se lahko odrazajo v prelaganju
odgovornosti, prevladi enega ¢lana in v konkurenci med ¢lani.

2. Nacini timskega dela v Soli

2.1 Strokovni aktivi

Poucevanje strokovnih predmetov, ki imajo prakti¢ni in teoreti¢ni pouk, zahteva timsko
delo, v katerem poleg dveh uciteljev sodelujeta tudi dva laboranta, za kar je seveda nujno
potrebno ucinkovito sodelovanje. Oddelek je v Casu prakticnega pouka razdeljen v dve
skupini in da vsi dijaki dobijo enako mero in kvaliteto znanja ter izkusenj, je potrebno tesno
sodelovanje med vsemi izvajalci. Veliko ¢asa je potrebno nameniti nacrtovanju za izpeljavo
dela.

Izvajanje prakti¢nega pouka na daljavo je bilo Se posebno zahtevno, saj je zahtevalo veliko
medsebojnega sodelovanja, prilagajanja in delitve informacij. Kmalu po zacetku izvajanja
takSne oblike dela se je pokazalo, kako pomembno je enakopravno sodelovanje, aktivno
posluSanje, medsebojna podpora, izmenjava povratnih informacij in pozitivno sprejemanje
kritike. Dolo¢ene eksperimentalne vaje smo z laboranti posneli vnaprej in jih pri pouku samo
predvajali, druge pa smo v zivo oddajali iz laboratorija. Dijakom smo zeleli ¢im bolj priblizati
eksperimentalne vaje in z izvajanjem le-teh omogociti razumevanje teoretinih osnov.
Aktivno smo jih vkljucevali v delo s komentiranjem poteka eksperimentalnih vaj.
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2.2 Organizacija in izvedba PUD-a

Za kakovostno izvedbo PUD-a tesno sodelujejo organizator PUD-a na $oli, koordinator v
podjetju in mentor ter dijak pri nacrtovanju, izvedbi in evalvaciji. Brez uspesnega sodelovanja
dejavnosti ni mozno izvesti. Eden od ciljev PUD-a, ki ga Sola pricakuje od delodajalca, je
ucenje sodelovanja in timskega dela v realnem delovnem okolju. Od dijakov na PUD-u
delodajalci najpogosteje Ze pricakujejo zmoznost sodelovanja v timu, kar pomeni, da bi dijaki
ze morali imeti doloCene izkuSnje s timskim delom in bo potrebno v Cas izobrazevanja
vkljuciti vec¢ timskega dela.

2.3 Projektne naloge

Pri predmetu Podjetnistvo dijaki opravljajo delo v timu, ki ga sestavljajo trije dijaki.
Njihova naloga je priprava poslovne ideje. Dijaki se sami organizirajo v time, kar pomeni, da
je delo malo lazje, saj se obicajno ze prej druzijo in sodelujejo. Pred pri¢etkom timskega dela
dobijo podrobna navodila o pripravi projektne naloge, in sicer: o poteku dela v timu, o rokih
za oddajo osnutka in oddajo naloge v celoti. Zacetek projekta se izvaja pri pouku, vse
nadaljnje delo pa je potrebno skrbno nacrtovati, si razdeliti delo in tudi pripraviti tako pisno
obliko naloge kot predstavitev. Po dolgoletnih izkuSnjah ugotavljamo, da doloc¢eni dijaki zelo
presenetijo z idejo in delom, zato je potrebno Se naprej razvijati in opravljati tak nacin dela.

Timsko delo poteka tudi pri pripravi naloge za 4. predmet na poklicni maturi. Tim
sestavljajo mentor (ucitelj prakti¢nega pouka), laborant in dijak. Teme za nalogo za poklicno
maturo dobijo dijaki v mesecu oktobru. Njihova prva naloga je, da morajo poiskati postopek
dela za izvedbo naloge in teoreticne osnove. Za pripravo teh aktivnosti imajo dijaki na
razpolago mesec dni. Nato sledi pregled pripravljenega gradiva in nacrtovanje naslednje faze
dela — izvedba eksperimentalnega dela v laboratoriju. Pred pricetkom prakti¢nega dela je
potrebno oddati popis kemikalij in pripomockov, poznati varnostne ukrepe za izvedbo vaje in
vse izraCune za pripravo raztopin. Med samim prakticnim delom je veliko medsebojnega
sodelovanja dijaka z mentorjem in laborantom. Doloc¢eni dijaki nas pozitivno presenetijo z
zelo dobrimi idejami, predlogi za izboljSanje eksperimenta in pokazejo zeljo po dodatnem
raziskovanju. Po opravljenem prakti¢nem delu sledi pisanje naloge po navodilih.

2.4 Promocija poklica

Na nasi Soli veliko dejavnosti namenimo promociji poklica. V timu za promocijo aktivno
sodelujejo ucitelji strokovnoteoreti¢nih in prakti¢nih predmetov, laboranti in dijaki. Dijaki, ki
so vkljuceni v tim za promocijo, so se vkljuéili samoiniciativno, zato so zelo motivirani za
delo. Sami so pripravljeni poiskati zanimive eksperimenti po spletu in jih preizkusiti.
Pripravljeni so delati tudi v svojem prostem casu. Ko je potrebno vse to predstaviti gledalcem
in poslusalcem, ni nobenih tezav, saj jih ni strah nastopanja. Vcasih dijaki tudi presegajo
sposobnosti ucitelja, saj znajo odlicno zmontirati filme za promocijo. Tudi v svojem prostem
Casu so pripravljeni sodelovati na promocijah, ki jih izvajamo: tehniski dnevi za
osnovnosolce, srednjesolske trznice po osnovnih Solah, dnevi odprtih vrat, informativni dnevi
in pocitniSke delavnice za otroke. Tudi sredi poletnih pocitnic jim ni bilo tezko izvesti delavnic
za predsolske in Solske otroke. Delo v takem timu je res uspesno, ker je veliko medsebojnega
sodelovanja, novih informacij in idej.
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3. Raziskovalni del

3.1 Anketni vprasalnik

V raziskovalni del sem vkljucila Studente razlicnih pedagoskih smeri. Odgovarjali so na
elektronsko obliko vprasalnika, sestavljeno iz 7 vprasanj. Vprasanja so se osredotocila na
smer pedagoskega izobrazevanja in njihove osebne izkusnje s timskim delom v Casu Solanja
(08, SS, fakulteta). Sodelujodi v raziskavi so podali oceno na posamezne komponente, ki
pripomorejo k boljSemu timskemu delu, prav tako so podali mnenje o tem, katero delo bi
morali v Soli Se bolj vzpodbujati. V nadaljevanju vprasalnika sem anketirance spraSevala
glede oblike dela in s tem tudi vpliva na konc¢ni rezultat. Zadnji dve vprasanji sta se
navezovali na njihovo kasnej$e pedagosko delo in uporabo izkusenj. Vprasalnik je v celoti
reSilo 37 anketirancev razli¢nih pedagoskih smeri. V preglednici 1 je predstavljena
zastopanost posameznih anketirancev glede na izbrano pedagosko smer.

Preglednica 1

Pedagoske smeri anketirancev

PEDAGOSKA SMER Stevilo anketirancev.
Razredni pouk 12
Dvopredmetni ucitelj biologija-gospodinjstvo 7

Dvopredmetni uitelj biologija-kemija

Dvopredmetni ucitelj kemija-gospodinjstvo

Kemijsko izobrazevanje (magisterij)

NOIWl~

Sportna vzgoja

Kot vidimo v preglednici 1, so anketo reSevali Studentje, ki bodo svojo poklicno pot
nadaljevali na razlicnih stopnjah izobraZevanja. Sodelovalno delo se mora namrec
vzpodbujati Ze od samega zaetka izobraZevanja, zato me je zanimal pogled Studentov
razrednega pouka, ki poucujejo najmlajse ucence kot tudi pogled Studentov, ki bodo taksno
delo krepili in spodbujali v najbolj kritiénem oziroma najobcutljivejSem ucencevem obdobju.

3.2 Analiza anket

Slika 1

Kaksne so vase izkusnje s timskim delom v ¢asu Solanja?

oS 20% A40% 0% 0%
J

V tasu folarga 1& Do vel individuainega kot birmekegas
dela

Timsko delo )& najbol) 2astopano na fakutets m mary
zastopano v relyh cbhk solania

Timsko delo 3¢ hio pogasteide v O5 in S5 kot na
fakultety

Timeko delo je bilo pogosto pd drulboslowih predmetih in
man) aatopanc pr narsvasiovnih predmetih, Prav tako je

Timsko delo je bilo pogosto pn naravoslowih predmetih in

man) 2astopano pr drulbosiovnih predmetih, Prav tako je
V casu dolarge je bilo vel trmskegs kot indvidusinegs o
dela "

n=3

Na sliki 1 lahko opazimo, da so se Studentje v Casu Solanja v vecji meri sreCevali z
individualnim delom, kar nakazuje na to, da je individualno delo $e vedno bolj poudarjeno kot
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delo v dobro zasnovanih sodelovalnih skupinah. U¢enci se bodo zagotovo kasneje sreCevali z
razli¢nimi skupinami, s katerimi bodo sodelovali na poklicem ali zasebnem podroc¢ju. Vescine
dela v skupini bi jim v takSnem primeru prisle Se kako prav.

Sami rezultati glede zastopanosti timskega dela v posameznem obdobju Solanja so razlicni.
Nekaterim se zdi, da je bilo ve¢ timskega dela v SS in OS, drugim pa na fakulteti. Kljuc¢no je,
da se na vseh stopnjah izobrazevanja krepi tako sodelovalno delo kot tudi timsko delo.

Studentje so v prvem delu v 35 % odgovorili, da je bilo timsko delo v &asu njihovega
Solanja pogostejSe pri druzboslovnih predmetih in manj zastopano pri naravoslovnih
predmetih. Prav tako ocenjujejo, da je pogostejie v SS kot v OS. 19 % jih je odgovorilo, da je
timsko delo bilo pogosto pri naravoslovnih predmetih in manj zastopano pri druzboslovnih
predmetih. Prav tako je bilo pogostejie v OS kot v SS. Glede na odgovore anketirancev lahko
sklepamo, da bi pri naravoslovnih predmetih morali vsebine oblikovati tako, da bi samo delo
lahko bilo izvedeno na nacin sodelovalnega ucenja in timskega dela. Tudi Marenti¢ PoZarnik
(2020) pravi, da ¢e je skupinsko delo zastavljeno tudi v obliki reSevanja problemov, lahko pri
ucencih spodbujamo vi§je miselne procese, poveCamo uporabnost doseganj, motivacijo,
usposobljenost za vedenje v novih situacijah in za skupinsko sodelovanje. Naravoslovni
predmeti so glede na vsebino nagnjeni k raziskovanju. Tu bi bilo potrebno poudariti tudi
ustrezno izbiro u¢nih metod in oblik. Kot pravita Valenc¢i¢ Zuljan in Kalin (2020), lahko
ucitelj z izbiro u¢nih metod na svojevrsten nacin doloca tudi odnos med njim in ucencem
samim, nacin njihove interakcije in komunikacije. Kakovostno doseganje uc¢nih ciljev, tako
materialnih, funkcionalnih (sploSnih, operativnih) in vzgojnih (Valen¢i¢ Zuljan in Kalin,
2020), pa je pogojeno s kakovostnim u¢nim procesom, ki pripomore k dolgotrajnejSemu
znanju in mu daje uporabno vrednost.

Slika 2

Ocenite posamezna podrocja ali kvalitete posameznika za delo v timu z lestvico od 1 do 5 (1; ni
pomembno in 5; zelo pomembno)

dobra komunikaca
volid motiviranost
bolyle organzacha

fuantnoat retey 28 doloden problem

visoka mera ustvarzinost:

Kot je prikazano na sliki 2, so anketiranci so morali oceniti tudi posamezna podro¢ja ali
kvalitete posameznika za timsko delo. Kot najpomembnejSe so na prvem mestu izbrali dobro
komunikacijo, kot drugo so dolocili boljSo organizacijo in kot tretjo visoko mero
ustvarjalnosti. Prav tako so medsebojno enacili ve¢jo motiviranost in fluentnost resitev za
dolocen problem. Puklek Levpuséek in Marenti¢ Pozarnik (2005) pravita, da morajo Studenti
poleg teoreti¢nih znanj na zalogo pridobiti tudi raznolike zmoznosti kompetenc, ki jim bodo
omogocale znajdenje v hitro spreminjajocem in zapletenem svetu prihodnosti. Metode morajo
biti zastavljene tako, da bo Studente aktivneje vpletalo v pridobivanje znanj in kompetenc, kot
sta projektno delo ali problemsko zastavljen studij. Puklek Levpuscek in Marenti¢ Pozarnik
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(2005) pravita tudi, da izkusnje in raziskave kazejo, da imajo Studentje raje aktivne oblike

Studija, saj te oblike spodbujajo viSje ravni ucenja in bolje upostevajo individualne ucne
potrebe Studentov.

Slika 3

Katero delo bi morali na podrocju izobrazevanja Se bolj vzpodbujati?

0% 20% 40% 60% 80% 100%

timsko/skupinsko delo

individualno delo 3%

delo v dvojycah

Ogledamo si lahko sliko 3, na kateri je jasno prikazano, da bi po mnenju anketirancev v ucni
proces moralo vkljucevati ve¢ timskega dela. Tudi Puklek Levpuscek in Marenti¢ Pozarnik
(2005) navajata, da se je v Stevilnih Studijah pokazalo, da sodelovalno ucenje spodbuja visje

ravni miselnega sklepanja in moralnega presojanja kot katerokoli tekmovalno ali individualno
ucenje.

Slika 4

Bi kot bodoci pedagoski delavci v svoje delo vkljucili vec timskega dela, kot ste ga bili delezni?

™ 0% 0% 0% )% W
} n A " 4

V wvage delo b 9o viljuld ved, kar menim, de j»
pomambno taka barwie re profesionainem in paklicnem

V Gasu Scdarpa 20 pramalo poudarah tirmko delo, V
vIQopno- oty Al valni groces bi ga vidjudl ved,

V Easu Sclanga 50 06 poudanal ravno v prav iy merd
Tud sam g bom v vagoino- iaobrade valm proces .

V Gasu folarge o vio pramalo brakegs dels, Skrti me,
hako s bom » trmaslim defom soodal na delownam mesty in

Na sliki 4 lahko opazimo, da so anketiranci izrazili, da bi v svoje pedagosko delo vkljucili
ve¢ timskega dela. Razloge najdemo lahko v tem, da je delo pomembno tako na
profesionalnem kot tudi poklicnem podrocju, prav tako pa tudi pri sklepanju odnosov.
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Slika 5

Menis, da ti bodo izkuSnje o timskem delu (pridobljene v casu Solanja) v prihodnje pomagale pri
samem pedagoskem delu?

Menam, da mi bodo

Do neke mare, & menen, da bi potrwbovsl e dodatno
wobralevanm na tem podeodja

Bk uden) v bedo davol, veding je bia tudi neuporabinihy

Viaha shupine debye drugade, 1o e univarzeine
hudnpe tedho prdobeti

Tudi na sliki 5, na kateri so predstavljeni odgovori na vpraSanje, ali bodo izkusnje,
pridobljene v Casu Solanja, pomagale v samem pedagoskem delu, so deljene, kar lahko
pripisujemo tudi razli¢no Stevilénim in hkrati kakovostnim izku$njam. Gotovo se bo potrebno
Se izobrazevati na tem podro¢ju meni 38 % anketirancev, da je univerzalne izkusnje tezko
pridobiti, pa meni 22 % anketiranih.

Slika 6

Ali se ti zdi, da oblika dela (timsko, individualno) lahko vpliva na koncni rezultat?

o% 0% 40% 60 L 100%
- ey - done el
Tk & delo Jo pogostee ladie n uspetneie, &0 mad

v supen| lpadi, & s pripravipen medsebono sodelovat

Uspeh jo odvaen od samegs timskega dela in od sarmm naloge,
N0 mors shuping rared it

Turwk o delo o tahbevew e, so) zahtova vel orgarizadje
n prdagarga » strans Banrov, Bobs reaitat dosederno

ObAka deta rikob e wplive na kondy resultat

n=13

Na sliki 6 je prikazano mnenje o tem, ali oblika dela (timsko, individualno ali v dvojicah)
do neke mere lahko vpliva na kon¢ni rezultat. Timsko delo je namre¢ pogostejSe in
uspesnejSe, ¢e imas v skupini ljudi, ki so pripravljeni medsebojno sodelovati in prispevati h
kon¢nemu rezultatu. V 19 % so anketiranci ocenili, da je timsko delo zahtevnejSe, saj zahteva
ve¢ organizacije in prilagajanja s strani ¢lanov. Prav tako lahko vidimo, da anketiranci dajejo
vse ve€ji poudarek tudi na samo vrsto naloge, ki jo mora skupina razresiti. Poudariti je
potrebno, da nihée izmed anketirancev ni izbral odgovora, da oblika dela nikoli ne vpliva na
kon¢ni rezultat. To kaZe na to, da je oblika dela Se kako pomembna in da s premisljenim in
dobro izvedenim delom lahko dosezemo dobre rezultate.

4. Zakljugek

Potrebno bo nameniti ve¢ ¢asa in ve¢ aktivnosti dejavnostim, kjer se bodo dijaki lahko
vkljucili v timsko delo, saj so to nujno potrebne izkusnje tako pri nadaljnjem izobrazevanju
kot tudi pri zaposlitvi. Glede na razlicne lastnosti posameznikov je zelo pomembno
pridobivati izku$nje timskega dela skozi vse stopnje izobrazevanja. Moje mnenje je, da bi bilo
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potrebno izobrazevanje uciteljev na podro¢ju osebnostnih odnosov in komunikacije ter
organizacije in dela v timu.

Vzrok za premalo timskega dela:
e pomanjkanje Casa,
e veliko vec dela, priprav, usklajevanja,
e nezainteresiranost dijakov, strah pred timskim delom,

o velik del odpora do skupinskih projektov izhaja iz tega, da dijaki ne zaupajo svojim
vrstnikom, da bodo prevzeli svojo tezo in v delo vlozili enako koli¢ino ¢asa in truda.

Aleksander Zadel z Instituta CAR pravi: »Pravijo, da so mehke vescine tiste, zaradi katerih
bo ¢lovek v prihodnje imel zaposlitev, drugo da bodo delali roboti. (Bizovicar, 2018)« Zato je
pomembno, da se mehkih ves$¢in naucimo uporabljati mladi (ze v osnovni $oli), saj je
sposobnost uc¢enja le-teh pri otrocih vecja kot pri odraslih. Ker pa se mehkih ve$¢in ne da
nauciti skozi teorijo, je pomembno, da se otroke in mladostnike postavlja v ¢im vec¢ situacij, iz
katerih se lahko mehkih vesCin priucijo. Pomen in namen Solanja je ravno v tem, da izurimo
razvijanje mehkih vesc¢in tudi v srednjih Solah.

Delodajalci iS¢ejo delavce, ki imajo poleg trdih sposobnosti (tega kar se naucijo v
strokovnih Solah) tudi dobro razvite mehke sposobnosti. Zato delodajalci Ze na zacetku
ocenjujejo kandidate glede na razvitost njihovih mehkih ves¢in. Na intervjujih za sluzbo tako
lo¢ijo kandidate z razvitimi mehkimi veS¢inami od ostalih kandidatov z enakimi rezultati na
Solskih ocenjevanjih (matura, testi) brez mehkih vescin.
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Povzetek

V izobrazevalnih ustanovah se danes srecuje veC generacij, najmlajSi generaciji, vkljueni v
izobrazevalni proces, pa sta generaciji Z in Alfa. Slednji dve, generaciji digitalnih nativcev, odrascata
v Casu prevlade tehnologije in digitalizacije. V prispevku so izpostavljeni izzivi modernih nac¢inov
ucenja in poucevanja, ki so v ospredje prisla v Casu epidemije. Predstavljeni so tako s perspektive
prejemanja, kot tudi posredovanja znanja. Kot Studentka je avtorica na eni strani znanje prejemala od
profesorjev, ki so se z novodobnimi izzivi poucevanja srecevali kot pripadniki generacij, ki v veéini
niso bili tako tehnolosko in digitalno izpopolnjeni. Po drugi strani pa je tudi sama posredovala znanje
v obliki prostovoljnih instrukcij mlaj$im generacijam, ki s tehnologijo rastejo, digitalizacija pa je bila
mnogim od njih ravno tako tuja. V prispevku primerjamo izzive pri ucenju, nadine ucenja in
posredovanje znanja, s katerimi se sreCuje generacija Z s tistimi iz generacije Alfa.

Kljucne besede: digitalizacija, generacija Alfa, generacija Z, tehnologija.

Abstract

Nowadays, educational institutions are multi-generational, with Generation Z and Generation Alpha
being the youngest generations involved in the educational process. The latter two, the digital natives,
are growing up in an era of technological dominance and digitalisation. This paper highlights the
challenges of modern ways of learning and teaching that have come to the foreground in the face of
the epidemic. They are presented from the perspective of both receiving and transmitting knowledge.
On the one hand, as a student, the author received knowledge from professors who faced the modern
challenges of teaching as members of generations that were mostly less technologically and digitally
experienced. On the other hand, she herself has passed on knowledge in the form of voluntary
instruction to younger generations, who are growing with technology and to many of whom
digitisation was also foreign. This paper compares the learning challenges, learning styles and delivery
of knowledge faced by Generation Z with those of Generation Alpha.

Key words: digitisation, Generation Alpha, Generation Z, technology.
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1. Uvod

V danasnjem svetu tehnoloskega napredka in digitalizacije se z novimi izzivi spopadajo
vse generacije, tako generacije uciteljev, kot tudi ucencev, dijakov in Studentov. Z epidemijo
Covid je v ospredje stopilo poucevanje preko razli¢nih internetnih platform, najbolj
uporabljena in znana med temi je bila platforma Zoom.

Tematika medgeneracijskih pristopov do digitalizacije v ¢asu epidemije je v prispevku
pregledana iz dveh perspektiv, s perspektive prejemanja znanja v predavalnicah in perspektive
posredovanja znanja v obliki prostovoljnih inStrukcij preko platforme Zoom. Prikazani so
stiki z generacijama uciteljev, profesorska mesta v najvecji meri zasedata generaciji X in'Y,
slednji bolje znani pod imenom milenijci, in z generacijama ucencev, Z in Alfa.

Iz prve roke je bilo spremljano soo¢anje z izzivi, ki jih predstavlja novodobno poucevanje
in izobraZevanje. Tako Studij kot inStrukcije sta se zaCela v Casu epidemije. Opazovano je,
kako se razlicne generacije, v ospredje katerih sta postavljeni Z in Alfa, srecujejo z
novonastalo situacijo, kako pristopajo do dela na daljavo in dela na splosno.

2. Generaciji Z in Alfa

O najmlajSima generacijama Z in Alfa je veliko govora. Meje med njima so pogosto
nejasne, zato so zacetku prispevka opisane njune znacilnosti ter ucni stili. Med obema
generacijama prihaja do razlik, skupna lastnost obeh pa je, da sta odrascali z razvojem
interneta.

2.1. Generacija Z

Pripadniki Generacija Z so rojeni med leti 1996 in 2010. So prva generacija digitalnih
nativcev, rojenih v svet tehnologije. Studija iz leta 2018 je ugotovila, da je bilo online skoraj
konstantno 45% mladostnikov (Navigate 360, b. d.). Prek internetnih portalov navezujejo
spletne odnose, popularne so t.i. multiplayer igre oziroma igre z ve¢ igralci.

V casu generacije Z so se zacele raziskave in S$tudije o vplivu tehnologije na njene
uporabnike. Pokazale so se negativne korelacije med socialnimi omrezji in dusevnim zdravjem.
Generacijo zaznamujeta anksioznost in depresija, veliko Studentov in dijakov pa meni, da
izobrazevalne ustanove niso ustrezno pripravljene za reSevanje emocionalnih tezav, s katerimi
se srecujejo, kljub temu, da v Solah prezivijo veliko svojega Casa (Navigate 360, b. d.).

2.2. Ucni stil generacije Z

Metodologije poucevanja so se zacele spreminjati ze sredi leta 2000. Inovativni
izobrazevalci, ki so izkoristili prednosti novih digitalnih tehnologij, so naredili preskok od
izkljuéno tradicionalnih metod do danasnjih modernih pristopov, ki pri poucevanju
uporabljajo digitalne medije (Pls classes, 2021).

Pogost primer je t.i. »obrnjena ucilnicax. V obrnjenem razredu ucitelji snemajo
videoposnetke svojih predavanj, ki jih pred poukom dodelijo u¢encem kot domaco nalogo.
Cas v razredu se nato uporabi za aktivne u¢ne dejavnosti, kot so reSevanje problemov ali
razprave v razredu (Panopto, 2020).
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Ucni stil generacije Z je tako bolj aktiven, vkljucuje veC spletnih u¢nih orodij in
intenzivneje spodbuja sodelovanje. Praktiéni primer, uporabljen od osnovnih $ol do
fakultetnega izobraZevanja je spletni kviz Kahoot.

Generacija Z je odraSc¢ala z ve¢jim dostopom do informacij kot katera koli generacija pred
njo. Pripadniki generacije Z pric¢akujejo lahek in konstanten dostop do vecjega Stevila uénih
gradiv, ko jih bodo potrebovali. Raziskava, izvedena s strani Barnes & Noble College, je
pokazala, da sta pri ucenju novega predmeta kljuénega pomena ogled ali poslusanje
izobrazevalnih vsebin. Poleg ze utrjenih uc¢benikov in predavanj, vkljucuje novodobno ucenje
tudi gledanje in posluSanje posnetih predavanj, razli¢nih videoposnetkov in brskanje za
informacijami po spletu (Panopto, 2020).

Ena izmed bolj popularnih platform za ucenje je YouTube. Generacija Z se na to spletno
mesto obrne, kadar zeli razlago videti oziroma sliSati s pomocjo podpornih vizualnih
prikazov. Pearsonova Studija je pokazala, da se 59 odstotkov pripadnikov generacije Z najraje
uc¢i z gledanjem videoposnetkov na YouTubu, 55 odstotkov pa jih pravi, da je YouTube v
zadnjih 12 mesecih prispeval k njihovemu izobrazevanju, ucenju in osebnemu razvoju.
Vendar pa je YouTube za namene poucevanja zapletena platforma, saj je lahko dokaj
nezanesljiv. Aplikacija ima svoje lastne algoritme, vnasa napacne informacije in pogosto moti
ucence pri Studijskem procesu (Panopto, 2020).

2.3. Generacija Alfa

Generacija alfa so otroci, rojeni po letu 2010 in predstavljajo najvecjo generacijo v
zgodovini. Odrascali so v ¢asu digitalizacije in kontinuiranega dostopa do pametnih naprav,
kjer so se meje med fizicnimi in digitalnimi izku$njami brisale (Selan, b. d.).

Otroci generacije Alfa so pomemben del druZinske ekonomije, saj vplivajo na druzinske
nakupe. Ze v mladih letih marsikateri oglas in reklama odgovarjata Zeljam in potrebam
generacije Alfa. Prav to je in bo eden od vplivov, ki bo blagovne znamke prisilil v iskanje
novih kanalov. Uspes$no se je temu prilagodila popularna danska znamka Lego, ki otrokom
omogoca igranje s kockami tudi v virtualni obliki, preko aplikacije (Selan, b. d.).

Pripadniki generacije Alfa so prvi digitalni nativei, ki si Zivljenja brez digitalnih
pripomockov, kot so pametni telefoni, tablicni racunalniki in digitalni pomocniki, kot je
Amazonova Alexa, ne morejo predstavljati. So druzbeni, globalni in mobilni, saj njihov obstoj
vklju€uje interakcijo prek vec¢ digitalni kanalov. Glavna kanala, ki se uporabljata, sta
Instagram in Youtube, ter danes vedno bolj popularni Tik Tok. Njihovo vsakdanje in delovno
zivljenje je in bo vse bolj obdano s stroji in tehnologijo. (Selan, b. d.).

Prav poznavanje teh platform in oseb, ki so na njih zaslovele, lahko ucitelje pribliza
mlaj$im generacijam. Do razlik v poznavanju pa pride ze med generacijama Z in Alfa. Pri uri
instrukcij je bilo potrebno opisati izgled, karakter in poklic slavne osebe. Medtem, ko je
pripadnica generacije Z opisala klasicno zvezdnico, si je pripadnica generacije Alfa izbrala
vplivnico iz platforme TikTok, ki Z-jevki ve¢ ni bila znana.

Otrostvo Se vedno rastoCe in nastajajo¢e generacije je bilo zaznamovano z epidemijo. O
celotnem in dolgoro¢nem vplivu pandemije na njihova Zivljenja Se ni mogoce govoriti, vidne
pa so posledice in izzivi za duSevno in Custveno zdravje mladostnikov, ki so obdobje svoje
izobrazevalne poti preziveli pred zaslonom. Prislo je do nenadnega prehoda na spletno ucenje,
stresa zaradi globalne krize in omejenih priloZnosti za socializacijo. Neenakosti, prisotne Ze
pred epidemijo, so se med slednjo $e povecale. Razkrita je bila tudi odvisnost druzbe od $ol
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pri reSevanju druzbenih vpraSanj. Pospesilo se je ozavesCanje o pomenu podpore pri socialnih
in Custvenih potrebah mladostnikov (Hosid, 2022).

2.4. Ucni stil generacije Alfa

Ucenje je za generacijo Alfa razumljeno v smislu inovacij, razvijanju spretnosti in
vklju¢evanju v resni¢ni svet. Preferencne so smiselne in pomembne uc¢ne izkuSnje ter
povezovanje svetov v in izven ucilnice. Od rojstva so obkrozeni z digitalnimi orodji in
tehnoloSkimi napravami, ki pripomorejo k razsiritvi njihove zmoznosti zbiranja informacij in
interakcije v globalnem omrezju. V ucno okolje mladostnikov bo potrebno vkljuciti
prilagodljive, interaktivne in odzivne tehnologije. Slednje bodo generaciji Alfa dale
priloZnosti za raziskovanje interesov, prikazovanje svojega znanja in deljenje tega, kar vedo, z
vrstniki in svetom. Prednost ter poudarek dajejo razvijanju spretnosti namesto obvladovanju
vsebine (Hosid, 2022).

Vseobsegajoca prisotnost na vseh podrocjih Zivljenja in razSirjenost tehnologije bo pri
generaciji Alfa vplivala na osebne interakcije in stike v zivo. Prav zato je potrebno
mladostnikom pomagati pri razvijanju mehkih in socialnih ve$¢in, ki jih potrebujejo za
interakcije z drugimi, postavljanje ciljev in ucenja uéenja, kompetence, ki se razvijajo v
razredu (Hosid, 2022).

Posebnost generacije Alfa je tudi njihovo izobraZzevanje za neobstajajo¢a delovna mesta.
Svetovni gospodarski forum namre¢ ocenjuje, da bo 65 % ucencev, ki danes obiskujejo
osnovno Solo, delalo na delovnih mestih, ki Se ne obstajajo. Tako se bodo morale
visokoSolske ustanove razvijati in prilagajati novonastajajo¢im poklicem. Ucenci generacije
Alfa bodo poudarek dajali u¢enju v resni¢nem svetu, izkuSnjam in povezavam (Hosid, 2022).

3. lzzivi

Pri prakti¢nih izkuS$njah je bila na prvem mestu opazna razlika v letih. Tako v Studentskih
vrstah, kot pri inStruiranju je bilo opaZeno, da mlajSim veliko pomenita posluh in moZnost
poistovetenja. Pa naj bo to preko internetnih challengov oziroma izzivov, preko najljubse
glasbe, filmov in televizijskih serij ali preko poznavanja in sledenja istim vplivnezem.

Medtem, ko starejsi profesorji niso tako dobro seznanjeni z navadami generacij Z in Alfa,
poskuSajo nekateri generacijsko razliko zmanjSati. Tako generaciji Z kot Alfa torej veliko
pomeni spro$¢en pogovor s predavateljem. Tisti, ki imajo mlajSe otroke lahko prej najdejo
skupne tocke, saj preko navad svojih otrok spoznavajo tudi navade Studentov, dijakov in
ucencev.

3.1. lzzivi preko Zooma

Tako $tudij, kot tudi prostovoljne inStrukcije, sta svoje zacetke dobila v dobi epidemije, ko
se je osnovnoSolsko in univerzitetno poucevanje preselilo na Zoom. V primerjavi med
dojemanjem tedanje nove realnosti so bile med najmlajS§ima generacijama opazene
podobnosti, po drugi strani pa tudi razlike.

Medtem, ko starejSi pripadniki generacije Z raCunalnik uporabljajo kot pripomocek za
Studij in ne le za sprostitev, predstavlja slednji najmlajSim kanal za razvedrilo in prezivljanje
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prostega Casa. Ker iz ekranov med poukom niso dobivali vsebin, ki jih po navadi i§¢ejo po
spletu, jim je bilo vecurno sedenje za racunalnikom naporno. Bilo je premalo impulzov in
barv, njihova pozornost in zbranost je morala biti ve¢urna, medtem ko so navajeni na nekaj-
sekundne posnetke. Poleg tega so se morale vse generacije navaditi na novo in neznano
platformo Zoom, ki je v zacetku predstavljala Se dodaten izziv.

Profesorji so se na Zoomu srecevali z novimi zapleti, s katerimi se v razredu prej niso.
Omogocena je bila moznost »Crnega kvadratka«, kjer naj bi se ucenec prijavil na lekcijo,
vendar izklopil video in mikrofon. Medtem ni bil onemogocen izhod na druge spletne strani,
uporaba mobilnega telefona ali druge tehnolosSke naprave, ali pa nazadnje kar izhod iz sobe
ter stran od raCunalnika, kjer se je odvijala u¢na ura. Nekateri profesorji so uvedli obvezno
vklopljeno kamero, kar je Studente prisililo v bolj pozorno spremljanje ure ter sodelovanje.
Retrospektivno je bila snov, predana na teh urah tista, ki se je Studentom najbolj ohranila v
spominu. Kljub vklopljeni kameri pa so profesorji tezko spremljali vse kvadratke, sploh ¢e so
delili zaslon.

3.2. InStrukcije

Drugace je potekalo delo med instrukcijami, ko sta bili na Zoom povezavi prijavljeni le
dve osebi. Obe sta imeli vklopljeno kamero in mikrofon, kar je rezultiralo v ve¢ji zbranosti,
sledenju uri in hitrejSemu odzivnemu Casu. Poleg tega so se lahko individualne ure prilagodile
zeljam in spodobnostim posameznika.

Kljub spros¢enemu vzdusju med urami ter prilagoditvi, je pozornost po 45 minutah zacela
padati. Na racunalniku so se odprli novi zavihki, ni se ve¢ zbrano sledilo uri. Ker gre v tem
primeru za u¢enje ena na ena, se je ura lahko ustavila in se prilagodila. Vse to je nakazovalo,
da je 60 minut veliko Casa, ki ga posameznik tezko prezivi za ekranom, ¢e v eni uri iz
racunalnika ne dobiva dovolj veliko razli¢nih impulzov in hitro menjajocih se vsebin.

V primeru inStruiranja preko platforme Zoom, se je izkuSnja izkazala za pozitivno in
uspesno. S prakso se je nadaljevalo tudi po odpravi ukrepov.

Do razlik med obema primeroma pride zaradi Stevila sodelujoc¢ih na Studijski povezavi.
Ucenci in Studentje, ki nastopajo v ve¢jem Stevilu, ne morejo racunati, da se bo ucitelj ali
profesor odzval na vsak njihov gib ali primanjkljaj, ter uro prilagodil vsakemu posamezniku v
skupini. Nazadnje pa so Studentje, kljub temu, da se srecujejo s podobnimi izzivi kot njihovi
mlajSi kolegi, odrasli, in sami odgovorni za svojo izobrazbo oziroma aktivno sledenje
predavanjem. Tezavi, ki sta v dobi epidemije stopili v ospredje, sta tudi pomanjkanje ali
neustrezna tehnoloska oprema ter neznanje pri uporabi novih digitalnih poti ucenja.

4. Vracanje v Sole

Ko se je jeseni 2021 situacija nekoliko stabilizirala, sprva z noSenjem mask med
predavanji in poukom, nato z opuscanjem tudi teh, so bili odzivi vseh precej podobni.

Predavatelji so vedno znova omenili, da so veseli, da vidijo obraze Studentov in ne le
¢rnih kvadratkov. V predavalnicah se je Studij spremljal bolj pozorno in intenzivno, vec se je
sodelovalo, pogostejSe so bile interakcije med samimi Studenti, pa tudi med Studenti in
profesorji. Studentje in uéenci so pozdravili spremembo okolja in socialne interakcije v Zivo.
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Negativno se je ocenil le Cas, ki so ga mnogi porabili za transport do Studijskega mesta in
stroski, povezani s prevozom.

Tudi med pogovori z mlajSimi je bilo opaziti olajSanje, da so se izza ekrana preselili nazaj
za Solske klopi. Veckrat je bila izraZzena zaskrbljenost, da se bo pouk v bliznji prihodnosti
zopet moral odvijati od doma.

5. Zakljucek

Obema generacijama mladostnikov je skupno odrasc¢anje v digitalnem svetu, ki s seboj
prinasa mnogo prednosti. Razdalje med ljudmi se zmanjS$ajo, omogocen je hiter in konstanten
dostop do informacij. Po drugi strani pa je slednjih veliko in so lahko marsikdaj
preobremenjujoce. Poleg tega se z neprekinjenim dostopom do tehnoloskih naprav brisejo
meje med fizi¢nim in digitalnim, kar mladostnikom otezuje navezavo socialnih interakcij v
Zivo in vpliva na njihovo mentalno stanje.

Sole predstavljajo prostor, kjer se poucuje na tradicionalen nacin, kjer se interakcije
odvijajo v realnem Casu. V izobrazevalni proces pa se vkljucuje ve¢ in ve¢ novih digitalnih
pristopov, ki so pri generaciji Z in Alfa dobrodosli. Pri predajanju znanja najmlajSima
generacijama je potrebno, da ima predavatelj razvite digitalne kompetence, da pozna nove
tehnologije. Pozitivno je ocenjena uporaba razli¢nih aplikacij, ostalih digitalnih virov,
generacijske razlike pa se zmanj$ajo s poznavanjem trendov, »memov« in vplivnezev, s
katerimi se najmlaj$i generaciji sreCujeta dnevno.
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Poucevanje druzbene odgovornosti podjetij kot ideja
za projektno ucenje

Teaching Corporate Social Responsibility as an Idea
for Project Learning

Dr. Vesna Trancar

Solski center Ptuj
vesna.trancar@guest.arnes.si

Povzetek

Ucenci, ki se ucijo o druzbeni odgovornosti podjetij, se lahko bolje zavedajo pomena nakupa izdelkov,
ki jih uporabljajo, in podjetij, ki jih izdelujejo. To temo lahko v razredu predstavimo na razli¢ne
nacine. Uporabimo lahko sodobne tehnike poucevanja, kot so »prevrnjena« ucilnica, projektno ucenje,
kooperativnega ucenja. Z ustvarjalnimi uénimi tehnikami lahko ucencem priblizamo pomen druzbene
odgovornosti podjetij, ki spremeni odnos ucencev do poslovne etike in okolja ter soljudi. Z
vpeljevanjem tematike druzbene odgovornosti lahko pricakujemo, da bodo ucenci odrasli v bolj
druzbeno odgovorne osebe. Druzbeno odgovornost podjetij (angl.: Corporate Social Responsibility)
lahko opredelimo kot vsoto organizacijskih dejavnosti, katerih cilj je presoja organizacijskega vpliva
na $irSe druzbeno dobro ter kasnejsi izmerjen in premisljen proces prevzemanja odgovornosti. Je
prostovoljna zaveza, da bodo podjetja in organizacije ravnali eticno in prispevale h gospodarskemu
razvoju, tj. vklju¢no z dvigom kakovosti zivljenja zaposlenih, njihovih druzin, celotne druzbe, hkrati
pa bodo vzporedno prispevale tudi k dvigu kakovosti delovanja lokalne skupnosti in druzbe kot celote.
Se kot ucitelji znamo spoprijeti z izzivom poucevanja tako pomembne tematike? V prispevku bomo
predstavili druzbeno odgovornost podjetij in metode, ki se jih ucitelji lahko uporabljamo, da u¢encem
tematiko priblizamo na ¢im bolj zanimiv nacin.

Kljucne besede: druzbena odgovornost, kooperativno ucenje, prevrnjena uilnic, projektno ucenje,
sodobne oblike poucevanja, trajnostni razvoj.

Abstract

Pupils who learn about corporate social responsibility can become more aware of the importance of
purchasing the products, services and the companies that make them. In the classroom, we can use this
topic in different ways. We can use modern teaching techniques, such as "flipped" classrooms, project
learning, and cooperative learning. With creative teaching techniques, we bring students closer to the
importance of corporate social responsibility, which changes students' attitudes toward business ethics
and the environment and fellow human beings. By introducing the topic of collective responsibility,
we can expect that pupils will be more socially responsible persons. Corporate Social Responsibility is
the sum of organizational activities, the goal of which is to assess the organizational impact on the
social good and the subsequent measured and thought-out process of assuming responsibility. It is a
voluntary commitment that companies and organizations will act ethically and contribute to economic
development, i.e. raising the quality of life of employees, their families, and the entire society. They
contribute to raising the quality of functioning of the local community and society. As teachers, do we
know how to cope with the challenge of teaching such an important topic? Paper presents corporate
social responsibility and the teaching methods these teachers can use to bring this topic to the pupils in
the most interesting manner.
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Keywords: cooperative learning, flipped classrooms, modern forms of teaching, project learning,
social responsibility, sustainable development.

1. Uvod

V prispevku bomo spoznali, da je danes druzbena odgovornost izrednega pomena, ne samo
za podjetja in institucije, ampak tudi za vse posameznike, ki so deli podjetja oziroma
institucije ter njihove deleznike, s katerimi sodelujejo ali prihajajo v stik. Cilj prispevka je
predstaviti zametke druzbene odgovornosti, njen pomen za druzbo in okolje, podrocja, na
katerih lahko podjetja uresniCujejo cilje druzbene odgovornosti, predvsem pa izpostaviti
sodobne oblike prenaSanja tovrstne tematike na ucence. Temeljni cilj prispevka je ta, da zelim
v uciteljih in drugih bralcih tega prispevka sproziti vprasanje in hkrati kriticno razmisljanje o
tem, ali doloCena ravnanja, dejavnosti, odprtost, naravnanost podjetja oziroma organizacije
resni¢no odslikavajo dejansko druzbeno odgovornost ali je to zgolj njihova trZzenjska poteza?
Lahko to sposobnost odkrivanja in razlikovanja kaj je prav in kaj ne, kaj je resni¢no in kaj ne,
prenesemo tudi na mlade? KakSnih tehnik se lahko pri tem posluzujemo? Smo dovolj
motivirani, da v u¢ne vsebine, ki to omogoc¢ajo vnesemo tudi to tematiko? Ve¢ v samem
prispevku.

2. Druzbena odgovornost podjetij je motor trajnostnega razvoja druzbe

Podjetja in organizacije ne delujejo v vakuumu. Njihov odnos do druzbe in okolja, v
katerem poslujejo, je kljucni dejavnik uspeha v prihodnosti. Ker v podjetjih raste zavedanje o
pomembnosti druzbene odgovornosti kot temeljnem elementu poslovne politike, jo podjetja in
organizacije poskuSajo implementirati na vseh podroc¢jih svojega delovanja (Brammer,
Jackson in Matten, 2012).

Zametki druZzbene odgovornosti podjetij v Evropski uniji izvirajo iz Lizbonske strategije
(Europarl.com., 2022) in poudarjajo krepitev drzavne blaginje, Siritev priloZnosti in pravic
vsem drzavljanom Evropske unije. So temelj gospodarskega, socialnega in okoljskega
napredka. Rec¢emo lahko, da druzbena odgovornost podjetij in organizacij predstavlja motor
dolgoro¢nega, trajnostnega razvoja druzbe kot celote. V Casu gospodarske, socialne in
finan¢ne krize pa se pogosto druzbena odgovornost podjetij in organizacij izkaze tudi kot
inovacija. Zaradi potreb globalnega gospodarstva po drugacnem podjetniSkem ravnanju je
Evropska komisija prevzela aktivno vlogo pri promociji druzbene odgovornosti, saj jo vidi
kot nacin dviga konkurencnosti in prizadevanja gospodarstva za trajnostno druzbo. Evropska
komisija navaja korake, ki naj jih podjetja, vlade in celotna druzba upostevajo pri zavzemanju
za druzbeno odgovornost podjetja in organizacij. Med drugim poudarja, da morajo podjetja in
organizacije uravnoteZziti zahteve in potrebe razli¢nih deleznikov tako, da bo to sprejemljivo
za vse. Slednje zahteva celostni pristop pri obravnavanju druzbene odgovornosti podjetij in
organizacij. Ce podjetju oziroma organizaciji uspeva, da obvladuje spremembe na druzbeno

odgovoren nacin, bo to pozitivno vplivalo tudi na makroekonomsko raven (Europarl.com.,
2022).
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Slika 1

Druzbeno odgovorno ravnanje kot vez med druzbenim, naravnim in ekonomskim okoljem

Izkoris¢anje naravnih virov £

Ravnanje z odpadki / Okoljski vidik
Zmanjsevanje | trajnostnega razvoja !
onesnaZevanja

Dvig Zivljenjskega
Druzbenividik | standarda
trajnostnega razvoja | Odnos skupnosti
/ Nediskriminiranost
Ustvarjanje dobicka 4
Kazalci uspednosti
poslovanja
Raziskava in razvo)

SIQ. (2022). Trajnostni razvoj.
https://www.sig.si/nase-dejavnosti/certificiranje-organizacij/predstavitev/trajnostni_razvoj/

Danes se zasnova druzbene odgovornosti podjetja vedno pogosteje uporablja kot merilo
uspesnosti podjetja v okolju in zato postaja nepogresljiv del vsakodnevnega poslovanja
podjetij. Slednje ze dolgo ve¢ ne predstavlja zgolj popularne teznje po medijsko zanimivi
pozornosti za javnost, temve¢ zahtevo SirSega okolja, ki od podjetij in organizacij poleg
kakovosti izdelkov in storitev pri¢akuje tudi harmoni¢no delovanje in skladnost s celotno
lokalno skupnostjo (Slika 1). Trajnostna usmerjenost podjetij, osredotoCenost v zeleno
energijo in inovacije predstavljajo reSitev okoljske, druzbene in gospodarske krize. S
spremembami v razmisSljanju vodstva podjetij, tajnostno naravnanimi poslovnimi modeli,
usmerjenostjo v varovanje okolja in osves€eno potrosnjo lahko podjetja in organizacije na
dolgi rok poskrbijo za blaginjo prihodnjih generacij.

3. Ali lahko ucence naucimo razlikovanja med dejansko odgovornostjo in marketin§ko
potezo podjetij?

Ker je zasnova druzbene odgovornosti vse bolj popularen, hkrati pa tudi tezko merljiv, je
zaradi marketinSkih namenov podjetja pogosto zlorabljen. Prav zaradi slednjega sta
postavljanje merljivih ciljev in merjenje uc¢inkov delovanja podjetja oziroma organizacije na
druzbo in njeno okolje nujna za pridobitev realne slike razvoja druzbene odgovornosti podjetij
na ravni posamezne drzave. Pri tem je treba razlikovati med druzbeno odgovornostjo, ki je
vpeta v celotni poslovni proces, in druzbeno odgovornostjo, ki jo generira trzenjski oddelek
za svoje potrebe.

Ce Zelimo podrobnejso definicijo o druzbeni odgovornosti podijetij, ugotovimo, da je teh
veliko. Skupni imenovalec vseh pa je, da gre za zasnova, znotraj katerega podjetja na
prostovoljni ravni v svojo poslovno politiko vkljucujejo skrb za vse, s katerimi prihajajo v stik.

In na katerih podrocjih se druzbena odgovornost najpogosteje izraza? Literatura (Aguinis
in Glavas, 2012; Asq.org., 2022) najpogosteje navaja druzbeno odgovornost do potrosnikov,
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zaposlenih, dobaviteljev, konkurentov, lokalnih skupnosti in do drzave. NaSteta podroc¢ja
druzbene odgovornosti naj bi podjetja in organizacije uresnicevali na prostovoljni osnovi ali
celo nad ravnijo, dolo¢eno z zakonodajo. Podro¢ja so raznovrstna, njihovo Stevilo pa se bo v
prihodnosti zagotovo povecevalo. Avtorica Jernej¢i¢ Dolinar (2009) v glavnem navaja
naslednja podrocja, katere smo Se dopolnili:

—  DruZbena odgovornost do potrosnikov:

O O O O O O O 0O O

Izogibanje ustvarjanju in izkori$¢anju monopolnega polozaja

Izogibanje nedovoljeni cenovni diskriminaciji

Spostovanje predpisov in obicajev na podro¢ju embaliranja in oznacevanja izdelkov
Zagotavljanje varnosti proizvodov

Izogibanje oglaSevanju, ki cilja na otrosko populacijo

Izogibanje uporabi zavajajocih cen

Zagotavljanje vsaj solidne kakovosti izdelkov in storitev

Omogocanje pritozb in hitro reSevanje reklamacij

Nudenje postenih jamstev, hiter servis, zmerne cene nadomestnih delov

—  Druzbena odgovornost do zaposlenih:

O O O O O

O

o

Spodbujanje napredovanja in izobraZevanja zaposlenih

Nediskriminiranost zaposlenih

Odnos do Zensk, etni¢nih skupin in invalidov pri zaposlovanju

Odnos podjetja do varstva pri delu in zdravja ter zadovoljstva njihovih zaposlenih
Nudenje varstva otrok zaposlenih, organiziranje popoldanskih krozkov in klubov
za Solanje otrok zaposlenih

Odnos podjetja do zaposlenih pri prestrukturiranju (omogocitev prekvalificiranja
oziroma dokvalificiranja preseznih delavcev)

Nudenje moznosti za ve¢jo svobodo zaposlenih

—  DruZbena odgovornost do dobaviteljev:

O O O O O O O

Ustvarjanje dobrih dolgoro¢nih in partnerskih odnosov
Spostovanje pogodbenih dolo¢il

Nediskriminatornost pri izbiri dobavitelja
Upostevanje eti¢nih in zakonskih norm

Spostovanje mednarodnih sporazumov

Spostovanje splosnih nabavnih pogojev

Redno placevanje obveznosti do dobaviteljev

—  Druzbena odgovornost do konkurentov:

@)
@)
@)

Spostovanje patentnih zaS¢it
Izogibanje uporabi dumpinga
Izogibanje nelojalni konkurenci

—  Druzbena odgovornost do lokalnih skupnosti:

0O O O O O

Pomoc¢ podjetja pri razvoju lokalnih skupnosti

Skrb pri varovanju okolja

Eti¢no obnasanje podjetja do prebivalcev lokalnih skupnosti
Donacije in sponzorstva

Tehni¢na in strokovna pomoc¢ lokalnim oblastem

—  DruZbena odgovornost do drzave:
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o Odgovornost podjetja pri odpuscanju delavcev
o Eti¢nost podjetja pri prenosu mednarodnih profitov
o Redno placevanje davkov

Glede na dejstvo, da je druzbena odgovornost krovni pojem, ki zajema Stevilne dejavnosti
(SGZ, 2022), ni splosnega soglasja o tem, katere dejavnosti spadajo v kategorijo druZbene
odgovornosti podjetij. Vendar pa je mogoce zaznati dve osnovni dimenziji: druzbeno in
deleznikovo (Servaes in Tamayo, 2013). Ta dva vidika druzbene odgovornosti podjetij
poganjata vse organizacijske dejavnosti, ki spadajo pod plas¢ spodbujanja korporativne
odgovornosti, trajnosti, pravi¢nosti in ustvarjanja vrednosti. Razseznost druzbene
odgovornosti lahko razdelimo na naslednje kategorije: ekonomska odgovornost, pravna
odgovornost, eti¢na odgovornost in diskrecijska odgovornost (Bateman in Snell, 2016).

Slika 2

Piramida druzbene odgovornosti podjetja

DISKRECIJSKA
ODGOVORNO
ST

Prispevek v
skupnost

Izbolj3anje
kakovosti

ETIENA ODGOVORNOST

Obveznost do vsega, kar je
prav, praviénoin posteno

PRAVNA ODGOVORNOST
Upostevanje zakonodaje
Druzbena kodifikacija med prav in narobe

EKONOMSKA ODGOVORNOST
Usmerjenost v dobi¢konosnost

Bateman, T. in Snell, S. (2016). Management: Leading in collaborating in a competitive world
(12th ed.). New York, NY: McGraw-Hill Education.

Slika 2 prikazuje stiri glavna podrocja vplivov odlo€itev in dejavnosti podjetij na druzbo
in okolje. Predstavlja ravnanja, ki so v korist vsem deleznikom podjetij in organizacij kot tudi
njim samim. Standard ISO 26000 v ospredje postavlja moralno-eti¢no ravnanje podjetja
oziroma organizacije, ki prispeva k trajnostnemu razvoju druzbe, upoSteva pricakovanja
deleznikov podjetja oziroma organizacije in veljavno zakonodajo ter mednarodne norme
delovanja. Daje napotke o tem, kako lahko podjetja in organizacije, ki delujejo na druzbeno
odgovoren nacin, prispevajo k zdravju in dobremu pocutju druzbe, v kateri delujejo (Asg.org,
2022; 1S0.org, 2022).

Izjemno pomembno je, da podjetja in organizacije delujejo na nacin, ki izkazuje druzbeno
odgovornost. Druzbena odgovornost in eti¢en odnos do okolja sta danes klju¢nega pomena za
uspeh. Potrosniki pricakujejo, da bodo podjetja delovala odgovorno pri reSevanju druzbenih
in okoljskih vprasanj, zato je vse vec tistih, ki i§¢ejo in izbirajo izdelke in storitve druzbeno
odgovornih podijetij.
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4. Druzbena odgovornost kot izziv za vodstvo podjetij in organizacij

Da bi bolje razumeli funkcijo druzbene odgovornosti podjetij v organizaciji, je treba o njej
razpravljati na razli¢nih ravneh. Po mnenju Aguinisa in Glavasa (2012) so poleg deleznikov,
ki pogosto sluZijo kot gonilna sila pobud druzbene odgovornosti podjetij in strank, ki na
podjetja  vplivajo z nakupom in spremljanjem izdelkov, menedzerji glavni katalizator
sprememb v smislu druzbene odgovornosti podjetij. Zato je pomembno, da na organizacijski
ravni podjetja analizirajo u¢inek uresnicevanja druzbene odgovornosti. Ugotovitve Studije, ki
sta jo izvedla Aguinis in Glavas (2012), razkrivajo, da zaposleni dojemajo prizadevanja
vodstva za druzbeno odgovornost kot kljucni del vizionarskega vodenja, ki hkrati pomaga
izboljSati ucinkovitost podjetniske ekipe in s tem pozitivno vpliva na uspeSnost podjetja.
Poleg tega so vrednote druzbene odgovornosti podjetij povezane z organizacijskim ponosom,
ki je tudi pomembna spremenljivka v razmerju med druzbeno odgovornostjo podjetij in
uspesnostjo podjetja. Kot smo Ze omenili, lahko druzbena odgovornost dolo¢enega podjetja
oziroma organizacije celo presega meje in pricakovanja pravnih okvirov. Obstajajo tudi
primeri, kjer podjetje namenja zaposlenim, odnosom z delezniki in samemu okolju ve¢
pozornosti kot pa lastni dobi¢konosnosti.

Institut za razvoj druzbene odgovornosti poudarja, da je druzbena odgovornost v podjetjih
in organizacijah v najvecji meri odvisna od vrednot vodilnega kadra oziroma menedZmenta
podjetja in njihovega zavedanja, da so zaposleni glavni vir znanja, inovacij, predlogov za
izboljSave (Europarl.com., 2022; IRDO, 2022). Zato v tem prispevku poudarjam neizpodbitno
dejstvo, da se vodstvo podjetja oziroma organizacije lahko poistoveti s sodobnimi vodje le, ¢e
prepozna potenciale zaposlenih, jih spodbuja k nadaljnjemu izobraZzevanju, napredovanju, jih
spoStuje in ceni ter podpira tudi v smeri druzbeno odgovornega ravnanja.

Pristopi za vklju€evanje druzbene odgovornosti od spodaj navzgor se sicer ne obnesejo, ¢e
ni pristopa tudi od zgoraj navzdol. Spodbuda za druzbeno odgovorno razmis$ljanje naj bi se
izvajala po celotni vertikali, kajti le tako lahko dosezemo implementacijo celovitih razvojnih
strategij. Zasnova druzbene odgovornosti podjetja je zasnova, ki je tesno povezan z
ucinkovitostjo in uspe$nostjo vodstva, ki sta bistvenega pomena za ustvarjanje ugodne
organizacijske kulture. Zato lahko trdimo, da je socialnopsiholosko okolje podjetja, ki ga
vodijo nameni druzbene odgovornosti podjetij, produkt vodstvenih prizadevanj na
individualni ravni uspesnosti, katerih ucinki se prevedejo v ucinkovito ustvarjanje vrednosti.
Ce se opiramo na teorijo socialne izmenjave, je mogode trditi, da zaposleni odgovarjajo s
pozitivnim odnosom in vedenjem v obsegu, v katerem menijo, da so vodje izpolnili njihova
pricakovanja glede druzbene odgovornosti (Boh in Wong, 2013). Druzbeno odgovorno
vedenje zaposlenih je zato moc¢no odvisno od eti€nega vodenja vodstva podjetij oziroma
organizacij.

Podjetja z visoko stopnjo zavesti do druzbene odgovornosti lahko s svojim ravnanjem
vplivajo tudi na kulturo druzbene odgovornosti vseh svojih deleznikov, s katerimi prihajajo
pri poslovanju v stik. Tako lahko vplivajo na zaposlene, poslovne partnerje, kupce, lastnike,
konkurente, lokalno skupnost, drzavne institucije ipd.

Avtorica prispevka, Tae Yoo (2017) poudarja tudi dejstvo, da ima vsak posameznik
neomejen potencial, da s svojo druzbeno odgovorno dejavnostjo, uporabo tehnologije in
znanjem prispeva h globalnemu reSevanju problemov ter pozitivno vpliva na soljudi in druzbo
kot celoto. Poleg tega omenjena avtorica poudarja, da medsebojno sodelovanje podjetij in
organizacij na podrocju druzbeno odgovornih dejavnosti podjetjem in organizacijam odpira
vrata do novih inovacij in napredka ter predstavlja motor rasti globalnega gospodarstva.
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5. Sodobne tehnike pou¢evanja druzbene odgovornosti podjetij in organizacij

Sodobni pristopi pouCevanja spreminjajo izobraZevalna okolja po vsem svetu in
izboljSujejo kakovost izobrazevalnega procesa tako po vsebini kot obliki prenosa znanja na
ucence. V nadaljevanju predstavljamo nekatere glavne inovativne pristope, ki so v zadnjih
nekaj letih prevetrili Solski prostor. Z njimi bi se moral seznaniti vsak ucitelj 21. stoletja (Kay,
2011; Panworld Education, 2017).

5.1 Prevrnjena ucilnica

Prevrnjena ucilnica (angl. Flipped Classroom) je sodoben pedagoski pristop, v katerem so
prav vsi tradicionalni elementi pouka obrnjeni. Proces u¢enja poteka tako, da ucenci osnovne
uéne vsebine preucijo doma sami, v ucilnici pa aktivno sodelujejo in celo prevzamejo vlogo
ucitelja. Prednost te metodologije ucenja je optimizirati ¢as pouka. Sredis¢e pouka so ucenci,
pri katerih Zelimo dose¢i zadovoljevanje njihovih specifiénih potreb. Metoda obrnjene
ucilnice omogoca hitrejSe doseganje rezultatov projektov, mocnejSe povezovanje vseh
sodelujocih v skupini in jasno delegiranje delovnih nalog (Teachthought, 2022).

5.2 Projektno ucenje

Projektno ucenje (angl. Project Based Learning — PBL) ali problemsko ucenje je Se vedno
najbolj priljubljena metoda poucevanja, saj u¢encem omogoca pridobivanje znanja in vescin
za izpeljavo projektov, raziskavo okolja, iskanje problemov in odzivanje na teZave v okolju.
Projektni model ucenja je konkreten korak iz zastarelega, tradicionalnega teoretiCnega in
abstraktnega modela v model, ki izboljsa sposobnost u¢encev, da znanje obdrzijo, hkrati pa
ucencem daje priloznost za povecanje storilnostne naravnanosti in izboljSanje uporabe znanja
v konkretnih situacijah (Teachthought, 2022).

5.3 Kooperativno ucenje

Gre za zasnovo, ki na preprost nacin poudarja sodelovalno u¢enje. Ker v sodobnem u¢nem
prostoru ni individualizma, temve¢ skupno nacrtovanje, organiziranje in vodenje, je naloga
ucitelja ta, da metodologijo kooperativnega ucenja vkljuci v izobrazevalni proces in s tem
omogoci, da se ucenci med seboj povezujejo, sodelujejo, izmenjujejo mnenja in tako
spodbudno vplivajo na u¢no okolje. Tovrstno ucenje izboljSa ucencevo pozornost, pospesi
vkljuc€enost v skupino in olajSa prenos znanja med ucenci (Teachthought, 2022; Panworld
Education, 2017).

6. Vkljucevanje tematike druzbene odgovornosti podjetij v izobrazevalni sistem

Ob zapisanem bi zelela poudariti tudi moZnost nadaljnje raziskave. Koliko so ucitelji in
ucenci ozavesSceni o druzbeni odgovornosti podjetij, in ali si znajo v doloCenih situacijah
postaviti vpraSanje o tem, ali doloCena ravnanja, dejavnosti, odprtost, naravnanost podjetja
oziroma organizacije resni¢no odslikavajo dejansko druzbeno odgovornost ali je to zgolj
njihova trzenjska poteza? Ali znajo ucitelji ta znanja prenesti na mlade s sodobnimi oblikami
poucevanja? Ta in Se druga vpraSanja so lahko podlaga za podrobnejSe proucevanja o
ozavescenosti mladih (ucencev) o druzbeni odgovornosti podjetij. Raziskava se lahko opira
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tudi na zgoraj zapisana podro¢ja druzbene odgovornosti podjetij in dejstva, ki jih v tem
prispevku opredeljujemo kot problem in hkrati izhodi$¢e za nadaljnja raziskovalna vprasanja.
Slika 3

Povezovanje gospodarstva z izobrazevalnimi institucijami kot element druzbene odgovornosti

podjetja

Ucitelji Izobrazevalne institucije |
Mentoxji Padjetniski inkubatorji
Intruktorfi Owle [
| Raziskovalni laboratoriji
Studentje in dijaki
Cloveski Druzbena Razvoj
viri odgovornost podjetij skupnosti
Delovho
mesto

Trditev, iz katere izhaja moZnost raziskave, se glasi: »Vzpostavljeno strategijo druZzbene
odgovornosti podjetij bi bilo treba razsiriti in vanjo vkljuciti potrebe izobrazevalnih institucij
po sodelovanju tudi na podro¢ju izobrazevanja in spopolnjevanja uciteljev, da bodo lahko
znanja prenasali na ucence. Potreba po izobrazevanju mladih s podro¢ja druzbene
odgovornosti je nujna, saj se ucitelji morajo odzivati na spreminjajoce se okolje in skladno s
tem pripraviti mlade na prihodnost« (Slika 3).

7. Zakljudek

Naj strnemo. Prihodnost druzbe stremi k spodbujanju in podpiranju druzbeno odgovornih
podjetij in organizacij. S svojim zavedanjem o potrebah prihodnjih generacij usmerja
posameznike k ucinkovitemu upravljanju z naravnimi, prostorskimi in ¢loveskimi viri, Krepi
njihovo vkljucenost v izobrazevanje in Sirjenje druzbeno odgovornega ravnanja na vseh
ravneh globalnega razvoja druzbe. Za kakovostno uveljavljanje druzbene odgovornosti
podjetij in organizacij je pomembno medorganizacijsko sodelovanje. To je sodelovanje med
podjetji in izobraZevalnimi institucijami. V to sodelovanje je treba vkljuciti tako ucitelje kot
ucence. In ker se druzbena odgovornost zacne pri posamezniku in neposredno vpliva na
razmisljanje ljudi, jo je treba krepiti pri koreninah posameznikovega razvoja. Le dobra osebna
druzbena odgovornost vodi do SirSe druzbene odgovornosti, ki se posledi¢no odraza v
ravnanju podjetij oziroma organizacij. Zaradi Stevilnih pozitivnih vplivov odgovornega
ravnanja podjetja do druzbe na poslovne rezultate podjetja vse pogosteje vkljucujejo zasnova
druzbene odgovornosti v vsako celico svojega poslovanja. Pozitivni rezultati implementacije
druzbene odgovornosti v politiko poslovanja, vizijo, strategijo in poslovno prakso tako v
podjetjih in organizacijah se odrazajo na Stevilnih podro¢jih, na primer v ve¢jem zadovoljstvu
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zaposlenih, trdnejSem zaupanju poslovnih partnerjev, porastu poslovne ucinkovitosti in
kakovosti, dvigu poslovnih aktivnosti, vecji prepoznavnosti in ugledu podjetja v druzbi,
izboljSanju odnosov s skupnostjo, skrbnejSem ravnanju s surovinami in materiali, vecji
privlacnosti za investitorje, uvajanju novih inovacij in v celostnem vklju¢evanju podjetnosti v
poslovne modele.

Dejstvo je, da vlozek v druzbeno odgovorno podjetnisko prakso ne prispeva le K
izbolj$anju poslovnih rezultatov podjetja in organizacij, temvec se njegova dodana vrednost
odraza v trajnostnem razvoju druzbe kot celote. In to je treba nauciti posameznika ze v
izobrazevalnem sistemu. Da pa je rezultat prenosa znanj s podro¢ja druzbene odgovornosti
uspesen, je primerno uporabljati sodobne pristope in metode ucenja. Te naj omogocajo, da
ucenci v ¢im vecji meri uporabijo sodobno tehnologijo, spletne strani, aplikacije, mobilne
naprave in druzbene medije v izobrazevalne namene. Cetudi gre za vsebine druzbene
odgovornosti podjetja in trajnostnega razvoja, lahko na tak nacin ucenci hkrati odkrivajo
virtualni del sveta, gradijo mrezo novih odnosov, bolje sodelujejo, Sirijo komunikacijske
spretnosti, odkrivajo popolnoma nove ideje in nove priloznosti ...

Smiselno je poudariti, da so v izobrazevanju nujne tako prilagoditve in spremembe uc¢nih
metod kot tudi vsebin, ki jih narekujejo spremembe globalnega okolja. Mlade je treba
opolnomoditi z znanji, ki jih zahtevajo sodobni in nam $e neznani poklici v prihodnosti. Prav
inovativni pristopi poucevanja aktualnih vsebin so danes tisti, ki na eni strani povecujejo
zavzetost, motivacijo, poglobljeno uc¢enje, odgovornost za ucenje ter sposobnost interakcije z
okoljem, na drugi strani pa zagotavljajo povratne informacije o usvojenem znanju ucencev.

Iz zapisanega lahko strnemo, da je od u¢nih vsebin in metod poucevanja odvisno, kako
dobro bodo ucenci pripravljeni na prihodnost in v kolik$ni meri bodo pridobili tista znanja,
ves¢ine in kompetence, ki jih zahtevajo novodobni poklici. Med tovrstna znanja zagotovo
lahko uvr§¢amo druZbeno odgovornost podjetij in trajnostni razvoj druzbe.
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Povzetek

V Solskem prostoru ima ucitelj zelo pomembno vlogo pri zagotavljanju kvalitetnega pouka, pri ¢emer
s svojo osebnostjo vpliva na dijake. S tem mu je dodeljena velika mo¢, hkrati pa tudi velika
odgovornost. Ucitelji se moramo tega zavedati in nenechno skrbeti za svojo rast, se nenchno
izobrazevati ter na ta naCin zagotavljati temeljne pogoje za uspesno delo. Ena izmed moznosti osebne
rasti je tudi sodelovanje pri razliénih projektih. V prispevku bo na primeru projekta EuroSkills
prikazana njihova pomembnost na srednjih poklicnih Solah ter na kakSen nacin vplivajo na uciteljevo
osebnost.

Kljucne besede: EuroSkills, osebnostna rast, projekt, SlovenisSkills, tekmovanje.

Abstract

Teachers play an important role in assuring the quality of teaching in the school environment and
influence students with their personality, thus gaining great power, but also a substantial amount of
responsibility. Teachers have to be aware of this and constantly take care of their growth, continuing
education and therefore ensure the basic conditions for their work. One of the possibilities for personal
growth is participating in various projects. Using the example of the EuroSkills project, we will show
the importance of projects in secondary vocational schools and how they influence the teacher's
personality.

Keywords: competition, EuroSkills, personality growth, project, SlovenisSkills.

1. Uvod

Ucenje je sestavni del ¢lovekovega Zivljenja, z njim trajno spreminjamo znanje ali vedenje.
Ne da bi se tega zavedali, se dejansko u€imo vse Zivljenje in se s tem izpopolnjujemo,
zadovoljujemo svoje notranje potrebe in osebno rastemo. To je za vsakega ¢loveka izredno
pomembno, nenazadnje za celotno druzbo. Ko pa govorimo o ucitelju, sta nenehno ucenje in
osebnostna rast izrednega pomena.

Seveda lahko na zadevo gledamo tudi SirSe. Danes ima tako imenovano vsezivljenjsko
ucenje Se kako velik pomen v povezavi z osebnostno rastjo. Ucenje poteka od nasih prvih dni
pa do zakljucka in se lahko dogaja na zavednem kot tudi na nezavednem nivoju. Ucenje
vpliva na nacin nasega zivljenja. Lahko bi govorili celo o kompetenci osebnega razvoja, kar
po mojem mnenju vpliva tudi na razvoj ostalih kompetenc, npr. na kompetenco poucevanja.
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Posamezniki se pri tem razlikujemo predvsem glede na nacin pridobivanja znanja. V
grobem lo¢imo formalno in neformalno pridobljeno znanje. Tudi ucitelji smo temu podvrzeni
in smo se poleg pridobljenega formalnega znanja primorani tudi nenchno izobrazevati na veé
podro¢jih ter skrbeti za poklicno in osebnostno rast. S svojim delom se nenehno
izobrazujemo, obstaja pa veC nacinov, kako do znanja pridemo. Moznosti izbire nacina
pridobivanja znanja so razli¢ne.

V prispevku bo prikazana moznost izpopolnjevanja svojega znanja s sodelovanjem v
razli¢nih projektih v okviru Sole in $irSe. Eden izmed namenov danaSnjega prispevka je tudi
opozoriti na pomembnost dodatnih aktivnosti v okviru projektov v Solskem vsakdanu.
Omenjeno bo prikazano na primeru projekta EuroSkKills.

2. U¢iteljeva osebnost

Osebnost je razmeroma trajna in edinstvena celota duSevnih, vedenjskih in telesnih
znacilnosti, po katerih se posameznik razlikuje od drugih ljudi.

Simona Knavs v svojem ¢lanku navaja, da je osebnost ucitelja v vzgojnem procesu eden
izmed najodlocilnejsih faktorjev, od tega je odvisna uspesnost izobrazevalnega procesa, da
ucenci sprejmejo in priznajo ucitelja kot avtoriteto ter posledicno sprejmejo izobrazevalne in
vzgojne vrednote (Knavs, 2015).

Zanimivo je razmisljanje Dejana Hozjana, ki razlaga pomembnost uéitelja kot osrednje
figure v vzgojno-izobrazevalnem procesu in postavi ucitelja v Solskem prostoru v tri vloge, in
sicer ucitelj kot usluzbenec, ucitelj kot strokovnjak in ucitelj kot osebnost. Iz naStetega lahko
hitro izlus¢imo pomembnost uciteljeve osebnosti, vsekakor pa ne smemo pozabiti na tesno
povezanost vseh treh v skupno celoto (Hozjan, 2022).

Vsak poklic vpliva na oblikovanje in spreminjanje osebnosti. Iz avtorjeve izkus$nje
povedano, preden je postal ucitelj, je kot inzenir svet, predvsem poklicnega, dojemal drugace.
Lahko se re¢e bolj ¢rno-belo, mogoce z manj ob¢utka za so¢loveka.

Zanj je bila pomembna storilnost, milimetri, tehnoloska natan¢nost. Danes pa ve, da
obstaja tudi druga plat. Lahko zagotovi, da se je v zadnjih desetih letih uditeljevanja
spremenil, svet dojema mehkeje, z nekoliko ve¢ ob¢utka. Zagotovo lahko trdi, da poklic, ki ga
opravlja, vpliva nanj in na njegovo osebnost. VV gospodarstvu je sodeloval pri ve¢ tehnoloskih
projektih, Kjer je bilo pomembno le, v katero tehnologijo bodo investirali, koliko kvadratnih
metrov naj meri novo skladi¢e, ali pa kako prenoviti/izboljSati tehnoloski proces. S
Cloveskimi odnosi se je sreCal in o njih razmisljal le pri oblikovanju projektnega tima. V
okviru podjetja je bil na raznih seminarjih neformalnega izobrazevanja o ucinkoviti
komunikaciji in vsebinsko podobnih seminarjih, vendar ocenjuje, da je znanje, ki ga je
pridobil na izobraZevanju za pridobitev pedagosko-andragoske izobrazbe ter z delom ucitelja,
kompleksnejSe in mu omogoca boljsi uvid v osebnost in odnose do socloveka. Verjetno bi se
z danas$njim znanjem drugace odzval na razne tezave v preteklosti.

IzobraZevanje je tisto, ki ¢loveku pomaga na poti osebnostnega zorenja in oblikovanja v
osebo. V nasem osebnostnem razvoju moramo nenehno iskati in razmisljati, ne smemo se
nikoli ustaviti, saj bi to pomenilo konec nasega osebnostnega razvoja (Kalin, 1998).

Povzamemo lahko, da je za vsakega cloveka stalna osebnostna rast zelo pomembna, za
ucitelja pa Se posebno. Rast lahko dosezemo na razlicne nacine, eden izmed njih je tudi
sodelovanje pri razli¢nih projektih.
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3. Projekti

Kaj beseda projekt sploh pomeni? Obseg del oziroma velikost ali majhnost projekta ni
merilo za ta pojem. Projekt je ciljno usmerjena dejavnost s to¢no dolocenim ciljem ter s
svojim zaCetkom in koncem. Do cilja lahko pridemo postopoma z definiranjem podciljev.
Naro¢nik projekta oziroma pobudnik smo lahko sami, lahko pa je to podjetje, druzbena
organizacija, drzavna ali celo mednarodna institucija.

Projekt obiCajno razdelimo v ve¢ faz, ki obsegajo: vzpostavitev, planiranje, izvedbo,
nadzor in zakljucek projekta. Ne smemo pozabiti niti na pomembnost vodenja oziroma
formiranje projektnega tima, v kolikor projekt zahteva vecjo interdisciplinarnost. Projekti se
med seboj razlikujejo po zahtevnosti, trajanju, finanéni plati itd. Tudi v Solskem centru Skofja
Loka se ukvarjamo z razli¢nimi projekti.

4. Projekti v SCSL

V Solskem centru Skofja Loka skrbimo za celo kopico dejavnosti, za katere menimo, da so
v korist dijakov. Vsakoletno prenavljamo Solski prostor in skrbimo za sodobno opremljene
ucilnice in delavnice, izboljSujemo ucni proces, sodelujemo z lokalno skupnostjo, posebe;j
dejavni smo na podro¢ju ohranjevanja kulturne dedisCine, povezujemo se z razlicnimi
institucijami, povezave pa segajo tudi v tujino s programom Erasmus in drugimi
mednarodnimi projekti. Nekateri projekti so enkratni, spet drugi se ponavljajo iz leta v leto.
Naj nastejemo le nekaj primerov: EuroSkills, Alptrees, Mepi, Inovativna pedagogika, Moje
podjetje v okviru JA Slovenija, ki je vkljuéen v odprti kurikul pri ve¢ predmetih v Solskem
centru Skofja Loka.

V okviru referata se bomo osredotocili in podrobno predstavili projekt EuroSkills, ki se ga
v Solskem centru Skofja Loka udelezujemo Ze vrsto let.

4.1 EuroSkills

EuroSkills je tekmovanje mladih od 18. do 25. leta v poklicnih spretnostih. Tekmovanje
poteka vsaki dve leti, vedno v drugi drzavi gostiteljici. Zadnje tekmovanje je bilo v
avstrijskem Gradcu, kjer so se mladi pomerili v ve¢ kot 40 razli¢nih poklicih. Glavni pomen
tekmovanja je promoviranje deficitarnih poklicev. Pri tem pa ideja EuroSkillsa nima samo
tekmovalnega znacaja, temve¢ v ospredje postavlja tudi pomembnost povezovanja in
sodelovanja mladih, gospodarstva ter vlad posameznih drzav. Hkrati mladi spoznavajo in
krepijo Se druge vescine, kot so sodelovanje, javno nastopanje, osebna predstavitev itd.

Ideja za projekt EuroSkills je zrasla v Evropskem parlamentu, in sicer kot odgovor na vse
ve¢jo mnozico deficitarnih poklicev ter njihova promocija. Prvo tekmovanje se je odvijalo
leta 2008 na Nizozemskem pod okriljem WorldSkills Europe. Vsaka drzava ¢lanica sodeluje
pri projektu preko nacionalnega koordinatorja. V' Sloveniji ima to vlogo CPI — Center
Republike Slovenije za poklicno izobrazevanje, ki povezuje razli€ne izobraZevalne
organizacije in jih zdruZzuje v projektu SloveniaSkills/EuroSkKills.

Tekmovanje poteka na dveh nivojih, in sicer na nacionalnem (SloveniaSkills) in
evropskem (EuroSkills). SloveniaSkills je nacionalno tekmovanje v poklicnih spretnostih, ki
ga organizira CPI in zajema razlicne panoge, kot so kuharstvo in strezba, cvetliarstvo,
mizarstvo, kamnosestvo, mehatronika in Se nekatere druge (Slika 1). Od tekmovalcev se
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pricakuje, da imajo Ze izoblikovane nekatere poklicne spretnosti, saj je naloga na
nacionalnem, kot tudi na evropskem, tekmovanju predvsem aplikativne narave. Zmagovalci
tekmovanja SloveniaSkills se uvrstijo na evropsko tekmovanje EuroSkills. Poudariti je treba,
da obe tekmovanji promovirata mojstrstvo in nemalokrat presegata industrijske standarde.

Tovrstna tekmovanja imajo vecji vpliv, kot se zdi na prvi pogled. Dijaki gimnazij in
glasbenih $ol imajo moznost sodelovanja na razli¢nih tekmovanjih, na katera se dijaki
srednjih poklicnih Sol tezko uvrstijo. Zaradi tega je Se toliko pomembnejSe, da tovrstna
tekmovanja so in da se jih ohranja, saj se na njih kalijo mladi talenti, ki Zze z udeleZbo na
tekmovanju krepijo mnoge kompetence. S tem osebno rastejo, postajajo samozavestnejsi,
povecujejo zaposlitvene moznosti in Se bi lahko nastevali. Nenazadnje imajo taka tekmovanja
tudi znacaj prestiznosti, povecujejo ugled dolo¢enega poklica v druzbi in vplivajo na ugled
poklicnega in strokovnega izobrazevanja. Mladi si torej z udelezbo povecujejo zaposlitvene
moznosti, §irijo si mrezo poslovnih kontaktov, nenazadnje pa je to priloznost tudi za Sole, ki
se med seboj pomerijo v znanju in poklicnih spretnostih. Tekmovanja obiskujejo tudi
delodajalci, saj lahko poiscejo in spoznajo bodoci kader, ter lai¢na javnost, ki spozna od blizu
zanimive poklice, s tem se poskrbi tudi za promocijo poklicev.

Solski center Skofja Loka se tekmovanja udelezuje v dveh panogah, in sicer v pohistvenem
in stavbnem mizarstvu. Poudariti Zelimo, da vodstvo Sole projekt EuroSkills podpira. Pri takih
projektih je to zelo pomembno, saj smo udeleZenci nemalokrat odsotni in je treba usklajevati
urnik in obveznosti v Soli. Vodstvo nas pri tem podpira in nam nudi moznosti sodelovanja.
Menimo, da se zaveda, da je to dobro za panogo, Solo, dijake ter strokovno in osebnostno rast
uciteljev. Na Soli smo imeli ze tri tekmovalce na EuroSkills tekmovanju, kar potrjuje nase
dobro delo. S prijavo na tekmovanje nudimo dijakom moZnost dodatnega izpopolnjevanja v
ves¢inah, ki odlikujejo tekmovanje EuroSkills (celovit pristop, naértovanje, natancnost
izdelave, popolnost izdelka, sodelovanje). Poleg tega smo na Soli v okviru interesnih
dejavnosti izvedli tudi Solsko predtekmovanje za tekmovanje SloveniaSkills, s katerega smo
izlus¢ili najboljSa kandidata, ki sta se uvrstila na slovensko tekmovanje. Na§ model je nato
naslednje leto prerasel v vseslovenskega.

Slika 1
EuroSkills Budimpesta 2018

(vir: lasten)

Na sliki 1 je na levi prikazan detajl izdelka, tekmovaliS¢e na sredinski in na desni dijaka z
sodnikom in mentorjem na zakljucku dogodka. Delo mentorja je v celotni zgodbi precej
pomembno. Klju¢nega pomena je, da je mentor oseba, ki ima zadostno koli¢ino strokovnega
znanja, hkrati pa mora biti tudi pozitivna oseba, ki bo tekmovalcu sposobna dati najve¢ in mu
bo z mirnostjo in preudarnostjo pomagala reSevati vse tezave. Tekmovanje je precej
kompleksno in tekmovalci so na zacetku kar malo izgubljeni, kljub temu da so Ze odrasle in
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izoblikovane osebnosti. Ravno zaradi tega je tudi starostna omejitev tekmovalcev od 18 do 25
let. To tekmovanje ne zajema samo strokovnega znanja, temvec¢ pridejo v ospredje Se druge
vesc¢ine. V ta namen poskuSa mentor ¢im bolje pripraviti tekmovalca v strokovnem smislu, za
kar porabita med 200 in 300 ur Solskih priprav. Za treninge koncentracije in obvladovanje
stresa pa poskrbi CPI na skupnih pripravah. Mentor mora biti tekmovalcu vsak trenutek na
voljo, ga bodriti, podpirati in opogumljati.

Naj omenimo $e osebno prepri¢anje o pozitivni noti EuroSkills tekmovanja. Se vedno je
ziva temeljna ideja, s katero je bilo tekmovanje tudi ustanovljeno, saj pomaga Siriti in
promovirati poklice, ki so na obrobju. Hkrati opogumlja mlade in tudi njihove starSe, da se
lazje odlocijo za tovrstno pot. Pri udeleZzencih dviguje samozavest, samopodobo ter krepi
njihovo mojstrstvo. Pridobivajo pa Se novo znanje in tudi nova poznanstva. Uc¢itelji-mentorji
pa s tem nadgrajujejo svoje strokovno znanje in trenirajo medc¢loveske odnose. Veliko je
strokovnih in organizacijskih izzivov, ki jih je treba resiti, ter medsebojnega usklajevanja, da
celoten proces nemoteno tece in da se lahko tekmovalci posvetijo le treningu in tekmovanju.
Kon¢ni rezultati, pa naj bodo kakr$nikoli Ze, se prenesejo tudi na Solo. Na naso Solo se iz leta
v leto povecuje vpis ter zanimanje za lesarsko stroko in verjamem, da sodelovanje na
tekmovanju SloveniaSkKills in uvrstitev na EuroSkills prispevata kamencéek k temu mozaiku.

Odkar se spremlja tekmovanje, lahko mirno trdimo, da vsako novo tekmovanje preseze
prejSnjega po kvaliteti izvedbe. Nazadnje naj omenimo tudi zelo pozitivno naravnano klimo,
ki preveva slovensko EuroSkills ekipo. Nismo tako veliki kot nekateri, vendar z veliko mero
entuziazma premagujemo tudi te razlike. Vsi novi ¢lani smo bili odlicno sprejeti in verjamem,
da smo tudi mi Se nekaj dodali k temu. Veselimo se Ze nove akcije Gdansk 2023.

5. Zakljutek

V zakljucku bi se radi dotaknili teme referata, projekti in osebnostna rast, in sicer skozi
prizmo projekta EuroSkills, tekmovanja, ki se ga udeleZzujejo dijaki in njihovi mentor;ji-
ugitelji. Ce se navezemo na misel Simone Knavs, ki poudarja u¢iteljevo osebnost kot steber v
vzgojno-izobrazevalnem procesu ter nenchno osebnostno rast, potem nam je hitro jasno, da
projekti, kot je EuroSkills in podobni, dvigujejo uciteljevo samopodobo in pripomorejo k
uspesnosti izobraZzevalnega procesa.

Udejstvovanje na razli¢nih projektih v okviru Sole in tudi SirSe da ucitelju moznost za delo
na razli¢nih podro¢jih, ki niso nujno njegova ozka specializacija. S tem se krepi in notranje
raste, kar je za krepitev osebnosti zelo pomembno. Seveda bi morala motivacija izhajati iz
ucitelja samega, iz njegove Zelje po rasti in ne sme biti delegirana. Idealno bi bilo, ¢e bi si
lahko sami izbirali projekte po nasih Zeljah, vendar v realnosti ni vedno tako.

Imamo sreco, da je vodstvu Sole jasno, kako pomembni so projekti za normalno delovanje
Sole oziroma celo nujni, da Sola nudi nekaj ve¢ in to ne samo dijakom, temvec tudi
zaposlenim. Dale¢ so ¢asi, ko je bilo dovolj le udejanjanje Solskega kurikula. Svet postaja
interdisciplinaren in Sole se moramo temu trendu prilagoditi, slediti ali pa ga celo narekovati.

Naj referat zaklju¢imo z mislijo zadovoljen ucitelj, zadovoljen ucenec, zadovoljni starsi,
zadovoljna druzba.
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Vpliv prijave in izvedbe Erasmus+ projekta na pou¢evanje s
pomocjo IKT opreme

Impact of Erasmus+ Project Application and Implementation on
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Tajda Strukelj

Osnovna Sola Sentvid, Ljubljana
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Povzetek

»Sprememba je edina konstanta v Zivljenju« je trdil ze grski filozof Heraklit in to drzi Se dandanes.
Sprememba je velikokrat nepredvidljiva, v¢asih pa jo je, v Zelji osebne in profesionalne rasti, potrebno
poiskati. Predvsem v Solstvu je iskanje takih priloZznosti omejeno, saj gre za relativno majhen prostor,
v katerem so ljudje s podobno kulturo, smernicami in istim u¢nim nac¢rtom. Prav zato je mednarodna
izmenjava za ucitelje v okviru programa Erasmus+ priloznost, ki uciteljem ponuja, da pridobijo Sirsi
pogled na izobrazevanje izven znanih okvirjev in prek sodelovanja s kolegi iz drugih izobrazevalnih
sistemov pridobijo dobre prakse poucevanja. V prispevku zelimo predstaviti naSo izkusnjo pristopa k
prijavi in izvedbi Erasmus+ projekta s podro¢ja IKT, izvajanega skupaj s Solami iz Severne
Makedonije, Srbije, Turcije in Italije. Predstavili bomo, ¢esa smo se naucili skozi veckratne neuspele
prijave, medsebojno povezovanje kolektivov z razlicnimi kulturnimi ozadji, potek komunikacije in na
kaj je potrebno biti ob njej pozoren ter skupno reSevanje tezav, povezanih s pandemijo in poglede
razlicnih $ol na izvedene aktivnosti. Vpliv izmenjave je moC opaziti na Solskem in individualnem
nivoju. UdeleZeni uditelji so v pou¢evanje vnesli nove metode in pripomocke s podro¢ja IKT, uéenci
pa so se veliko naucili tudi o (digitalnih) kulturah drugih sodelujoc¢ih drzav. Med vplivi projekta na
posameznika lahko naStejemo dvig samozavesti pri uporabi tujih jezikov in lastnem poucevanju ter
izboljSavo organizacijskih sposobnosti. Erasmus+ je torej izjemna priloznost, ki jo je vredno
izkoristiti, vendar pa se je potrebno zavedati, da projekt zahteva veliko ¢asa in energije.

Kljucne besede: Erasmus+, informacijsko komunikacijska tehnologija, izmenjava.

Abstract

»Change is the only constant in life« is accredited to Greek philosopher Heraclitus, but still holds true
to this day. Change can be unpredictable, but sometimes need to be pursued in wish of personal and
professional growth. Seeking this kind of opportunities is limited, especially in education in our
country, as the space is quite small and full of people that share similar culture, directives, and same
curriculum. Because of this, international exchange as a part of Erasmus+ programme is a great
opportunity, which offers a chance for progress. During the exchange, participants can broaden their
perspective on education outside of known frames and gain good teaching practices from their
colleagues, who come from different educational systems. In this article, we wish to present our
experience with applying and implementation of Erasmus+ project in the ICT field, carried out with
schools from North Macedonia, Serbia, Turkey, and Italy. We will show what we learned through
multiple unsuccessful applications, interconnections of collectives from different cultural
backgrounds, communication and what to be careful about, solving pandemic problems together and
how different schools evaluated carried out activities. Influence of the exchange can be seen on
institutional and personal level. Teachers, who participated, included new methods and equipment in
the ICT field and students learned a lot new about (digital) cultures of other participating countries.
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Among the impacts of the project on the individuals we can list raise of self-confidence when using
foreign languages and when teaching and improvement in organizational skills. All in all, Erasmus+ is
an amazing opportunity, which is worth grasping, but it is necessary to realize that project requires a
lot of time and energy.

Keywords: Erasmus+, exchange, information and communications technology.

1. Uvod

Prezivetje Cloveske vrste je bilo v zgodovini mo¢no povezano s prilagajanjem na razli¢ne
vrste naravnih sprememb. V danasnjem svetu, v katerem samo prezivetje kratkoro¢no ni
ogrozeno, smo v na$ vsakdanjik, predvsem s pomo¢jo tehnologije, spremembe zaceli uvajati
sami. Z njimi smo definirali pojem uspeha in razvoja posameznika, tako z o0sebnega,
predvsem pa profesionalnega vidika. Mnogo danasnjih poklicev in z njimi povezanih karier
ljudi temelji na iskanju novih, hitrejsih in bolj optimalnih poti do bolj efektivnih reSitev na
raznolike probleme, cemur zato posvetijo ogromno ¢asa, energije in drugih virov.

Po drugi strani obstajajo poklici, v katerih so priloZnosti in moZnosti za iskanje novih
resitev in nacinov za opravljanje poklica omejene. To zagotovo velja za Solstvo, Se posebej pri
nas, saj gre za relativno majhen prostor, v katerem najdemo predvsem osebe s podobnim
kulturnim ozadjem, podobno izobrazbo, podobnimi smernicami in istim u¢nim nacrtom. To
posledi¢no pomeni, da je iskanje izboljSav in priloznosti za profesionalno rast smiselno iskati
izven tega prostora, na primer v Solskih sistemih iz drugih okolij. Ena izmed moznosti, ki
uciteljem omogoca moznost pridobitve SirSega pogleda na izobraZevanje izven znanih
okvirjev in priloZnost izmenjave dobrih praks poucevanja s kolegi iz drugih izobrazevalnih
sistemov, je mednarodna izmenjava uciteljev v okviru programa Erasmus+.

V svoji osnovi je Erasmus+ relativno nov program Evropske unije, ki po Evropski komisiji
(2022) podpira izobraZevanje, trening, poucevanje in Sport v Evropi. Trenutno poteka druga
iteracija programa, ki se je zacela leta 2021, poudarek pa je na socialnem vkljucevanju,
digitalni transformaciji in vkljuevanju mladih v demokraticno Zivljenje. V svojem okvirju
program, poleg priloZznosti na podroCju Sporta, tako na individualnem kot tudi
organizacijskem nivoju, ponuja izmenjave in mobilnosti v Solskem in vi§jeSolskem
izobrazevanju ter v izobrazevanju odraslih. Na individualnem podro¢ju imajo posamezniki
med drugim moznost izmenjave ucencev in Studentov, izmenjave predSolskega,
osnovnoSolskega in srednjeSolskega uciteljskega osebja v tujini, izmenjave odraslih ucecih in
iskanja usposabljanja. Po drugi strani so priloZnosti na organizacijskem nivoju razdeljene na
pet podroc¢ij, imenovane »Kljuéni ukrepi« (ang. Key actions, okr. KA). KA1 ponuja moznost
opravljanja tecajev posameznikom, ki so ¢lani organizacije, KA2 je namenjena sodelovanju
celotnih organizacij med seboj, KA3 se osredotoCa na politicne reforme in je namenjena
predvsem mladim, KA4, imenovana tudi »Jean Monnet«, vsebuje priloznosti za poucevanje,
raziskovanje in debato o politikah Evropske unije, KAS5 pa je namenjena Sportu.

Gre torej za program s Siroko paleto moznosti, v kateri je potrebno skrbno izbrati
priloznost, ki sodelujoCemu najbolj ustreza. Z uciteljskega staliS¢a so najbolj privlacne
izmenjave za posameznike, pa tudi podrocji KA1 in KA2, vendar pa glede na zmoznosti in
zelje, ustrezajo tudi druge moznosti. V nadaljevanju ¢lanka zelimo predstaviti naso izkusnjo s
prijavo na Erasmus+ projekt. Izbrali smo izmenjavo na nivoju Sole, natanéneje KA2, saj
uciteljem omogoca spoznavanje novih kultur, predvsem pa novo perspektivo na poucevanje
znanih tem, umesc¢eno v drugacno okolje pod druga¢nimi pogoji. Opisali bomo postopek nase
prijave, pri cemer se ne bomo omejili samo na uspeSnega, ampak bomo vkljucili tudi neuspele

263



poskuse in predstavili povezanost sodelujoCih drzav skupaj s komunikacijo med njimi.
Nadaljevali bomo s predstavitvijo izvedbe projekta, vendar velja poudariti, da projekt Se ni
zakljuten. Ceprav nismo izvedli $e vseh izmenjav, smo opravili nekatere druge pomembne
korake, kot je na primer predstavitev projekta sodelavcem in u¢encem v Soli, si razdelili drugo
pomembno delo, kot je koordinacija izmenjav ter obves¢anje in promocija projekta lokalnim
in drugim skupnostim. Poleg predstavitve izvedenih aktivnosti bomo vkljucili tudi tezave, na
katere smo naleteli ob svetovni pandemiji in kako smo jih s skupnimi mo¢mi reSevali, v
zadnjem delu pa bomo predstavili tudi vpliv projekta tako na posameznike kot tudi na Solo
kot celoto.

2. Prijava na projekt in komunikacija med drzavami

2.1 Prijave na projekt Erasmus+

Da gre za izjemno priloznost, ki uciteljem ponuja moznost napredka tako na osebnem kot
profesionalnem podroc¢ju, smo prepoznali ze leta 2018. Takrat smo poskusili z naSo prvo
prijavo na projekt Erasmus+, pri éemer smo izbrali kljuéni ukrep 1 (KA1). Zeleli smo, da bi
ucitelji naravoslovja in jezikov lahko opravljali tecaje s podro¢ja znanosti, okolja,
medkulturnega izobraZzevanja, ekologije, komunikacijskih ves¢in, IKT-ja, integracije vzgoje
in kreativnosti, vodstvo Sole pa bi se udelezilo tecajev, ki bi jim pomagale izboljsati
kompetence na podrocju profesionalnega vodenja, zagotavljanja kvalitete in svetovanja.
Postopek prijave zahteva doloCene korake, v katerem je bilo potrebno izpolniti relativno
dolgo prijavo v obliki interaktivnega PDF dokumenta, pridobiti PIC kodo, ki je nujno
potrebna za sodelovanje v projektih EU, kontaktirati drzavno agencijo (v naSem primeru je to
CMEPIUS — Center republike Slovenije za mobilnost in evropske programe izobrazevanja in
usposabljanja) ter poiskati zaupanja vredne ponudnike tecajev. V zahtevane korake smo v
kolektivu uciteljev vlozili veliko ¢asa in energije, vendar je bila predvsem zaradi pomanjkanja
izkuSenj naSa prijava neuspesna. Ker trud ni bil poplacan, je zavrnjena prijava povzroc€ila
padec motivacije v kolektivu, a smo se kljub temu leto kasneje odlo€ili za ponovno prijavo na
Erasmus+ projekt.

Leta 2019 smo se tako odlo¢ili, da ponovno poskusimo s prijavo na projekt, vendar smo se
tokrat odlocili za klju¢ni ukrep 2 (KA2) na temo »Delo domacih nalog«. Odlocitev je
temeljila na tem, da smo moznosti pridobitve vpogleda v tuje Solske sisteme in izmenjave
drugacnih praks poucevanja prepoznali kot izredno pomembni in dragoceni. Koraki prijave so
bili podobni kot pri neuspeli prijavi, vendar smo tokrat namesto ponudnika tecajev, preko
Erasmus+ forumov, iskali primerne partnerje za naso Solo. Kljub ponovnemu trudu nam
ustreznih partnerjev ni uspelo najti in tako nam je tudi ob drugi zaporedni prijavi spodletelo.
Navkljub vsemu nismo obupali in smo v Solskem letu 2020 poskusili ponovno. Tudi tokrat
smo se odlocili za kljuéni ukrep 2 in se iskanja partnerjev lotili mnogo bolj zagnano in
preudarno. V tem poskusu smo bili veliko bolj uspesni, saj smo v Solah iz Severne
Makedonije, Italije, Turcije in Srbije nasli ustrezne partnerje, s katerimi nas sicer povezuje
podobna kultura, a Se vedno dovolj razlicna, da je bilo kmalu lahko uvideti moznosti za
sodelovanje. ManjSa neprijetnost, ki se nam je ob prijavi zgodila, je bila menjava PIC kode z
novo OID (ang. Organisation Identification Code) stevilko, vendar nam je dobro sodelovanje
s CMEPIUS-om omogocilo relativno lahko in nemoteno menjavo. V naslednjem koraku so
morale vse udelezenke izpolniti obrazec s partnerskimi informacijami, kot so ime, mesto in
drzava organizacije, Stevilo ucencev in uciteljskega osebja, Stevilo izvedenih in tekocih
projektov, glavni kontakt ter ozadje in druge izkusnje organizacije. Vse te informacije je nato
drzava koordinatorica, v naSem primeru Italija, zbrala v skupno prijavo, ki jo je bilo potrebno
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izpolniti Se s temo, cilji, aktivnostmi, predvidenim rezultatom in vplivom projekta. Preko
skupne komunikacije, opisane v nadaljevanju, smo se sodelujoce drzave odlocile za temo
»Strategije za izboljSanje prisotnosti uc¢encev in zmanjSevanje neopravicenih odsotnosti«
(Ang. Strategies for improving attendance and reducing truancy). V povezavi Smo
identificirali sedem ciljev, ki jih Zelimo tekom izmenjav doseci:

e (l1: omogociti profesionalni razvoj 100 ucliteljev (52 uciteljev tujih jezikov, 8
uciteljev IKT, 8 uciteljev zgodovine, 8§ uciteljev matematike, 8 uciteljev geografije,
8 uciteljev biologije in 8 uciteljev naravoslovja),

e C2: izboljsati vez med Solo in potrebami ucencev ter izboljSati njihovo
zadovoljstvo,

e (3: izboljsati Solske rezultate ucencev v ciljnih starostnih skupinah,

e (C4: omogociti uciteljem izmenjavo dobrih praks in kasnejSo uporabo pri njihovem
poucevanju,

e (5! izboljsati Solsko zalogo aktivnosti pri glavnih predmetih,
e (C6: omogociti medkulturno izmenjavo med Solami,

e (7: zagotoviti razvoj sodelovanja na Evropskem nivoju z izdelavo mreze Sol, ki
bodo sodelovale tudi po zakljuc¢ku projekta.

Ti cilji bodo realizirani preko petih izmenjav oziroma aktivnosti. Posamezna dejvnost se
izvedla v posamezni gostujoc¢i drzavi.

e Al, Srbija: Tabli¢ni ra¢unalniki in uporaba mobilnih aplikacij pri pouku zgodovine,
e A2, Italija: Aktivnosti v naravi in poucevanje geografije in biologije,

e A3, Slovenija: Integracija STEAM projektov pri pouku naravoslovja,

e A4, Turcija: Uporaba interaktivnih iger pri poucevanju jezikov,

e A5, Severna Makedonija: Kako narediti evalvacijo pri matematiki zabavno in
pomensko.

V zakljuCku postopka je drzava koordinatorica popolno prijavo oddala in v roku nekaj
tednov smo prejeli odgovor z odobreno prijavo, skupaj s podrobnostmi financiranja projekta.
Projekt je tako stekel 1. 9. 2020, predviden konec pa naj bi bil 31. 8. 2022, vendar je bilo
potrebno zaradi svetovne pandemije in povezanih restrikcij v vmesnem casu zaprositi za
podaljSanje za Cas enega leta.

2.2 Komunikacija med sodelujocimi drzavami

Eden izmed prvih izzivov, s katerim smo se srecali ze tekom prijave, je bila komunikacija
med sodelujo¢imi drzavami. Solski sistemi v drzavah so tako raznoliki, da se delovni Gasi
uciteljev mocno razlikujejo, poleg tega pa se je pojavila tudi tezava v znanju angleSkega
jezika. Izkazalo se je namrec, da vsi ucitelji iz sodelujo¢ih drZzav ne govorijo dovolj dobro
angleSkega jezika za nemoteno komunikacijo. Kasneje so nekatere Sole tezavo reSevale z
vklju¢evanjem anglistov, ki so vsebine prevajali. Vzpostavila sta se dva glavna kanala
komunikacije, s katerimi drzave vzdrzujemo redni stik in delimo vse pomembne informacije.
Za dnevno in tekoco informacijo uporabljamo zastonjsko aplikacijo za mobilne naprave
WhatsApp, za potrebe sestankov, pri katerih je potrebno aktivno sodelovati, se dogovarjati in
je diskusija kljunega pomena, pa uporabljamo Google Meet aplikacijo, ki se integrira z
Googlovimi koledarji. Redna komunikacija je izrednega pomena, saj se med udelezenkami
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ustvarja povezanost in vzdrzuje azurnost informacij, kot so na primer spremembe v uciteljskih
kadrih, oziroma vodstvu $ol, pa tudi vplivi na datume izvedbe izmenjav.

3. lzvedba projekta

3.1 Priprava na izvedbo projekta

Priprava na katerikoli projekt je kljunega pomena, saj postavi trdne temelje izvedbe,
poleg tega pa izboljSa motivacijo in psiholosko pripravljenost udelezencev. Po raziskavah kar
38 % projektov ne uspe, ker udelezenci ne poznajo dovolj dobro njihove vloge v projektih
(Langley, 2017), zaradi ¢esar smo tudi sami pripravili nacrt priprave na Erasmus+ projekt.
Poleg dolocitve koordinatorjev posameznih sodelujocih drzav, katerih naloga je pogostejse
medsebojno sodelovanje in usmerjanje sodelavcev, smo pripravili tudi naért predstavitve
projekta vsem udelezencem, ki niso del jedra ekipe.

Prva skupina udelezencev, ki je tesno povezana z izvedbo projekta, predvsem zaradi
podpore na razli¢nih podrocjih, so sodelavci na sodelujocih Solah, ki na izmenjave ne bodo
potovali. Druga skupina, ki sicer ni neposredno udelezena v projektu, ampak igra izjemno
pomembno vlogo, so ucenci, tretja identificirana skupina udeleZencev pa je lokalna skupnost.
Odlo¢ili smo se, da z ozaveSCanjem o projektu zacnemo s skupno Zoom konferenco za
celotno Solo, na katero smo povabili ufence in sodelavce. Predstavili smo okvirje samega
projekta, kaksna je tema, cilji in aktivnosti ter kako lahko sami pomagajo pri tem, da svojo
Solo ¢im bolje predstavimo ostalim udelezencem. V naslednjem koraku smo na Soli izdelali t.
i. Erasmus+ koticek (slika 1), v katerega smo izobesili osnovne informacije o drzavah
udeleZenkah, prevode pogostih fraz v njihove jezike in nekatere druge zanimivosti. Poleg tega
smo se odlocili organizirati tudi teden, namenjen drugim udeleZenkam projekta, poudarek pa
smo dali na tradicionalno hrano sodelujocih drzav. Tako smo priredili in izobesili jedilnik za
celoten teden (slika 2), na njem pa so se znaSle jedi kot je italijanska lazanja, severno
makedonska muckalica, srbska pleskavica in turSki menemen. Zanimiva aktivnost, ki je
povecala zanimanje ucencev na Soli za projekt, je bila izbira logotipa projekta. Najprej so
posamezne Sole izvedle natecaj najboljSega logotipa med ucenci, izmed zmagovalcev pa so
kon¢ni logotip (slika 3) izbrali koordinatorji Sol.

Slika 1 Slika 2

Erasmus+ koticek Jedilnik Erasmus+ tedna
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Zadnja skupina, ki je prav tako vkljuc¢ena v projekt, je lokalna in druga skupnost, v kateri
kot Sola sodelujemo. Dandanes veliko mo¢ obves¢anja nosijo socialna omrezja, zato smo se
skupaj z drugimi drzavami udelezenkami odlocili, da ustvarimo profile na omrezjih Facebook
in Instagram, namenjena izkljuéno projektu. Preko njih zainteresirane c¢lane povezanih
skupnosti obveS¢amo o prihajajoCih aktivnostih in predstavljamo sodelujoce Sole. Za
Instagram profil skrbi turska Sola, za Facebook pa naSa Sola. Poleg tega lokalno skupnost
obves¢amo tudi preko ¢lankov v lokalnem glasilu in vodimo namenjeno stran v okviru Solske
spletne strani.

Slika 3

Logotip Erasmus+ projekta

-tm'.um'.’

3.2 Izmenjave v okviru projekta

V okviru prijave na projekt je potrebno na kratko opisati vsako od izmenjav, oziroma
aktivnosti, njene predvidene cilje in kako bomo te cilje dosegli. Vsako od njih gosti druga
sodelujo€a drzava, kar sodelujoCim poleg izobrazevalnih ciljev omogoca tudi spoznavanje
kulture izven znanih okvirjev. Vse aktivnosti temeljijo na t. i. »STEAM« (ang. okr. Za
Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) projektih, poudarek pa je na njihovem
vklju¢evanju v predmete naravoslovja. S pomocjo raziskovanja STEAM podrocij izvedeni
projekti mocno prispevajo k boljSemu razvoju, kreativnosti in reSitvam, ki jih lahko vklju¢imo
v pouk in s tem dvignemo zanimanje ucencev za predmete naravoslovja. Pouk lahko s
pomocjo poskusov, delavnic in razli¢nih prikazov nadgradimo in s tem pove€amo zanimanje
in motivacijo u¢encev za boljSe delo in boljsi u¢ni uspeh (Tran, Huang in Hung, 2021). Na
podlagi tega smo predvideli naslednje aktivnosti:

e povezovanje IKT opreme, natancneje tabli¢nih rac¢unalnikov in mobilnih aplikacij s
poukom zgodovine (Srbija),

e povezovanje aktivnosti v naravi s poucevanjem geografije in biologije (Italija),
e integracija STEAM projektov v pouk naravoslovja (Slovenija),
e uporaba interaktivnih iger pri poucevanju jezikov (Turcija),

e vkljuCevanje zabavne in pomenske evalvacije v pouk matematike (Severna
Makedonija).

Do tega trenutka smo v okvirju projekta izvedli eno izmed izmenjav, ki je potekala v NiSu,
v Srbiji, preostale pa so razporejene v obdobju do konca junija 2023. Ob prihodu je Sola

267



gostiteljica pripravila sprejem (slika 4), v katerem je sodelovala ve€ina Sol, sledila pa je
predstavitev ekip, predstavitev drzav, iz katerih prihajata Soli gostiteljici ter predstavitev nasih
Solskih sistemov. Skozi celoten teden se je nato odvila vrsta izobraZevalnih dejavnosti, med
katerimi velja omeniti hospitacije ur uciteljev Sole gostiteljice, prikazane na sliki 6, delavnico
na temo uporabe mobilnih aplikacij v razredu, predstavitev aktivnosti, ki smo jih za izvedbo
pripravili sami ter izvedba teh aktivnosti v razredu (slika 5). Aktivnosti so bile povezane z
uporabo IKT opreme pri pouku zgodovine, teme uc¢nih ur pa so segale vse od prazgodovine in
dinozavrov, pa vse do ustanovitve Evropske unije. Casa ni zmanjkalo niti za ogled mesta in
drugih okoliskih zgodovinskih krajev ter skupinsko vecerjo, ob koncu izmenjave pa
udelezenke prejmejo tudi certifikat (slika 7). Da lahko izmenjavo Stejemo kot zakljuceno,
morajo vse udelezenke v spletni platformi eTwinning izpolniti porocilo, s ¢imer opravicujejo
dodeljena denarna sredstva.

Slika 4 Slika 5

Sprejem na gostujoci Soli Ucilnica na gostujoci Soli

Slika 6 Slika 7

Hospitacije na gostujoci sSoli Certifikat in material po prvi izmenjavi

STy d
ATE G
\l“\“‘“

Izmenjava, ki bo izvedena na nasi $oli, je predvidena za koledarsko leto 2023, njen osnovni
cilj pa je raziskati in implementirati efektivne nacine vklju¢evanja STEAM projektov v pouk
naravoslovja. Novozelandsko ministrstvo za izobrazevanje (2022) te projekte opisuje kot
integriran nain poucevanja znanosti (ang. Science), tehnologije (ang. Technology),
inzeniringa (ang. Engineering), umetnosti (ang. Arts) in matematike (ang. Mathematics),
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njihova prednost pa je da na tak nacin u¢encem pomagajo predmete priblizati situacijam iz
realnega sveta. Projektno delo ucence preusmeri stran od tradicionalnih metod poucevanja
osnovnih predmetov, vendar za svojo uspeSnost potrebuje dobro pripravo z vidika
medpredmetnega poucevanja, definiranja ucnih ciljev in standardov ter oblikovanja u¢nih ur.
Skupaj z ucitelji gostujocih Sol nacrtujemo v Casu izmenjave v Sloveniji oblikovati takSne
projekte, ki bodo pri poucevanju naravoslovja uporabni v kombinaciji z vsemi u¢nimi nacrti.

4. Vpliv projekta
4.1 Vpliv na Solo kot organizacijo

Podlaga za dobro delo ucitelja je delo njegove organizacije, oziroma Sole in slednje velja
tudi v primeru prijave in izvedbe Erasmus+ projekta. Skozi veckratne neuspesne prijave na
projekt, smo uvideli, da v kolikor Sola v poskusu ni enotna, zdruzena in stremi k istemu
rezultatu, je moznosti za uspeh prijave majhen. Na nek nacin lahko torej re¢emo, da so nas,
kot organizacijo, neuspesne prijave zblizale in ustvarile trdnejsi kolektiv.

Kljub samo eni izvedeni aktivnosti lahko poudarimo pozitiven vpliv vseh sodelujo¢ih
uciteljev na organizacijo, ki so na naSo Solo od ostalih sodelujocih uciteljev v projektu prinesli
primere dobre prakse. Te prakse imajo opazen vpliv na pouk v razredu, saj ucenci hitro
prepoznajo nekaj novega, kar spodbudi njihovo zanimanje in motivacijo za delo. Ker je ena
izmed kljucnih dejavnosti tudi Sirjenje teh dobrih praks med svojimi sodelavci, lahko trdimo,
da gre za vpliv na celotno Solo in ne samo na posameznikovo poucevanje. Poleg vpliva na
njihovo ucenje v razredu, je moc¢ opaziti tudi druge pozitivne vplive na ucence. Z velikim
zanimanjem so namre¢ opazovali Erasmus+ koti¢ek na Soli, poskusali izgovarjati tuje besede
in s tem dvigovali ozave$¢enost o drugih kulturah, ki jih $e niso poznali. Se posebej slednje se
je moc¢no pokazalo tudi pri Erasmus+ tednu, kjer so uzivali v hrani iz drugih drzav. Vsak od
ucencev je hrano vsaj poskusil, tisti med njimi, ki so katero od jedi poznali od prej, pa so
ostalim z veseljem pripovedovali o njej, kje so jo jedli in kaj jo po njihovem mnenju naredi
posebno. Omenimo lahko tudi, da ob vsej promociji, objavah na socialnih omreZjih in ¢lankih
v glasilih, raste prepoznavnost tudi Soli, kar lahko pozitivno vpliva na njeno nadaljnje
delovanje.

En izmed zanimivih IKT vidikov, ki smo ga na izvedeni izmenjavi z zanimanjem opazovali,
je bila oprema sodelujocih Sol. Kvaliteta ra¢unalnikov, projektorjev in internetnih povezav je
sicer primerljiva z naSo, podobno kot pri nas pa imajo sodelujoce drzave tudi pravilo o
neuporabi osebnih mobilnih naprav med poukom. V primerih u¢nih ur, ki smo jih izvajali na
izmenjavi, kjer so uc¢enci mobilne naprave potrebovali, so ucitelji ucence v naprej opozorili in
se skupaj dogovorili o uporabi zgolj za namen pouka. Med IKT opremo, ki se bolj redno
uporablja v razredu, najdemo tablicne racunalnike, ocala za virtualno resni¢nost in razli¢ne
aplikacije; kot so matematic¢ni kvizi, kvizi za astronomijo, jezikovni prevajalniki in podobno.
Spoznali smo pozitivne ucinke take opreme na poucevanje in na vpeljavo razlicnih nacinov
poucevanja.

4.2 Vpliv na posameznika
V svoji osnovi je Kljucni ukrep 2 (KA2) namenjen izmenjavi uciteljskega kadra med

sodelujoimi organizacijami, zato je pricakovati, da ima projekt najvec¢ji vpliv prav na
sodelujoce ucitelje. Poleg zgoraj nastetih izboljSav v zvezi s poucevanjem, ki sicer vplivajo na
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celotno organizacijo, lahko izpostavimo Se nekatere izboljSave, ki se kazejo izklju¢no na
nivoju posameznika. Ceprav je bila od predvidenih aktivnosti izvedena samo ena, je potrebno
v obzir vzeti tudi dejstvo, da vkljuCeni ¢lani lahko veliko pridobijo tudi od priprav,
usklajevanj in drugih dejavnosti povezanih s projektom.

Ena izmed takih prednosti, ki se kaze prakti¢no od prvega dneva projekta, je uni¢evanje
prepreke, povezane z uporabo jezika. Ceprav je angleski jezik sestavni del nasega uénega
nacrta skozi celotno izobrazevanje, se je skozi Stevilne usklajevalne sestanke pokazalo, da ga
v taks$nih situacijah uporabljamo obcutno premalo. To dejstvo je vplivalo predvsem na to, da
so se ucitelji, katerih znanje angleskega jezika ni bilo zadostno, niso pogosto vkljucevali v
diskusijo, kar je posledicno pomenilo manj mnenj in predlogov. Razveseljivo je, da je preko
redne komunikacije, v kateri smo morali sodelovati in tudi izvedene izmenjave, samozavest in
znanje omenjenih uciteljev raslo, s ¢imer so Se hitreje osvajali jezik in do sedaj neznane
izraze. Skozi celotno organizacijo, usklajevanje in priprave je sodelujoim rasla tudi
organizacijska kompetenca, pri ¢emer prednjaci uditelj koordinator. Zavedati se je potrebno,
da je projekt namenjen uliteljem samim in morajo zato prevzemati pobude pri odlocitvah.
Podpora vodstva Sole je seveda pomembna, ampak sodelujoci ucitelji se ne morejo zanaSati na
to, da se bo vodstvo namesto njih odlocalo, realiziralo zastavljene nacrte, razpolagalo z
dodeljenimi denarnimi sredstvi ali odpravljalo nepredvidene situacije. Ena izmed takih ovir je
bila gotovo svetovna pandemija, ki je s svojimi restrikcijami posledi¢no vplivala na ¢asovne
termine izmenjav. Situacija je zahtevala ne samo stalno usklajevanje med sodelujoc¢imi
Solami, ampak tudi zapis proSnje za podaljSanje projekta, za kar je bila potrebna usklajena
prosnja drzave koordinatorice in vseh sodelujofih Sol drzavnim agencijam. Vse nasteto
zagotovo vpliva na komunikacijske veséine sodelujocih uditeljev, saj je za tako usklajevanje
potrebna velika mera potrpljenja, prilagajanja in iskanja terminov, ki ustrezajo vsem, vcasih
celo Cez vikend in ob poznej§ih urah. Zelo pozitiven vpliv na posameznika ima tudi
spoznavanje novih kultur. V danasnjem svetu, kjer sta potovanje in selitev izredno preprosta, je
dobro, ¢e ucitelji poznajo ¢im vec kulturnih ozadij, saj bodo tako laZje pod svoje okrilje sprejeli
tudi u¢ence tujih drzav, kot v svojem ¢lanku opisujeta tudi Smolcic in Katunich (2016).

IKT moc¢no vpliva tudi na posameznika, pri ¢emer lahko izpostavimo uporabo socialnih
omreZij, urejanje spletnih strani in vzpostavljanje ter ohranjanje stikov. Uporaba aplikacij, kot
so WhatsApp, Google Meet, Facebook in Instagram, uciteljem pomaga bolje razumeti
socialna omrezja, s ¢imer ufencem laZzje prikazejo pasti socialnih omrezij in predstavijo
primere uporabe v Solske in pou¢ne namene. Omenjene aplikacije uciteljem pomagajo tudi pri
komunikaciji z ostalimi udelezenci izmenjav, ki seveda prihajajo iz razli¢nih drZzav in majo
razlicne karakterje. Tako je pri sami komunikaciji, v izogib konfliktom in nesporazumom,
izredno pomembna spletna etika in na¢in komunikacije. Ucitelji tako o tej temi pri pouku
lazje predavajo svojim ucencem, saj imajo vec izkusSenj. Hkrati taka komunikacija poskrbi, da
udelezenci med seboj spletejo tesnejSe in prijateljske vezi, ostanejo povezani in si tudi po
zakljucku projekta delijo dobre prakse poucevanja. Z uporabo in urejanjem Solske spletne
strani za namen opisa projekta in objavljanja novic v zvezi s projektom, se ucitelji srecajo tudi
z uporabo Wordpressa in tako lahko, poleg ucitelja racunalnikarja, vodijo, soustvarjajo in
urejajo Solsko spletno stran.

5. Zakljuéek
Projekti Erasmus+ tako Solam kot tudi posameznim uciteljem ponujajo priloZznost za

osebno in profesionalno rast, vendar pa prijava in izvedba nista preprosti. Prijava zahteva
izpolnjevanje obrazcev, iskanje partnerjev in izvedbo raziskav; izvedba pa ogromno
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koordinacije, prilagajanja, ¢asa in energije. Skozi predstavljen primer smo pokazali, da je za
uspesno prijavo vcasih potrebnih ve¢ poskusov, vendar pa se vztrajnost splaca v obliki
pozitivnih vplivov, ki jih je mogoce opaziti tako na organizacijskem kot tudi individualnem
nivoju. Pozitivni vplivi na Solo se kazejo predvsem preko uvedbe dobrih praks, ki jih s seboj
prinesejo sodelujoci ucitelji, s ¢imer se dvigne nivo pouka in motivacija ucencev. Izpostaviti
velja tudi uporabo razlicne IKT opreme; kot so tabli¢ni raunalniki, oc¢ala za virtualno
resnicnost in mobilne aplikacije. Hkrati se ucenci spoznavajo z novimi kulturami in si tako
Sirjjo obzorja. Med vplivi projekta na posameznika lahko nastejemo dvig samozavesti in
obogatitev besednega zaklada pri uporabi tujih jezikov, izboljSavo organizacijskih
sposobnosti ter dvig komunikacijske kompetence. Pomembno je tudi, da so se sodelujoci
ucitelji spoznavali z razlicnimi kulturami, saj jim to v posebnih primerih pomaga pri
interakciji z ucenci, hkrati so utrjevali spletno etiko in komunikacijo, ki jo s poznavanjem
lazje prenesejo na ucence in da so prek povezovanja ostali v stiku z udelezenci, s katerimi si
lahko tudi v nadalje delijo dobre prakse poucevanja.

Sodelovanje v projektu Erasmus+ je torej priloznost, ki jo velja priporo¢iti vsem uciteljem,
ki se Zelijo izpopolnjevati skozi izmenjavo praks s kolegi iz tujine, vendar pa je potrebno
poudariti, da zahteva projekt ogromno Casa in energije. V prihodnosti si zelimo izkus$njo
projekta prenesti tudi na u¢ence in tudi njim omogociti razvoj preko izmenjav v tujini.
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Ucenje ucenja v osnovni Soli
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Povzetek

Z ucenjem ucenec pridobiva znanja, ves¢ine, vrednote, ki jih bo uporabil v novih situacijah. Uéence
ucitelji za vsako novo ucno snov poskusijo motivirati na razli¢ne nacine. U¢itelj je tisti, ki mora potek
dela skrbno nadrtovati, ga organizirati, biti u¢encem mentor, ne sme biti le posredovalec informacij.
Pomembno je, da so vsi ucenci aktivni, glede na svoje sposobnosti, ker si tako obravnavano u¢no snov
bolj zapomnijo in se jo do preverjanja in ocenjevanja znanja tudi naucijo. Za to obstaja ve¢ razli¢nih
ucenja ucenci preizkusajo in vsak zase skusa ugotoviti, katera jim najbolj ustreza. Vzpodbujati jih je
potrebno, da razvijejo dobre u¢ne navade. K tem navadam pa sodijo tudi naucene tehnike ucenja, ki
vodijo v uspeh, le ta pa je pozitiven za zunanjo in notranjo motivacijo pri vsakem posamezniku.

Kljucne besede: motivacija, tehnike uéenja, uenje, u¢ne navade, uspeh.

Summary

Through learning, the student acquires knowledge, skills, and values that he will use in new situations.
Teachers try to motivate students in different ways for each new subject. The teacher is the one who
must carefully plan the course of work, organize it, be a mentor to the students, he must not just be a
transmitter of information. It is important that all students are active, according to their abilities,
because in this way they remember the studied material better and learn it by the time their knowledge
is tested and evaluated. There are several different learning techniques for this, some of which are
already written in the literature, and some of which are a figment of the teacher's imagination.
Students try learning methods and each tries to find out which one suits them best. They need to be
encouraged to develop good study habits. These habits also include learned learning techniques that
lead to success, and only this is positive for the external and internal motivation of each individual.

Keywords: learning, learning habits, learning techniques, motivation, success.

1. Uvod

V osnovni Soli se ucitelji srecajo s tezavo ucencev, kako se uciti, kajti nihc¢e od nas se ni
rodil s tem znanjem, zato se je potrebno ucenja nauciti. V prvih razredih osnovne Sole je za
usvojitev ucne snovi pri vecini u€encev dovolj, da v Soli posluSajo, sodelujejo in redno
opravljajo domace naloge. V vi§jih razredih je u¢ne snovi ve¢ in ucenci si ne morejo vec
vsega zapomniti pri pouku, saj je kratkoro¢ni spomin omejen. Namen ¢lanka je predstaviti,
kaj je ucenje, kaj pomeni motivacija za ucenje in kako na zanimive in novejSe nacine ucence
uciti, kako se naj ucijo. Pri pouku se u¢na snov obravnava, utrjuje, ponavlja, za zapomnitev
pa lahko uporabljamo razli¢ne tehnike ucenja. Uc¢itelji morajo imeti cilj nauciti uence uciti se
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z razli¢nimi tehnikami ucenja, sami pa potem izberejo tisto, ki jim ustreza. Seveda pa je
pomembno, da ucitelj ni le posredovalec informacij, spremeniti mora sebe, nacin poucevanja
in utrjevanja ucne snovi. V literaturi najdemo nekatere tehnike ucenja predstavljene, izkusnje
poleg znanih, predstavljam tudi nekaj svojih izmisljenih tehnik, ki so se pozitivno izkazale v
razredu.

2. Ucenje ucenja

V Slovarju slovenskega knjiznega jezika je zapisano, da je ucenje glagolnik od uciti se.
Razlozeno je, da se s posredovanjem znanja usposabljamo za opravljanje dolocenega dela,
dejavnosti. Lahko gre za ucenje na pamet, izucitev poklica, lahko gre za ucenje iz napak,
mehanicno ucenje brez razumevanja snovi, pri cemer je mogoce snov tako obvladati, da je
mozno odgovarjati brez razmisljanja in sklepanja (SSKJ, 2002).

Ucenje je proces pridobivanja znanj, ves¢in, vedenj in vrednot, ki jih bomo uporabili v
novih situacijah. Ucenje lahko poteka hote ali nehote. Pomembno je, da so dejavni mozgani.
Clovek se zaradi uGenja spreminja, spreminja se tudi njegovo delovanje, vedenje, ¢utenje. Za
ljudi so neizogibne nove stvari, novi pristopi in dejanske spremembe. Izpostavili bi lahko tudi
trajnost ucenja, Ceprav pozabljamo, se dolo¢enih dogodkov, idej, misli spomnimo in jih
kasneje spet znova poveZemo in uporabljamo. Vse to pa zmorejo nasi moZgani. Ucenje je tudi
usvajanje vesCin: plavanje, drsanje, smucanje, voznja s kolesom, s tem pa so povezani
spomini, ki so klju¢ni za individualnost (Proteus, 2012).

Ucence je potrebno pripeljati do prijetnega in aktivnega u€enja pri usvajanju novih znanj.
Le to naredimo z radovednostjo, saj s tem vzpodbudimo raziskovalni sistem. Ne smemo pa
tudi pozabiti na ponavljanje in utrjevanje, ki sta trening in vodita v zmanjSanje pozabljanja,
prispevata pa k obvladovanju in avtomatizaciji u¢ne snovi (Bregant, 2014).

Ucenje ucenja je po mnenju Evropske komisije klju¢na kompetenca za preZivetje v
sodobni druzbi. Je sposobnost uciti se in vztrajati pri uc¢enju. Organizirati lastno ucenje,
vkljuéno z nacrtovanjem c¢asa, od ucenca zahteva, da pozna in razume ucne strategije, ki mu
najbolj ustrezajo. Posameznik mora biti vztrajen, samodiscipliniran. Organizirati mora lastno
ucenje, delo, poiskati nasvet, ¢e ga potrebuje, informacije in podporo (Azman, 2012).

Ucenje ucenja je zavesten proces in temelji na metakognitivnih znanjih, refleksiji in
izkustvenem ucenju. Ucenec se uci ucenja preko uciteljevega poucevanja. Ucenec pa mora
sam s samoopazovanjem ugotoviti, ali mu dolocena tehnika ustreza. Pri u¢enju ucenja naj bi
ucenec usvojil tri vrste ucnih strategij:

a) kognitivne (miselne) in ucne strategije; nanasajo se na obdelavo informacij
(organizacija u¢ne vsebine, pomnjenje, ohranjanje in najdenje informacij, poglabljanje
znanja, kriticno misljenje, ustvarjalno misljenje).

b) notranjo motivacijo in Custveno-motivacijske strategije; motivacija za ucenje
(notranja, napor, samozaupanje, jasnost ciljev, iskanje smiselnosti), uravnavanje
pozornosti in koncentracije, u¢inkovita izraba ¢asa, uravnavanje ¢ustev med ucenjem.
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€) metakognitivne (miSljenje o miSljenju) strategije; kontrolne strategije (strategije za
nacrtovanje ucenja (kje, kdaj, kaj in kako se uciti), spremljanje in nadzor ucenja,
strategije usmerjanja ucenja (Azman, 2012).

3. Motivacija za ucenje

Ucne vsebine uCence privlacijo razlicno, motivacija ucencev je odvisna od tega, kako SO
vpletene v ucne enote. Ucitelj ima velik vpliv na motivacijo uencev, ima pa tudi moznost in
priloznost, da jo pri ucencih oblikuje in spodbuja. Motivacija za ucenje aktivira psihicne
procese (pozornost, miSljenje, pomnjenje, ¢ustva) in jih usmeri v u¢enje.

Motivacija je pomembna; ker izzove energijo, Custva in spoznavne procese, daje moc za
vztrajanje in premagovanje ovir, usmerja posameznikovo delovanje k zastavljenim ciljem,
vpliva na visjo kvaliteto dosezkov, boljSe razumevanje, zapomnitev ...

Motivacija je lahko notranja in zunanja. Pri notranji motivaciji u¢enec najde spodbude za
ucenje znotraj sebe, spodbuja obcutek, da imajo ucenci vpliv nanjo in spodbujajo
odgovornost. Cilji in interesi so usmerjeni v proces ucenja, v problem, ki ucencu pomeni
izziv, cilj pa je znanje in reSitev problema. Pri zunanji motivaciji u¢enca spodbujajo starsi,
ucitelji, ocene, tekmovanja, otrok je usmerjen k rezultatom. Pri tej motivaciji otroci
potrebujejo dodajanje od zunaj, se jih navadijo, spodbujajo nesamostojnost in obcutek
nemoci, povzroc¢ajo odvisnost. Obe motivaciji se povezujeta s kvaliteto dozivljanja, razvijajo
se pozitivna ali negativna Custva. Kadar je notranja motivacija pozitivna, povzroci veselje ob
resitvi problema. Ce je negativna, povzrodi razogaranje, obéutek nekompetentnosti. Pozitivna
zunanja motivacija povzro¢i pricakovanje pohvale in zadovoljstvo ob nagradi, ¢e pa je
negativna pa strah pred kaznijo, pred neuspehom ali pred posmehom.

Pri motiviranju uencev moramo paziti, da so aktivnosti oblikovane tako, da so ucenci
zaposleni na ravni svojih sposobnosti. Vsakemu ucencu morajo omogociti dozivljanje
uspehov. Uc€enec mora biti delezen pozitivne povratne informacije od ucitelja, starSev,
vrstnikov. Uéenec mora imeti ob¢utek lastne kompetentnosti in ob¢utek, da lahko vpliva na
uspeh. Pri upoStevanih korakih motivacije se oblikuje pozitivna ucna samopodoba. Le ta
deluje kot varovalni dejavnik v primeru neuspehov (Razdevsek-Pucko, 2013).

4. Prihodnost ucenja

V sodobni druzbi se dogajajo spremembe, spremeniti se mora tudi izobrazevanje. UCencem
je potrebno zagotoviti spodbudno poucevanje in ucenje, ki vkljucujeta nove pristope ter
strategije uCenja in poucevanja za to stoletje. Enosmerno podajanje znanj ne zadovoljuje vec
vse vecjih potreb v ustvarjalni druzbi. Te metode je potrebno zamenjati, dovolj pozornosti
mora biti posvecene refleksiji, presoji in odzivu ucencev. Cilj uciteljev mora biti izoblikovati
inovativne ucence, jim dati znanja in orodja, ki mu bodo nudila ustvarjalno uporabo. Ucitel;
ne sme ve¢ le prenasati podatkov ucencem iz knjig, ampak jih mora nauciti kreativnosti,
neodvisnosti misljenja, kriticnega presojanja, reSevanja problemov, sodelovanja, sprejemanja
odgovornosti in konstruktivnega obvladovanja Custev.
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Spremembe v druzbi so tiste, ki povzrocajo, da morajo ucitelji sprejeti nove vloge, se
spremeniti, dolocene stare vloge pa opustiti. Najpomembnej$a vloga, ki jo mora ucitel]
opustiti je ta, da je on skoraj edini vir informacij. Ucitelj se mora prilagoditi novim
okoli§¢inam, sprejeti mora mentorsko vlogo, organizirati mora ucne situacije in intenzivnejse
vkljucevanje ucencev. Nova vloga pa zahteva od njega tudi vkljuevanje novih tehnologij v
pouk. Ni¢ ne more nadomestiti dobrega ucitelja, le bistveno je, da ta spremeni svojo
tradicionalno vlogo posredovalca znanja v organizatorja uc¢nih okolis¢in, ucnih situacij oz.
ucecih se skupnosti, ki spodbujajo kakovostno samostojno ucenje, saj mora ucenec na podlagi
lastnih izkuSenj aktivno graditi svoje znanje, ga primerjati in povezovati z obstoje¢im. V
srediS$¢u ne sme biti vec ucitelj, ampak ucenec. Potrebno je spremeniti tradicionalne poglede
na ucenje in narediti prehod od poucevanja k uc¢enju ucenja. Merilo za uspesno ucenje ne sme
biti le testno izmerljiva koli¢ina znanja, ampak kakovost pridobljenega znanja, ki se kaze v
globljem razumevanju pojavov, uporabnosti v novih situacijah in ustvarjalnosti. Ucenec se
mora usposabljati za vsezivljenjsko ucenje in pri tem razvijati sposobnosti samostojnega in
kriticnega miSljenja ter presojanja (Kerndl, 2010).

Z razli¢nimi modeli ucenja ustvarimo spodbudno u¢no okolje, ucenci so bolj motivirani,
aktivni in lahko razvijajo svoja moé¢na podrogja. Ce je udenec bolj motiviran za delo, si u¢no
snov lazje in bolj zapomni. Cilj vsakega uCenja mora biti nauciti se ucno snov in resiti
problem.

E-ucenje je sodoben nacin prenosa znanja z uporabo multimedijskih aplikacij. Tudi to
ucenje zahteva nove oblike dela, temeljito uciteljevo nacrtovanje ter premisljeno izvajanje in
preverjanje dosezenega. Zahteva pa tudi ucitelja, ki ima pridobljene e-kompetence in bo
ucence naucil strategij iskanja, izbiranja, organiziranja in vrednotenja pridobljenih informacij.
Racunalnik je tisti, ki ne sme biti le izvor zabave, ampak tudi izvor informacij. Je del Zivljenja
otrok v individualnem in profesionalnem smislu. Uporaba raunalnikov v u¢nih procesih je
neizbeZna, ker se pojem znanja spreminja. Spreminja se tudi tradicionalni model reprodukcije
znanja v model aktivne izgradnje znanja, kjer je drugac¢na tudi vloga uditelja. Pred vsemi
ljudmi je vseZivljenjsko ucenje in vsak posameznik mora pretvarjati pridobljene informacije v
znanje. To je potrebno ucence nauciti, ne sme samo iskati informacij, ampak mora z njimi
tudi opravljati, jih analizirati in jih spreminjati v koristno znanje. Osnovna naloga ucitelja pri
tem je, kako nauciti ucence uciti se in jih narediti informacijsko pismene. (GluSac, 2012).

5. Tehnike uéenja v praksi

Tehnike u€enja ufencem pokazemo na konkretnih primerih. Spoznavajo jih postopno,
nikakor ne ve¢ hkrati. Ucencem svetujemo, naj si oblikujejo urnik ucenja za posamezne dneve
v tednu, naj imajo za uspeSno ucenje nek miren prostor. Med ucenjem ne smejo uporabljati
telefona, saj se tako ne morejo zbrati za ucenje. Delati morajo kratke premore, ki morajo biti
namenjeni sprostitvi. Zelo pomembno zanje je tudi, da imajo dovolj spanca. Saj je ucenje
ucinkovitejse, ¢e bodo mozganom dali dovolj ¢asa, da bodo snov predelali in uredili.

5.1 Ucenje pod mizo

To tehniko v¢asih uporabimo, ko ucenci $e poponoma ni¢ ne vedo o u¢ni snovi, ki jo bomo
obravnavali, ali pa potem kasneje, ko je u¢na snov Ze obravnavana in jo ucenci utrjujejo ter

275



preverjajo. Pod Solsko mizo se usedejo, lahko tudi lezejo, vzamejo v roke ucbenik, zvezek in
prebirajo u¢no snov. Slika 1 to prikazuje. Po uporabi te metode so ucenci povedali, da jim je
vse€, saj med delom manj opazujejo drug drugega, so bolj zbrani in motivirani za delo.
Metoda branja, u¢enja pod mizo je primerna tudi za sodelovalno ucenje, za delo v parih, saj se
ucenci ne motijo med seboj, ker jim ta prostor pod mizo zagotavlja neko zasebnost.

Slika 1

Branje pod mizo

5.2 Podcrtovanje kljucnih besed

U¢na snov za posamezna zgodovinska obdobja je v ucbenikih razdeljena na odstavke.
Ucencem dam navodilo, naj preberejo odstavek ali dva. Pomembno je, da berejo zbrano,
pocasi, da razmiSljajo o prebranem. V drugem koraku vzamejo v roke pisalo in podcrtajo
samo kljucne besede. V zaCetku ima marsikdo tezave, saj ne zna lociti bistvo od nebistvenega
in podcrta prevec. S frontalno obliko dela, ko skupaj beremo besedilo, izberemo in dolo¢imo
kljuéne besede. Ta tehnika pa je povezana tudi z ostalimi tehnikami, ki jih uporabljam pri
pouku, saj je pomembno, da znajo ucenci poiskati klju¢ne besede.

5.3 Miselni vzorci

Ko se ucenci naucijo v besedilu poiskati klju¢ne besede, postane miselni vzorec cudovit
pripomocek za ucenje. V sredino miselnega vzorca napiSejo naslov ali klju¢no misel. Po
mojih izku$njah, jih moramo v zacetku vedno opozarjati, da v miselni vzorec vkljucijo res le
kljucne besede. Povezejo jih lahko s ¢rtami, pus¢icami, poleg narisejo, prilepijo slike, ki so
jim kasneje v pomoc¢ za priklic podatkov. Pri izdelovanju miselnega vzorca morajo uporabiti
zacetku, ucenci zelo radi piSejo v miselni vzorec povedi. Primerno se mi zdi tudi, da uporabijo
razli¢ne barve, Crke, ki jim pomagajo lo¢iti podatke med seboj. Dobro za zapomnitev je tudi,
da poleg klju¢nih besed nariSejo simbole, svoje asociacije, prilepijo slicice, ker si na takSen
nacin lazje priklicejo informacije, podatke. Vsak mora za ucenje izdelati svoj miselni vzorec,

.....

in iznajdljivost.
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5.4 Ucenje ob robu

Ucenci imajo pred seboj nek zapis uéne snovi v zvezku. Na desni rob v posamezne vrstice
zapisejo po eno ali dve kljucni besedi iz vrstice. Te besede sluzijo za ponovitev in obnovitev
zapisa. U¢no snov ob gledanju teh besed ponovijo veckrat, kolikor sami ponovitev
potrebujejo. V naslednjem koraku zvezek zaprejo in ustno obnovijo zapis. Ko koncajo, ob
zapisanih klju¢nih besedah preverijo, ali so vse povedali. Ce slu¢ajno izpustijo kak$no od
besed, postopek ponovijo. Ta metoda preprecuje, da bi se u¢no snov ucili na pamet.

Preglednica 1
Primer ucenja ob robu

Najdaljse obdobje ¢lovestva je prazgodovina, ki se deli v ve¢ obdobij. Kamena | prazgodovina
doba, je obdobje, ko so ljudje za orodje in orozje ve¢inoma uporabljali kamen, | kamena doba

ob lesu in kosteh zivali. orodje, orozje

Ljudje so ziveli jamah, bili so lovci in nabiralci. lovci, nabiralci

Ucenje ob robu je delno podobno Paukovi metodi. Pri tej metodi u¢enci u¢no snov najprej
preberejo. Pri drugem branju v levo kolono izpiSejo pomembne podrobnosti, nato pa klju¢ne
besede v desno kolono. S klju¢nimi besedami ponovijo, pojasnijo in utrdijo vso u¢no snov
leve kolone.

5.5 Vizualno ucenje

Vecina ljudi si stvari lazje zapomni, ¢e si jih predstavlja. Pri razlagi ucne snovi
uporabljam slike in fotografije, ki si jih u€enci laZje priklicejo iz spomina. Vizualizacijo lahko
uporabijo tudi kot asociacijo na nek predmet, objekt, pojem. Na primer, ko so spoznali Brkine
Obsredozemskega sveta, so poleg razlage za lazjo zapomnitev, narisali brke in si tako lazje
zapomnili lastno ime Brkini. Pri Goriskih brdih so risali ¢eSnje, breskve, grozdje in si tako
zapomnili, kaj pridelujejo. Pri u€enju o zgodovinskih obdobjih, je na panoju v ucilnici nastal
vizualni Casovni trak, na katerem so le slike iz posameznih zgodovinskih obdobij, to prikazuje
Slika 2. U¢ili so se ob slikah, ki niso drugega kot klju¢ne besede.
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Slika 2

Vizualno ucenje zgodovinskih obdobij

V casu Solanja na daljavo, so se pozitivno izkazali tudi posneti videoposnetki, kjer so
ucenci ucno snov slisali in videli. To tehniko uéenja, ko ucenci gledajo posnetke in morajo
poleg nekaj izdelati zdaj redno uporabim pri pouku v uilnici. Bolj si predstavljajo, veckrat
lahko ponovimo videoposnetek, ga ustavimo in jim je lazje.

Slika 3

Vizualno ucenje ob gledanju posnetih filmov

5.6 Sodelovalno ucenje

Ucencem izdelamo sodelovalne Kkartice za ponavljanje in utrjevanje znanja. Na eni strani
kartice je vpraSanje, na drugi odgovor. V paru dolocita, kdo bo zacel prvi. Kartice lahko
vleceta nakljucno, ali pa jih premesata in jemljeta po vrsti s kupcka ter potem odgovarjata.
Tisti, ki sprasuje, ima na kartici napisan tudi odgovor, tako da lahko preveri, ali je odgovor, ki
ga je povedal soSolec pravilen. Sodelovalno ucenje se uporabi tudi pri ponavljanju in
utrjevanju postevanke, ko ucenci za utrjevanje uporabijo igralne karte. Uporabijo le Stevila.
Kupcek kart dajo na sredino, na znak, ki ga dolocita igralca, oba hkrati dvigneta karti, med
njima v sredini je tudi zvoncek. Prvi, ki ve rezultat, pritisne na ta zvoncek in pove rezultat.
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Hkrati drug ucenec v paru preverja, ali je rezultat pravilen. V razredu je veliko smeha,
zvonjenja, hkrati pa poteka ucenje.

5.7 Clovek ne jezi se

Pri tej obliki u€enja so ucenci razdeljeni v skupine. Pred seboj imajo predlogo igre clovek
ne jezi se, ki jo prikazuje Slika 4. Na nekaterih igralnih poljih so napisana Stevila. Na karticah,
ki so priloga igri, so za $tevila napisana vprasanja, zabavne in gibalne naloge. Ce uéenec, ko
vrze kocko, pride na neko polje, kjer je napisano Stevilo, dobi lahko vprasanje, ali kakSno
nalogo, ki jo mora opraviti. Ko ucenci utrjujejo uéno snov na ta nacin, je v ucilnici zelo
spros¢eno vzdusje in tudi smeh.

Slika 4

Clovek ne jezi se, igralne karte

5.8 Ucenci sestavljajo teste

Po obravnavani in utrjeni u¢ni snovi, vsak uéenec v razredu po navodilih, sestavi svoj test,
doloci kriterije za pridobitev tock in ocenjevalno lestvico. Doloc¢eno je Stevilo strani in u¢na
snov, ki jo morajo vkljuciti v preverjanje. ZapiSejo tudi Stevilo toCk pri posameznih nalogah.
Izdelane teste oddajo ucitelju, le ta pa jih naklju¢no razdeli med ucence. Ucenci teste
popravijo in tockujejo ter zapisSejo soSolcu, ki je reSeval njihov test, povratno informacijo o
znanju, tako je vkljueno tudi formativno preverjanje znanja. TakSna oblika ucenja je zelo
uporabna, saj morajo ucenci, ki so sestavili test, znati odgovoriti na vsa vprasanja, ki so jih
napisali na test, s tem pa jih vzpodbudim k u¢enju. Opazamo, da se ucenci potrudijo, pazijo na
estetski zapis, saj morajo pisati z roko.

6. Zakljugek

Znati se uciti je kompetenca vsakega posameznika, ki terja ¢as in je grajena na sposobnosti
samozavedanja. Ta kompetenca je najbolj vidna, kadar so ucenci uspesni po opravljenem
preverjanju in ocenjevanju znanja. Ce uéencem v $oli pomagamo, da usvojijo kompetenco
ucenja, bodo lazje sprejemali vsa druga znanja. Naucili se bodo, da so sami odgovorni za
lastno ucenje. Ucenje bodo zaceli naCrtovati in bo postalo nekaj samoumevnega. Na tej poti
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smo ucitelji tisti, ki jim moramo pomagati, tako da jim pokazemo razlicne tehnike ucenja, jih
pri tem vzpodbujamo in motiviramo. Motivacija so zagotovo razli¢ne oblike ucenja, ki
naredijo pouk drugacen, bolj raznolik in zabaven, ucenci pa bolj uspesni.
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Povzetek

Solo in ucenje dijaki doZivljajo kot enega najve&jih in najmoénejsih stresorjev v svojih Zivljenjih.
Cutiti je pogost odpor dijakov do udenja in njihov ob&utek nemo¢i ob narai¢ajo¢ih obveznostih.
Razlogi se pogosto »skrivajo« v njihovem nepoznavanju in/ali neustreznih izbirah u¢nih strategij. V
Solskem letu 2020/2021 smo se odlocili vsem dijakom prvega letnika pomagati pri njihovem soo¢anju
s stresom tako, da smo zanje prvi¢ organizirali vsebinsko celovit sklop treh delavnic o u¢enju ucenja.
V prispevku bodo predstavljene delavnice, ki so bile zaradi epidemije covida 19 izvedene preko
platforme Zoom, in sicer v novembru in decembru 2020 ter januarju 2021. Vsebina delavnic se je
nanasala tako na motivacijske vidike ucenja kakor tudi na konkretne uéne strategije. Odzivi v
evalvacijah delavnic so bili zelo pozitivni in spodbudni, kar je prispevalo k temu, da ohranjamo
izvedbo delavnic tudi za prihodnje generacije.

Kljucne besede: motivacija, prvosolci, ucenje ucenja, uéne strategije.

Abstract

School and learning are treated by students as one of biggest and most powerful stressors in their lives.
Students' reluctance towards learning and their feeling of helplessness are often felt when they face
more and more responsibilities. The reasons are often hidden in their lack of knowledge and/or
unsuitable choice of learning strategies. In the school year 2020/21 we decided to help all the first-
graders how to cope with stress so we organized for them, for the first time, a complete contents full
set of three learning to learn workshops. The article introduces the workshops that were due to covid
19 epidemic provided by Zoom in November and December 2020 and in January 2021. The contents
of the workshops included motivational aspects of learning as well as specific learning strategies. The
responses in workshops' evalvations were very positive and encouraging which made us realize that
such activities shall be carried out in the future as well.

Key words: first-graders, learning to learn, learning strategies, motivation.
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V svetu prihodnosti bodo nepismeni tisti, ki se ne bodo naucili uciti.
Alvin Toffler

1. Uvod

Eden temeljnih namenov (srednjesolskega) izobrazevanja je, da dijaki postanejo uspesni
vsezivljenjski ucenci, ucinkoviti misleci in reSevalci problemov (Azman, 2009). Za
izpolnjevanje tega namena je kompetenca ucenje ucenja ena najpomembnejsih, saj predstavlja
zmoznost ter pripravljenost prilagoditi se novim nalogam, aktivirati zmoznost misljenja,
osebno zavzetost in perspektivno upanje na uspeh, s pomoc¢jo kognitivne, motivacijske in
Custvene samoregulacije (Bakracevi¢ Vukman, 2010). Nacinov, kako dijake podpremo pri
razvoju kompetence ucenja ucenja, je vecC, Marentic Pozarnik (2018, str. 191) pri tem
priporoca upostevanje glavnih faz, ki so:

1. ozaveSCanje ucencev o pomenu dobrih strategij in razmislekih o obstojecih
(samodiagnoza);

seznanitev z glavnimi znacilnostmi raznih strategij;

demonstracija, kako posamezna strategija poteka;

vaja na konkretnih primerih;

avtomatizacija ali uglasitev na ve¢ razli¢nih nalogah;

spodbujanje razmisleka, kaj posamezniku bolj ustreza in zakaj; navajanje na stalno
spremljanje, samopreverjanje in samopopravljanje.

o g bk

Ob navedenem je pomembno tudi povezovanje treninga spretnosti s spodbujanjem SirSega
zavedanja smisla, razmiSljanja in motivacije (Marenti¢ PoZarnik, prav tam).

Z delavnicami smo Zeleli dijakom omogociti razmislek o lastnih znacilnostih, stali§¢ih in
pric¢akovanjih, povezanih z ucenjem, jim posredovati set u¢nih ve$¢in 0z. strategij in jih
podpreti pri razvoju zmoznosti nacrtovanja, uravnavanja in nadzorovanja svojega ucenja
skladno z u¢no situacijo, lastnimi znacilnostmi ter znac¢ilnostmi predmeta in naloge. Hkrati je
bil posredni namen delavnic zmanjSanje obcutkov stresa in negotovosti v Solskem okolju, ki
je znacilna za posameznike v obdobju adolescence.

2. Izvedba delavnic Ucenje ucenja

Pred izvedbo delavnic so bili dijaki povabljeni k spletni izpolnitvi VpraSalnika motivacije
in ucnih strategij (v nadaljevanju VMUS; Pintrich, Smith, Garcia in McKeachie, 1991).
Vprasalnik je bil za potrebe spletnega izpolnjevanja, dijaki so do testa dostopali v spletni
ucilnici, oblikovan in objavljen v programu Excel, in sicer z omejitvijo delovanja vseh
funkcij razen moZnosti vnosa odgovora pri posameznem vprasanju ter samodejnim izracunom
rezultata.

VMUS temelji na kognitivnem pristopu k motivaciji in ucenju, za katerega je znacilno
poudarjanje prepletenosti kognitivnih in custvenih uénih komponent. Poudarek vprasalnika je
na kontekstualni naravi motivacije in u¢nih strategij — torej se osredinja na motivacijo in u¢ne
strategije v doloCenem okolju, in ne kot neko splo$no znacilnost posameznika. Vprasalnik je
sestavljen iz dveh podrocij — podro¢ja motivacije, sestavljenega iz treh podpodrocij
(vrednotenje ucenja, pricakovanja in testna anksioznost) in podro¢ja u¢nih strategij, ki je prav
tako sestavljeno iz treh podpodrocij (kognitivne strategije, metakognitivne strategije,
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upravljanje in organizacija virov ucenja ter iskanja pomoci). Odgovarjanje poteka na
petstopenjski ocenjevalni lestvici Likertovega tipa (Vili¢ Klenovsek idr., 2007).

Delavnice, izvedene v treh sklopih, so sledile vsebinskim podro¢jem vprasalnika.
Vkljucevale so teoreticna izhodisca, vaje in konkretne predloge za boljSe upravljanje ucenja.
Zaradi epidemije covida 19 so bila vsa delavnisSka srecanja izpeljana preko Zooma, za vsak
razred posebe;j.

V nadaljevanju so predstavljene vsebine in odzivi udeleZzencev posameznega sklopa
delavnic.

2.1 Prvi sklop delavnic

Prvi sklop delavnic je trajal eno Solsko uro. Zaceli smo s kratko uvodno aktivnostjo, ki je
bila namenjena osmisljanju vsebine. Bistveno sporocilo aktivnosti je bilo, da se nasa
raznolikost odraza tudi v raznolikih potrebah v procesu ucenja — tako glede
zelenih/manjkajocih znanj o ucenju ucenja kot tudi vrednosti posameznih informacij, ki jih
bodo prejeli. »Recepti« kot taksni pri u¢enju ucenja ne obstajajo, potrebno je individualno in
celostno raziskovanje posameznikovih mo¢nih podrocij ter priloznosti za (u¢ni) napredek — za
kar je potrebna (predvsem) posameznikova lastna aktivnost.

Pred konkretno vsebino o motivaciji in u¢nih strategijah smo izvedli Se aktivnost na temo
spomina. S pomod¢jo aktivnosti so bila dijakom razlozena $tiri bistvena nacela delovanja
spomina — 1. Ucinek prve in zadnje informacije; 2. Ucinek preseneCenja; 3. UcCinek
ponavljanja; 4. Ucinek napac¢nega spomina (Slika 1). Pomnjenje pomeni ustvarjanje,
ohranjanje in obnavljanje spominskih sledi in v procesu ucenja, kjer je pomnjenje nas glavni
cilj, je razumevanje preprostih osnov delovanja naSega spomina lahko zelo koristno.

Dijaki so nato spoznali Cornellovo tehniko ustvarjanja zapiskov in bili nagovorjeni, da
tekom delavnic tehniko preizkusijo. Sledila je kratka predstavitev VMUS-a in povabilo, da
svoje rezultate uporabljajo skozi cel ¢as delavnic, saj smo analizo izvedli postopno, skupaj s
konkretno vsebino o motivaciji in u¢nih strategijah. Na prvi delavnici smo vsebinsko obdelali
kontrolna prepric¢anja, torej posameznikova prepri¢anja o izvoru dejavnikov, ki vplivajo na
uspeh/neuspeh.
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Slika 5 Slika 6

Slikovni prikaz Stirih nacel delovanja spomina. Prikaz Cornellove strategije ustvarjanja
zapiskov (UMass Amherst, b. d.)
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Delavnico smo zakljucili s povabilom k izpolnitvi kratke spletne evalvacije, sestavljene iz
sledecih vpraSanj (enaka vprasanja so se ponovila tudi v evalvacijah drugega in tretjega
sklopa delavnic) : 1. Razred; 2. Kako bi ocenil/a delavnico "Ucenje ucenja - 1. del"? (1 =
Izguba Casa, povsem neuporabno.; 7 = Odli¢en izkoristek ¢asa, izjemno uporabno.); 3. Kaj je
prispevalo k temu, da si podal/-a takSno oceno in ne ene ocene nizje?; 4. Kaj bi moralo biti
drugace, da bi delavnico ocenil/-a z ENO oceno vi§je?; 5. Kaj KONKRETNO bi zelel/-a, da
je vsebina naslednje delavnice?.

Vecina prvoSolcev je bila zelo zadovoljna z vsebino in izvedbo prvega sklopa delavnic
(Graf 1). Kot dobro so izpostavljali predvsem uporabnost vsebine, zabaven nacin podajanja
informacij z aktivnostmi in moZznost aktivnega sodelovanja, ne zgolj pasivnega sprejemanja
informacij, ter da so se naucili nekaj novega. Kar bi udeleZenci spremenili oz. Zeleli drugace,
je predvsem Se vec¢ aktivnosti, konkretnih nasvetov in razli¢nih u¢nih strategij.
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Grafl

Ocena delavnice "Ucenje ucenja - 1. del” na sedemstopenjski lestvici (1 = Izguba casa, povsem
neuporabno.; 7 = Odlicen izkoristek casa, izjemno uporabno.)
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2.2 Drugi sklop delavnic

Drugi sklop delavnic je bil, v primerjavi s prvim, daljsi, in sicer je trajal 90 min. Vsebina,
s katero smo zaceli delavnico, je bila povezana s prepric¢anji o lastni u¢inkovitosti. Kot pomo¢
pri pridobivanju dobrih (vmesnih) povratnih informacij o uspes$nosti u¢enja je bila dijakom
predstavljena SMART strategija postavljanja ciljev (Slika 3). Namre¢, kadar si posameznik
postavi jasne, konkretne in njemu osebno pomembne cilje, lahko bolj usmerjeno in zanesljivo
pridobi informacije o tem, kako uspesSen je pri svojem udejstvovanju. Spregovorili smo tudi o
razliki, vplivu in pomenu notranjih ter zunanjih ciljev. lzkazalo se je, da dijaki slabo
razlikujejo med eno in drugo vrsto ciljev ter da je njihovo razumevanje postavljanja ciljev
pogosto ozko usmerjeno v zunanje dejavnike, ¢eravno so prav notranji cilji tisti, ki, iz vrst
motivacijskih dejavnikov, najbolj vplivajo na u¢ne dosezke (Radovan, 2010).

Nadaljevali smo s pomenom custev pri ustvarjanju spominov in povezanostjo custev z
nadini posameznikovega vrednotenja snovi. Custvena vpletenost je zelo pomembna, vendar
lahko postane tezavna, kadar so zelo oz. pretirano aktivna neprijetna custva kot npr. strah. Na
tem mestu smo razlozili pojem testna anksioznost in dejavnike, s katerimi lahko prispevamo k
obvladovanju testne anksioznosti (stalis¢a, telesna kondicija, priprava, vadba in
interpretacija). Z dijaki smo preizkusili tehniko umirjanja dihanja 4-7-8 (4 s dolg vdih skozi
nos, 7 s zadrzevanja diha, 8 s dolg izdih skozi usta) ter tehniko, s katero lahko preprec¢imo ali
omilimo pani¢ni napad, imenovano GROUNDING (Slika 4).
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Slika 8

Tehnika umirjanja GROUNDING
(Pogovorjevalnice, 2019).

Slika 7

Vizualni prikaz SMART strategije postavljanja ciljev.
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Pomen vadbe smo osmislili s pomocjo piramide ucenja (Slika 5). Slednja je bila tudi
izhodiS¢e za diskusijo o ucinkovitih nacinih izvedbe vadbe. Razliéne u¢ne metode smo
povezali z na¢inom procesiranja informacij in u¢nimi stili (Slika 6). Poudarjeno je bilo, da
smo posamezniki resda razli¢ni in imamo razlicno dominantna Cutila, vendarle pa je naSe
ucenje najucinkovitejSe, kadar vkljucujemo/aktiviramo ¢im §ir$i nabor Cutil.

Slika 9

Piramida ucenja po National Training

Slika 10

Vizualni prikaz petih ucnih stilov z akronimom
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Zadovoljstvo z drugim sklopom delavnic je, v primerjavi s prvim, rahlo upadlo, Se vedno
pa je bil odziv predvsem pozitiven (Graf 2). Kot dobro so dijaki izpostavljali predvsem
moznost (aktivnega) sodelovanja na delavnici, prakti¢ne in koristne vsebine, vkljucevanje
slikovnega gradiva ter izvedene vaje. Hkrati je bilo zelo razveseljujoCe prebrati zapise v
evalvacijah, ki so potrdili tudi posredni namen izvedbe delavnic, tj. pomo¢ pri sooCanju s
stresom, ki ga prinasa Solsko okolje, kar ponazarja zapis enega izmed dijakov: »Je bilo zelo
poucno, saj mi pomaga pri moji anksioznosti in stresu.«

Kar bi dijaki spremenili oz. zeleli drugace, je predvsem (malo) krajsi Cas izvedbe, saj jim
je bilo naporno sedeti 90 min skoncentrirano za racunalnikom.
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Graf 2

Ocena delavnice "Ucenje ucenja - 2. del” na sedemstopenjski lestvici (1 = Izguba casa, povsem
neuporabno.; 7 = Odlicen izkoristek casa, izjemno uporabno.)

13%

31%

2.3 Tretji sklop delavnic

Tretji skop delavnic je, tako kot drugi, trajal 90 min. Delavnico smo uvedli z zabavno
aktivnostjo risanja po navodilih v omejenih okolis¢inah. Poudarki aktivnosti so bili vezani na
pomen koncentracije in aktivnega sodelovanja s pomocjo postavljanja vprasanj. Dijakom so
bile predstavljene tudi zelo preproste, a hkrati u¢inkovite vaje za krepitev koncentracije (npr.
iskanje razlik, spomin, labirint, cujecnost, dihalne vaje, barvanje, hoja ...).

Nato smo nadaljevali s spoznavanjem konkretnih u¢nih strategij. Ogledali smo si posnetek
o metodi loci 0z. palaci spomina in hkrati osveZili ter nadgradili znanje o nacelih delovanja
spomina, pomenu custvene vpletenosti, vkljuCevanja vseh Cutov in lastne angaziranosti.
Izmed strategij za krepitev ponavljanja smo spoznali oz. omenili Se vizualizacijo, rime,
akronime, kratice in glasno ponavljanje. Za tem smo razlozili pojem elaboracije in omenili
klju¢ne strategije, ki podpirajo elaboracijo — parafraziranje, povzemanje, analogije, iskanje
primerov. S podroc¢ja organizacije u€enja smo zgolj omenili pregled kazala, klju¢ne besede,
miselne vzorce, grafe, sheme, tabele, ipd., vecji del ¢asa pa smo nato namenili izdelavi
zapiskov. Dijakom je bilo predstavljenih zelo veliko razli¢nih primerov izdelave zapiskov in
pri tem poudarjen element zarisovanja — ustvarjanja zapiskov s pomocjo slik/simbolov. Kot
zanimivost so poskusili ugotoviti zarisano besedo, prikazano na Sliki 7. Prav v vseh razredih
so uspeli razbrati, katera beseda o0z. besedna zveza je zarisana.

Slika 11

Primer uporabe risanja za zapomnitev kompleksne besede - deoksiribonukleinska kislina (DNK).

deBgo £

287



Delavnico smo vsebinsko zakljucili s podro¢jem organizacije ¢asa in prostora — omenili
smo pomen odstranitve motilcev pozornosti, razvrS¢anja obveznosti po pomembnosti,
izdelave in uporabe urnikov v SirSem smislu kot zgolj Solskih, ter casovne tehnike, kot je npr.
pomodoro.

Dijaki so bili tudi s tretjim sklopom delavnic zadovoljni in so ga v povpre¢ju ocenili kot
zelo dober izkoristek ¢asa (Slika 8). Izpostavili so, da so jim bile vsebine zanimive, poucne in
v pomoc¢ pri u¢enju, da pa bi si v prihodnje Zeleli imeti med izvedo (vsaj) en krajsi odmor.

Slika 12

Ocena delavnice "Ucenje ucenja - 3. del” na sedemstopenjski lestvici (I = Izguba casa, povsem
neuporabno.; 7 = Odlicen izkoristek casa, izjemno uporabno.)
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3. Zakljutek

Sposobnost ucenja je dar.
Zmoznost ucenja je vescina.
Pripravijenost uciti se je izbira.
Brian Herbert

Na Soli vsako leto sprejmemo priblizno 240 novih obrazov — prvosolcev, ki so raznoliki
posamezniki z razlicnimi pri¢akovanji, interesi in izhodiS¢i tako v znanju kot objektivnih
dejavnikih. V procesu ucenja (in poucevanja) je opomba raznolikosti pomembna, saj je ucenje
posamezniku lasten, z individualnimi znacilnostmi prepleten proces, ki od vseh deleZznikov
zahteva proznost, prilagodljivost, aktivnost in potrpezljivost. Maretni¢ Pozarnik (2018) pravi,
da bi bilo potrebno razvijati zmoznost samostojnega uravnavanja lastnega ucenja vsaj od
srednje Sole dalje, pri ¢emer ni dovolj uvajanje dijakov v uspeSno ucenje, temve¢ bi moral
tudi vsak ucitelj poucevati tako, da bi spodbujal kakovostno samostojno ucenje.

Delavnice so, glede na odzive, omogocile dobra izhodis¢a za oblikovanje osebnih
razmislekov pri dijakih in jih opolnomocile s Sirokim naborom koristnih znanj o uénih
strategijah in (samo)uravnavanju ucenja. Za vecje ucinke vpeljevanja tovrstnih vsebin v ucne
procese pa je namen v prihodnjem Solskem letu v ta proces (aktivneje) vkljuciti tudi uciteljski
zbor. Razvijanje ucnih strategij je namrec uspesno, predvsem kadar je usklajeno s sporocili, ki
jih dijak dobi med samim poukom (Mareti¢ Pozarnik, 2018). Kar je spodbudno za naSo
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namero vkljucevanja uciteljev v izobrazevanje ucenja ucenja, je nenacrtovan ucinek izvedbe
delavnic — ucitelji so namre¢ tudi sami izrazili interes po (dodatnem) znanju s podrocja ucenja
ucenja za namene vpeljevanja teh vsebin v sam pouk. Navedeno kaze na odprtost uciteljev do
novih znanj in skupnega ucenja, kar nakazuje na prisotnost znacilnosti ucece se skupnosti.
Navedeno je spodbudna informacija za razvoj ene najpomembnejSih kompetenc za
vsezivljenjsko ucenje — kompetence ucenja uc¢enja. Namre¢ Kolikor ve¢ znacilnosti ucece se
skupnosti Sola ima, toliko ve¢ priloznosti imajo dijaki, da se usposobijo za ucenje ucenja
(Azman, Brejc in Koren, 2014) in posledi¢no se poveca verjetnost, da ucenje (pogosteje)
postane njihova namerna izbira.
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Ucenje skozi igro

Learning through Play

Z.an Moc¢ivnik

1. osnovna sola Celje
zan.mocivnik@iosce.si

Povzetek

Ucenje skozi igro je nacin izobraZevanja, ki ga je v zadnjih letih razvijala LEGO fundacija, ki je Zelela
ponovno opredeliti igro in zasnovati ucenje. Igra je namre¢ dejavnost, ki otroka vodi v prvo
zaznavanje okolice in ucenje. V vsakdanjem Zivljenju pa je pomembno, da ufence opremimo z
mehkimi ves¢inami, tako da postanejo kreativni, vkljuCujoci in pripravljeni na vsakdanje ucenje. Pri
tem se pojavi vprasanje, kako LEGO kocke vkljuéiti v vsakdanji pouk in pri tem v ucencih preko
vodenja in igre spodbuditi zanimanje za znanost in razvijanje veS¢in tako na naravoslovnih kot
druzboslovnih podro¢jih. Pri tem LEGO kocke sluzijo kot medij, preko katerega ucenci spoznavajo
okolico in krepijo svoje vesCine. Prosto igro poskusamo preusmeriti v vodeno igro, pri tem pa ucence
motivirati s problemskimi nalogami iz vsakdanjega zivljenja. Pri takSnem delu ucitelja iz frontalne
vloge postavimo v vlogo moderatorja, ki u¢ence s pomocjo odprtih vprasanj usmerja k raziskovanju in
odkrivanju. U¢ne vsebine in poucevanje s pomocjo kompletov LEGO Education so zasnovani po
konceptu SE, ki je zasnovan na aktivnem in eksperimentalnem ucenju ter pri tem spodbuja
medsebojno ucenje in razvoj mehkih vescin.

Kljucne besede: 5E model, igrivost, LEGO Education, STEAM, ucenje skozi igro.

Abstract

Learning through play is a method of education developed in recent years by the LEGO Foundation
with the aim to redefine play and conceptualise learning. Play is an activity that leads the child to the
first perception of the surroundings and learning. In everyday life, however, it is important to equip
students with soft skills so that they become creative, inclusive and ready for everyday learning. This
raises the question of how to integrate LEGO bricks into everyday lessons and at the same time
stimulate students' interest in science and the development of skills in both natural and social science
fields through guidance and play. In this way, LEGO bricks serve as a medium through which students
get acquainted with their surroundings and strengthen their skills. Free play is turned into guided play,
while motivating students with problem tasks from everyday life. In this kind of work, the teacher is
moved from the frontal role to the role of moderator, guiding the students to explore and discover
through open questions. Learning content and teaching with the help of LEGO Education sets is
designed according to the 5E concept, which is based on active and experimental learning, while
encouraging peer learning and the development of soft skills.

Keywords: 5E model, learning through play, LEGO Education, playfulness, STEAM.
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1. Uvod — mo¢ igre

Ucenje skozi igro je prijeten in primeren nacin prehoda iz zgodnjega otrostva v Solo. S
pedagoskega vidika je ucenje skozi igro opisano kot zdruzitev igrivosti otroka in usmerjene
dejavnosti, ki jo vodi ucitelj ali odrasla oseba ob podpori ali z usmerjenimi u¢nimi cilji.
Ucenje skozi igro podpira integriran pristop zgodnje pismenosti in matemati¢nih vescin,
hkrati pa goji otrokove socialne, Custvene, telesne in ustvarjalne sposobnosti (Marbina,
Church & Tayler, 2011). Pojavi se vprasanje, kako poiskati povezavo med igro in usmerjenim
ucenjem. Pri tem je LEGO fundacija razvila svojo metodo dela, kjer LEGO kocke postanejo
otrokov medij za izrazanje. Poudarek je na kognitivni psihologiji, kjer je Ze znani psiholog
Jean Piaget v svojih raziskavah poudaril pomen aktivnega ucenja s prakti¢nimi primeri.
Raziskave so pokazale, da delo z rokami aktivira od 60 do 80 odstotkov kapacitete mozganov.

Igra je otrokovo najveje orodje pri raziskovanju in dojemanju sveta. Otrok se preko
sestavljanja LEGO kock izraza in implicira svojo idejo v model. Sama izgradnja ne potrebuje
sestavljenega modela lazje izraza in namesto da opisuje svoje razmisljanje, opisuje model.
Tako pri celotnem delu razvija vse mehke metode in Se veliko vec.

2. lIgriva izkuSnja

Igra in igranje, pojma, ki opredeljujeta dejavnosti, povezane s predsolsko vzgojo. Ali se v
Soli lahko igramo ali se samo u¢imo? Vemo, da je igra lahko prosta in pri njej nimamo
naravnanega cilja ali pa je usmerjena, z njo pa Zelimo doseci zastavljeni cilj. Kadar govorimo
0 slednji, bomo uvedli nov pojem — igriva izkusnja, s katerim Zelimo opredeliti odnos med
igro in poglobljenim ucenjem. Kadar govorimo o u€enju skozi igro in njeni igrivi izkusnji,
moramo poskrbeti, da je dejavnost, ki poteka, razveseljiva in pri tem pomaga otrokom najti
smisel v tem, kar pocnejo oz. se ucijo. Pri tem morajo biti otroci aktivno angazirani,
motivirani za delo in reSevanje kompleksnih problemov, ki jih s ponavljajocim razmisljanjem
in poskuSanjem pripeljejo do resitve, ter ga s pomocjo eksperimentiranja, testiranja, hipotez,
izkustev ustrezno reSijo. Pri tem delajo v skupini in se s pomocjo druzbene interakcije
povezejo z okolico in hitreje pridejo do resitve. Teh pet znacilnosti temelji na dokazih o tem,
kako se otroci najbolje ucijo in kako spodbujati igrivo miselnost, kar je prikazano na sliki 1.
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Slika 1

Model Igrive izkusnje, v kateri je prikazanih njenih pet znacilnosti

Aktivna
angatiranost

Smiseino Znacilnosti
igrive
izkudnje

Raveseljivo Ponavijajote

2.1 Smiselno

Smiselnost je dejavnost, ko ucenci povezejo nove izkuSnje z necim, kar jim je Ze znano in
pri tem vzpostavijo nove povezave med stvarmi, Ki so za njih pomembne. TakSen pristop
mora vsebovati naloge oz. probleme, ki pri u¢encih spodbudijo zanimanje in nova vprasanja,
ki vodijo h kriticnemu miSljenju in spodbujanju kreativnosti. Na takSen nacin ucence
usmerjamo iz znanega v neznano in tako gradimo procese, ki vkljucujejo in povezujejo
pretekle izkuSnje.

2.2 Aktivna angaZiranost

Aktivna angaziranost je dejavnost, ko imajo ucenci moZznost izbire na vsebinskem in
procesnem podrocju. Zacetek dejavnosti je podoben kot uvodna motivacija pri Solskih urah, a
sama dejavnost se razlikuje. Problem, ki je pred ucenci, je predstavljen tako, da se vse
dejavnosti zgodijo skoraj naravno, skozi igro, kjer se sooc¢ijo z naravnimi problemi. Pri tem se
dogaja veliko dejavnosti — mozganska nevihta, vodenje raziskovalnega intervjuja, delo s
tehnologijami, ustvarjanje modelov, preizkuSanje, sodelovanje itd. Ko se ucenci poglobijo v
dani problem in se zanesejo drug na drugega ter se med seboj podpirajo, je ucitelj postavljen v
vlogo moderatorja, ki jih usmerja k razumevanju in razvijanju novih ve$¢in s pomocjo
pozivanja in vprasanj in ne z izrecnimi navodili. TakSen nacin dela pri u€encih izkazuje
motivacijo in predanost za ucenje, pogosto pa segajo preko zastavljenih ciljev in pricakovanj.

2.3 Druzbeno aktivni

Druzbeno aktivni so takrat, kadar se igrajo in ucijo sami. Ucenci imajo moznost, da
zgradijo svoje ideje in jih pogledajo z drugega vidika, jih znajo razloziti in ovrednotiti. Ker
delo poteka v skupini, morajo pri takSnem delu znati zagovarjati svoja stali¢a in sklepati
kompromise. Pri tem je pomembo, da se naucijo komunicirati in vkljuciti druge. Pri tem se jih
spodbuja, da sodelujejo tudi izven svoje skupine, predstavijo svoje ideje ostalim, dobijo
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motivacijo pri drugih skupinah in ideje nadgradijo. Na takSen nacin spremenimo tudi klasi¢no
delo v skupini, ki poteka v razredih.

2.4 Ponavljajoc¢

Ponavljajoce ucenje ni vedno takSno, da moramo utrjevati in ponavljati tisto, kar je
pravilno. V¢asih je potrebno veliko raziskovanja in razvoja novih konceptov. Pri raziskovanju
ne pridemo vedno do Zelenega rezultata, ampak potrebujemo veliko poskusanja in testiranja,
postavljanja hipotez in ugotovitev. Vsak neuspeh vodi do novih spoznanj in odkritij ter vsak
uspeh do poglobljenih idej, kriticnega razmisljanja ter lazjega dojemanja naucene snovi.

2.5 Razveseljiv

Razveseljivost je stanje, ko so ucenci radovedni ter uzivajo v ucenju in odkrivanju novih
stvari in premagujejo izzive. Veselje nad reSenimi problemi je tisto, kar uence motivira. V
Casu raziskovanja je lahko uspeh zelo dale¢, a je to ravno tisto, kar ucence spodbuja in
vznemirja, da pridejo do zelenega rezultata. TakSen nacin dela spodbuja notranjo motivacijo
za ucenje ter krepi obcutek sposobnosti in samozavesti pri ucencih.

3. Razvoj ves¢in

Ucenje skozi igro pripomore h globljemu razumevanju in razvijanju vescin, ki jih bodo
ucenci potrebovali pri svojem razvoju. Glede na poroc¢ila Wold Economic foruma bodo
ucenci zaposleni v 65 % sluzb, ki trenutno Se ne obstajajo, in 80 % teh sluzb bo zahtevalo
znanje iz znanosti, tehnologije in matematike ter razvoja STEAM kompetenc. LEGO
fundacija je tako naredila nabor petih sklopov vesc¢in, ki se razvijajo v modelu ucenja skozi
igro: fizi¢ne, kreativne, socialne, Custvene in kognitivne vescine.

Slika 2

Model vescin, ki jih ucenci razvijajo pri ucenju skozi igro

Fizi€ne
vescine
Kognitivne Holisti€ni \ Kreativnost
vedline pristop in

razvoj vescin

Custvene | Socialne
vesiiine vesidine
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Fizicne vesCine zavzemajo razumevanje, pomen gibanja in ¢lovekovega zdravja, razvoj
motori¢nih sposobnosti, razumevanje prostora in gibanja. Kreativne ves¢ine spodbujajo k
ustvarjanju novih idej in ustvarjanju stvari, ki $e ne obstajajo ali preprosto oblikovanje nove
ideje iz Ze obstojecih, pri tem pa se razvija uporaba asociacij in simbolov. Socialne ves¢ine
spodbujajo sodelovanje v skupini, razvijanje komunikacije in razumevanje razliCne
perspektive vseh udeleZzencev v skupini. Pri razvoju socialnih veséin je pomembno, da zna
ucenec razvijati svoja trdna staliSa z argumenti, uporabljati pogajanja in zagovarjati svoje
staliS¢e, ob tem pa razvijati empatijo in Custveno inteligenco ter sklepati kompromise.
Custvene ve$¢ine spodbujajo u¢enca, da je zmoZen razumeti, upravljati in izraZati svoja
custva. Spodbujajo k oblikovanju samopodobe in krepijo samozavest ter motivacijo za delo.
Kognitivne ves¢ine krepijo motivacijo ter osredotoCenost na reSevanje problemov in
oblikovanje ucinkovitih strategij. Pri vsem pa je najpomembnejSe, da zna ucenec dolociti
problem, zbrati ustrezne informacije in se soociti s kompleksnimi nalogami.

4. Model 5E

Model 5E je vzorec za sestavo priprave ali sklopa, ki omogoca otrokom lazje razumeti in
raziskovati znanstvene predmete. Model je bil razvit leta 1987 v okviru Studija uénega nacrta
biologije in je sestavljen iz 5 sklopov: spodbuditi (ang. Engage), raziskovati (ang. Explore),
pojasniti (ang. Explain), izpopolnjevati (ang. Elaborate) in oceniti (ang. Evaluate). Taksen
model poucevanja spodbuja ucence k problemskemu in raziskovalnemu pouku, predvsem pa
je na podroc¢ju konstruktivizma dokazano, da je to eden izmed najbolj uporabljenih modelov
za krepitev STEAM kompetenc. Vsak sklop omogoca, da otroci razumejo obravnavano snov
in pridobljeno znanje nadgradijo. LEGO fundacija se je odloCila, da bo svoje lekcije
oblikovala po sledecem modelu in Se nekoliko nadgradila nacin dela.

Vsaka lekcija je zasnovana po korakih in se prepleta z modelom uéenja skozi igro ter
temelji na razvoju ze omenjenih vescin. Spodbujanje je prvi izmed sklopov. U€ence motivira
za delo in v njih spodbudi zanimanje ter je zasnovan tako, da uporabijo svoje predznanje oz.
7ze znane situacije. Lekcije so zasnovane na odprtem kurikulumu, zato lahko poveZzemo
razli¢na predznanja in tako ucence lazje usmerimo k obravnavi nove snovi. TakSen pristop
krepi samozavest za reSevanje problemov. Pri tem se izvede kratka aktivnost, s katero
poveZemo njihove izkus$nje ter naredimo povezavo med preteklimi in sedanjimi izku$njami in
jih osredoto¢imo v smer raziskovanja. Raziskovanje je osrednji del obravnavane teme.
Ucencem omogoca skupno dejavnost, kjer opredelijo problem, zastavijo koncept reSevanja,
pri tem pa uporabljajo predhodno znanje in ustvarjajo nove ideje. Pri tem razvijajo moznosti
nacrtovanja in konceptualnih sprememb. Ucence se tako usmerja le z odprtimi vprasanji, s
katerimi jih vodimo skozi raziskovanje ali pa diferenciramo trenuten problem. Pojasnjevanje
je faza, kjer se ucenci osredotoCijo na njihov vidik reSevanja problema, angaZziranost in
raziskovalne izkuSnje. Pri tem prikazujejo koncepte razumevanja, procesnih spretnosti in
komunikacijske ves¢ine. Ucenceve razlage spodbudijo globje razumevanje in odnos do
problema, kar je klju¢na faza raziskovanja in pridobivanje novega znanja. Izpopolnjevanje je
ucencevo razumevanje pojava in dojemanje novih izkusenj. Ucitelji z vpraSanji spodbudijo
ucence k razumevanju snovi, Sirjenju konceptualnega razumevanja in razvoj spretnosti in
metod raziskovanja. Pri tem utrjujejo, poglabljajo in razvijajo svoje ves€ine z dodatnimi
dejavnostmi. Na takSen nacin se zopet povezejo na zacetni del kroga — raziskovanje. Celotno
dogajanje pa ves Cas povezuje peta veSCina, ocena, ki spodbuja ucence, da ocenijo svoje
razumevanje in sposobnosti, uciteljem pa nudi priloZznost, da ocenijo napredek ucencev pri
doseganju ciljev.
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5. lz teorije v igrivo prakso

Za delo v razredu potrebujemo enega izmed LEGO setov. Praviloma delo poteka v parih,
saj s tem spodbujamo socialne ves¢ine in izmenjavo idej. Vsaka lekcija je razdeljena po
modelu 5E in spodbuja razlicna podroc¢ja. Posamezne lekcije lahko preoblikujemo v
naravoslovno ali druzboslovno smer, odvisno od obravnavane snovi. Vzemimo za primer
lekcijo iz seta LEGO Spike Essential — Animal alarm, s katero ustvarimo interaktivno zgodbo,
STEAM kompetence. Zgodbo lahko uporabimo pri razlicnih urah od 1. do 5. razreda.
Komplet z LEGO kockami postane medij za oblikovanje zgodb in odkrivanje ter reSevanje
problemov. V njem se poleg navadnih kock uporablja tudi pametna kocka, motorji in senzorji.
Za delo potrebujemo tudi racunalnik ali tablico, saj se lekcija izvaja s pomocjo programa.

Na zacetku lekcije u¢ence spodbudimo z znano zgodbo, zato lahko za uvodno motivacijo
predstavimo zgodbo, ki je Ze pripravljena v programu — npr., kako se je nas Leo podal na
fotografsko dogodivscino v puscavo poiskat neznano zival, po imenu modra posast. Uvodni
zgodbi, s katero se ucencem priblizamo, dodamo lastno izkusnjo. Zgodbo nadaljujemo s
problemom, kjer vemo, da posast obstaja, ampak do sedaj je ni Se nihce uspel ujeti v objektiv.
Sredi puscave si bo Leo postavil Sotor in se utaboril. Pri tem nastane problem, kako bo vedel,
da se je posast priblizala. Tukaj u¢encevo vedenje povezemo s predhodnim znanjem budilke,
alarmom oz. izkusnjo, kako zjutraj vstajajo. Nato nadaljujejo z novimi ves¢inami, da to ne bo
le navadna budilka, ampak bo tak$na, ki ga bo zbudila le ob zaznavanju posasti in ne drugih
zivali iz okolice.

Ucenci nato pri¢nejo z raziskovanjem. V okviru lekcije je nacrt za izgradnjo Sotora in
posasti. Kocke predstavljajo medij, s katerim gradijo in se poveZejo z danim problemom, zato
pridobijo notranjo motivacijo. Po sestavljanju je v programu uvodna lekcija v programiranju,
ki spodbudi samozavest in Zeljo po raziskovanju. Lekcije so vodene tako, da vmes razkrijejo,
kako se upravlja s senzorji in kako se program vede ob zaznavi razli¢nih barv. V nadaljevanju
so predstavljeni razlicni izzivi za nadgradnjo in reSitev problema. Ucitelj je v vlogi
moderatorja, kjer u€ence s pomocjo odprtih vpraSanj spodbuja in usmerja pri delu, hkrati pa
pridobiva povratne informacije o razumevanju snovi. Na takSen na¢in u¢enci pojasnijo svoje
raziskave in ugotovitve. Posebnost takSnega dela je tudi, da nacin dela spodbuja ucence, da se
povezZejo z drugim parom in izmenjajo ideje ali posamezno idejo tudi nadgradijo. Pri tem se
jih spodbuja, da svoje odlo¢itve o spremembah tudi pojasnijo.

Izpopolnjevanje je del manjsSih izzivov, kjer je pomembno preizkuSanje in analiziranje
napak oz. problemov. Pri tem se v skupini ustvarijo socialne vescine, kjer ucenci sodelujejo,
pojasnjujejo svoja staliS¢a ter sklepajo kompromise. Pri tem pa je pomembna refleksija —
povezujejo vzroke in posledice, kako so posamezni problem analizirali, predvidevali mozne
reSitve in ga resili; tako napake, ki so nastale, bodisi konstrukcijske ali programske, odpravijo.
Ocenjevanje je zadnje stanje, ki lahko poteka ob zakljucku posameznega problema —
individualno, v skupini ali z uciteljem, ali na koncu posamezne lekcije pred celotnim
razredom. Ob koncu poglavja postavljamo odprta vprasanja, ki se nanasajo tako na reSevanje
posamezne lekcije, odpravljanje napak in reSitve, metode gradnje modela, programiranje in
tezave, ki so pri tem nastale. Ucenci pri tem predstavljajo svoje modele in resitve ter tezave, s
katerimi so se soocili. Ker predstavljajo modele, ki jih imajo pred sabo, uenci tudi lazje
tvorijo govorne nastope in zaradi lastne izku$nje pojasnjujejo ugotovitve. Ucenci so v ¢asu
dela ves cas aktivni, pri tem pa se veselijo svojih dosezkov. TakSen nacin dela krepi njihovo
samozavest, zaradi eksperimentalnega dela pa je znanje poglobljeno.
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6. Zakljucek

Otroci so neverjetni raziskovalci, polni radovednosti, vztrajnosti in igrivosti. Zaradi hitro
razvijajoCega sveta ne vemo, kaksne sluzbe bodo opravljali, vemo pa, da je razvoj mehkih
vesc¢in kljucnega pomena za njihov razvoj. Trenutni Solski sistem nagrajuje ucence za tisto,
kar vedo, namesto tega, kaj znajo narediti z znanjem, ki so ga usvojili. Pri tem je pomembno,
da spremenimo nacine dela v razredu in ucenje skozi igro izvajamo kot integrirano
pedagogiko. Predstavljen model lahko razvijamo z razliénimi pripomocki in pri vseh
predmetih, Se veC, za iskanje reSitev dostikrat potrebujemo medpredmetne povezave in
razli¢na predznanja.

Sodobno poucevanje bi moralo temeljiti tako, da ucencem da mozZnost raziskovanja,
povezovanja z okolico, improvizacijo, razvijanje sodobnih ve$¢in — analiticno razmisljanje,
aktivno ucenje, kompleksno reSevanje problemov, ustvarjalnost, izvirnost, custveno
inteligenco itd. — in spodbuja interakcijo s problemi iz vsakdanjega zivljenja. Pomembno je,
da uvedemo tudi nove nacine dela v razredu, kot so mentorstvo in usmerjanje, ter postavimo
otroka v srediSCe raziskovanja. Morda starejsi pozabljamo pomen igre, otroci pa so tisti, ki
preko nje dojemajo svet in nova znanja.

7. Viri

M. Zosh, J., Hassinger-Das, B., Laurie, M. (2022). Summary report: Learning Trough Play and the
Development Holistic Skills Across Childhood. The LEGO Foundation.

Marbina, L., Church, A., & Tayler, C. (2011). Victorian early years learning and development
framework: Evidence paper: Practice principle 6: Integrated teaching and learning approaches.
https://www.education.vic.gov.au/Documents/childhood/providers/edcare/eviintegteac.pdf.

Mu§ek, J. (1995). Prispevek psihologije k razvoju kognitivne znanosti: vloga kognitivne psihologije.

.....

Casopis za kritiko znanosti, domisljijo in novo antropologijo, let. XXIII, 1995 (176), 73-87.

Parker R in Stjerne Thomsen. (2019). White Paper. Learning trough play at school. A study of
playful integrated pedagogies that fosters children’s holistic skills development in the primary
school classroom. The LEGO Foundation.

World economic forum. (2016). The Future of Jobs. Employment, Skills and Workforce Strategy for
the Fourth Industrial Revolution. Chapter 1: The Future of Jobs and Skills, 3-32.
http://reports.weforum.org/future-of-jobs-2016/chapter-1-the-future-of-jobs-and-skills/

Kratka predstavitev avtorja

Zan Motivnik se je po konéanem $tudiju matematike in ratunalniitva na Fakulteti za naravoslovje in
matematiko v Mariboru zaposlil na I. osnovni Soli Celje. Njegov nacin poucevanja je poln vsakdanjih izzivov in
drugaénih pristopov do poucevanja. Od leta 2017 je zunanji strokovni sodelavec na Fakulteti za naravoslovje in
matematiko na podroc¢ju didaktike, kjer svoje izkusnje predaja bodo¢im uciteljem. V celotnem Casu sluzbovanja
ga spremljajo LEGO Education kompleti in delo na raznih projektih in tekmovanjih, ki segajo tudi na
mednarodna podroc¢ja. Od leta 2022 je eden izmed dveh certificiranih predavateljev LEGO Academy, ki
izobrazuje ucitelje na podroc¢ju novih pristopov k poucevanju.
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Domine — skozi igro do znanja

Dominoes — through the Game to Knowledge

Jasna Kvenderc

Solski center Novo mesto, Srednja elektro Sola in tehniska gimnazija
jasna.kvenderc@sc-nm.si

Povzetek

Namen clanka je predstavitev druga¢nih ucnih metod poucevanja, ki profesorjem ponujajo nove
moznosti izpeljave pouka in doseganja vzgojno-izobrazevalnih ciljev. Profesorji vse pogosteje
ugotavljajo, da reSevanje enacb, izpeljave neznank in koli€in iz enacb, dijakom velikokrat povzrocajo
tezave. Ker se z reSevanjem enacb dijaki srecujejo tako pri splosnih, kot pri strokovnih predmetih, je
nujno potrebno, da u¢ni sklop dobro utrdijo, ponovijo in nenazadnje uporabijo v novi u¢ni situaciji.
Ker je ustvarjanje spodbudnega uc¢nega okolja pomembno, so v ¢lanku integrirana teoreti¢na
izhodis¢a, v kombinaciji z inovativnimi u¢nimi oblikami in metodami poucevanja. Slednje lahko
dosezemo z didaktiénim pripomo¢kom domine. Didakti¢ni pripomocéek domine je zasnovan tako, da
vsebuje formule, ki jih dijaki najpogosteje uporabljajo v srednjesolskem izobrazevanju. Formule
obravnavajo poznavanje plosCine poljubnega trikotnika, polmer trikotniku ocrtanega in vcrtanega
kroga, ploscine Stirikotnikov, dolzino kroznega loka, viSino enakostrani¢nega trikotnika, plo$¢ino
kroZnega izseka, povrSine in prostornine geometrijskih teles itd. Cilj igre domine je, da dijaki ponovijo
ter utrdijo formule za izracun razli¢nih neznank iz formul, ki jih bodo pri uri matematike potrebovali.
Ob zakljucku ure lahko sklenemo, da so dijaki bolj motivirani za ucenje, v krajsSem ¢asu si zapomnijo
vec, ter so bolj zadovoljni s tovrstnim na¢inom ponavljanja ter utrjevanja.

Kljucne besede: didakti¢na igra, domine, motivacija, primer dobre prakse.

Abstract

The purpose of the article is to present different teaching methods that offer new possibilities for
conducting lessons and achieving educational goals. Professors are increasingly finding that solving
equations, deriving unknowns and quantities from equations often causes problems for students. Since
students are faced with solving equations in both general and professional subjects, it is absolutely
necessary that they consolidate, repeat and, last but not least, apply the learning set in a new learning
situation. Since the creation of a stimulating learning environment is important, the article integrates
theoretical starting points in combination with innovative learning forms and teaching methods. The
latter can be achieved with the didactic tool — dominoes. The domino didactic tool is designed to
contain formulas that students use most often in secondary education. The formulas deal with
knowledge of the area of any triangle, the radius of the circle outlined and inscribed in the triangle, the
areas of quadrilaterals, the length of a circular arc, the height of an equilateral triangle, the area of a
circular section, the surface and volume of geometric bodies etc. The goal of the dominoes game is for
students to repeat and consolidate the formulas for calculating various unknowns, which they will
need in math class. At the end of the lesson, we can conclude that the students are more motivated to
learn, remember more in a shorter time and are more satisfied with this type of repetition and
consolidation.

Keywords: didactic game, dominoes, example of good practice, motivation.
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1. Uvod

Igra je posamezniku prirojena dejavnost in nujno potrebna za njegov kognitivni, afektivni
in psiho-motori¢ni razvoj. Priporo¢ljivo jo je ¢im veckrat vkljuciti ne le v osnovnoSolski,
ampak tudi srednjeSolski uéni proces, saj se posameznik skozi igro u¢i z veseljem in brez
prisile.

Ucenje je aktiven proces, ki ga je potrebno prilagajati starosti in potrebam dijakov. Lastna
aktivnost spodbuja miselne procese, ki so povezani s konstrukcijo novega znanja. S tem, ko
dijaki sami raziskujejo in iS¢ejo odgovore na vprasanja, se njihovo znanje matematike lahko
integrira v dolgoro¢ni spomin. Dijaki morajo ¢im veC raziskovati in pri tem uporabljati
spretnosti, sposobnosti in vesCine, ki skupaj s podatki, pojmi in razlagami, sestavljajo
naravoslovje (Krnel, 1993).

Potrebno je podpirati inovativne metode poucevanja, med katere sodi tudi poucevanje z
metodo didakti¢ne igre (Osborne in Dillon, 2008). Sodobni pouk ne sme temeljiti le na
uciteljevi razlagi, saj je takSen pouk neucinkovit, ker u¢encem ne ponuja moznosti, da bi
stvari izkusili, temve¢ ponuja le dejstva, pojme in definicije (Tomazi¢ in Vidic, 2013).

S poucevanjem skozi igro lahko dosezemo vi§jo raven znanja. Pomembno je, da ucitelji
vedo, da si zapomnimo 10 % tistega, kar preberemo, 20 % tistega, kar slisSimo, 30 % tistega,
kar vidimo, 70 % tistega, kar vidimo in sliSimo, ali kar sami reemo ter
90 % tistega, kar po¢nemo sami (Kolb in Miltner, 2005).

Trajnost in uporabnost znanj, ki jih pridobimo na aktiven nacin, je torej vecja, kot ce
znanje le privzemamo. Ce znanje pridobimo tako, da smo sami aktivni, smo pri tem
uspesnejsi, kot ¢e bi samo poslusali.

2. Motivacija kot odlo¢ilen faktor

Teoretiki poznajo veC vrst klasifikacij za vrste in oblike motivacije. Pogosta je delitev
glede na izvor motivacije, ki je lahko notranji ali zunanji, kar pomeni, da se spraSujemo, kje je
izvor motivacije. Za motivacijo lahko poskrbimo sami, pogosto pa nas motivira druzba,
okolje, starSi in nenazadnje ucitelji.

Notranja motivacija je motivacija, ki izvira iz zanimanja za neko dejavnost, in cilj ucitelja
bi moral biti, da spodbuja njeno prisotnost pri ucencih. Pri tem lahko uporablja tudi nekatere
zunanje spodbude. Pri u€enju se tako pogosto prepletajo zunanje in notranje motivacijske
usmerjenosti. V kolikor ucitelju pri ucencih ne uspe spodbuditi in utrditi notranje motivacije,
ostane zgolj pri zunanjih spodbudah.

Ce je posameznik notranje motiviran, je veliko bolj pripravljen za delo, ne potrebuje
dodatnih spodbud, vsekakor pa ne kaznovanja. Notranja motivacija poskrbi za naSo
intenzivno vkljucenost v proces ucenja in za zeljo po iskanju smisla vsebin, ki se jih u¢imo,
medtem ko zunanja motivacija poskrbi za vztrajanje v dejavnosti zato, da si pridobimo Zelena
in/ali se izognemo nezazelenemu (JuriSevic, 2006). Ucitelji imajo mocan vpliv na notranjo
motivacijo. Ce bodo ustvarili razmere, v katerih se uéenci pocutijo varne, spoitovane in
povezane med seboj, bo delo potekalo lazje in uspesneje (Raffini, 2003).
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2.1 Ucna motivacija

Uc¢na motivacija doloc¢a, koliko in kako se bodo ucenci nekaj naucili. Nizka ucna
motivacija se kaze v nepripravljenosti za sodelovanje in hitremu prenehanju ucenja, ko
ucenec naleti na tezavo. Bolj motivirani ucenci uporabljajo vi§je in bolj kompleksne
spoznavne procese, ki jim omogocajo kakovostnejse ucenje.

Ucitelj mora z ustreznimi sredstvi vzbuditi in pri ucencih ohraniti primerno stopnjo
budnosti ter zanimanja za predmet oziroma tematski sklop. To je predpogoj, da do ucenja
sploh pride. Pomembno je, da ucenci niso ves ¢as le pasivni poslusalci, ampak so miselno
aktivni (Marenti¢ Pozarnik, 1980).

3. Didakti¢na igra pri pouku
3.1 Zakaj je didakticna igra pomembna?

Didakti¢na igra je ena izmed ucnih metod. Z njo doseZzemo nacrtovane ucne cilje le, ¢e so
udelezenci aktivni. Mrak Merhar idr. (2013) razlagajo, da didakti¢ne igre omogocajo bogato
ucno okolje, ki je polno informacij in vzduSja, ki spodbuja tveganje in pozitivho
komunikacijo. Zato lahko recemo, da je ucenje oziroma poucevanje z didakti¢nimi igrami
celostno ucenje.

Aktivno ucenje ucenca celostno, miselno in Custveno aktivira. Didakti¢ne igre delujejo na
posameznika motivacijsko in hkrati omogocajo druga¢ne izku$nje pri ucenju. Zaradi tega so
uporabne tudi v nehomogenih skupinah, kjer so vkljuceni tudi ucenci, ki imajo manj
predznanja in manj$e sposobnosti. Ti u¢enci imajo priloznost, da se prav v tak$nih situacijah
izkazejo (Mrak Merhar idr., 2013).

Zanimivo je, da so v raziskavah, ki so jih izvajali v Ameriki in Veliki Britaniji, odkrili, da
lahko pri podpovprec¢nih ucencih z uporabo didakti¢ne igre dosezemo boljSe pomnjenje in
vi§jo aktivnost kot pri nadpovprecnih ucencih (Davies, Davies in Lynch, 2003).

Didakti¢ne igre se uvrS¢ajo med igre s pravili, saj potekajo na dogovorjen nacin, kot
dolocajo pravila. Ucence spodbujajo k pazljivosti, hitremu odzivanju, opazovanju, sklepanju
in obvladovanju. Pri didakti¢ni igri naj bi bile ucenceve intelektualne sposobnosti v celoti
aktivirane (M. Kepec, 2002).

Ucenec, ki ima nizko motivacijo za ucenje, je nepripravljen sodelovati pri pouku, je nizko
prizadeven, se manj trudi in hitro preneha z ucenjem, Se posebej takrat, ko se sooci s tezavo.
Zato je Se toliko bolj pomembno, da znajo ucitelji v ucencih prebuditi zanimanje za svoj
predmet, s ¢imer smo Ze na pol poti do uspeha. Preostali del poti do uspeha pa lahko
izpopolnimo z uénimi metodami.

3.2 Domine pri pouku matematike
Znano je, da dijakom prehod iz triletnega programa na poklicno-tehniski program

predstavlja precejSen preskok. Nenazadnje je matematika predmet, ki si ga dijaki lahko
izberejo kot maturitetni predmet. Izbrali so si u¢no metodo didakti¢ne igre domine (slika 1).
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Slika 1

Domine z matematicnimi formulami

Uc¢ni cilji vzgojno izobrazevalnega programa so bili ponovitev matemati¢nih formul ter
preoblikovanje pomembnejsih enacb po celotni srednjeSolski vertikali. Ob predpostavki, da je
pretekla Solska leta epidemija Covid-19 konkretno posegla v sam ucni proces in korenito
spremenila sistem poucevanja, je bilo potrebno iz spomina priklicati in osveziti racunske
operacije, matemati¢ne postopke ter ustrezne nacine preoblikovanja enacb.

Pri uporabi didakti¢ne igre izhajamo iz ciljev, ki so zapisani v u¢nem nacrtu
srednjeSolskega izobraZzevanja matematike. Igra domine je igra s pravili. Igro s pravili je lazje
vkljuciti v uéni proces, saj je lazje doloéiti cilje. Ucitelj mora pri izbiri vsebine in pravil igre
izhajati iz ucencev in pogojev dela. Zasnovana je tako, da imajo dijaki na razpolago
osemindvajset domin, kot prikazuje slika 2.

Slika 2

Domine z matematic¢nimi formulami

Slika 2 prikazuje domine, ki so bile uporabljene pri utrjevanju reSevanja matemati¢nih
enacb. Dijaki so se razdelili v Stiri skupine. Vsaka skupina je prejela Stirinajst domin ter bel
list papirja. Maksimalno Stevilo dijakov v skupini je bilo $tiri. Vsaka skupina je pricela z igro
domine istoc¢asno. Skozi igro so si dijaki lahko pomagali z belim listom papirja, in sicer tako,
da so preoblikovali enacbo, kadar je bilo za to potrebno ve¢ korakov na poti do cilja.
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Slika 3
Skupina 1 med igro domine

Sliki 3 in 4 prikazujeta dijake med igro domine. 1z slike je razvidno, da sta skupini pri igri
zelo malo potrebovali bel list papirja, s katerim bi si pomagali preoblikovati enacbo in izraziti
potrebno neznanko iz enacbe. Sliki 3 in 4 sta nastali skoraj isto¢asno, tako lahko opazimo, da
je bila skupina 1 uspesnejsa kot skupina 2.

Slika 4

Skupina 2 med igro domine

\tJ

Skupino 2 so sestavljali trije dijaki, kar je lahko razvidno iz slike 4. Opazimo, da ucenje
skozi igro vzpodbuja sodelovalno ucenje, dijaki so bolj motivirani in cilj u¢ne ure dosezejo
veliko hitreje, kot ¢e bi pouk potekal na obicajen, frontalen nacin.
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Slika 5
Skupina 3 med igro domine

Prav tako lahko iz slike 5 opazimo, kako sta dijaka motivirana za delo ter kako igra
spodbuja sodelovalno ucenje. Pri igri sta si pomagala z vmesnimi koraki, in sicer na nac¢in, da
sta enacbo preoblikovala na za to namenjenem listu papirja.

Ob koncu ure profesor z dijaki povzame nacine reSevanja ter preoblikovanja enacb. Dijaki
so z naCinom utrjevanja zadovoljni, kar je zaznati iz slikovnega prikaza u¢ne ure. Ponovno se
je izkazalo, da je utrjevanje na takSen nacin za dijake, ki obiskujejo srednje poklicno
izobraZevanje, Se toliko bolj zaZeleno, koristno in u¢inkovito.

4. Zakljucek

Didakti¢na igra je igra z dolocenim ciljem in nalogo, v kateri so pravila in vsebine izbrane.
Organizirane in usmerjene so tako, da pri posameznikih spodbujajo razvijanje dolocenih
sposobnosti in ucenje. Didakti¢na igra je ucinkovit nacin izobrazevanja, dviga ucencevo
pozornost, motivira k dejavnosti in ima visok izobrazevalni ucinek ter se odslikava v trajnosti
znanja.

Izkazalo se je, da je didakti¢na igra dijakom z nizjimi ué¢nimi sposobnostmi zelo blizu, saj
jim delo v manj$ih skupinah odvraca strah od matematike. Pomembno je, da ucitelji
uporabljajo fleksibilne metode poucevanja, prilagojene vsaki generaciji posebej ter se
zavedajo, da so temeljni cilji igre pri pouku obvladovanje stvarnih razmer in osmislitev
razlicnih vlog ter vedenja. Vecina ljudi misli, da mora igra izginiti iz Zivljenja odraslih,
vendar to ne drzi, saj se odrasli prav tako lahko veliko naucijo skozi igro. Tukaj gre predvsem
za socialne vescine, ki jih osvojijo z metodami, katere temeljijo na igri.

ZakljuCujem z mislijo, da je v danasnjem ¢asu pogumno uciti dijake skozi igro. Ob vsem
tem ne pozabimo na posameznikovo notranjo in zunanjo motivacijo ter zeljo po ugotavljanju,
raziskovanju, urjenju ter spoznavanju matematike.
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Kratka predstavitev avtorice

Jasna Kvenderc je magistrica profesorica matematike in tehnike. Pouduje matematiko na Solskem centru
Novo mesto, Srednji elektro Soli in tehniski gimnaziji, nekaj let je delovala kot demonstratorka ter tutorka na
Pedagoski fakulteti Univerze v Ljubljani. Prav tako je avtorica vpraSanj idejne zasnove oddaje Male sive celice,
kjer se je ukvarjala predvsem z didakti¢nimi eksperimenti s podro¢ja matematike in tehnike. V sam uéni proces z
veseljem in veliko mero zanimivosti vkljucuje razli¢ne oblike in metode dela, predvsem stremi k temu, da dijaki
raziskujejo lepote matematike na oprijemljiv in njim predstavljiv nadin. V Solskem letu 2021-2022 je prejela
naziv Uciteljica leta 2022.
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Didaktic¢ne igre v srednji Soli?

Didactic Games in High School?

Sandra Cigula

Solski center Rogaska Slatina
sandra.cigula@scrs.si

Povzetek

Ucitelji smo vedno znova predstavljeni pred izziv, kako u¢ence motivirati, da se aktivno vkljuéijo v
pouk. Ena izmed metod dela, ki nam je pri tem lahko v pomoc, je ucenje preko igranja didakti¢nih
iger. V prispevku je predstavljena pot od ideje in zasnove didakti¢ne igre, izdelave didakticne igre s
pomodjo rezalne naprave Cricut Maker 3 in nato njene uporabe pri pouku. Ceprav ta metoda dela terja
veliko truda in ¢asa, se nam vlozeno delo obrestuje, ko vidimo dijake, kako aktivno in zavzeto se lotijo
reSevanja, Se bolj pa, ko doseZejo zastavljene cilje.

Kljucne besede: didakti¢ne igre, osnovna $ola, rezalna naprava, srednja Sola.

Abstract

Teachers are repeatedly challenged to motivate students to actively engage in the classroom. One of
the methods that can help us do this is learning through playing didactic games. This paper presents
the journey from the idea and design of a didactic game, to the creation of a didactic game using the
Cricut Maker 3, and then its use in a classroom. Although this method takes a lot of time and effort, it
pays off when we see how actively and enthusiastically students work on the problem, and even more
so when they achieve their goals.

Keywords: cricut - paper cutter, didactic games, high school, primary school.

1. Uvod

Kadar sliSimo besedno zvezo didakti¢ne igre, ve¢inoma pomislimo na otroke. Didakti¢ne
igre so primerne za predSolske otroke in predvsem za u€ence prve in druge triade osnovne
Sole, obcasno tudi za ucence tretje triade. Ob prehodu na srednjeSolsko izobrazevanje pa ta
metoda dela postane postranskega pomena. Tako se didakti¢ne igre v srednjih Solah, Se
posebej v gimnazijskem programu, redko uvrstijo na »meni« posameznih u¢nih ur. V tem
prispevku bomo na kratko povzeli nekatere teoreticne ugotovitve raznih avtorjev o
didakti¢nih igrah in njithovemu pomenu ter primer izdelave in uporabe didakti¢ne igre pri
pouku matematike v 3. letniku gimnazije.
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2. Didakti¢na igra

Didakti¢no igro mora ustvariti ucitelj, sama igra pa mora biti podrejena dolocenim ciljem
(Horvat, 1997b). Igra sama po sebi vzbuja pozitivne obCutke, saj je neprisiljena oblika ucenja.
Ucitelj mora pripraviti didakti¢no igro tako, da se ucenci preko dolo¢ene aktivnosti posredno
ucijo, usvajajo posamezno vsebino. Vzgojno-izobrazevalne cilje pozna le ucitelj, ucenci se ne
zavedajo, da se ucijo (Sikosek, 1993).

Didakti¢na igra motivira, povecuje interes in pozornost, spodbuja samostojnost,
samokriti¢nost, potrpezljivost, samokontrolo ter navaja ucence na upostevanje navodil, razvija
ucencevo znanje, sposobnosti, spretnosti, staliS¢a, a ga ob tem ne utruja (Sikosek, 1993). Prav
tako pri uencu spodbuja razmisljanje in sprotno resevanje problemov. TakSen nacin ucenja
je praviloma bolj u€inkovit.

Ucitelj lahko didakti¢ne igre uporabi v razli¢nih delih ure. S tem ohranja motivacijo
ucencev za delo. Igre so dobre tudi za obravnavanje nove snovi, prav tako pa za utrjevanje
snovi na koncu ure, ko pozornost ucencev ze upade (SikosSek, 1993; Horvat 1997b). Horvat
(1997b) prav tako pravi, da je igro treba prilagoditi interesom in razvojni stopnji u¢encev. Z
ucenjem skozi igro lahko individualiziramo pouk.

Vse to pa zahteva, da za pripravo posamezne didakti¢ne igre namenimo veliko ¢asa in
truda. Le-ta namre¢ ne sme biti namenjena sama sebi, ampak mora biti smiselno umeséena v
pouk. Zaradi velikega zacetnega Casovnega vlozka se tako redkeje odlo¢amo za to metodo
dela pri pouku.

2.1 Zasnova didakticne igre

Didakti¢na igra je sestavljena iz ciljev, ki so dolo¢eni na podlagi vzgojno-izobrazevalnih
ciljev v uénih nacrtih posameznega predmeta, vsebine, pravil in razlage poteka igre. Biti mora
privlacna in zanimiva za ucence. Pravila morajo biti zapisana jasno in natan¢no. Potek iger
mora biti uencem zabaven in privlaen, mora jih motivirati za nadaljnje delo in jim vseeno
dajati obcutek svobode (Senica, 2009).

Pri pripravi didaktinih iger se lahko posluzujemo osnovnih konceptov iger, kot so
spominske karte, ¢rni Peter, namizne igre, domine, krizanke, razne sestavljanke ...

Ucitelji morajo biti pri izbiri didakti¢nih iger previdni, da ne postanejo nezanimive. Ne
smejo biti pretezke ne prelahke. Treba je pozorno spremljati u€ence in ucitelj ne sme
dopustiti, da bi se ucenci preutrudili ali naveli¢ali (Juvan, 2002).

Pri pripravi didakti¢ne igre so vkljuceni vsebinski cilji, npr. da dijaki poznajo pomen
razli¢nih oblik zapisa enacbe premice (povezavo s sliko premice v koordinatnem sistemu) ter
reSujejo linearne enacbe. Splosni cilj je postavljati kljucna vprasanja, ki izhajajo iz
zivljenjskih polozajev ali pa so vezana na raziskovanje matemati¢nih problemov, zraven tega
pa pri sami igri razvijajo matematicne kompetence kot so poznavanje, razumevanje in
uporabo matematicnih pojmov in povezave med njimi ter izvajanje in uporabo postopkov,
sklepanje, posplosevanje, abstrahiranje in reflektiranje na konkretni in splosni ravni (Ucni
nacrt, 2008).

Osnovni koncept predstavljene didakticne igre je igra spomin. Na eni kartici je zapisana
enacba premice, njen par je premica, narisana v koordinatnem sistemu. Pripravljenih je
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trideset parov, od katerih je deset enacb premic zapisanih v eksplicitni obliki, deset v
implicitni ter deset v odsekovni obliki.

2.2 Izdelava didakticne igre

Preden lahko didakti¢no igro izdelamo, si moramo pripraviti material, ki ga bomo natisnili.
V zgoraj opisnem primeru je za pripravo gradiva uporabljen prosto dostopni program
Geogebra, v katerem so vse premice narisane, medtem ko so enacbe posameznih premic
zapisane v urejevalniku enacb v Wordu in nato z Orodjem za izrezovanje prenesene v format
png. Glede na to da je vseh premic trideset, je ta del priprave vzel najvec Casa. Vse slike
premic in slike enacb premic (v formatu png) so zdruzene v programu Slikar v eno datoteko.
Na Sliki 1 je prikazanih Sest parov.

Slika 1
Del slikovne datoteke didakticne igre

0] i i
] . 42=1 : Al2x-3y+2=0 l L f=—x+2
01 3 2 01 s 01 Y =
i i y
| | |
2 _X_ _\_ 1 ) 2 dx-3y~-2=0 . r y 3x -2
0 1 37 2 01 0

Pripravljeno slikovno datoteko, ki vsebuje didakti¢no igro, prenesemo v program Cricut

Design Space (program je prosto dostopen na spletu) in kliknemo na ikono New Project v
zgornjem desnem kotu (Slika 2).
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Slika 2

Uvodno okno programa Cricut Design Space

Cricut Dewgn Spece +7.1.125
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V levem spodnjem kotu kliknemo na ikono Upload (Slika 3), odpre se novo okno, Kjer

kliknemo na zeleno ikono Upload Image (Slika 4).

Slika 3
Delovna povrsina programa Cricut Design Space
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Slika 4

Okno za uvoz slik

Cncut Design Space v7.1.123 - a x
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I Recent Uploads
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Uphondd

Iz nabora datotek v racunalniku izberemo Ze pripravljeno png datoteko (Slika 5).

Slika 5
Nalozena png datoteka
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S klikom na obmocje, ki ga zelimo izrezati, na izbrani sliki odstranimo ozadje (Slika 6)
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Slika 6

Odstranitev ozadja
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in kliknemo na ikono Apply&Continue, izberemo moznost Print then Cut Image, ter potrdimo
izbiro s klikom ikone Upload (Slika 7). Odpre se nam delovno okno programa Cricut Design
Space (Slika 8). Nalozeno sliko je bilo treba razdeliti na tri dele, sicer bi izrezane kartice bile
premajhne. To naredimo s pomocjo orodja Slice. S klikom na zeleno ikono Make It za¢nemo
Z izdelavo.

Slika 7
Print then Cut
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Slika 8

Delovna povrsina programa Cricut Design Space
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Najprej moramo sliko natisniti (Slika 9). Program nas vodi skozi postopek tiskanja, za to
igro je uporabljen karton z vzorcem na zadnji strani. Nato izberemo material, ki ga reZemo; v
tem primeru Medium Cardstock, odpre se zadnje okno pred razrezom (Slika 12).

Slika 9

Zacetno okno - tiskanje

R R 2 T
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Slika 10

Izbor materiala

! Prvded

0 Set FBase Metnng
i

Slika 11

Zadnji korak pred razrezom

Prioted
"

Y Do Material st 11 Mislbiem Cargatock - HO I (290 gam)

Natisnjeno sliko prilepimo na lepljivo rezalno podlogo, jo naloZimo (s klikom na utripajoci
gumb na napravi) v rezalno napravo in kliknemo gumb P . Po kon¢anem razrezu jo razlozimo
s klikom na utripajoci gumb in odlepimo nase kartice z lepljive rezalne podloge (Slika 13). Pri
izdelavi te didakti¢ne igre je treba ta postopek Se dvakrat ponoviti.
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Sliki 12 in 13

Postopek rezanja na napravi

Kartice lahko nato Se plastificiramo, da podaljS$amo ¢as uporabnosti.

2.3 Uporaba didakticne igre pri pouku

V tretjem letniku na koncu obravnavane vsebine o kotnih funkcijah ra¢unamo Se naklonski
kot premice in kot med dvema premicama. Narejena igra spomin je v tem primeru bila
uporabljena kot uvodna ponovitev vsebin 1. letnika gimnazijskega programa t. j. pomen
parametrov, Ki se pojavljajo pri zapisu premic v vseh treh oblikah.

Dijaki so morali poiskati skupaj trideset parov. Dela so se navduSeno lotili, motivacije ni
manjkalo. Iskanje parov je trajalo kar nekaj ¢asa, a so dijaki po zakljuceni aktivnosti, deset
parov zapisa premic v vsaki posamezni obliki je bilo ocitno dovolj, usvojili zastavljene cilje.
Suvereno so prehajali med razlicnimi oblikami zapisa, poznali so pomen smernega
koeficienta in zato bolje razumeli samo formulo za izraCun naklonskega kota ter kota med
premicama. Videti je bilo, da je igra dosegla svoj namen. Na koncu ure so izrazili zeljo, da bi
Se vecCkrat reSevali take naloge.
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Slika 14

Plastificirane kartice

3. Zakljudek

Uporaba didakti¢nih iger tudi srednjeSolce vzpodbuja in motivira k delu, jih postavi v
aktivno vlogo in razbije monotonost pouka. Na zabaven nacin del u¢nih vsebin usvojijo
posredno, brez zavedanja, da se v resnici ucijo. Je dobrodosla popestritev u¢ne ure, Se posebe;j
pri pouku matematike, ki v gimnazijskem programu marsikateremu dijaku povzroca tezave.

Pri sami pripravi didakticne igre se lahko posluzujemo tudi tehnologije, v tem primeru
predstavljenega rezalnika - Cricut Maker 3, ki nam prihrani kar nekaj casa pri izdelavi
pripravljene didakti¢ne igre. Za izvedbo pri pouku namre¢ potrebujemo vec kopij posamezne
igre, ¢e ho¢emo, da celoten razred tridesetih dijakov aktivno sodeluje. Prav tako se s¢asoma
igre obrabijo in jih bomo z lahkoto znova izdelali.

Zaklju¢imo 3¢ z mislijo Alberta Einsteina: “Zivljenje je kot voznja s kolesom. Da bi
ohranil ravnotezje, se mora$ premikati. “ Premikajmo se tudi mi.
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Odigrajmo biologijo

Biology as a Theater

Mateja Segec

Srednja Sola Izola
mateja.segec@guest.arnes.si

Povzetek

V ¢lanku zelimo predstaviti prednosti aktivnih oblik u¢enja in formativnega spremljanja znanja pri
pouku biologije, kjer dijak ni le nemi opazovalec, temve¢ aktivni udeleZenec pri ucenju. Uciteljeva
vloga se preoblikuje v vlogo usmerjevalca pouka, ki dijaka popelje k doseganju uénih ciljev s pomocjo
korakov formativnega spremljanja znanja. Ker so Zivljenjski procesi pri biologiji za dijake zahtevni,
raziskujemo, kako naj jim znanje priblizamo. V prispevku predstavljamo, kako dramska dejavnost
omogoca dijaku, da na ustvarjalen, spros¢en in zabaven nacin pridobi znanje ter pove¢a motivacijo in
uspesSnost pri delu. Hkrati se izboljSajo odnosi med dijaki in odnosi z uciteljem, kar vpliva na dvig
samopodobe pri dijakih. Vsi udelezenci postanejo soustvarjalci uénega procesa.

Kljucne besede: aktivne oblike ucenja, dramska dejavnost, formativno spremljanje znanja, motivacija,
odnosi, uspeh.

Abstract

In the following article, we want to showcase the advantages of methods such as “Active Ways of
Work” and “Formative Assessment of Learning”, when it comes to teaching biology, where the
student is not just reduced to observation, but instead actively takes part in the lesson. The professor’s
role changes in to becoming an observer who gives directions that take the student towards the right
conclusions on the path of knowledge with the help of the steps of formative learning. Life processes
that are taught during biology lessons, can be quite challenging for the students, that is why one of the
guestions of this article is: How can one make the material easier to understand? Theater like activity
makes it possible for students to learn in a fun, relaxed and creative way, which also increases the
student’s motivation and increases their success rate. An important aspect to mention is also that this
method improves the relationship between students and the professor. The latter is important because
it improves the student’s personal image. All the lesson participants are co-creators of the learning
process.

Keywords: active ways of work, formative assessment of learning, motivation, relationships, success,
theater like activity.

1. Uvod

Dijaki sprejemajo biologijo kot vedo, ki jim je v naravoslovju najblizja, pa vendar ta
zajema posamezne vsebine, ki jim delajo kar nekaj preglavic pri razumevanju in ucenju. Ker
zelimo, da dijak razume vsebine, mu nudim drugac¢ne pristope pri ucenju. Dramska dejavnost
jim pribliza pojme, dejstva, procese. Skozi igro osmislijo potek procesa, ob tem so vkljuena
njihova custva, pomnjenje vsebine je hitrejSe, predvsem pa bolj ucinkovito. Poveca se
motivacija, saj dijak ni le nemi opazovalec, pa¢ pa je aktivno vkljuCen v proces ucenja.
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Dramska dejavnost vkljutuje sodelovalno uéenje, dogovarjanje in timsko delo. Ce Zelimo, da
se dijaki ucijo biologijo na popolnoma drugacen in zelo ustvarjalen nacin in ¢e zelimo, da
gledaliSce vstopi v ucilnico biologije, jih moramo na to pripraviti. Naloga ucitelja je ta, da jim
pokaze pot. Predpriprava teCe po korakih formativnega spremljanja znanja. Dramatizacijo
uporabimo kot dokaze ucenja. Kako bo igra odigrana, na kaksSen nacin, ali zanjo dijaki
potrebujejo pripomocke, pa je prepusceno njihovi ustvarjalnosti in trenutnemu navdihu.

2. Motivacija dijakov ob vstopu v srednjo Solo

Dijaki so ob vstopu v srednjo Solo polni novih pri¢akovanj in sprva za delo visoko
motivirani, vendar stopnja motivacije po prvem ocenjevalnem obdobju ali Ze med njim strmo
upada, zato raziskujem, kako dijake motivirati. S poukom zac¢enjamo ob 7.15 in veéino dni v
tednu zaklju¢ujemo ob 14.40. Ker biologija ni maturitetni predmet, je velikokrat na urniku
Sele proti koncu pouka. V zgodnjih popoldanskih urah pa so dijaki utrujeni in navelicani
vsega. Frontalna oblika pouka jih uspava, sodelujejo le najbolj motivirani in delo v takih
razmerah je utrudljivo. Menimo, da je frontalna oblika pouka nujna pri dolo¢enih vsebinah, a
ji v Solski uri namenim le kratek ¢as in uvodni frontalni razlagi sledijo aktivne oblike ucenja.

Jezerinac (2000) je ugotovila, da je notranja motivacija dijakov, ki zelijo nadaljevati
Solanje, zelo visoka in povezana s storilnostno motivacijo ter Zeljo po dobrem u¢nem uspehu.
Hkrati pa je motivacija povezana z okoljem, v katerem dijak zivi, in odvisna od njegovih
spodbud. Kjer so interesi okolja veliki, je tudi notranja motiviranost visoka. Ucenje brez
motivacije pa nima ucinka.

Strinjamo se z zapisanim in opazamo, da je Stevilo dijakov, ki si Zelijo po srednji Soli
prestopiti na visjo izobraZevalno raven, iz leta v leto vecje in zato so visoko motivirani za
Solsko delo. A ker je biologija na urniku Ze v prvem letniku, se dogaja, da med Solskim letom
motivacija niha, saj dijaki v tem obdobju Se ne nacrtujejo svoje prihodnosti na nacin, ki je
obicajen v vi§jih letnikih. Takrat se namre¢ pricenja seStevanje tock in pri vecini motivacija
naraste. Zaradi Zelje po uspehu ter ve¢jemu Stevilu tock se sicer poveca tudi storilnost. Zelo
motivirani so tudi dijaki, ki ze vedo, da za uspeSen vpis na fakulteto potrebujejo odlicno
oceno pri enem izmed naravoslovnih predmetov.

Peterson in Splichal (2022) opredelita ambicijo kot motivacijo za napredovanje.

3. Pot do priprave dokaza — dramske dejavnosti

Da dijaku omogo¢imo uspe$no ucenje, uporabljamo korake formativnega spremljanja
znanja. Dijak je aktivno soudelezen v procesu ucenja. Namen ucitelja je, da ne poucuje, pac
pa da se dijaki med poukom ucijo. Za ucenje in za nauc¢eno so odgovorni sami. Da je u€enje
uspesno, uporabljamo sodelovalno ucenje. PerSolja (2019) ugotavlja, da je zelo tezko
spreminjati naucene prakse poucevanja: pri pouku je bil neko¢ v ospredju ucitelj, sedaj je
pouk osredinjen na ucenca. Za tak$ne spremembe pa potrebujemo metode dela, ki vkljucujejo
aktivne oblike dela ter izrazanje ustvarjalnosti in znanja v razlicnih oblikah in na visjih
taksonomskih stopnjah. Tudi avtorica prispevka je imela kar veliko tezav pri uvajanju novosti.
Aktivnih oblik dela se je ucila iz priroénika Ucitelj — sam svoj mojster. Tam je izbrala
podrocje gledalisca, saj je vedela, da se bodo dijaki ucili procesov v biologiji s pomocjo
dejavnosti, ki jih bo pritegnila k u¢enju. Ta nacin dela temelji na skupinskem delu, ob njem je
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nujno sodelovalno ucenje, dijaki razvijajo komunikacijske sposobnosti, ves¢ine vodenja,

v

Solsko uro pri¢nemo s preverjanjem predznanja. Oblike preverjanja predznanja so razli¢ne:
najraje se posluzuje preverjanje z mozgansko nevihto, v¢asih se uporabi vstopno izstopne
listi¢e, velikokrat se jim zastavlja problemska vprasanja, vodi pogovor ali uporabi bralno u¢no
strategijo VZN (Kaj vemo? Kaj Zelimo? Kaj smo se nau¢ili?). Na Sliki 1 je prikazana uporaba
bralno-uéne strategije VZN pri mikrobiologiji. Dijaki imajo pri pouku biologije veliko
predznanja, a kljub temu ugotavljamo, da imajo pogosto napacne predstave in napacno
razumejo ali povezujejo pojme in procese. Zato so redke vsebine popolnoma nove in neznane,
a pri slednjih je treba biti Se posebej pozoren pri razlagi osnovnih pojmov in procesov.

Slika 1

Preverjanje predznanja

Uporaba tehnike VZN pri mikrobiologiji (razkuzevanje, sterilizacija)

Sledi priprava kriterijev uspesnosti. Pri pripravi na pouk se pozorno preoblikujejo u¢ni cilji
v namene uc¢enja. To storimo tako, da uporabimo dijakom razumljiv jezik. Nato iz namenov
ucenja skupaj z dijaki oblikujemo kriterije uspesnosti. Ko tega Se niso vesci, se dogaja, da
gredo v prevelike podrobnosti ali pa gledajo preSiroko, zato jih na zacCetku vodimo S
podajanjem konstruktivne povratne informacije. Veliko dijakov se je s formativnim
spremljanjem v podporo ucenju sre¢alo ze v osnovni $oli in so izvajanja posameznih korakov
vescl, zato je smiselno, da sodelujejo s tistimi, ki se tega Sele ucijo. Na zacetku Solskega leta
se dijaki pri oblikovanju kriterijev uspesnosti sprasujejo, ¢emu sluzijo, a kaj hitro ugotovijo,
da predstavljajo vodilo za pripravo dokazov ter vodilo za ocenjevanje znanja. Na Sliki 2 je
prikazano sooblikovanje kriterijev uspesnosti za vajo Pestrost rastlinskih in zZivalskih vrst.
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Slika 2

Oblikovanje kriterijev uspesnosti
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Kriteriji uspesnosti za vajo Pestrost rastlinskih in zivalskih vrst

4. Dramska dejavnost

Turner (2017) centralno dogmo molekularne biologije in imunologijo razlozi z gledalisko
pantomimo. Predavalnica se ob njegovi metodi prelevi v gledaliski oder, k pantomimi pa
vklju¢i pripomocke, ki Studentom pribliZzajo vsebino. U¢no okolje tako postane zivahno in s
tem se poveCa razumevanje vsebin. Avtor sicer uporablja vrsto ucnih stilov in pristopov,
vkljuéno z igro vlog.

Holcar Brunauer idr. (2016) navajajo, da so lahko dokazi raznovrstni in da mora ucitelj
razmisliti, katera znanja, spretnosti in ves¢ine izkazuje dijak glede na nacrtovani cilj. Dokaze
o znanju zbiramo v vseh fazah ucenja. Ucinkovite u¢ne dejavnosti morajo biti za dijake
smiselne, predstavljati jim morajo izziv, z njimi prevzemajo odgovornost za ucenje, te
vkljucujejo sodelovalno ucenje, prek njih se razvija partnerstvo med uciteljem in dijaki, ter
usmerjajo dijake k temu, da sta znanje in razumevanje vrednoti. Dijaki z zbiranjem
raznovrstnih dokazov pridobijo vpogled v to, kako se ucijo, kje so na poti do cilja, kje imajo
tezave, dobijo vpogled v svoje znanje in napredek, znanje izkazujejo na njim ustrezen nacin,
dijaki so vidni, sliSani in uposStevani v procesu ucenja. Ucitelj pa dobi vpogled v njihovo
znanje in razumevanje, s tem lazje podaja ucdinkovite povratne informacije, prilagodi se
njihovim potrebam, odgovornost za ucenje prenese nanje, dvigne motivacijo in kakovost
znanja, dejavnosti izbira tako, da dijaki dosezejo nacrtovani cilj in si pridobi partnerstvo z
dijaki za kakovostnejSe poucevanje.

Preden pri¢nemo s pripravo dokazov, dijaki dobijo ucbenike in sledi tiho branje. Dijaki si
ob tem ustvarijo vpogled v u¢no snov. Sledi predvajanje racunalniSke simulacije, ki jo
poisc¢em na spletu. Najprej si jo ogleda vsak zase, kasneje jo pogledamo skupinsko, ¢e gre za
simulacijo v tujem jeziku, jo prevedem, nato pa dijake spodbujam, da si med seboj
postavljajo vprasanja ob posnetku. Dijak, ki pozna odgovor na soSol¢evo vprasanje, odgovori,
ali pa razlago poda ucitelj.

Dijaki se razdelijo v skupine. Obicajno si izbirajo skupino po prijateljstvih, le redko po
interesu. Ob tem je ucitelj pozoren na posameznike, ki niso vkljuéeni, in skupine preoblikuje.
Ko se dijaki med seboj Se ne poznajo, je oblikovanje skupin naklju¢no. Ginnis (2004)
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poudari, naj bo ucitelj ob oblikovanju skupin pozoren na stanje v razredu in naj izbira tako, da
se v razredu izbolj$ajo odnosi.

Tedaj dijaki pri¢nejo s pripravo dramske dejavnosti. Glede na zahtevnost cilja, ki mu
sledimo, se dolo¢i okviren Cas za pripravo dokaza. NajveCkrat si dijaki pripravljajo
pripomocke za igro iz papirja, nekateri pa zelijo druga¢ne materiale, zato dramske dejavnosti
nikoli ne pripravljajo le eno Solsko uro, ampak ve¢. Medtem imajo doma cas, da poiscejo
ustrezen material in ga doma ali v Soli oblikujejo v pripomocek. Na Sliki 3 so prikazani
pripomocki, ki so jih dijakinje uporabile pri dramski predstavitvi mejoze 1.

Slika 3

Mejoza |

Uporaba pripomockov pri dramski dejavnosti

Nekateri pripravijo igro vlog, prelevijo se v kromosome, delitvena vretena, jedra, ostale
celi¢ne organele, deoksiribonukleinsko kislino, ribonukleinsko kislino, encime, ribosome,
sledijo kriterijem uspeSnosti, zaobjamejo vso potrebno vsebino in prek igre usvojijo
zastavljeni cilj.

Skupina dijakinj je iz kosmatih, barvnih Zi¢k izdelala homologni par kromosomov: eden je
bil iz roza zicke, drugi iz modre. Vsak od njiju je bil zgrajen iz dveh kromatid. Na tablo so
narisale jedrni ovoj, v jedro so postavile homologni par kromosomov oziroma tetrado — Stiri
kromatide. V paru sta bila kromosoma, ki sta enaka po obliki in velikosti — eden je materin,
drugi ocetov. Zaradi tega razloga so se dijakinje odlocile, da bo materin kromosom obarvan
roza, oc¢etov pa modro. Sledilo je prekrizanje ali »crossing over«. Izmenjale so homologne
dele nesestrskih kromatid, odvozlale so del rozaste kromatide iz rozastega kromosoma in del
modre kromatide iz modrega kromosoma ter ju zamenjale. Zbrisale so jedrni ovoj, ker se
razkroji. 1z zelene Zzicke so izdelale delitveno vreteno, homologni par pripele na niti
delitvenega vretena, da se je nahajal na sredini celice. Nato so z nitmi delitvenega vretena
povlekle nakljuéni kromosom k nasprotnima poloma, sledila je telofaza. Delitveno vreteno so
odvrgle, ker razpade, in dekondenzirale kromosome v kromatinske nitke ter narisale jedrni
0voj. S tem so predstavile mejozo | brez citokineze.

Dijaki obicajno pripravljajo dramsko dejavnost v ucilnici, pred nastopom pa jih velika
vecina Zeli vaditi v avli. Zal so prostori v $oli omejeni in velikokrat se izkaZejo za neudobne.
Dijaki so kljub temu zelo prilagodljivi in vsaka skupina si poi§e svoj prostor za vajo. V
oddaji Ambienti sem zasledila udobno in barvito ureditev podstresja v eni izmed srednjih $ol,
kjer dijaki prezivljajo svoj prosti Cas, hkrati pa se v tem prostoru tudi ucijo. Prostor je dijakom
prijazen in menimo, da je ucinkovitost u¢enja v takem prostoru e vecja.
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Med pripravo dokazov lahko dijaki poslusajo glasbo. Habe (2018) na podlagi raziskav
sklene, da glasba v okviru u¢nega procesa poveca pozornost, prostorsko-¢asovno sklepanje,
lazje pomnjenje, priklic besedila, sprostitev, ustvarjalnost, izboljSa reSevanje problemov,
spodbuja sodelovanje in izboljsa klimo v razredu. Svetuje nam, katero zvrst glasbe uporabiti
in razlozi, kakSen namen z njo dosezemo. Habe (2018) navede, da Gregorijanski koral
denimo posnema ritme ¢loveskega dihanja in deluje sprostitveno. Pocasnejsa barocna glasba
izzove obcutek stabilnosti, reda in varnosti, ob njeni spremljavi je okolje miselno vzpodbudno
in dijaki se lazje ucijo. S klasi¢no glasbo izboljSujemo koncentracijo, spomin in prostorsko
zaznavanje. Romanti¢na glasba spodbuja custveno inteligenco, impresionisti¢na ustvarjalnost,
ambientalna nam daje obcutek sproSc¢ene budnosti, s popularno glasbo pa dvigujemo nivo
motivacije.

Holcar Brunauer idr. (2016) poudarjajo pomen povratne informacije, ki je klju¢na za
uspesno ucenje v vseh fazah. Dialog med dijaki ali med dijaki in uditeljem mora biti
konstruktiven in s pomocjo povratne informacije lahko vsak dijak doseze cilje, ki si jih je
zastavil. Povratna informacija sluzi dijaku na poti do cilja in mu nudi napotke, kako naprej.
Povratna informacija mora biti ve€smerna, nudi naj jo ucitelj dijaku, dijak dijaku in dijak
ucitelju. Je del kakovostnega dialoga, ki vodi dijaka do konkretnih spoznanj in po poti do
cilja. U¢itelj usmerja dialog s posameznikom ali nakaze smernice pri razpravi med dijaki.

Ko dijaki pripravljajo uprizoritev, je uliteljeva naloga spremljanje in usmerjanje dela na
poti do cilja. Ob opazovanju ucitelj podaja konstruktivne in sprotne povratne informacije, ki
SO vezane na vsebino oziroma na kriterije uspesnosti. Ob tezavah pri uprizoritvi dela procesa
jim ucitelj svetuje s primeri dobre prakse ali odigra dolo¢eno vlogo ali pa jih napoti k drugi
skupini, da si ogledajo njihovo delo. Pri tem imajo dijaki ves ¢as na razpolago racunalnisko
simulacijo in kriterije uspesnosti, katerim sledijo.

Po uprizoritvi igre sledijo vprasanja, ki so v podporo ucenju. Holcar Brunauer idr. (2016)
svetujejo, da ucitelj postavi vprasanja tako, da se dijaku osmisli pot u¢enja do doseganja cilja,
ki si ga je ucitelj zastavil. Vprasanja so oblikovana po taksonomiji in zastavljena po nacelu od
laZjega k tezjemu. Ko zastavljamo vpraSanja, uporabljamo glagole Bloomove taksonomije.

Zakljucni del je faza samovrednotenja in vrstniSkega vrednotenja. Holcar Brunauer idr.
(2016) spodbujajo, naj si dijaki podajajo kakovostne povratne informacije, za kar je potrebno
veliko vaj in ucenja, ob ¢emer morajo upoStevati tudi kriterije uspesnosti. Dijaki spoznajo, kje
na poti ucenja trenutno so, kako uspesni so pri svojem delu, ob tem sprejemajo nase
odgovornost za ucenje in znanje. UCijo se sobivanja z razli¢nostjo, sposStovanja razli¢nosti,
poslusanja, sodelovanja, strpnosti, argumentiranja. UCcitelj pridobi informacijo, kako naj
naprej nacrtuje pouk.

Samovrednotenje in vrstniSko vrednotenje je proces, v zacetku dijaki uporabljajo le besedi
dobro ali slabo, is¢ejo veliko napak in podajajo le malo napotkov za izboljsave. Ob jasnih
kriterijih uspesnosti in uciteljevemu zgledu postaja njihovo vrednotenje vedno bolj podobno
kakovostni povratni informaciji, ki ni sodba, temvec vodilo za izboljSavo.

5. Rezultati uéenja

Ginnis (2004) zapiSe, da dramska dejavnost omogoci ozivitev dejstev, podatkov, procesov
in dijaki ob njej razmisljajo, v njih se vzbudijo Custva, dejavnost nanje naredi mocan vtis, zato
si jo veliko bolje zapomnijo. Ta dejavnost je osredinjena na dijaka, saj z njo preizkusi svoje
zamisli, je bolj motiviran in pripravljen za sodelovalno ucenje. Primerna je predvsem za
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dijake, ki jim je blizu ustvarjalno ucenje, ucenje na podlagi izkuSenj, za vizualne tipe, telesno-
gibalne tipe in dijake, ki so moc¢ni na podro¢ju medosebne inteligence.

Peterson in Splichal (2022) ugotavljata, da sodelovanje med ljudmi ter zrelo in
prostovoljno sluzenje drugim dajeta obcutek pristnega prispevka in zato so dramski krozki
velika vrednost za druzbo, saj nastopajoci nudijo svoje usluge, so koristni skupini, so v njej
sprejeti, spostovani in cenjeni.

Introvertirani, zadrzani dijaki, ki so v razredni skupnosti neopazni, se na zacetku zelo tezko
znajdejo ob taki dejavnosti. Lazje jim je, ¢e so v skupini s prijateljem ali z dijaki, ki so odprti,
ki jih sprejemajo ter znajo voditi in zelijo pokazati svoje znanje in zmoznosti. V odprti,
povezovalni skupini, kjer si delijo delo in so usmerjeni k skupnemu cilju, ni za nikogar
nikakrs$nih tezav. Ko izvajamo dramsko dejavnost v razredu prvic, je zanje najtezje. Na sreco
pa si najstniki Zelijo biti uspesni, radi so del skupine, Zelijo se uveljaviti, Zelijo biti videni,
sliSani in spoStovani. Taka dejavnost jim nudi pot do vsega tega. Ob koncu Solskega leta so
bolj povezani, imajo boljSe medosebne odnose, izboljSajo se tudi odnosi med dijaki in
uciteljem. Vzdusje v razredu je zelo sproS¢eno, manj je strahu pred napakami in neznanjem.
Dijaki zacutijo, da so vredni, spoStovani in spostovanje vracajo.

Pred uporabo aktivnih oblik pouka — dramskih vlozkov — so bili u¢ni procesi pri biologiji
suhoparni, dijaki se jih niso zeleli uciti, saj jih niso razumeli. Ucieljica je poucevala, oni se
niso veliko ucili. Ugotavljamo, da jim procesi ne predstavljajo ve¢ tako velikih tezav in da
imajo doma manj dela z ucenjem kot pred tem. Povprecna ocena pri pisnem ocenjevanju
znanja se je dvignila za 0,6. Od tedaj dalje je nihanj v povpre¢ni oceni manj.

6. Zakljucek

Peterson in Splichal (2022) razlozita, da nam delo ponudi priloZnost za prispevek k druzbi,
moznost za vzpostavitev prijateljstev in odnosov s sodelavci, priloZznost za u€enje in rast,
izkus$nje, ki prinaSajo znanje in spretnosti.

Dijake je potrebno aktivno vkljuciti v uéni proces od zacetka do konca ter jim dokazati, da
zmorejo na poti ucenja vse do doseZenega ucnega cilja. Formativno spremljanje znanja
omogoca, da so dijaki aktivno udeleZeni pri usvajanju ucnega cilja. Aktivna oblika pouka,
predvsem pa aktivno zbiranje dokazov skozi dramsko dejavnost, v dijakih vzbudita
zanimanje, ustvarjalnost, zdramijo se njegova Custva in pomnjenje je na bistveno visji ravni.
V okolju, kjer so dijaki motivirani, sprejeti, veseli, pozitivno naravnani, so odnosi med dijaki
in odnosi med dijaki in uciteljem bistveno boljsi. Med pripravo dramske dejavnosti se v
oddelku cuti sproscenost. Dijaki se poleg biologije urijo v komunikaciji, socialnih ves¢inah,
uporabi sodobne tehnologije, ucijo se uciti, u¢ijo se resevanja konfliktov. Med dijaki v
skupini se vzpostavijo tesnejSe vezi, ob podajanju povratne informacije pa se vezi $irijo po
celotni oddel¢ni skupnosti. V vsem tem je le ena bistvena omejitev in to je Cas, kljub temu pa
bomo nacin dela v prihodnje $irili tudi na druge predmete in dejavnosti. Ceprav se bo morda
zapisano zdelo nevsakdanje, lahko trdimo, da je za dijake in ucitelja pouk postal zabavnejsi.
Menimo, da ce se zabava in delo zlijeta v eno, je dober rezultat neizbezen.
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Predstavitev umetnosti s performansom

Presentation of Art with a Performance
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Gimnazija Celje - Center
tanja.bracun@gcc.si

Povzetek

Pri pouku umetnostne zgodovine v programu umetniS§ka gimnazija — likovna smer so dijakom
predstavljena tudi umetniska dela po drugi svetovni vojni na Slovenskem. V ¢lanku je opisan primer
inovativnega pouka, v katerem je bil celostno predstavljen NOB-spomenik, pri ¢emer je bila vklju¢ena
uporaba videoposnetka in razvoj mehkih veséin. Ure umetnostne zgodovine je medpredmetno povezal
s predmeti zgodovina, likovna teorija, osnove varovanja dedis¢ine, kiparsko oblikovanje ter risanje in
slikanje. V Celju, v blizini Gimnazije Celje - Center, stoji Spomenik zmage, ki ga je oblikoval kipar
Jakob Savinsek. Obelezje sestavljajo skoraj tri metre visoke figure, ki so pritrjene na kvader, v visini
9,30 m. Na eni strani kvadra prikazuje kompozicija figur mir in na drugi strani vojno. Dijaki 2. letnika
so v sklopu pouka umetnostne zgodovine s performansom, ki so ga izvedli neposredno pri Spomeniku
zmage, zeleli opozoriti nanj. Dogodek so dokumentirali z videoposnetkom, ki so ga v sklopu
Unescovega nacionalnega projekta objavili na spletu. Pri pouku so pod mentorstvom profesorice
sodelovali dijaki 2. in 4. letnika umetniske gimnazije. Dijakinja 4. letnika je na terenu v sklopu
umetnostnozgodovinskega praktikuma pri pripravah na splo$no maturo iz umetnostne zgodovine
celostno predstavila spomenik dijakom 2. letnika. Slednji so v razredu, s pomocjo kompozicij figur na
spomeniku, razmisljali o moznostih izvedbe performansa. S timskim nacrtovanjem so predlagali tri
ideje in nato izvedli performans, PouCevanje, ko dijaki med seboj intenzivno sodelujejo, nacrtujejo
konkretne naloge in doZivljajo umetnino z vsemi cutili, je mogoce pri pouku umetnosti izvesti v
srednjih in osnovnih $olah. Dijaki tako pridobijo trajno znanje in razvijajo svoj odnos do kulturne
dediscine.

Kljucne besede: Jakob SavinSek, kiparstvo po drugi svetovni vojni, performans, umetnostna
zgodovina, videoposnetek.

Abstract

Art History lessons at the Art Department (Painting and Fine Arts) of the Grammar school also
introduce students to artworks produced in Slovenia after the Second World War. The article describes
an example of an innovative lesson in which a National Liberation (NOB) monument was presented in
a comprehensive manner, with the use of video and the development of soft skills. The Art History
lessons relied on cross-curricular integration with the following subjects: History, Fine Arts Theory,
Basics of Heritage Protection, Sculpture Design and Drawing and Painting. The Victory Monument,
designed by sculptor Jakob Savinsek, stands in Celje, near Gimnazija Celje — Center. The monument
features almost three-metre-high figures attached to a 9.30-metre-high block. On one side of the 